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RESUMO

Assumimos neste estudo que o humor, mais especificamente a piada, ¢ um género bastante
produtivo como estratégia de ensino e aprendizagem de Lingua Espanhola para alunos
brasileiros, ja& que pode auxiliar o aluno a conhecer e internalizar aspectos linguisticos,
semanticos e pragmaticos, além de contribuir para a discussdo da cultura da lingua estudada.
Para dar conta dessa demanda, revisamos diversos trabalhos empiricos que sugerem que o
humor facilita a aprendizagem e aplicamos os conceitos da Teoria da Relevancia de Sperber e
Wilson (1986, 1995) em consonancia com as concepgdes tedricas do humor na identificagao de
tipos de piada que podem ser utilizados na aprendizagem da lingua espanhola. Para selecionar
as piadas da internet, utilizamos a classificagdo de Yus (2010), que se fundamenta no
procedimento inferencial que se espera que os ouvintes/leitores percorram quando interpretam
uma piada. Do ponto de vista operacional, concluimos que a aplica¢do do aparato analitico da
teoria da relevancia permitiu uma descricdo empirica € uma explicacdo adequada dos processos
ostensivo-inferenciais verbais que permitem a interpretagdo das piadas. Foi possivel
acompanhar as supostas inferéncias que os alunos precisariam desenvolver para interpretar
corretamente as piadas e compreender por que em algumas delas € tdo dificil o processamento
por estudantes brasileiros. Do ponto de vista do objeto de investigacdo, concluimos que: a) nem
sempre as suposi¢coes factuais entre falantes nativos do espanhol e falantes nativos do portugués
sd0 as mesmas; b) se o aluno ndo conseguir acessar os referentes adequados das palavras,
provavelmente ndo encontrard a incongruéncia e, consequentemente, ndo rira da piada; ou, se
o custo de processamento for muito alto, vai diminuir a relevancia, por conseguinte o aluno
perderd o interesse pela piada, ndo conseguindo entendé-la; c) se o aluno partir da lingua
materna para entender a piada em espanhol, muitas vezes ele ndo conseguira entendé-la; d) se
0 ouvinte parar na primeira interpretacdo que lhe for mais relevante, ele podera ter efeitos
cognitivos, mas ndo detectard o humor da piada; e) as piadas transferiveis serdo compreendidas
com maior facilidade, ja que a tradugdo a lingua materna nao prejudicara os efeitos de humor e
f) quanto mais semelhantes forem os idiomas, mais baixo o custo de processamento na

compreensdo das piadas e na sua tradugao.

Palavras-chave: Pragmatica Cognitiva. Teoria da Relevancia. Ensino de Lingua Espanhola.

Humor.



ABSTRACT

We show here that humor can be a powerful tool to engage students and to make learning fun
and memorable. The use of jokes in the classroom can be a very productive strategy when
teaching Spanish for Brazilian students, since it can help the student to learn and to internalize
the linguistic, semantic and pragmatic aspects of the language, as well as contribute to the
discussion of Spanish culture. To proof this concept, we review here many empirical studies
showing that humor can ease learning and then we apply relevance-theoretic concepts (Sperber
& Wilson, 1986, 1995), in conformity with the theoretical descriptions of humor, to the
identification of what types of jokes can be used when learning the Spanish language. To select
the jokes from internet, we used Yus’ (2010) classification, which is based on the inference
procedures that listeners / readers are expected to go through when interpreting a joke. From
the practical point of view, we conclude that the application of the relevance-theoretic analytical
apparatus allowed an empirical description and an adequate explanation of the ostensive-
inferential verbal processes that make up the jokes. It was possible for us to follow the assumed
inferences that the students would need to develop in order to correctly decipher the jokes and
we were able to understand why in some of the jokes the processing by Brazilian students is
harder. From the object of investigation point of view, we conclude that: a) the factual
assumptions among Spanish native speakers of and Portuguese native speakers are not always
the same; b) if the student cannot access the appropriate referents of the words, he will probably
not find the incongruity and, consequently, will not laugh at the joke. Or, if the processing cost
is too high, relevance will then decrease, leading the student to lose interest in that joke and
failing to understand it; c¢) if the student uses the mother tongue to understand the Spanish joke,
he will often not be able to understand it; d) if the listener stops at the first interpretation that is
more relevant to him, he may have the cognitive aspects, but he will not detect the humor of
the joke; d) the transferable jokes will be easier understood, since the translation into the mother
tongue will not affect the effects of humor and f) more similar are the languages, lower is the

cost of processing the jokes and their translation.

Keywords: Cognitive Pragmatics. Relevance Theory. Teaching of Spanish. Humor.



RESUMEN

Asumimos en este estudio que el humor, méas concretamente, el chiste, es un género muy
productivo como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la Lengua Espafiola para estudiantes
brasilefios, ya que puede ayudar al estudiante a conocer e interiorizar los aspectos lingiiisticos,
semanticos y pragmaticos, y contribuir a la discusion de la cultura del idioma estudiado. Para
poder llevar a cabo esta demanda, revisamos varios estudios empiricos que demuestran que el
humor facilita el aprendizaje y aplicamos los conceptos de la teoria de la relevancia de Sperber
y Wilson (1986, 1995) en consonancia con las concepciones tedricas del humor, para identificar
qué tipos de chiste pueden ser utilizados en el aprendizaje de la lengua espafola. Para
seleccionar los chistes de internet, utilizamos la clasificacion de Yus (2010), que se basa en el
procedimiento inferencial que se espera que los oyentes/lectores pasen cuando interpretan un
chiste. Desde un punto de vista operacional, concluimos que la aplicacion del aparato analitico
de la teoria de la relevancia permitié una descripcion empirica y la explicacion adecuada de los
procesos ostensivos-inferenciales verbales que componen los chistes. Fue posible seguir las
supuestas inferencias que los estudiantes necesitarian desarrollar para interpretar correctamente
los chistes y entender por qué en algunos de ellos es tan dificil el procesamiento por estudiantes
brasilefios. Desde el punto de vista del objeto de investigacion, llegamos a la conclusion de que:
a) no siempre las suposiciones factuales entre los hablantes nativos del espafiol y los hablantes
nativos de portugués son las mismas; b) si el estudiante no consigue tener acceso a los referentes
apropiados de las palabras, probablemente no va a encontrar la incongruencia y, por lo tanto,
no va a reirse del chiste. O, si el costo de procesamiento es demasiado alto, se reducird la
relevancia, por consiguiente, el estudiante perdera el interés por el chiste, no consiguiendo
comprenderlo; c) si el estudiante partir de la lengua materna para comprender el chiste en
espanol, muchas veces €l no lograra entenderlo; d) si el oyente para en la primera interpretacion
que sea mas relevante para €1, puede tener efectos cognitivos, pero no detectard el humor del
chiste; e) los chistes transferibles seran comprendidos mas facilmente, ya que la traduccion a la
lengua materna no perjudicara a los efectos de humor y f) cuanto mas similares sean los idiomas,

mas bajo el costo de procesamiento en la comprension de los chistes y en su traduccion.

Palabras clave: Pragmatica Cognitiva. Teoria de la Relevancia. Ensefianza de Lengua Espafiola.

Humor.
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1 INTRODUCAO

Esta proposta de estudo surgiu da constatagao de que raramente aparecem textos de
humor nos livros didaticos de lingua espanhola para alunos brasileiros. Quando os textos
humoristicos aparecem, eles servem mais para entretenimento do que para uma discussao mais
aprofundada da lingua-alvo. A piada, que € o nosso objeto de estudo, ¢ um género praticamente
inexistente nos livros didaticos. Consideramos que esse género ndo deve ser restrito a
entretenimento, mas pode ser produtivo como estratégia de ensino e aprendizagem de lingua
espanhola. Trata-se de um género que pode auxiliar o aluno a conhecer e internalizar aspectos
linguisticos, semanticos e pragmaticos da lingua estudada, além de contribuir para a discussao
da cultura.

O ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras ¢ um fendmeno complexo, pois
envolve a criacdo de um sistema linguistico implicito, abstrato e inconsciente, também chamado
sistema em desenvolvimento ou interlingua' (SELINKER, 1972). Esse processo ¢ equivalente
a0 processo para aquisi¢do do sistema linguistico materno e, como tal, necessita de inpur®
competente essencial para comecar e continuar o processo de aquisi¢do. Logo, ninguém pode
aprender uma segunda lingua sem algum tipo de input: se ndo ha input, a aprendizagem nao
acontece.

Professores de Lingua Estrangeira devem expor seus estudantes a grandes
quantidades de input. No entanto, ndo € qualquer tipo de input que favorece a aprendizagem. A
utilizag¢do de inputs adequados € vital para esse processo (GASS 1997, p. 1). Em sua hipotese
do input, Krashen (1985)° argumentou que, para o aluno conseguir aprender, ele deve, ao
menos, entender parte da mensagem ou a ideia geral da mensagem, ou seja, o input deve ser
compreensivel.

Nao ¢ necessario que o aprendiz compreenda todas as palavras, porém deve
compreender grande parte do contetido da mensagem que estd recebendo. Assim sendo, pouco

serve para aprender uma Lingua Estrangeira assistir a televisdo e ndo compreender nada. Por

! O termo interlingua, criado por Selinker em 1972, refere-se a um estagio intermediario de um aluno que pretende
aprender uma lingua estrangeira ou segunda lingua. Isto €, ndo € mais a lingua materna e também néo € ainda
a lingua estrangeira, mas contém elementos proprios das duas linguagens.

2 Input é um termo em inglés que significa entrada. Em linguas, input é tudo aquilo que recebemos, tudo o que
lemos e escutamos.

3 Para entender mais sobre a teoria de Krashen, leia-se Carioni (1988).



14

isso, ao escolher um input, o docente deve levar em conta, principalmente, o nivel de
conhecimento dos alunos e, além disso, o que ¢ motivador para a maioria.

A aprendizagem de uma lingua estrangeira pode gerar ansiedade no aluno, levando-
0 a sentir-se inibido, com medo e incapaz de produzir nesta nova lingua, o que dificulta a

apreensao do idioma. Segundo Arnold e Brown (2000, p. 26-27),

[...] existem poucas, ou talvez nenhuma, disciplinas no curriculo que sejam tdo
propensas a ansiedade como a aprendizagem de linguas estrangeiras e segundas
linguas. A tentativa de se expressar diante dos demais por meio de um veiculo
linguistico instavel supde uma grande quantidade de vulnerabilidade.

O professor ¢ quem deve construir um ambiente adequado no qual o aluno se sinta
relaxado e possa desempenhar suas qualidades sem inibigdo, selecionando o melhor input para
aquele momento. A utilizagdo do humor por parte do educador pode favorecer a aprendizagem,
especialmente porque o humor pode levar a diminuicao desse nivel de estresse. Quando o aluno
é exposto a textos humoristicos, sua meta em foreground* tende a ser o riso, de modo que a
aprendizagem da lingua estrangeira em background fica implicita/inconsciente. Posto isso, o
aluno se sente supostamente menos pressionado e mais relaxado. Nesse caso, a aprendizagem
¢ uma consequéncia e nao a principal preocupacdo. Além disso, o estimulo emocional gerado
pelo humor contribui para a memorizacdo dos conteudos e, consequentemente, facilita a
aprendizagem, ja que ela esta diretamente ligada a memoria (BARRIENTOS, 2013).

Concordamos com Fernandez (1999), quando ele argumenta que a utilizagao do
humor no ensino-aprendizagem sempre terd um carater significativo, pois quando ha algo que
nos desconcerta na informagdo que recebemos — a incongruéncia® gerada pela piada, por
exemplo — nos sentimos provocados e temos necessidade de desfazer ambiguidades, sintetizar
ou compreender o verdadeiro significado que se oculta detras das palavras. Para isso, entra em
atividade o hemisfério direito do cérebro. Isto significa que tanto o hemisfério esquerdo (como
¢ o habitual), como o direito (relacionado com a memdria de longo prazo) comecgam a trabalhar
ao mesmo tempo aumentando a possibilidade de o aluno recordar do contetido aprendido.

Posto isso, assumimos que a inser¢do do humor na aprendizagem da lingua

espanhola contribui para melhorar a aprendizagem e a convivéncia escolar. No entanto, temos

4 Foreground é um termo utilizado para designar processos que estdo sujeitos 4 interacdo direta do usudrio.
Diferencia-se, portanto, do processo background, que ocorre sem a interacao direta do usuario.

5 Incongruéncia na piada ocorre quando o leitor cria uma expectativa sobre um determinado evento e se depara
com uma situacdo incongruente com relagdo a expectativa que ele mantinha. Veremos mais sobre
incongruéncia na se¢do 3.2.1 de minha tese.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Processo_background
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consciéncia de que uma das coisas mais dificeis na aprendizagem de uma lingua estrangeira ¢
reconhecer e entender o humor, uma vez que ele esta ligado a cultura, aos costumes, a histéria
€ 2 maneira como se percebe o mundo.

E de senso comum utilizar o humor quando queremos nos distrair e nos divertir,
enfim, nos momentos de lazer. Na sala de aula, todavia, queremos aprender, e isso estd
geralmente associado a algo sério e distante do humor. O professor também encontra muitas
dificuldades para a inser¢ao do humor em sala de aula. Ele tem medo de perder o controle da
turma ou de ofender alguém, e, além disso, sente dificuldade de relacionar o texto humoristico
com o conteudo curricular. No entanto, cabe aos docentes promover um ambiente interativo,
cooperativo ¢ contextualizado. Por isso, eles devem estar atentos a relevancia daquilo que
propdem e comunicam aos alunos. Os docentes precisam fazer escolhas apropriadas e promover
um ambiente em que reine a comunicacgao de forma relevante.

Em nossa pratica em sala de aula, constatamos que a utilizagdo do humor para a
aprendizagem da lingua espanhola motiva os alunos, pois os deixa mais relaxados, e a aula fica
mais dindmica. Todavia, percebemos que os alunos, apesar de gostarem de textos de humor,
sentem muita dificuldade em compreendé-los, pois esses textos apresentam registros
coloquiais, girias, expressoes e palavras chulas que raramente sdo encontradas em outros
géneros textuais. Além disso, hé diferengas culturais. Nesse contexto, o professor assume papel
de mediador cultural, funcionando como ponte entre as duas culturas, j& que nem sempre o que
¢ engracado para uma cultura é engracado para outra. Cada cultura possui preferéncias por
certos temas no discurso humoristico.

Compreender piadas € um processo complexo. A tarefa demanda interpretar um
contexto inicial que leva a determinadas conclusdes. Em seguida, diante da incongruéncia
gerada no punchline® da piada com essa linha de raciocinio, ele precisa reorganizar essa
interpretacdo inicial em dire¢d0 as novas conclusdes e, caso essa reorganizagdo seja
suficientemente surpreendente, rir no processo. Essas tarefas cognitivas seguramente serao
mais complexas quando o estimulo ostensivo ocorrer em lingua estrangeira, visto que, para
compreender a piada, o aluno, em fases mais iniciais, tenderd a traduzi-la, mesmo que

inconscientemente.

6 Por Punchline, de punch, significando soco, e line, significando linha, literalmente, linha de soco, define-se a
parte da piada, geralmente proxima de seu fim, onde ocorre uma ruptura com as informagdes anteriores e se
instala a incoeréncia predisponente ao riso.
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Diante disso, se estabelece um paradoxo: se, por um lado, o humor contribui para a
aprendizagem e a convivéncia escolar, por outro, sua utilizagdo como instrumento didatico se
revela um processo complexo. Para contribuir na conciliagdo desse paradoxo, prevendo os
processos de compreensao dos alunos para, assim, selecionar piadas adequadas que poderiam
ser trabalhadas em sala de aula, utilizaremos a teoria da relevancia de Sperber e Wilson (1986,
1995). A teoria da relevancia propde que a comunicag¢io humana se d4 pela ostensio do falante
e pela elaboragdo de inferéncias do ouvinte. Prestamos atengdo ao nosso interlocutor, porque
acreditamos que o que ele diz € pertinente e, além disso, esperamos que os enunciados do nosso
interlocutor sejam pertinentes na medida certa, sem ter de ser usados recursos desmedidos de
interpretagdo. Um enunciado ¢ mais relevante quando produz o maior numero de efeitos
cognitivos com o menor esforco de processamento justificivel em sua interpretagdo.
Entendemos que o aprendiz de uma lingua estrangeira assim como o de lingua materna sera
sempre guiado por uma nocao implicita de Relevancia.

Os seres humanos, independentemente de situagdo, envolvem-se na interpretacao
de um enunciado porque presumem sua eventual relevancia — principio comunicativo de
relevancia. Além disso, eles precisam concentrar seus recursos cognitivos para maximizar a
relevancia dos estimulos que processamos — principio cognitivo de relevancia (SPERBER;
WILSON, 1986, 1995). Argumentar nesse sentido, de acordo com Rauen (2008b, p. 200), “¢
equivalente a dizer que o sistema cognitivo humano ¢ desenhado para escolher os inputs mais
relevantes e para processa-los de um modo que a relevancia desses inputs seja maximizada”.
Esses dois principios estdo sempre presentes quando escolhemos um referente para uma
palavra, quando selecionamos um sentido de uma palavra poliss€émica, quando derivamos
implicaturas, etc.

Para Mateo (1998), a teoria da relevancia oferece as ferramentas adequadas para
compreender a forma como as pessoas de diferentes origens culturais reagem as informagdes e
quais os efeitos que essas informagdes geram para as pessoas de diferentes origens. Embora a
teoria da relevancia ofereca uma estrutura cognitiva interessante para a analise de piadas,
concordamos com Yus (2002), quando ele diz que o humor apresenta uma série de desafios

para uma analise teorica orientada pela relevancia.

7 As remissdes mais gerais a teoria serdo acompanhadas dos anos 1986 e 1995, quando foram publicadas a primeira
e segunda edigdo do livro Relevance: communication and cognition, livro seminal da teoria da relevancia. Na
tese, ha referéncias a tradug@o do livro para a lingua portuguesa de 2001 além de publicagdes mais recentes
dos autores.
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Em primeiro lugar, quando alguém nos conta uma piada, temos de parar o atual
contexto de interpretagdo e as hipoteses decorrentes do processamento dos trechos anteriores
do discurso e estarmos prontos para nos depararmos com um texto informativo totalmente
contraditorio. Isso exige mais esfor¢o mental do que muitos outros géneros textuais usualmente
utilizados em sala de aula. Imaginemos, entdo, quando uma piada ¢ contada em lingua
estrangeira. Se o grau de processamento for muito alto, o ouvinte/aluno ndo produzird as
inferéncias esperadas e, dificilmente, produzira as conclusdes adequadas.

Em segundo lugar, em uma comunicagdo humoristica, o falante se envolve muitas
vezes em algum tipo de intencionalidade oculta para gerar efeitos humoristicos que nio esta
diretamente manifesta. Decorre disso que a interpretagdo mais relevante, a que o ouvinte
escolher devido a um equilibrio ideal de efeitos cognitivos e esfor¢co mental, acaba por ser
refutada e substituida por uma interpretagao menos provavel, embora correta.

Finalmente, piadas exigem uma quantidade extra de esfor¢o mental que sé pode ser
compensada pelos efeitos humoristicos prometidos. Contudo, conforme Yus (2010), a
satisfacdo derivada da obtencdo destes efeitos nunca ¢ garantida, pois a mesma piada pode ser
engracada ou repugnante, dependendo do ambiente cognitivo do interlocutor, de suas crengas e
de seu estado de espirito atual.

Por haver constatado as diversas possibilidades de aprendizagem de uma lingua
estrangeira por meio dos textos de humor, por haver percebido como despertam o interesse dos
alunos que estdo aprendendo uma lingua estrangeira e por haver averiguado a grande
dificuldade que os alunos tém de interpretar textos de humor ¢ que decidimos estudar o tema
do humor no ensino-aprendizagem de espanhol. Para dar conta dessa demanda, escolhemos
como objeto de nossa pesquisa a piada e, para nos auxiliar na selecdo das piadas analisadas,
utilizamos a classificacio de piadas de Yus (2010)%.

Para que a utilizacdo de piadas favorega o ensino-aprendizagem do espanhol, o
professor terd de fazer suposicdes sobre o ambiente cognitivo de seus alunos e sobre a

relevancia potencial que todos os aspectos da interpretagdo teriam nesse ambiente cognitivo. O

8 H4 uma versdo mais recente dessas discussdes em Yus (2013), no entanto a organiza¢io do texto é diferente.
Optamos por trabalhar Yus (2010), pois apresenta uma proposta de classificagao de piadas dependendo do tipo
de atividade inferencial que se espera que o ouvinte passe ao compreender seus efeitos humoristicos e propde
um grafico com base na relevancia da traduzibilidade de piadas resultante da combinagdo de trés parametros,
que sdo chamados “cenarios”. Ja em Yus (2013), o autor propde o Intersecting Circles Model (o modelo de
intersegdo Circles) para explicar como alguns ou todos os procedimentos de interpretagdo podem ser
manipulados para a produgao de efeitos comicos. A classificagdo feita em Yus (2010) se aplica melhor ao tipo
de trabalho que pretendemos desenvolver.



18

docente, ao selecionar piadas para trabalhar em sala de aula, ndo conseguird acessar o universo
mental dos alunos, mas pode tentar prever/simular quais ou “que tipo” de processos mentais ele
realiza ao buscar interpretar e traduzir um enunciado humoristico. A intengao do professor nao
¢ traduzir a piada, mas obter seus efeitos humoristicos na propria lingua de origem. No entanto,
como os alunos estdo em fase inicial do conhecimento’, eles tenderdo a traduzi-la para
compreendé-la. Sendo assim, o professor tera de prever quais os efeitos de humor que surtirdo
na tradu¢ao do aluno. Isso ndo ¢ um trabalho facil para o professor, mas os resultados de sua
aula serdao bastante compensadores.

O género piada caracteriza-se, normalmente, por um texto curto de autor anonimo
que ¢ dirigido a destinatarios indefinidos. Seu objetivo é despertar o riso. A piada utiliza uma
linguagem coloquial muito proxima a lingua oral e trata de temas variados, tais como questdes
sociais, politicas, assuntos da atualidade, comportamentos humanos, sexo, estereotipos
nacionais e sociais.

Conforme Yus (2012), as pessoas também armazenam informagdes prototipicas
sobre sua cultura e comunidade. Certos dados sdo tipicamente culturais, ou seja, armazenados
como “nesta cultura X ¢ concebida como P” ou “nesta cultura acredita-se que P.” Alguns
esteredtipos, por exemplo, podem fazer parte de diferentes culturas, outros, sdo especificos de
uma determinada cultura. Por isso, uma piada pode ser engracada em uma cultura e, em outra,
ndo ter graca. Muitos de nods, brasileiros, consideramos que os norte-americanos sao ricos,
informais, materialistas e simpaticos; os italianos sdo passionais e expansivos; os britdnicos sao
reservados, polidos, econdmicos e apreciadores de cha; os alemdes sdo inflexiveis,
trabalhadores e gostam de cerveja; e os orientais sdo reservados, sabios, astutos e impenetraveis.
No entanto, nem todos acreditam nesses estereotipos. Os estereotipos, da mesma forma que a
cultura, sao aprendidos. As pessoas os aprendem de seus pais, parentes e amigos. Eles nascem
também como fruto de um conhecimento pessoal restrito. Cabe ao professor de Lingua
Estrangeira facilitar a comunicagdo intercultural apresentando os esteredtipos aos alunos. O

género piada facilita essa apresentagio”.

? Os alunos a que nos referimos estdo no ensino médio. Ao se formarem, eles terdo tido um total de 160 horas/aula
de lingua espanhola. Considero que a grande maioria terd um nivel basico de conhecimento do idioma. Sendo
assim, dificilmente eles entenderdo a piada espontaneamente sem passar pelo processo de traducao.

10 H4 esteredtipos que favorecem a motivagdo positiva, sdo eles: os alunos veem Espanha como um pais bonito,
como a nagao do futebol, povoado por pessoas generosas, hospitaleiras, alegres e com uma lingua facil de
aprender por suas semelhangas com o portugués. Porém, ha esteredtipos que trazem uma fonte de motivagao
negativa e devem ser evitados em sala de aula, como por exemplo dizer que Espanha ¢ menos desenvolvida
que Inglaterra, Alemanha, Franga, ou que o espanhol ¢ um idioma sem prestigio. (FRANCO, 2013).
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De acordo com Santos (2009), a piada ndo ¢ um género bem visto no meio
académico, talvez por ser um texto breve, de origem popular, que geralmente fere ética e
conduta humana e por abordar temas vistos como politicamente ndo corretos. No entanto,

conforme Santos (2009, p. 5), é

justamente por ser um texto relativamente breve, por ser andénimo, de dominio
popular, por abordar temas politicamente ndo-corretos, por fazer parte do imaginario
coletivo, do folclore brasileiro, por pertencer a cultura popular, a piada pode e deve
ser analisada ndo sé textualmente e psicologicamente, mas filosoficamente,
sociologicamente, retoricamente, literariamente, estilisticamente e, ¢ claro, linguistica
e pragmaticamente, pois se revela como rico e abundante material de pesquisa, porque
ja vem com uma certa garantia de humor.

Segundo Possenti (1998), as piadas revelam discursos com representagoes
grosseiras e estereotipadas. O autor lembra que, nas anedotas, judeu s6 pensa em dinheiro,
mulher inglesa ¢ fria, portugués ¢ burro, gaticho ¢ afeminado, japonés tem o pénis pequeno,
nordestino ¢ mais potente do que qualquer gringo grandalhdo, esposa ¢ infiel ¢ mineiro é mais
esperto.

Para entender uma piada, devemos ir além da decodificagdo de palavras e, portanto,
para que se complete a intengdo comunicativa, temos de fazer inferéncias, que sdo processos
mentais (cognitivos) e, a partir delas, chegar as implicaturas. O leitor/ouvinte deve aplicar
eficientemente estratégias de interpretagdo da situacao a partir de informagdes culturais, de seu
conhecimento enciclopédico e/ou do contexto que esta sendo produzido naquele momento. Para
que uma piada funcione comunicativamente, necessita-se que comunicador e audiéncia
compartilhem certo grau de competéncia no cdédigo linguistico utilizado e também um
conhecimento do mundo em que estdo inseridos no interior do discurso. Conforme Tauste
(1994), quando os individuos compartilham o mesmo idioma e a mesma cultura, provavelmente
haveré éxito no ato comunicativo. Caso contrario, pode haver falha na intencdo comunicativa.

Quando o professor opta por trabalhar com piadas no ensino da lingua estrangeira,
ele deve ter claro quais sdo suas metas. A piada deve estar integrada ao contexto da sala de aula
e relacionada com o conteudo que estd sendo apresentado pelo professor. Caso contrario, a
utilizagdo desse input pode ndo ser atrativa, ser desestimulante para os alunos e criar, ainda
mais, ansiedade. A meta do professor pode ser a de trabalhar um conteudo lexical, ou
gramatical, ou cultural, etc., ou ainda, a meta do professor pode ser simplesmente fazer com
que o aluno relaxe e ria um pouco no inicio, meio ou fim de uma aula mais tedrica.

Yus (2012) nos apresenta diversos estudos sobre o humor. Por exemplo, Curcod

(1995, 1997), sobre interpretagdes humoristicas em geral; Galifianes (2000), sobre novelas
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humoristicas; Brone e Feyaerts (2003) apresentam uma abordagem cognitiva para o paradigma
da incongruéncia/resolucao; Jodtowiec (1991), Higashimori (2008), sobre piadas; Yus (2002;
2004), sobre humor de stand-up.

No que se refere a utilizagdo do humor no ensino-aprendizagem do espanhol,
encontramos alguns trabalhos, tais como a disserta¢ao de mestrado de Dias (2010), que analisou
de que forma o humor beneficia, enquanto ferramenta didatica, o ensino da lingua e cultura
espanholas; a dissertacao de Pirowicz (2010) defendendo que a utilizacdo do humor por parte
de quem ensina favorece o processo de ensino-aprendizagem; a dissertacdo de Gonzalez (2011),
que analisou a percepg¢do dos professores do ensino de lingua estrangeira sobre o uso do humor
e seus efeitos no ensino-aprendizagem do espanhol como lingua estrangeira; a dissertacao de
mestrado de Moreira (2012a), que tentou comprovar que imagem e humor sao facilitadores para
a aquisi¢do do Iéxico em lingua estrangeira; a dissertagdo de Martinez (2013), que trata da
utilizagdo das tiras comicas como recurso didatico na aula de espanhol como lingua estrangeira;
a proposta didatica de Abal (2010), que mostra a importancia da utilizagdo das tiras comicas
nas aulas de espanhol como lingua estrangeira; as publica¢des de Parazuelos (1994), Rodriguez
(2005), Garcia (2005), em anais de congresso, tratando sobre a experiéncia didatica de trabalhar
com o humor no ensino do espanhol como lingua estrangeira.

E importante destacar que ainda sdo poucos os estudos de base pragmatica sobre a
interpretagdo de piadas no Brasil. Conforme indica Santos (2009, p. 2), em trabalho de tese
sobre interpretagdo de piadas, “as poucas publicagdes brasileiras sobre humor, na sua maioria
artigos avulsos de congressos e revistas, ndo se aprofundam na interpretacdo da piada,
resumindo-se a analises linguisticas de tiras, quadrinhos, cartuns”.

No Brasil, podem ser elencados trés estudos sobre a interpretacdo do humor com
base no aparato descritivo e explanatorio da teoria da relevancia: Santos (2009); Cursino-
Guimaraes (2008) e Oliveira (2013).

Santos (2009), em sua tese de doutorado, discutiu a interpretagdo da piada pela
perspectiva da teoria da relevancia de Sperber e Wilson (1986, 1995) e constatou que a
atribui¢do de sentido e de significado a piada estd baseada na busca da relevancia, efeito
psicologico intrinseco ao ser humano e, até certo ponto, previsivel pelo narrador da piada.

Cursino-Guimaraes (2008), em sua tese de doutorado, apresentou uma proposta
para trabalhar com o processamento da interpretagdo de textos humoristicos correlacionando as
teorias do humor com a teoria da relevancia. A autora investiu no estudo de possibilidades de

interpretacdo textual durante o processamento da leitura e concluiu que essa estratégia favorece
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a organizagdo do processo interpretativo, pois, ao abordarem o texto de uma forma orientada,
os alunos poderiam alcangar a compreensdo que se espera de um leitor proficiente.

Oliveira (2013), em sua dissertagdo de mestrado, analisou um espetaculo de
improvisagao teatral com base na teoria da relevancia. A autora concluiu, entre outras coisas,
que a competéncia dos humoristas para gerar estimulos ostensivos que encaminham a audiéncia
ao ponto focal onde se instala uma incongruéncia solucionavel explica por que a plateia ri da
cena e vice-versa.

Embora existam alguns estudos sobre piada no Brasil, ndo encontramos trabalhos
sobre aprendizagem de lingua espanhola pelo viés do humor usando os conceitos da teoria da
relevancia e levando em consideragdo os aspectos da tradugdo. Entendemos que a maioria das
piadas contém um material riquissimo para trabalhar a compreensao ¢ a interpretagao de textos
em lingua espanhola de uma forma ludica, atraente e divertida. Um desafio que se apresenta ao
professor que ira trabalhar com piadas ¢ o de identificar que tipo de piada pode ser utilizado na
aprendizagem do espanhol, ou seja, o que o professor deve levar em conta ao selecionar esse
género textual. De acordo com a teoria da relevancia, se o esforco de processamento for muito
alto, o ouvinte/leitor ndo produzira efeitos contextuais e, no caso da piada, ndo a compreendera
e ndo rira dela. O professor tem de conhecer muito bem a lingua de partida e a lingua de chegada
para prever os efeitos textuais que determinada piada gerard em seus alunos. Portanto, o
professor tera que também entender sobre os processos de tradugao.

Ao selecionar as piadas que seriam utilizadas neste estudo, em principio,
escolhemos as que seguissem a narrativa classica proposta por Santos (2009). Essa narrativa
apresenta uma estrutura composta por exposi¢ao, complicacdo, climax e desfecho. A exposi¢ao
¢ responsavel pela apresentagdo dos personagens que estdo envolvidos na historia; a
complicacdo ¢ a geracdo de conflitos que envolvem os personagens e o confronto das agdes dos
personagens no interior da narra¢do; o climax, por sua vez, ¢ o ponto desencadeador de
expectativas de resolugdo dos conflitos entre os personagens e também a preparacdo para o
arremate do evento denotado pelos conflitos; e, finalizando, o desfecho sinaliza o alivio das
tensdes geradas entre personagens e suas agdes, momento de conclusdo e de finalizagao.

Santos (2009, p. 184) denominou a piada que apresenta os quatro elementos da
narrativa classica de “piada prototipica”. Ele argumenta que os quatro elementos ndo
necessariamente devem estar explicitos, mas também podem ser inferidos. O autor comenta
ainda que, para ser uma piada prototipica, deve ser narrada em terceira pessoa. Também

adotaremos essa nomenclatura, no entanto, para nds, s serdo prototipicas as piadas em que os
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elementos estdo explicitos e a piada pode, também, ser narrada em primeira pessoa.

Observemos a piada abaixo:

Exemplo 1:

Jaimito va a la escuela y se encuentra con un amigo y le dice a Jaimito:

— Viste que los mayores tienen secretos, yo le dije a mi papa que sabia todo
y ¢l me dio plata.

Jaimito asombrado va a su casa y mientras que su papa lee el diario le dice Jaimito al
oido...

— Lo sé todo...

El papé asustado le dice:

— Toma 100 dolares pero no lo digas.

Entonces Jaimito contento con su maldad va a probar con la madre
y mientras lava los platos dice:

—Mama... sé todos tus secretos

La madre asustada dice:

— Toma 300 dolares pero no se lo digas a nadie.

Jaimito ve que el cartero esta en la puerta y le dice al cartero:

— Lo sé todo...

Entonces el cartero llorando dice:

— {(HIJO! {HIJO!!!

Podemos considerar que a piada acima é uma piada prototipica, pois, como
comprovaremos abaixo, apresenta exposi¢ao, complicagao, climax e desfecho:
a) Exposicdo: apresenta os personagens: Jaimito e seu amigo, a0 mesmo tempo
em que os caracteriza em seus respectivos scripts.
b) Complicagdo: conflito gerado pelas proposi¢does do Jaimito que fala ao pai e a
mae que sabe seus segredos: “Lo sé todo™.
¢) Climax: quando Jaimito se dirige ao carteiro e diz ... el cartero llorando dice”.
d) Desfecho: a resposta do carteiro “Hijo, hijo”.
O desfecho também se assemelha a incongruéncia da piada, que tem como premissa
a ideia do elemento surpresa, obrigando o ouvinte/leitor a refazer o processo de interpretagao
do fato narrado. Se o ouvinte/leitor consegue resolver essa incongruéncia, provavelmente
ocorrera o riso. Caso os estimulos ostensivos ndo sejam otimamente relevantes para encaminhar
a interpretacdo do leitor/ouvinte em direcdo a incongruéncia pretendida, conseguindo gerar as
inferéncias necessarias nao somente para perceber a incongruéncia, como também para
soluciona-la, ndo havera riso.
Como relatamos anteriormente, em principio, pretendiamos selecionar somente

piadas prototipicas; depois, percebemos que muitas piadas que nos pareciam interessantes para

" Disponivel em: <https://www.facebook.com/mamatejuro/posts/447443082027316> Acesso em: 4 jan. 2016.
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fazer parte de nosso corpus, ndo eram prototipicas, ja que ndo havia nelas uma “exposi¢do” —
no sentido tradicional da narracdo. Ou seja, para encontrar a “exposi¢do” teriamos que implicar
indutivamente onde estariam os personagens. Na realidade, essa forma simplificada de langar
0s personagens em cena ¢ uma das caracteristicas desse género. Contextualizar por meio de
implicitos no decorrer do texto € o que ocorre na maioria das piadas: os personagens “disparam”
a falar, sem deixar ao leitor outro recurso se ndo o de “inferir” uma contextualiza¢do para

determinado didlogo. Como podemos constatar na piada abaixo:

Exemplo 2:

— Mama4, hoy en el colegio hemos aprendido a hacer explosivos.
— Muy bien, Jaimito. Y mafana, ;qué aprenderéis en el colegio?
— (Qué colegio?

Nessa piada, os personagens sao langados sem uma exposi¢ao prévia, ou seja, nao
ha no inicio da piada algo como “Jaimito, ao voltar do colégio, conta como foi seu dia de aula”.
Apesar de ndo haver essa exposi¢cdo, podemos inferi-la. Em fun¢do disso, essa ndo seria
considerada uma piada prototipica. Por percebermos que muitas piadas eram contextualizadas
por implicitos, decidimos selecionar ndo necessariamente piadas prototipicas, como veremos
no decorrer das andlises. Descartamos de nosso estudo as tiras comicas, as charges, as charadas,
os quadrinhos, os cartuns, apesar de considerarmos que esses géneros também sdo importantes
ferramentas para se trabalhar com o humor no ensino-aprendizagem de uma Lingua Estrangeira.

O objetivo geral de nosso estudo ¢, portanto, analisar piadas para o
ensino/aprendizagem de espanhol como lingua estrangeira moderna para estudantes nativos
brasileiros, conforme a classificagdo de piadas de Yus (2010) e, com isso, auxiliar os
professores na escolha de textos de humor para utilizar na sala de aula. O trabalho aplica os
conceitos da teoria da relevancia de Sperber Wilson (1986, 1995) em consonancia com
concepcdes teodricas do humor, tentando identificar que tipos de piada podem ser utilizados na
aprendizagem da lingua espanhola, assumindo que, para cada meta do professor, ha piadas mais
adequadas que outras.

Em outras palavras, pretendemos selecionar diferentes tipos de piadas em espanhol,
de acordo com a classificacdo de Yus (2010), interpreta-las conforme a Teoria da Relevancia e
em consonancia com as concepgdes teoricas do humor e argumentar sobre a possiblidade de
trabalhar ou ndo com essas piadas em sala de aula. Como se trata de uma simulagdo, a teoria da
relevancia nos auxiliara para prever as inferéncias, as implicaturas e os efeitos contextuais que

provavelmente emergirdo nos alunos no processo de compreensao das piadas, assumindo que a
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relevancia ¢ diretamente proporcional aos efeitos contextuais e inversamente proporcional aos
custos de processamento. Nesse caso, por exemplo, pode ocorrer que em uma situagdo em que
o objetivo do professor seja o de trabalhar a cultura hispanica, ele selecione uma piada que
tenha um alto custo de processamento. Sugerimos nessa situagao que, antes de apresentar a
piada, o professor amplie o ambiente cognitivo do aluno, explicando sobre a cultura hispanica
em questdo, para depois mostrar a piada, possibilitando, assim, que os alunos entendam sua
incongruéncia, consigam resolvé-la e, consequentemente, riam.

Desse modo, nossos objetivos especificos seriam os de descrever e explicar:

a) Como os estimulos ostensivos de uma piada sdo processados pelos alunos;

b) O ambiente cognitivo mutuo e as suposi¢des factuais mutuamente manifestas

dos alunos brasileiros diante de piadas na lingua espanhola;

¢) Que piadas devem ser utilizadas para atender a meta do professor e a expectativa

do aluno.

Para atender a essas demandas, essa tese foi dividida em seis capitulos. No capitulo
dois, apresentaremos os fundamentos da teoria da relevincia e o processamento pragmatico de
enunciados. O capitulo trés sera dedicado a estudar o humor: apresentaremos as relagdes do
humor, da memoria e da aprendizagem; as principais teorias do humor e, ainda, relacionaremos
a teoria da relevancia com o humor e o humor com o ensino. No capitulo quatro, discutiremos
sobre algumas nog¢des de tradugdo: relacionaremos a teoria da relevancia com a tradugao; a
tradu¢cdo com o ensino € com o humor. No capitulo cinco, apresentaremos a metodologia
utilizada na pesquisa, a analise das piadas e a discussao dos dados. No sexto e ultimo capitulo,

exporemos as consideragdes finais de nosso estudo.
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2 TEORIA DA RELEVANCIA

Neste capitulo, apresentaremos a teoria da relevancia, a fim de explicarmos como
se dd o processamento cognitivo da interpretacdo da piada por alunos em fase inicial de
aprendizagem da lingua espanhola. Conforme Sperber e Wilson (1986, 1995), desde Aristoteles
até a semiotica moderna, as teorias da comunicacio sempre se basearam em uma concepg¢ao de
codigo, segundo a qual a comunicagdo decorre da codificagdo e da decodificagdo de mensagens.
Como esse modelo ignora aspectos contextuais, ele ndo dé conta de explicar integralmente a
comunicac¢ao humana.

Podemos constatar isso na seguinte piada, na qual a professora pergunta a Pepito:

Exemplo 3:
(3a) — Pepito, /0 no rezas antes de comer?
(3b) — No, mi madre es buena cocinera.'?

Ao decodificar a sentenca da professora, Pepito integra essa informagdo ao seu
ambiente cognitivo. Pepito supostamente mobilizou um conhecimento prévio semelhante a (3a-
3c). Nesse esquema, somente em casos nos quais duvidamos dos dotes culinarios de alguém
devemos rezar antes de comer (3a). Como a mae de Pepito cozinha bem (3b), ndo ¢ o caso de
£13

Pepito rezar antes de comer (3¢), e o humor decorre de o script ° social supostamente mais forte

nao correlacionar a oragao com a falta de dotes culinarios.

(3a) Se ndo sabemos se a pessoa cozinha bem, devemos rezar antes de comer;
(3b) A mae de Pepito cozinha bem;
(3¢) Pepito ndo precisa rezar.

O que ocorreu aqui foi um processo de inferéncia, que € diferente do processo
de decodificagdo. No processo de decodificacdo, toma-se um sinal como input para produzir
como output uma mensagem integrada com o sinal através de um coédigo que deve ser
conhecido pelos participantes do didlogo. Em contrapartida, no processo de inferéncia, toma-
se um conjunto de premissas como input e, a partir disso, produz-se como output um conjunto

de conclusdes a partir daquelas premissas.

12 Disponivel em: < http://www.chistes12.com/chistes-graciosos-rating13-30.html> Acesso em: 4 jan. 2016.

13 Falaremos mais sobre script seméntico no subitem 3.2.3.
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Evidentemente que as premissas que expusemos foram as provavelmente feitas por
Pepito'*, que é o protagonista da maioria das piadas escolares de lingua espanhola. Em geral,
esse personagem ¢ um menino esperto e irreverente que estd sempre surpreendendo a
professora. Fossem outras as circunstancias, outras seriam as inferéncias. O que queremos
mostrar € que a interpretagdo da piada, assim como a interpretacao de outros géneros textuais,
vai muito além de decodificar palavras.

Grice (1967, 1975) argumenta que o significado de um enunciado ¢, sobretudo,
inferencial. Ele elabora a no¢ao de implicatura visando a “desenvolver um conjunto de nogdes
teoricas que justifiquem um modelo inferencial de comunicagdo” (SILVEIRA E FELTES,
2002, p. 21). Foi a partir de Grice, portanto, que se iniciou uma nova abordagem no processo
comunicacional. Ele propde um principio de cooperagdo, segundo o qual se espera que o falante
faca sua contribui¢do conversacional tal como ¢ requerida no momento em que ocorre, pelo
proposito ou dire¢do do intercambio conversacional em que estd engajado.

Grice operacionalizou esse principio mediante maximas conversacionais, descritas
na figura 1, partindo do pressuposto de que se o falante segue as maximas, por hipdtese,

atenderia o principio de cooperagao.

Figura 1 — Méximas conversacionais de Grice

Maxima da quantidade 1. Faga sua contribuig@o tdo informativa quanto é requerido pelo propdsito
do intercambio verbal.
2. Nio faga sua contribui¢do mais informativa do que ¢é requerido.

Maxima da qualidade 1. Faga sua contribui¢do de tudo verdadeira
2. Nao diga nada que vocé acredita ser falso.
3. Nao diga nada de cuja verdade vocé€ ndo tem prova suficiente.

Maxima da Relevancia Seja relevante (diga apenas o que vem ao caso)

Maxima da Maneira 1. Seja claro

2. Evite obscuridade da expressdo.

3. Evite ambiguidade.

4. Seja breve (evite a prolixidade desnecessaria).
5. Seja ordenado.

Fonte: baseado em SILVEIRA; FELTES (2002)

Sperber e Wilson (1986, 1995), percebendo falhas no modelo de Grice (1967,
1975), elaboram um modelo cognitivo da comunica¢do humana baseado na reformulagdo das
ideias de Grice, em especial numa releitura da méxima de relagdo. O modelo inferencial de

Grice ¢, entdo, o ponto de partida para uma nova abordagem do processo comunicacional.

14 H4 variagdes de Pepito nos diferentes paises hispanos, tais como: Jaimito, Benito, Toto ou Pierino.
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Sperber e Wilson (1986, 1995) discordam da ideia de que os falantes devem
obedecer as maximas postuladas para o sucesso da comunicagdo e rejeitam a violacdo dessas
maximas. Para esses autores, ndo ha violagdo da norma comunicativa, ja que a compreensao
verbal se d4 através da busca da Relevancia 6tima, que ¢ uma propriedade natural da cognigao
humana. Sendo assim, a Relevancia ndo deve ser “obedecida”. Argumenta-se que o sistema
cognitivo humano tende & maximizac¢ao da Relevancia e a economia do processamento mental.
Decorre desse principio, denominado de cognitivo, outro principio, denominado de
comunicativo, segundo o qual “todo ato de comunicagdo ostensiva comunica a presuncao de
sua propria Relevancia 6tima” (1986, 1995, p. 158).

Os autores rejeitam explicitamente o modelo de codigo da comunicagdo em favor
do modelo inferencial ndo demonstrativo, no qual o processo interpretativo nao deve mais ser
preenchido simplesmente por decodificagdo e sim por inferéncias. Esse processo de
compreensdo inferencial ¢ chamado de ndo demonstrativo, porque ndo pode ser provado, apenas
confirmado. Para Silveira e Feltes (2002, p. 21-22), “através do processo inferencial seria
possivel explicar, entdo, como os enunciados podem comunicar o que tradicionalmente se tem
chamado de conteudos explicitos e implicitos das mensagens”. Sperber e Wilson (1986, 1995)
sugerem que os falantes possuem um mecanismo cognitivo inerente que lhes permite elaborar
hipoteses interpretativas (inferéncias) dentre todas as possiveis interpretacdes que um
enunciado pode produzir em um contexto conversacional dado.

A teoria da relevancia propde que a comunicacdo humana se da pela ostensdao do
falante e pela emergéncia de inferéncias em busca de relevancia pelo ouvinte. Prestamos
atencao ao nosso interlocutor, porque assumimos que o que ele diz € pertinente: esperamos que
os enunciados do nosso interlocutor sejam pertinentes sem ter que usar estratégias desmedidas
de interpretacdo. Um enunciado ¢ mais relevante quanto mais efeitos cognitivos produzir e
menos esfor¢o se tem de fazer na sua interpretagao.

Para a teoria da relevancia, tanto o cddigo quanto os aspectos pragmaticos (de
natureza inferencial) sdo igualmente essenciais para o processo comunicativo. A comunicacao
ocorre levando em conta a “relevancia”, uma propriedade inerente & compreensao espontanea
de enunciados que, portanto, faz parte do aparelho cognitivo do ser humano.

Conforme Sperber e Wilson (2001), o comunicador deve ser ostensivo —
produzindo estimulos para realizar sua inten¢do informativa — e o ouvinte deve fazer as devidas
inferéncias tentando interpretar o que lhe foi comunicado. Podemos dizer que o fato de
comunicar uma inten¢do informativa pressupde que esteja ocorrendo uma inten¢do

comunicativa. Numa ostensao, ha sempre dois componentes: a) uma inten¢do informativa — a
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intencao de que o falante tem algo a informar; e b) uma intengcdo comunicativa — a inten¢do de
que a intencdo informativa do falante seja reconhecida pelo ouvinte.

Esse modelo de comunicagdo ostensivo-inferencial esta baseado na relacdo entre
efeitos contextuais e esforco de processamento das informagdes. Quanto mais efeitos
contextuais e menos esfor¢o de processamento, maior a relevancia. Segundo Rauen (2008a, p.
30), “uma informac¢ao pode ser relevante somente em contexto. A afirmagdo fundamental da
teoria da relevancia ¢ a de que a informagao nova (ou novamente apresentada) ¢ relevante num
contexto quando interage com esse contexto para gerar efeitos cognitivos”.

Conforme Sperber e Wilson (1986, 1995), suposigdes sdo os pensamentos tratados
pelo individuo como representagdes do mundo real e so6 serdo relevantes se tiverem efeitos
contextuais, os quais podem ocorrer de trés modos diferentes: a) por implicacdo contextual
(combinag¢dao de informacgdes velhas com informagdes novas); b) pelo fortalecimento (ou
enfraquecimento) de suposi¢des; e ¢) pela eliminagao de suposi¢des contraditorias.

E importante ressaltar que ha quatro formas de se obter suposi¢des: a) por input
perceptual; b) por input linguistico; c) pela ativacdo de suposigdes estocadas na memoria,
advindas do conhecimento enciclopédico; e d) por dedugdes.

Além dos efeitos contextuais, ha um segundo fator envolvido na caracterizacdo da
Relevancia: o esforgo de processamento. De acordo com Silveira e Feltes (2002, p. 44), “a
mente opera de modo produtivo ou econdmico, no sentido de alcangar o maximo de efeitos com
um minimo de esfor¢o”.

Conforme Sperber e Wilson (1986, 1995, p. 195):

O esfor¢co do processamento envolvido na realizagdo de efeitos contextuais é o
segundo fator a ser tomado em conta na avaliagdo dos graus de relevancia. O esfor¢o
de processamento é um fator negativo: em igualdade de condi¢des, quanto maior for
o esforco de processamento, mais baixo é o grau de relevancia.

Nesse sentido, observemos as respostas possiveis para a seguinte pergunta:

Exemplo 4:

Quanto tempo vai demorar para acabar a aula?

(4a) — Quarenta e cinco minutos.

(4b) — Uma hora menos 1/4 de hora.

(4c) — O mesmo tempo que um bolo fica cozinhando no forno.

A resposta (4a) parece ser a mais relevante, pois exige um menor esforco de
processamento do que as outras. A (4b), teria que se fazer um célculo matemadtico e a (4c),

necessita de um esfor¢o extra de acessibilidade de informagdes, pois € preciso que ambos
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tenham em suas memorias enciclopédicas informagdes sobre o tempo de cozimento de bolos.
Portanto, as trés respostas possuem os mesmos efeitos contextuais, mas a mais relevante ¢ a
resposta (4a), por exigir um menor esfor¢co de processamento.

A avaliacdo de relevancia ¢, entdo, uma questdo de equilibrio entre efeitos
contextuais e esfor¢o de processamento. “Em igualdade de condi¢des, uma suposi¢cdo com mais
efeitos contextuais ¢ mais relevante; e em igualdade de condigdes, uma suposicao que requeira
um esfor¢o menor de processamento € mais relevante” (SPERBER; WILSON, 2001, p. 199).

Outro exemplo:

Exemplo 5:

Se alguém perguntar: Quanto tempo falta para o intervalo?

(5a) Faltam 10 minutos para o intervalo.

(5b) Faltam 10 minutos para o intervalo e estudam matematica na sala ao lado.

Qual das respostas ¢ mais relevante? Evidentemente que a resposta (5a), pois a
resposta (5b) transmite uma informagao extra que esta fora de qualquer relagao com o contexto
e ndo tem o minimo efeito contextual.

Segundo Wilson (2004, licado 3, p. 5), informagdes novas ou novamente
apresentadas nem sempre sdo relevantes. Elas podem ser irrelevantes quando sdo tautoldgicas
(repetem algo que ja se sabia), quando estao descontextualizadas (ndo se conectam ao contexto)
— como ¢ o caso da resposta (5b) — ou quando fornecem evidéncias mais fracas do que a
suposicao ja assumida como verdadeira, ndo gerando, assim, efeitos contextuais.

Sperber e Wilson definem ‘relevancia’ em termos de efeito contextual e esforgo de
processamento: “Uma suposi¢do € relevante em um contexto se e somente se ela tem algum
efeito contextual nesse contexto.” (SPERBER; WILSON, 1995, p. 122). Nesse sentido, os

autores apresentam duas condi¢des de relevancia para um individuo:

Condicdo de extensdo 1:

Uma suposi¢ao ¢ relevante para um individuo quando, depois de ser processada
otimamente, s3o em grande nimero os efeitos contextuais conseguidos.

Condicdo de extensdo 2:

Uma suposi¢ao ¢ relevante para um individuo quando é requerido um esfor¢o pequeno
para a processar otimamente. (SPERBER; WILSON, 2001, p. 225).

Em iguais condigdes, uma suposicdo com maiores efeitos contextuais ¢ mais

relevante; e uma suposicao que exige esfor¢o de processamento menor ¢ mais relevante.
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A teoria da relevancia propde que s6 ha comunicacao se houver uma mudanga no
ambiente cognitivo do individuo, e algumas teorias argumentam que a comunicacao ¢ explicada

em termos de um ‘conhecimento mutuo’. Esses sdo os assuntos da proxima se¢ao.

2.1 CONHECIMENTO MUTUO E AMBIENTE COGNITIVO

Para compreender um enunciado, o ouvinte precisa identificar as palavras
utilizadas, recuperar em meio as informagdes que traz em seu ambiente cognitivo, as defini¢des
a elas associadas e entdo aplicar regras de dedug¢do ndo demonstrativas com o objetivo de
descartar as informacdes menos compativeis. Alguns pragmaticistas, como Gerrig (1986) e
Clark (1987), defendem ainda que, para se compreender um enunciado, falante e ouvinte devem

compartilhar um conhecimento mutuo.

2.1.1 Conhecimento mutuo

Por conhecimento mutuo, define-se o conhecimento reciproco entre duas ou mais
pessoas. Sperber ¢ Wilson (2001) criticam essa hipotese, pois alegam que conhecimento mutuo
ndo ¢ uma realidade, mas um ideal que as pessoas tentam atingir. Para a teoria da relevancia, a
selecdo de um contexto para interpretagdo dos enunciados ndo pode estar adstrita ao
conhecimento mutuo, ja que ¢ praticamente impossivel duas pessoas partilharem entre si um

conhecimento mutuo total.

As pessoas podem olhar para o mesmo objeto e, contudo, identifica-lo de modo
diferente; podem impor interpretagdes diferentes as informagdes que lhe sdo dadas ao
mesmo tempo; podem falhar no reconhecimento dos fatos. Em todos estes casos, o
individuo estaria enganado ao supor que existia um conhecimento mutuo (SPERBER;
WILSON, 2001, p. 51).

Deste modo, podemos dizer que, mesmo que os individuos compartilhem a mesma
lingua e possuam as mesmas habilidades inferenciais, dificilmente compartilham as mesmas
suposic¢oes sobre o mundo.

Veja-se o caso de Carmem e Lucia, que caminham em uma galeria de arte. De

repente, Carmem, apontando para um quadro, diz:

Exemplo 6:
— Adorei essa réplica de Tarcila do Amaral!
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Lucia, que até entdo ndo havia percebido que aquela era a réplica de um quadro de

Tarcila do Amaral, responde:
— Concordo, ¢ uma réplica perfeita.

Perceba-se que Carmem e Lucia ndo tinham conhecimento muatuo em relagdo a obra
de arte; foi apenas no curso da comunicacao que tal suposicao se tornou manifesta, ou melhor,
foi aceita e inserida num contexto de suposi¢des compartilhadas. Podemos concluir, entdo, que
a hipdtese de compartilhamento de conhecimentos que € pressuposta pelo conhecimento mutuo

mostra-se insustentavel, posto que inconcludente ou iluséria.
2.1.2 Ambiente cognitivo

Conforme Sperber e Wilson (2001), o ambiente cognitivo de um individuo nada
mais ¢ que o conjunto de suposi¢des que o individuo manifesta em determinado momento e
aceita como verdadeiro. O ambiente cognitivo inclui todos os processos mentais que o individuo
acessa para interpretar um enunciado, ou seja, abarca todas as suposi¢des que o ouvinte faz a
partir de um estimulo ostensivo. Essas suposi¢des que sao incorporadas de variadas maneiras
sio chamadas de suposi¢des factuais. E com base em suposi¢des factuais que se iniciam
inferéncias cujo objetivo € aperfeigoar a representacdo de mundo do individuo.

Nesse processo, as suposicdes variam em graus de forca. Quanto mais uma
suposicao for representada, mais acessivel ela se torna. A for¢ca de uma suposicdo também pode
depender de como ela foi adquirida (percep¢do, decodificacdo linguistica; suposicdes e
esquemas de suposi¢des na memoria; € deducao). A validade de nossas suposicoes depende de
mecanismos cognitivos sintonizados.

No caso da piada, Cursino-Guimaraes (2008, p. 16) afirma que

a compreensdo da piada especificamente quando desmascara aspectos “indiziveis” das
relagdes sociais, leva o leitor a uma “redefinicdo da realidade”, produzindo nele uma
“mudanga de crengas”, ou seja, uma mudanga no seu ambiente “socio-cognitivo”. E
no texto do humor, o riso torna-se, de forma evidente, o resultado de uma experiéncia
cognitiva: a compreensao. (Aspas no original)

Conforme a teoria da relevancia, o que viabiliza a compreensdo em uma interagao
comunicacional € a constru¢do de ambientes cognitivos mutuamente manifestos. Ambientes
cognitivos mutuamente manifestos consistem na “[...] intersec¢do de ambientes cognitivos de

duas pessoas diferentes, formando o conjunto de todos os fatos que sao manifestos para ambos”
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(SILVEIRA; FELTES, 2002, p. 28). Um ambiente cognitivo mutuamente manifesto acontece
quando as informacgdes necessarias para que se consiga interpretar um enunciado fazem parte
do ambiente cognitivo do ouvinte e do falante e estdo manifestas para ambos. Com base neste
conceito, assume-se que, em ambientes partilhados, as pessoas t€ém a capacidade de fazer as
mesmas suposi¢cdes, mas ndo necessariamente, pois as capacidades cognitivas sdo afetadas
pelos conhecimentos memorizados, diferindo de uma pessoa para outra (SPERBER; WILSON,
2001, p. 83). Desse modo, como nunca hé certeza de que determinadas informagdes fazem parte
do ambiente cognitivo mutuamente manifesto, sempre havera a possibilidade de falha na
intengdo comunicativa.

Normalmente, o aprendiz da Lingua Estrangeira terd um ambiente cognitivo
diferente do que o falante nativo da lingua estudada. Quando um estimulo ostensivo ¢ produzido
nem sempre serdo feitas as inferéncias esperadas, ou seja, pode ocorrer falha na intencdo

comunicativa. Observemos o exemplo abaixo de um episodio de El Chavo del Ocho!®:

Exemplo 7:

Profesor Jirafales: Quico

Quico: Si, querido profesor.

Profesor Jirafales: ;Con qué se escribe balazo?

Quico: Con Pistola, ;Tengo 10?

Profesor Jirafales: No, no, Quico.

Quico: {Con rifle?... Nueve.

Quico: {Con ametralladora?... Ocho

Quico: {Con Cafion? ... Siete.

Quico: ;Con arcaboz?.. Reprobado y me doy.

Profesor Jirafales: Quiero decir que con que se escribe la palabra balazo.

Quico: Aaah!!! Pues con lapiz jAhora si, 10, para que vean! ;Con lapicero? ;Con
boligrafo? ;Con pluma fuente? ;Con jiz?... jizi... pues me vuelvo a dar.

Profesor Jirafales: Mira Quico, lo que quiero saber es si Balazo si escribe con B grande
o con V chica.

Quico: Ah, que lo diga él.

Profesor Jirafales: A ver, Chavo.

Chavo: Balazo se escribe com V chica.

Profesor Jirafales: No

Chavo: Con B grande.

Profesor Jirafales: Exacto.

Chavo: Ay, le atiné en la segunda. O sea que no mas le fallé por una. O sea que tengo
nueve.

Sefior Madruga: Ademas usted no aclar6 si la bala era grande o si era bala chica.
Porque bala chica se escribe con B chica.

Profesor Jirafales: Aunque sea bala chica se escribe con B grande.

15 El Chavo del Ocho (no Brasil, Chaves) é uma série de comédia da televisdo mexicana, criada e protagonizada
por Roberto Goémez Bolafios e produzida pela Television Independiente de México (posteriormente, Televisa).
A série relata as experiéncias de um grupo de pessoas que moram numa vila, onde El Chavo interage com seus
amigos ocasionando mal-entendidos e discussdes entre os vizinhos, num tom geralmente comico. (EL
CHAVO..., 2017)
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Sefior Madruga: No, no, porque si es bala chica, es veintidos y veintidos se escribe
con V chica.'® (Transcrigio minha).

Apresentamos esse episodio de EI Chavo, com legendas em espanhol, na aula de
lingua espanhola para quatro terceiros anos do Ensino Médio — grupo que esta no nivel basico
de aprendizagem — e pedimos para que os alunos anotassem as duvidas que tiveram de
compreensdo dos didlogos. Enquanto os alunos assistiam ao episodio, eles riam bastante,
motivados em especial pelos estimulos ndo verbais. Em algumas situagdes que deveriam rir,
ndo riram, e o fato de eles ndo rirem provavelmente se deve a ndo haverem entendido aquelas
situacdes. Consideramos que o texto de humor visa ao riso. Quando o interlocutor ri, infere-se
que ele compreendeu o texto!”.

Apos assistir ao episodio, os alunos comecaram a esclarecer duvidas sobre
vocabulario e sobre enunciados inteiros. Observamos que em todas as turmas houve uma duavida
comum. Os alunos perguntaram por que razao o professor Jirafales perguntou a seus alunos se
‘balazo’ se escreve com B ou com V. Para eles, pareceria mais coerente se o professor Jirafales
perguntasse aos alunos se ‘balazo’ se escreve com Z ou com S, por exemplo. Essa davida
ocorre, porque falantes e ouvintes ndo partilham do mesmo ambiente cognitivo. Para que
houvesse uma interagdo comunicativa eficaz, os aprendizes da lingua espanhola deveriam saber
que ¢ muito comum ocorrerem duvidas durante a alfabetizacdo do espanhol se as palavras se
escrevem com B ou com V, ja que essas duas letras partilham o mesmo fonema. Em portugués,
¢é comum a troca de S por Z e ndo a troca de V por B.!®

Neste exemplo, percebemos que os alunos, ao aprenderem uma Lingua Estrangeira,
acabam sempre fazendo relagdes com a Lingua Materna, ou seja, suas hipoteses sempre partem
da Lingua Materna, e nem sempre funciona. Adjemian (1992) afirma que os aprendizes
transferem propriedades gramaticais da Lingua Materna para produzir ou compreender a
Lingua Estrangeira. Muitas vezes fazem algumas generalizagdes de forma inadequada. Para
Gargallo (1993), quanto mais proximas sdao as linguas, maiores serdo as possibilidades de
acontecerem interferéncias da Lingua Materna na aprendizagem. Isso € particularmente

importante entre portugués e espanhol.

16 EL CHAVO... (2016).

17 Se o interlocutor ndo estiver predisposto ao riso, pode ocorrer de ele compreender o texto e ndo rir.

18 Sabemos que, em algumas situagdes, esse fendmeno também ocorre no Brasil: bassoura x vassoura; berruga x
verruga; bergamota X vergamota; no entanto, ndo ¢ um problema fonético, ja que /b/ e /v/ sdo fonemas
diferentes. As formas bassoura, berruga, bergamota ainda sdo faladas em algumas regides, mas fazem parte
de um portugués arcaico. O que € mais utilizado atualmente € vassoura, verruga e vergamota.
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Observemos outro exemplo, agora de uma adivinha, que ndo ¢ considerada uma
piada prototipica, ja que em lugar da “exposicdo” apresenta a base para criar o climax e o

desfecho. Dificilmente um brasileiro, estudante de espanhol, entenderia a adivinha abaixo:

Exemplo 8:

Se abre el telon y se ve a Sandra, concursante de Gran Hermano 6, sola en el escenario.
(8a) — ;Como se llama la pelicula?

(8b) — Bable con ella 2.1

Para o estudante entender essa adivinha, ele teria de ndo somente decodificar as
palavras, mas fazer as inferéncias necessérias. Para isso, ele teria de saber que Sandra ¢
asturiana e que em suas apari¢des no programa “El Gran Hermano 62° — Big Brother espanhol
— ela mistura constantemente o espanhol com a lingua asturiana, também conhecida como
‘Bable’. Além disso, o estudante deveria conhecer que “Hable con ella” é um importante filme
do cineasta Pedro Almodévar.?!

Nesse exemplo, verificamos que, por mais que o aluno se esfor¢asse para entender
esse input linguistico, as informagdes que lhe sdo apresentadas nao fazem parte de seu ambiente
cognitivo. Em fun¢ao disso, supostamente, a intengdo comunicativa falharia e, provavelmente,
o riso ndo ocorreria. Cabe ao professor contextualizar a piada e ampliar o conhecimento cultural
do aluno. Por hipdtese, todavia, mesmo compreendendo posteriormente a piada, o aluno nao
riria. Ainda que a meta do professor fosse a de explicar sobre filmes, ndo nos parece uma boa
ideia utilizar essa adivinha, pois o principal objetivo em se trabalhar textos de humor ¢ o prazer
do riso, j4 que este ¢ um artificio para promover o aprendizado significativo?>. Nesse caso, o
riso ndo ocorreria, portanto seria simplesmente mais um texto para se trabalhar a compreensao

oral, leitora, escrita ou auditiva.

19 ALVAREZ; MOYA (2005).

20 Gran Hermano é a versio espanhola do reality show Big Brother. E produzido pela Zeppelin TV e emitido em
Telecinco desde o dia 23 de abril de 2000. O programa consiste no confinamento de um numero variavel de
participantes um uma casa que ¢ vigiada por cdmeras 24 horas por dia, sem conexao com o mundo exterior. Os
participantes sao escolhidos pela produgdo do programa e vao sendo eliminados ao longo do reality. Aquele
que conseguir permanecer até o final sera o campedo. (GRAN..., 2017)

2! Pedro Almodévar é diretor, roteirista, compositor e ator espanhol. Considerado o diretor espanhol mais famoso
desde Luis Buiiuel e Carlos Saura, ja recebeu dois prémios Oscar, dois Globo de Ouro, quatro BAFTA, quatro
prémios do Festival de Cannes e seis Goya, a honraria maxima do cinema espanhol. O filme Hable con ella
(Fale com ela), dirigido por Pedro Almodovar, foi langado em 2002 e ganhou o Oscar de melhor roteiro
original. PEDRO... (2017).

22 Na aprendizagem significativa, os conhecimentos que se adquirem relacionam-se com o conhecimento prévio
que o aluno possui. Conforme Moreira (2012b), a interagdo entre os conhecimentos prévios e os conhecimentos
novos € ndo-literal e ndo-arbitraria. Nesse processo, os conhecimentos prévios adquirem uma maior
estabilidade cognitiva e os novos conhecimentos adquirem significado.
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Um estudante brasileiro de espanhol, por hipotese, entenderia a piada prototipica

apresentada a seguir.

Exemplo 9:

Pepito en la clase de espaiiol.

(9a) — A ver Pepito, ;en qué tiempo esta: “Esto no deberia haber pasado”?
(9b) — Preservativo imperfecto, maestra.??

Nessa situagdo, a Lingua Materna lhe ajudaria a resolver a incongruéncia gerada no
final da piada. Pepito, em vez de dizer “Pretérito imperfecto” — em portugués seria “pretérito
imperfeito” — diz “Preservativo imperfecto”, gerando uma incongruéncia, ja que ocorre uma
ruptura e gera uma nova interpretagdo da narrativa. Mesmo que Pepito respondesse “Pretérito
Imperfecto” a resposta estaria equivocada, ja que a constru¢do “deberia haber pasado” ¢ uma
perifrase verbal formada por “condicional + haber (infinitivo) + participio”.

O que também podemos verificar nessa piada ¢ que ocorre uma sobreposicao de
scripts semanticos?* ampliando os efeitos contextuais. Quando a professora pergunta em que
tempo esta “Esto no deberia haber pasado”, espera-se que Pepito dé a classificagdo do tempo
verbal da constru¢do “deberia haber pasado”. No entanto, Pepito compreende a pergunta
literalmente, imagina uma situacdo em que alguém engravidou e responde: “Preservativo
imperfecto”. O preservativo falhou e € por isso que algo aconteceu.

No préximo topico descreveremos brevemente o mecanismo dedutivo proposto por
Sperber e Wilson (1986, 1995), pois € necessario para entendermos como acontecera a analise

que pretendemos fazer posteriormente.

2.2 PROCESSAMENTO PRAGMATICO

Conhecidos alguns fundamentos da teoria da relevancia, bem como sobre o que € o
ambiente cognitivo € o conhecimento mutuo, discutiremos agora como este quadro tedrico da
conta da descri¢cdo e da explicagdo do processamento pragmatico de enunciados. Para isso,
primeiramente, vamos apresentar o mecanismo ou modulo dedutivo proposto por Sperber e
Wilson (1986, 1995).

Conforme Sperber e Wilson (2001, p. 155), quando o ouvinte faz uma implicatura

¢ possivel fazer uma demonstracdo das premissas disponiveis naquele momento da conversa

2 Disponivel em: <http://cesarepm.tripod.com/fwds/chistes/chi_pepito.html> Acesso em: 4 jan. 2016.
24 Na subsegdo 3.2.3, discorreremos sobre script semantico.
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por meio da utilizagdo das regras de deducao disponiveis. Temos um mecanismo dedutivo para
interpretar um enunciado, que toma como input um conjunto de suposigoes € comega a deduzir
sistematicamente todas as conclusdes que sao possiveis a partir desse conjunto de suposigoes.
Os autores defendem que as regras de eliminacao sao as unicas que fazem parte do
equipamento dedutivo bésico dos seres humanos, as quais dao origem, apenas, a conclusdes
ndo triviais, implicacdes sobre conclusdes que sdo apenas confirmadas, mas ndo provadas.?
Defendem, portanto, a existéncia somente de regras de eliminagao do tipo eliminagdo do ‘e’,

modus ponens € modus tollens como os exemplos abaixo:

Figura 2 — Regras dedutivas de eliminacao

REGRA EXEMPLO EM LINGUA NATURAL
(A) Eliminagdo-e INPUT: PAQ Carmem ¢ brasileira e faz um curso de culinria.
OUTPUT: P Carmem ¢ brasileira.
(B) Modus ponens INPUT: (1) P—Q Se Carmem estudar, aprendera inglés.
(i) P Carmem estudou.
OUTPUT: Q Carmem aprendeu inglés.
(C) Modus tollens INPUT: (1) P—Q Se alguém desligar o registro, para o vazamento.
(i) —=Q Vazamento ndo parou.
OUPUT: —P Ninguém desligou o registro.

Fonte: elaborado pela autora.

Em (A) regra de eliminagdo-e, “PAQ” (o simbolo A equivale a operagdo logica de
adicao), quando eliminamos a conjuncao ‘e’, cada proposicao ¢ verdadeira isoladamente, P ou
Q. Formalmente: “PAQ, P” ou “PAQ, Q”.

Em (B) modus ponens “P—Q” (o simbolo — equivale a operacdo logica de
implicagdo, se P entdo Q existe uma relacao de implicagdo, ou seja, quando a primeira suposi¢ao
¢ afirmada (P), segue-se necessariamente a segunda (Q). Formalmente: “P—Q, P, Q”. Também
¢ possivel combinar as duas regras como ¢ o caso da regra de modus ponens conjuntivo:
“(PAQ)—R, PR, R” ou entdo “(PAQ) =R, Q—R, R.”

Em (C) modus tollens “PvQ” (o simbolo v equivale a operagado logica de disjungao)
inicia-se por um conjunto de duas alternativas P ou Q. Depois, obtemos a negagao de uma delas

—Q (o simbolo — equivale a operagao ldgica de negacao), consequentemente a outra também

serd falsa —P. No argumento por modus tollens, hd uma negacdo do consequente na segunda

25 De acordo com Sperber e Wilson (2001, p. 97), uma implicagdo 16gica ndo-trivial para uma regra de eliminagio
¢ definida como: “um conjunto de suposigdes [P] implica logicamente e ndo trivialmente uma suposigdo Q se,
e apenas se, quando [P] for um conjunto das teses iniciais numa derivagdo em que existem apenas regras de
eliminagdo, Q pertence ao conjunto das teses finais”.
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premissa, ou seja, afirma-se que o consequente ¢ falso. Disso, conclui-se que o antecedente
também ¢ falso. Formalmente: “PvQ, —Q, P” ou “PvQ, —P, Q”. Aqui também pode acontecer
uma regra combinada, o modus tollens disjuntivo: “(PvQ) ->R, —=Q, P>R, R” ou “(PvQ)—>R,
—P,Q—>R,R.”

Uma unica suposi¢do pode ter implicacdes analiticas e implicagdes sintéticas. As
implicagdes analiticas sdo necessdrias e suficientes para a sua compreensdo, enquanto que as
implicagdes sintéticas t€ém a ver nao tanto com a apreensao da informagao oferecida como com
a exploracao dessa informa¢ao a0 maximo.

Sendo assim, dado um conjunto de suposi¢des {P}, as implicacdes analiticas sdo as
necessarias e suficientes para a compreensao de enunciados e as implicagdes sintéticas sdo o
resultado de uma derivagdo em que foi aplicada pelo menos uma regra sintética (a regra modus
ponens € uma regra sintética). Sendo assim, para entendermos uma suposi¢cdo, de alguma
maneira, devemos implicar logicamente, tanto do ponto de vista analitico, quanto do sintético
e, caso ocorra uma falha no processamento l6gico-dedutivo, havera problemas de compreensao.

Para que entendamos melhor, observemos os exemplos dessas implicagdes:

Exemplo 10:
(10a) Maria ¢ professora e leciona na UFSC (Implicacdo analitica).
(10b) Se Maria estudar, conseguira se formar (Implicacdo sintética).

H4 quatro possibilidades de as suposi¢des entrarem na memoria do mecanismo
dedutivo: podem vir da percepgdo, da decodificagdo linguistica, da memoria enciclopédica, ou
ainda podem ser acrescentadas 8 memoria do mecanismo como resultado do proprio processo
dedutivo. Quando acrescentamos uma informagdo nova a um contexto de uma informagao
antiga, isso trara, além de implica¢des contextuais, implicagdes analiticas e, talvez, sintéticas
proprias. Uma implicacdo contextual €, portanto, o resultado da interacdo de uma informacgao
antiga e de uma nova. “Em igualdade de condigdes, quanto maior for o numero das implicagdes
contextuais, mais essa nova informacgao ird melhorar a existente representacdo do mundo do
individuo” (SPERBER; WILSON, 2001, p. 174).

Para Sperber e Wilson (2001), cada conceito possui trés entradas especificas: a
entrada logica, a entrada enciclopédica e a entrada lexical. A entrada ldgica € constituida por
um conjunto de regras de deducao que descrevem formalmente um conjunto de suposigdes de
premissas ¢ de conclusdes. A entrada enciclopédica ¢ constituida por um conjunto de

informagdes sobre a extensdo e/ou denotagdo do conceito, ou seja, objetos, eventos e/ou

propriedades que o representam. A entrada lexical ¢ o local onde estdo armazenadas as
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informacdes sobre os aspectos morfossintaticos e fonoldgicos da palavra que expressa esse
conceito. Por exemplo, se disséssemos a palavra ‘hipopdtamo’, a entrada l6gica poderia indicar
que se ¢ um hipopotamo nao € um boi; a entrada lexical, além de sua pronuncia, indicaria que
¢ um substantivo concreto, comum, singular (nessa ocorréncia). A entrada enciclopédica
indicaria que ¢ um animal grande, mamifero, que vive nos lagos.

Para a teoria da relevincia, ha trés niveis representacionais no processo
interpretativo inferencial: a forma logica, a explicatura e a implicatura.

A forma logica ¢ um conjunto de representagdes semanticas sem valor de verdade
e se relaciona com o processo de decodificacdo. Para que entendamos melhor, imaginemos um
contexto, no qual toda a familia sabe que hoje ¢ o ltimo dia para pagar a prestagao do carro
sem multa e ¢ a mde quem, normalmente, faz esse pagamento. O pai pergunta ao filho: “Cadé
amae?”, e o filho responde: “Ela ja foi 1a”. O enunciado “Ela j4 foi 14” teria os seguintes niveis

representacionais:

Exemplo 11:
Forma linguistica:
(11a) Ela ja foi la.

Para que possamos processar o enunciado (11a) do filho, o primeiro passo do pai €
conformé-lo numa forma logica tal como (11b), que pode ser mais bem caracterizada aqui como
semantica. A descri¢do (11b) captura a ideia de que alguémyx em algum tempoq foi a algum

lugarp para alguma finalidadey.

Forma logica
(1 lb) (lI' X, Oltempo, Blugar, 'Yﬁnalidade)-

Conforme Sperber e Wilson (1986, 1995), as formas ldégicas podem ser
proposicionais € ndo proposicionais. Uma forma logica proposicional € semanticamente
completa e caracteriza-se por ser possivel atribuir-lhe um valor de verdade. Uma forma logica
ndo proposicional ¢ uma forma semanticamente incompleta, porque ndo ¢ possivel atribuir-lhe
um valor de verdade.

No exemplo, ndo se pode atribuir um valor de verdade a descri¢do (11b), porque ha

algumas lacunas que ndo foram codificadas no enunciado (11a) do filho. Veja-se:

(11a) Ela ja foi 1a.
(1 lb) (1r X, Oltempos, Blugar, Yﬁnalidade)-
(1 1C) (E]ax jétempo foi la lugar, gﬁnalidade)-
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A explicatura ¢ desenvolvida por meio de processos inferenciais que completam a
informagdo explicita, ou seja, ¢ uma combinagdo de tragos conceituais linguisticamente
codificados e contextualmente inferidos, com a ocorréncia de desambiguagdo e outros
processos de enriquecimento pragmaticos. Sendo assim, para que possamos transformar essa
forma légica ndo proposicional em uma forma légica proposicional, o pai necessita completar
com entradas enciclopédicas, as informagdes que estdo faltando. Primeiro tera que saber qual ¢
o referente para ‘ela’: a mae. Depois disso, ele precisa atribuir referente para o item lexical ‘14’:
banco. E, finalmente, se fizer parte de sua memoria enciclopédica o motivo pelo qual a mae
estd se deslocando, o pai precisa preencher a finalidade: pagar a prestagdo do carro.

Preenchendo as entradas logicas, assim ficaria a explicatura:

Preenchimento das entradas logicas — Explicatura
(11d) Ela [mae] ja foi 14 [banco] & [PAGAR A PRESTACAO DO CARRO].
(11e) A MAE JA FOI AO BANCO PAGAR A PRESTAGCAO DO CARRO.

Em seguida, o pai vai transformar a explicatura em um ato de fala:

Explicatura (incluindo o ato de fala pertinente):
(11£) O FILHO DISSE QUE A MAE JA FOI AO BANCO PAGAR A PRESTAGCAO DO CARRO.

De acordo com Silveira e Feltes, “no nivel da explicatura, ocorrem varias operagdes
pragmaticas envolvendo atribuicdo de referéncia, desambiguacdo, resolugdo de
indeterminancias, interpretagdo de linguagem metaforica, enriquecimentos devido a elipses
[...]” (2002, p. 54), como acontece no exemplo acima.

A transformagdo da forma légica em uma explicatura depende do contexto, da
forma proposicional do enunciado e da atitude proposicional expressa pelo falante. Para Sperber
e Wilson (1986, 1995), o contexto ¢ construido no decorrer do processo comunicativo e cada
enunciado expressa uma forma proposicional explicita de um modo linguisticamente
determinado, o qual ¢ chamado de atitude proposicional. Sendo assim, embora a forma logica
de um enunciado determine parcialmente a forma proposicional expressa, € 0 modo de dizer
algo esteja decodificado linguisticamente, esse modo determina parcialmente a atitude
proposicional expressa, cabendo ao ouvinte identifica-la. E entdio, por meio de inferéncias que
se formara o nivel da explicatura. Sendo assim, a explicatura (11f) O FILHO DISSE QUE A MAE
FOI AO BANCO PAGAR A PRESTACAO DO CARRO ndo ¢ simplesmente o desenvolvimento de uma
forma logica codificada pela elocugao, mas ¢ formada pelas suposi¢des recuperadas da memoria

enciclopédica.
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Agora, que o pai ja conseguiu chegar a descri¢ao (11f), ele tem que tentar entender
o que o filho quis dizer com isso, ou melhor, o que essa informagao implica. O enunciado nio
comunica somente a proposi¢ao explicita (S1), mas pode se juntar com o conhecimento
enciclopédico do Pai, que hoje € ultimo dia para pagar a prestagdo do carro sem multa (S>) e €
a mae quem normalmente faz esse pagamento (S3), e gerar pela inferéncia por modus ponens

conjuntivo (S4) a implicatura de que a mae ndo pagard a multa (Ss).

Si — O filho disse que a mde ja foi ao banco pagar a prestacdo do carro (premissa
implicada derivada da explicatura do enunciado (11a));

S, — Hoje ¢ o ultimo dia para pagar a prestacdo do carro sem multa (premissa
implicada derivada da memoria enciclopédica);

S; — E a mie quem normalmente faz o pagamento da prestagdo do carro (premissa
implicada derivada da memoria enciclopédica);

S4 — SiAS2AS3— S5 O filho disse que a mae ja foi ao banco pagar a prestacdo do carro
A Hoje é o tltimo dia para pagar a prestagio do carro sem multa A E a mie quem
normalmente faz o pagamento da prestacdo do carro — a mie ndo vai pagar multa
(inferéncia por modus ponens conjuntivo);

Ss — A mée ndo vai pagar multa. (conclusdo implicada).

A suposic¢do (Ss) de que a mae ndo vai pagar multa ¢, portanto, uma implicatura,
pois € uma suposi¢cdo comunicada implicitamente. Por essa razio, os estimulos ostensivos que
ndo codificam formas logicas, terdo, com certeza, apenas implicaturas.

A implicatura, em geral, ¢ uma conclusdo que parte da explicatura, ou seja, a partir
da explicatura sao elaboradas hipdteses apropriadas sobre suposi¢des contextuais pretendidas.
De acordo com a teoria da relevancia, ha dois tipos de implicaturas: premissas implicadas
(suposi¢cdes contextuais implicadas) e conclusdes implicadas (implicagdes contextuais de um
enunciado). As premissas implicadas sdo as suposi¢des que sao mobilizadas como inputs no
mecanismo dedutivo. J4, as conclusdes implicadas, sdo as suposi¢des que resultam das regras
de eliminacdo que organizam o mecanismo dedutivo. No exemplo anterior sdo premissas
implicadas a suposi¢do (S1), que emerge do processamento do filho, representada por ‘P’ e as
suposicdes (S2-S3) advindas da memoria enciclopédica do pai, representada por ‘Q’ e ‘R’. Essas
duas suposigdes sdo clausulas antecedentes de uma implicagdo por modus ponens conjuntivo

na forma ‘PAQAR—S’, tal que ‘S’ representa a conclusdo implicada (Ss).

(S)) P (premissa implicada do enunciado do filho)
S Q (premissa implicada da memoria enciclopédica)
(S3) R (premissa implicada da memoria enciclopédica)
(S4) PAQAR—>S (inferéncia por modus ponens conjuntivo)

Ss) S (conclusdo implicada).
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A suposicao (Ss) de que ‘A mae ndo pagard multa’ ¢ uma conclusdo implicada
obtida por inferéncia dos dados do enunciado do filho em combinagdo com as informagdes
arquivadas na memoria do pai, pode ser uma hipotese aceitavel sobre o significado ultimo
pretendido pelo filho.

Conforme Yus (2008), todos esses passos ndo devem ser entendidos como
sequenciais. Eles sdo, de fato, paralelos, € o ouvinte vai acessar o contexto que for necessario
para produzir uma interpretagao relevante. Concordamos com o autor quando diz que, para

chegar ao significado do falante, faz-se necessario passar pelas seguintes etapas:

a. Construir hipdteses adequadas sobre o contetido explicito (explicaturas) via
desambiguacdo, atribuicdo de referéncia e enriquecimento pragmatico dos processos.
b. Construir hipoteses apropriadas sobre as suposicdes contextuais pretendidas
(premissas implicadas).

c. Construir hipoteses adequadas sobre as implicagdes contextuais pretendidas
(conclusdes implicadas). (YUS, 2008, p. 134, traducdo nossa)

Para dar continuidade as nossas reflexdes teoricas, apresentaremos, no proximo
capitulo, reflexdes pertinentes ao humor. Procuraremos defini-lo, mostrando suas principais
teorias, para, a seguir, relaciond-lo com a memoria, com a teoria da relevancia e com o ensino.
E imprescindivel compreender sobre essas teorias para que, posteriormente, consigamos

selecionar e interpretar adequadamente as piadas em lingua espanhola.
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3 HUMOR

Neste capitulo, tecemos algumas reflexdes sobre o que ¢ o humor, sobre a dicotomia
humor/riso, sobre a relagdo da emocdo com a memoria e, consequentemente, com a
aprendizagem e sobre quais sdo as teorias de humor mais significativas da atualidade. Em
seguida, relacionamos o humor com a teoria da relevancia. Finalmente, dedicamos uma se¢ao
para discutir a relagdo do humor com o ensino.

A palavra “humor”, conforme o dicionario etimolégico Origem das palavras®,
procede do latim umor, que por sua vez deriva do termo umere, que significa “liquido”,
“humidade”. De acordo com Bynum (2014), os antigos gregos acreditavam que o corpo humano
continha quatro liquidos basicos: sangue (relacionado com o elemento ar), bilis amarela
(relacionada com o fogo), bilis negra (relacionada com a terra) e fleuma (relacionada com a
agua). Nessa tradi¢do, supunha-se que o equilibrio dos humores corporais era essencial para a
boa saude. Quando alguém estava com um bom balango desses humores, dizia-se que esse
individuo estava de bom humor. Com o passar do tempo, a palavra humor passou a significar
“estranheza”, de modo que uma pessoa de bom humor era o que atualmente chamamos de
pessoa excéntrica. Mais tarde, ‘humor’ e ‘humorado’ passaram a referir-se aqueles que
conseguiam provocar o riso, brincando com estranhezas e incongruéncias da vida.

Conforme Santos (2014, p. 28):

Historicamente, o conceito de humor se deriva de comico, conceito pertencente ao
campo da estética filosofica e que designa a faculdade de fazer rir ou de divertir. Nessa
perspectiva, o humor, em oposi¢do ao Wit?’ (espécie de agudeza do espirito ou
espirituosidade do individuo) designa uma atitude bem-disposta e conciliadora,
produto de um coragdo tolerante que se depara com as imperfeigdes da vida.

Na sua acepcao atual, o conceito do humor esté relacionado ao espago das emogoes
humanas, particularmente ao espaco das emocdes agradaveis. Sendo assim, o humor se
relaciona com a alegre disposi¢do de &nimo da pessoa (FOUNTOPOULOU, 2002, p. 852). Pode

ser uma brincadeira, uma tirada, um sarcasmo, uma ironia, um deboche, um trocadilho, uma

26 Disponivel em: < http://www.dicionarioetimologico.com.br/humor/ > Acesso em: 27 jan. 2016.

27 Wit € um termo inglés, que em alemdo seria Witz € em francés esprit. Infelizmente ndo ha uma tradugio exata
para o portugués, o mais proximo seria espirituosidade, ocultancia ou finura (ERMIDA, 2002). O wit ja foi
tomado como referéncia a um tipo de “jogo de palavras”, que objetiva o divertimento. [...] O wit se destaca por
avizinhar-se com o termo francés bon mot, que pode ser entendido como “tiradas inteligentes”, obras de um
individuo perspicaz que em situagdes especificas cria naturalmente o humor, sem nenhum agendamento prévio
— distinto da piada que ¢ um texto previamente elaborado. (SANTOS, 2009, p. 126 apud OLIVEIRA, 2013 p.
68)
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piada, uma tirada, ou seja, tudo aquilo que pode despertar o riso, mas ndo somente o riso
externo. O termo ‘humor’ ¢ aplicado ao estado de espirito e, por esse motivo, afirmamos que
uma pessoa estd de bom ou mau humor.

O humor pode estar inserto tanto em coisas simples do nosso dia a dia, como em
atividades mais complexas. Rimos, por exemplo, de um gesto, de um olhar, de um engano, de
uma gafe, de um barulho, de um siléncio, de um desenho, de uma musica, de uma comida, de
um objeto, de um tombo. O que ¢ engragado hoje pode ndo ser amanha. O que ¢ engracado para
nos, pode nado ser para o outro. O que ¢ engracado em nossa cultura pode ndo ser na cultura de
outro. O que ¢ engracado para as criangas pode nao ser, para os jovens € o que ¢ engragado para
os jovens pode ndo ser, para os idosos. Portanto, o humor vai ser encarado de maneira diferente
de acordo com o sexo, idade, escolaridade, nacionalidade, momento e conhecimento de mundo
de cada um. Somos diferentes, por isso rimos de coisas diferentes.

Sdo varias as ciéncias que se interessam pelo humor, dentre elas a filosofia,
psicologia, antropologia, historia, sociologia e linguistica, mas ndo hd um consenso entre as
areas para a defini¢do do humor.

Em nosso trabalho, humor diz respeito a alegre disposi¢cdo de animo de uma pessoa,
a uma determinada emogao, a tudo aquilo que faz rir, a uma forma de comunicar e de entender
a realidade. Entendemos que cada vez que o ser humano ri de uma situagdo, continua sua
atividade com maior facilidade e criatividade. Deste modo, a utilizacdo do humor torna o
ambiente mais leve e mais propenso para a aprendizagem (GOLEMAN, 1995).

Conforme Santos (2014), existe uma dicotomia entre humor e riso, que vem sendo
estudada por diversos pesquisadores, cientistas, médicos e psicologos do mundo todo. Acredita-
se que “o humor acarretaria explicita ou implicitamente, mas nao necessariamente o riso”
(SANTOS, 2014, p. 29). De acordo com o autor, para Aristoteles, o humor ¢ algo associado ao
feio, servindo a argumentacdo do orador como antecipacdo da ideia da incongruéncia enquanto
que, para Platao, o humor ¢ uma mistura de sentimentos da alma, como prazer e dor.

Para Bergson (1901/2004), o que nos faz rir € a superacdo de uma falsa ameaca de
uma dissociacdo entre duas séries coincidentes e a consciéncia de que tudo foi apenas um jogo
(p. 74-78). Freud (1905 apud SANTOS, 2014) acredita que o humor ¢ um tipo de emocao forte
e depende principalmente do fator brevidade de um evento tnico no contexto ad hoc. Desse
modo, o humor estaria associado a definicdo de wif ou espirito brincalhao.

Segundo Attardo (1994), a teoria de que “¢ humoristico o que faz rir” e de que “faz

rir o que ¢ humoristico” sugere uma falsa ligagcao entre humor — um fendmeno mental — e riso
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— uma complexa manifestacdo neurofisiologica. Para esse autor, o riso apresenta efeitos sem

causas precisas e pode dispor dos seguintes aspectos:

a) ser psiquico — provocado, por exemplo, por alucinégenos;

b) ser intelectual;

¢) exceder largamente o humor;

d) ndo ser diretamente proporcional a intensidade do humor;

e) nem sempre ter o mesmo significado — enquanto para algumas comunidades
africanas, por exemplo, o riso esta associado a situagdo de embarago, perplexidade,
para os orientais, o riso significa cortesia, reveréncia;

f) pode ser atenuado para a forma do sorriso, apenas; e

g) tanto o riso como o sorriso nem sempre podem ser observados diretamente.
(ATTARDO (1994) apud SANTOS, 2014, p. 30)

O psicologo Paul McGhee (apud ERMIDA, 2002) acredita que o humor que deriva
da incongruéncia deve exteriorizar a fantasia e o lidico tanto na crianga como no adulto. Para
o autor, ¢ primordial que a crianga se sinta segura de que a incongruéncia que vivencia ¢ algo
impossivel e, por consequéncia, engracado. Contudo, devemos estar cientes de que a
incongruéncia nao necessariamente despertara o humor, pois, em algumas situagdes, pode gerar
estados de animo contrarios como medo, ansiedade, inseguranca ou, em casos extremos,
nenhuma reagao.

Feitas algumas reflexdes sobre o que € o humor e sobre a dicotomia humor versus
riso, tal como expostas em Santos (2014), apresentaremos na proxima subsecao a relacdo do

humor com a memoria e a aprendizagem.

3.1 HUMOR, MEMORIA E APRENDIZAGEM

Nosso objeto de estudo € a piada, que gera humor, que ¢ uma emog¢ao. Assumimos
que a utilizacdo das emogdes positivas facilita a aprendizagem, ja que tudo que envolve
emocdes ¢ mais facil de memorizar. Conforme Damasio (2001), as emog¢des desempenham
papel fundamental na cogni¢do. Apesar de ndo serem atos racionais, sdo as emogdes que,
mediadas pelos sentimentos, desencadeiam o processo cognitivo. O autor faz uma distingao
entre emocgdes e sentimentos. Emocgao € um conjunto de reagdes corporais que temos de acordo
com certos estimulos. Quando temos medo, por exemplo, o coragdo acelera, a boca seca e os
musculos contraem — essas reacdes sao automaticas e inconscientes. Os sentimentos aparecem
quando temos consciéncia dessas emocgdes corporais, ou seja, quando essas emogdes sao
transferidas para o cérebro, sdo codificadas e essas modifica¢des fisiologicas fazem com que

experimentemos o sentimento de medo. Para Damasio (2001), portanto, os sentimentos nascem
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das emogdes. Sendo assim, ndo podemos observar um sentimento em outra pessoa, mas
podemos observar alguns aspectos das emogdes que originam esses sentimentos.

Conforme Damasio (2001), as pessoas que possuem problemas na regido do cérebro
responsavel pelas emogdes aparentam dificuldades de aprendizagem, sugerindo que emogoes
sd0 necessarias nesse processo. Seus experimentos indicam que a reducdo seletiva da emogao
¢ tdo prejudicial para a racionalidade quanto a emogdo excessiva. Diversos casos clinicos
narrados em Sacks (1995, 1997) corroboram a afirmagao.

Damasio (1996, 2000) discorre sobre trés niveis de emogao: primario, secundario e
de fundo. As emogdes primdrias, também chamadas de emogdes basicas, sdo: alegria, tristeza,
medo, raiva, surpresa e repugnancia; as secundarias sdo: embarago, ciime, culpa, orgulho. E as
de fundo incluem: bem-estar ou mal-estar, calma ou tensdo. Sao os sentimentos de fundo que
ajudam a definir nosso estado mental, o autor destaca alguns desses sentimentos: “fadiga,
energia, excitacdo, bem-estar, mal-estar, tensdo, descontragdo, arrebatamento, desinteresse,
estabilidade, instabilidade, equilibrio, desequilibrio, harmonia, discordia” (DAMASIO, 2000,
p. 362).

Sao os sentimentos de fundo que vao constituir o clima das aulas, que pode ser
amigavel e acolhedor ou conflituoso e turbulento (SANTOS, 2007, p. 12). Assumimos que a
utilizacao do humor, que se associa a emogao bésica alegria e aos sentimentos de fundo — bem-
estar, descontragdo e harmonia —, propicia um clima agradavel e acolhedor na sala de aula.

A teoria de Fredrickson (2001) sugere que o riso e as emogdes positivas t€m efeitos
surpreendentes sobre o funcionamento cognitivo. Em seus estudos, a autora descreve que esses
dois elementos nos preparam para ampliar € construir recursos sociais cognitivos, materiais €
culturais. De acordo com os experimentos de Fredrickson, depois de rir, somos mais criativos,
tomamos melhores decisdes, somos mais generosos € nos aproximamos mais dos outros. O riso
gera emogdes positivas, que, conforme Fredrickson (2001) aumentam a flexibilidade e a
amplitude da cognicdo e do comportamento, além de ser expressdo de saude. Essa autora
desenvolveu uma teoria, dentro do campo da psicologia, sobre o efeito benéfico das emocgdes
positivas, que ficou conhecida como broaden-and-build theory (teoria de ampliacdo e
construcdo). Segundo esse modelo, as emogdes positivas permitem ampliar o repertorio de
pensamentos € agdes do individuo e fomentar a construgdo de recursos para o futuro. A
pesquisadora identificou nove principais emog¢des positivas: diversdo, inspiragdo, alegria,
serenidade, gratiddo, interesse, esperanca, orgulho, gratificacdo, e, através de investigacao
empirica, descobriu que, para o ser humano ter uma vida plena e feliz, € necessario vivenciar

um minimo de trés emocdes positivas para cada uma negativa no seu dia-a-dia.
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Entendemos, portanto, que fatores emocionais como: ansiedade, medo, falta de
motivagao, fatores afetivos tém relagdo com a facilidade/dificuldade de aprendizagem. Quanto
mais tenso, nervoso, desmotivado ¢ com medo o aluno estiver, mais dificuldade tera em
assimilar os conteudos repassados. Em contrapartida, quanto mais se sentir relaxado, motivado,
tranquilo, maior facilidade tera em adquirir conhecimentos novos. Isso sugere que estimulos
humoristicos, ao desencadearem emogdes positivas, contribuem para criar ambientes de
aprendizagem que facilitam a internalizagdo dos contetidos.

Bains (2015) convidou 20 idosos da Califérnia, com idades entre 60 e 70 anos, para
um teste de memoria. Dez permaneceram sentados, ficaram em siléncio, lendo ou mexendo no
celular. Os outros dez ficaram assistindo a videos de humor. Depois dos 20 minutos, cada
voluntario entregou amostras da saliva e fez um teste de memoria de curto prazo. O grupo que
assistiu a videos de humor tinha niveis menores de cortisol (hormdnio do estresse) no organismo
e foi muito melhor no teste de memorizagdo que foi aplicado em seguida. O estudo concluiu
que o riso aumenta os niveis de dopamina no cérebro, horménio associado ao riso, além de
diminuir os niveis de hormonios do estresse. Isso contribui na melhora do sistema de defesa do
organismo e modifica a atividade das ondas cerebrais, deixando a memoria mais eficaz.

De acordo com Izquierdo (2009), pioneiro no estudo da neurobiologia da memoria
e do aprendizado, somos o que lembramos, ou seja, somos aquilo que o cérebro armazena ao
longo de nossa vida. Conforme a neurociéncia, a memoria ¢ composta por trés processos
distintos: memoria sensorial, memoria de curto prazo e memdoria de longo prazo.

A memoria sensorial ¢ um sistema que retém por alguns segundos a imagem
detalhada da informagdo sensorial recebida pelos 6rgaos dos sentidos. Existem diferentes tipos
de memoria sensorial: visual, auditiva, olfativa, tatil e gustativa.

A memoria de curto prazo ¢ um sistema capaz de guardar informagao por um tempo
curto e limitado. As informagdes processadas neste sistema podem ser esquecidas ou arquivadas
na memoria de longo prazo. Quando uma informagao que esteve na memoria de curto prazo €
perdida, ela nunca mais sera recuperada. “Apesar da capacidade da memoria de curto prazo ser
pequena, lidamos com uma quantidade enorme de informacdo e sera sobre esta que se
desenvolvera a aprendizagem, o raciocinio e a imaginagao” (COSTA, 2015, p. 7).

Por sua vez, a memoria de longo prazo ¢ um sistema que tem capacidade de
armazenamento e tempo de armazenamento indeterminado. Para que uma informacdo da
memoria de longo prazo seja recuperada e levada até a memoria de curto prazo, devemos fazer

um esforgo. Diferente da memoria de curto prazo, informagdes guardadas na memoria de longo


https://pt.wikipedia.org/wiki/Neurobiologia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mem%C3%B3ria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aprendizado
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prazo podem durar de minutos a décadas. Exemplos disso sdo os conhecimentos adquiridos na
escola e as nossas lembrancas da infancia.

Para ocorrer uma aprendizagem efetiva, recebemos a informagao pela memoria
sensorial primeiramente, depois a repassamos a memoria de curto prazo, ¢ a partir da
compreensdo e repeticdo desta informacdo, conseguimos armazena-la na memoria de longo
prazo para que, sempre que possivel, possamos acessa-la e trazé-la a memoria de curto prazo.

Kandel (2009), ganhador do prémio Nobel de Fisiologia ou Medicina de 2000 por
descobertas envolvendo a transmissdo de sinais entre células nervosas no cérebro humano,
argumenta que ha memorias que ndo sdo possiveis de serem lembradas — chamadas de
memorias inconscientes. Elas estdo na memoria de longo prazo, mas nos nao nos lembramos
delas conscientemente. Memdrias inconscientes emergem quando menos esperamos. De
repente, algum episodio de nossa vida faz o mesmo “caminho neuroldgico” que gerou uma
memoria inconsciente e acaba percorrendo as conexdes que sdo necessarias para reativa-la. O
autor afirma que a carga emocional — tanto positiva, como negativa — influencia diretamente na
fixagdo da memoria. Situagdes vividas com mais intensidades e/ou pelas quais temos mais
interesses tém maiores possibilidades de permanecerem em nossa memoria de longo prazo.
Izquierdo (2009) afirma que a intensidade da emog¢do estd diretamente relacionada com a
probabilidade de lembrarmos de informacdes associadas com elas. Comenta, por exemplo, que
a maioria dos brasileiros se lembra de onde estava quando recebeu a triste noticia da morte de
Airton Senna, mas ndo lembra, em contrapartida, o que fez no dia seguinte. O autor sugere
também que ndo ha aprendizagem sem memoria, pois ¢ através dela que conseguimos
internalizar o que aprendemos.

Gleitman (1999), em artigo intitulado Como as emocgoes influenciam a memoria,
afirma que fatores ndo cognitivos influenciam de modo significativo o desempenho da
memoria. Estados afetivos como humor, raiva, tristeza, alteram a maneira como sdo processadas
as informagdes. Diz ainda que se estivermos tensos, estressados ou deprimidos teremos
dificuldade na recep¢ao e memorizacao das informacdes. Além disso, “fatores como motivagao,
humor, estados afetivos, niveis sociais, educacao, condi¢oes de saude fisica, relagoes familiares
e com amigos, atividade fisica e suporte afetivo sdo fundamentais para o senso de autoeficacia®®

e bem-estar” (GLEITMAN, 1999, p. 2), que conduzem para um bom desempenho da memoria.

28 F a crenga da propria capacidade, significa saber o quanto vocé é capaz em suas habilidades. (SE, 2016)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Nobel_de_Fisiologia_ou_Medicina
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%A9lula_nervosa
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%A9rebro

48

Esses achados corroboram nosso argumento de que emogdes contribuem para o
processo de aprendizagem, ja que sdo elementos importantes para a fixagdo da memoria. Por
que memorizamos certas informacdes e descartamos outras? Defendemos que estimulos
emocionais coadjuvantes facilitam a memorizacdo. Desse modo, vamos nos lembrar de
situacdes que nos deixaram muito tristes ou muito felizes, de coisas que nos fizeram rir,
deixaram-nos nervosos, entristeceram-nos, ou seja, lembraremos daquilo que nos despertou
emogdes. As demais situagdes serdo facilmente esquecidas. Sarmiento et al. (2007) explicam
que os fatores emocionais estao relacionados com a memoria de longo prazo, por conseguinte,
com a aprendizagem, pois interiorizamos um conhecimento quando conseguimos guarda-lo na
memoria de longo prazo.

Argumentamos que o professor, quando consegue relacionar o contetdo com uma
situacdo humoristica, proporciona ao seu aluno a experiéncia gratificante do riso. Sendo assim,
o aluno ndo estd somente recebendo um conteudo, mas também experimentando o prazer do
riso que esta associado com esse conteudo. Todavia, isso ndo ¢ tudo, Barrientos (2013) e outros
autores como Forgas e Bower (1987); Johnson, Hartney, Morgan (1983); Ellis e Morre (1999);
Ynfante (2012); Bains (2015) ja comprovaram o grande valor mnemotécnico® do humor, ja que
os elementos humoristicos usados nas aulas, ao suscitarem o riso, sio mais memorizados do
que aqueles apresentados de modo mais linear. Cada vez que um aluno ri, recebe a0 mesmo
tempo um input linguistico, e as possibilidades de que os estudantes se lembrem desse input
aumentam consideravelmente, pois “o riso dispara a produ¢do de catecolaminas (adrenalina e

)*°, horménios que facilitam a retengio na memoria de longo prazo” (NARVAEZ,

noradrenalina
SOLIS, 2009, p. 31, tradugdo nossa).

Em sintese, os estudos sugerem que memoria e aprendizagem estdo diretamente
relacionadas, pois na aprendizagem adquirimos novos conhecimentos € na memoria retemos os
conhecimentos adquiridos. Se ndo houvesse memoria, os processos de aprendizagem estariam
sempre se iniciando. Em fung¢do disso, € necessario encontrarmos formas de ensinar que

facilitem a memorizagao e, consequentemente, a aprendizagem. Uma maneira que nos parece

adequada ¢ trabalhar com a emog¢do gerada a partir dos textos de humor.

2 Segundo a literatura sobre a Epistemologia da memoria, a palavra mnemonica vem do grego ‘mnese’ que
significa memorizar ou capacidade de lembrar. Técnicas mnemonicas ou mnemotécnicas significam sistema
de educagdo da memoria. Sao técnicas ou estratégias para melhorar a retengdo da informacao (SE, 2016).

30" As catecolaminas s3o importantes neurotransmissores € hormonios circulantes. As mais abundantes sdo a
adrenalina, noradrenalina e dopamina, liberadas pela glandula suprarrenal em situagdes que envolvem
emocgoes, estresse. Esses hormodnios facilitam a retengdo na memoria de longo prazo. (BENEDICT, 1987).
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Considerada a importancia de estimulos humoristicos na aprendizagem, faremos

uma breve retrospectiva sobre as principais teorias de humor na proxima secao.

3.2 TEORIAS DO HUMOR

Conforme Dias (2010), o humor nem sempre foi visto com bons olhos pela
academia, e essa conotacdo negativa limitou os estudos acerca do tema, principalmente no
ambito filos6fico. Somente no século passado € que a investigagdo sobre o humor comegou a
ter contornos mais cientificos. Comecaram a surgir, entdo, estudos nas mais variadas direcoes:
sociologia, psicologia e pedagogia. H4 quatro teorias do humor que consideramos mais
importantes e influentes: a teoria da incongruéncia; a teoria da incongruéncia-resolugdo ou
teoria da resolugdo da incongruéncia; a teoria de script semantico do humor — Semantic Script

Theory of Humor — e a teoria geral do humor verbal — General Theory of the Verbal Humor .

3.2.1 Teoria da incongruéncia

Atribui-se a Kant (2002) a hipotese de o conceito de incongruéncia poder ser
aplicado ao riso. Para o fil6sofo, o riso ¢ uma afei¢ao que surge da transformagao repentina de
uma expectativa tensa em nada. Em outras palavras, a atengdo sobre um evento ¢ geralmente
atraida para uma expectativa de transformacdo desse evento que resulta na descoberta stbita
(suddenness) de que essa expectativa se tornou nada (ATTARDO, 1994; RITCHIE, 2004).

Conforme Kant (2002), o riso ¢ um deleite resultante de um jogo de ideias no qual
a disposicao para a clarividéncia do fato oscila temporariamente entre a diivida e o engano. Na
teoria kantiana, essa relagdo de expectativa do prazer ndo ¢ s¢ intelectual, mas também fisica,
fazendo parte da indissociabilidade entre corpo e espirito.

Para Santos (2009, p. 144),

o conceito de incongruéncia parte da ideia dualistica da relacdo entre percepgdo e
representacao do estado das coisas no mundo, mais especificamente da relagdo entre
objetos, conceitos e realidade. Essa postura de considerar o estado das coisas e sua
logicidade frente a percep¢ao do quao congruente ou incongruente se apresentam as
coisas e ideias no mundo € a premissa basica da teoria da incongruéncia.

Na piada, normalmente, a incongruéncia ¢ gerada propositalmente, e seu objetivo
principal € provocar o riso. Conforme Cursino-Guimaraes (2008), o riso € uma resposta a uma

experiéncia cognitiva provocada por textos, cuja estrutura ¢ elaborada conforme um conjunto
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de fatores que atuam no nivel da cogni¢do humana e fazem com que a incongruéncia seja um
fendmeno provocador do riso. Na teoria da incongruéncia, “o humor ¢ visto como o resultado
de uma experiéncia cognitiva, em que, na expectativa de um determinado evento, o leitor
defronta-se com uma ideia (ou fato) incongruente em relacao a expectativa mantida” (p. 136).

A ideia do elemento surpresa ¢ a premissa para a nogio tedrica de incongruéncia. E
a incongruéncia que constrange o ouvinte a reorganizar o processo de interpretacao do episodio
narrado. Ela pode ser pensada, do ponto de vista da pragmatica cognitiva, como a percep¢ao
inesperada do desatino de uma expectativa de interpretacdo (OLIVEIRA, 2013).

Conforme Cursino-Guimaraes (2008), a teoria da incongruéncia parece estar ligada
a teoria da bissociagdo de Koestler (1964). Koestler define o fendmeno da bissociagdo da

seguinte maneira:

E a percepgio de uma situagdo ou de uma ideia L, em dois planos de referéncia M1 e
M2, dos quais cada um tem sua ldgica interna, mas que sdo habitualmente
incompativeis. Poder-se-ia dizer que o acontecimento L, ponto de intersecdo dos dois
planos, entra em vibragdo nos dois comprimentos de onda. Enquanto dura esta
situagdo insoélita, L ndo esta simplesmente ligado a um contexto de associagdo; ele
esta bissociado com dois contextos. Se forjo esta palavra —bissociagdo— ¢ a fim de
distinguir entre o raciocinio rotineiro que se exerce, por assim dizer, sobre um inico
plano e o ato criador que opera sempre, como o tentarei mostrar, sobre mais de um
plano. No primeiro caso, o pensamento iria em uma unica dire¢@o; no segundo, tratar-
se-ia de um estado transitorio de equilibrio instavel, dividido entre duas dire¢des, o
desequilibrio que afeta por sua vez a emogao e o pensamento. (KOESTLER, 1964, p.
21 apud CURSINO-GUIMARAES, 2008, p. 170, traduciio de Cursino-Guimaries).’'

Podemos observar na figura abaixo o ponto de intersec¢do entre os dois planos: o

ponto L que liga as duas ideias.

31 No original: “[...] Est la perception d’une situation ou d’'une idée L, sur deux plans de reference M, et M, dont
chacun a sa logique interne mais qui sont habituellement incompatibles. On pourrait dire que I’événement L,
point d’intersection des deux plans, entre en vibration sur deux longueurs d’onde. Tant que dure cette situation
insolite, L n’est pas simplement li¢ a un context d’association; il est bisocié a deux contextes. Si je forje ce mot
— bisociation — c’est afin de distinguer entre le raisonnement routinier qui s’exerce, pour ainsi dire, sur un seul
plan, et I’acte créateur qui opére toujours, comme j’essaierai de le montrer, sur plus d’un plan. Dans le premier
cas la pensée irait dans une seule direction; dans le second il s’agirait d’un état transitoire d’équilibre instable,
partagé entre deux directions, le déséquilibre affectant a la fois I’émotion et la pensé. [...].”
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Figura 3 — Os dois planos de referéncia da bissociagao

Fonte: Koestler (1964 apud CURSINO-GUIMARAES, 2008, p. 169).

Koestler (1964 apud CURSINO-GUIMARAES, 2008) diz que a estrutura
subjacente a todas as variedades de humor ¢ “bissociativa”, ou seja, percebemos uma situagao
ou um fato em dois contextos de associagdo habitualmente incompativeis. O resultado ¢ uma
inesperada mudanca do pensamento de uma matriz para uma outra que rege uma ldgica
diferente. Cursino-Guimardes (2008) acredita que essa bissociacdo ¢ resultado do fato de
revelar criticas e preconceitos sociais que, provavelmente, seriam constrangedores denunciar

em um discurso “sério”.

Conforme Krikmann (2006 apud OLIVEIRA, 2013, p. 72),

[...] uma stbita bissociacdo de um evento mental com duas matrizes habitualmente
incompativeis [...] provoca um salto repentino de uma matriz para outra, mas nossas
emog¢des ndo conseguem acompanhar uma alternancia tdo rapida e por isso a nossa
tensdo psicoldgica encontra a solugdo no riso, isto ¢, ao longo do “canal de menor
resisténcia” (Tradugdo de Oliveira, 2013)*.

O autor argumenta ademais que, segundo Koestler (1964), o humor abarca um
paradoxo, porque o riso ¢ uma rea¢ao universal fisioldgica a um grande nimero de diferentes
estimulos complexos emocionais e intelectuais.

Para compreendermos melhor a no¢do de incongruéncia, ou seja, para percebermos
um fato em dois contextos de associacdo habitualmente incompativeis, observemos a piada

prototipica a seguir:

32 No original: “[...] a sudden bisociation of a mental event with two habitually incompatible matrices [...] causes
a sudden jump from one matrix to another, but our emotions cannot follow such quick toggling and so our

29

psychological tension finds the solution in laughter, i.e. along the ‘channel of least resistance’.
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Exemplo 12:

Una mujer estd desnuda, mirandose en el espejo de la habitacion. No esta feliz con lo
que ve y le dice al marido:

— Me siento horrible, parezco vieja, gorda y fea, realmente necesito de un elogio tuyo.
El marido responde:

— Tu vista esta cerca de la perfeccion.®*

Nessa piada, a esposa esté se sentindo feia e pede um elogio a seu marido. Somos
levados a pensar (horizonte de expectativa) que ele lhe dird que ela ndo estd feia, que esta
enganada, que ele a ama de qualquer maneira. No entanto, o elogio do marido, Tu vista esta
cerca de la perfeccion, configura a incongruéncia da piada, o elemento surpresa, o punchline.
Isso ocorre porque, ao elogiar a acuidade visual da esposa, o marido aberta e ostensivamente
leva a esposa a implicar que, de fato, estd velha, gorda e feia. E essa quebra de horizonte de
expectativa que causa humor na piada.

Apos explicar como se da a incongruéncia, acreditamos que perceber a existéncia
da incongruéncia em uma piada ndo € o suficiente para chegarmos ao riso, isto ¢, para que o
riso acontega, ndo basta que o leitor/ouvinte identifique a incongruéncia. Ele precisa conseguir
resolvé-la, ou seja, entendé-la, caso contrario ndo rird. Essa afirmagdo nos remete a teoria da

incongruéncia-resolucao de Suls (1972).
3.2.2 Teoria da incongruéncia-resolucio

A teoria da incongruéncia-resolucdo foi proposta por Suls (1972) e argumenta que
o riso ¢ a manifestacdo emocional ndo somente da percepcdo cognitiva repentina de uma
incongruéncia, mas do prazer gerado por sua resolucao. Yus (1995-1996, p. 503) concorda com
a teoria da incongruéncia-resolu¢do ao defender que a incongruéncia ¢ necessaria, mas nao
suficiente para deflagrar o riso. O descobrimento da incongruéncia produz um aumento da
atividade cognitiva acompanhado de um modesto aumento da excitagdo do prazer, algo que
pode ser considerado humoristico, mas o apice do efeito humoristico parece estar no alivio
psicologico que a audiéncia sente depois de conseguir resolver a incongruéncia (GILES et al.
1996 apud YUS, 1995-1996, p. 503).

Foi o que constatou Oliveira (2013) em sua dissertacdo de mestrado, na qual
analisou, com base no aparato descritivo e explanatorio da teoria da relevancia de Sperber e

Wilson (1986, 1995), os processos ostensivo-inferenciais de jogos teatrais do espetaculo

33 Disponivel em: <https://www.facebook.com/BuenosChistes21/posts/761606343914347>. Acesso em: 4 jan.
2016.
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Improvavel — um espetaculo provavelmente bom. Objetivamente, a analise de seu trabalho foi
restrita a duas cenas do jogo Cenas improvaveis**, dentre as quais uma delas era caracterizada
por obter o riso da plateia, ja que a plateia conseguiu perceber a incongruéncia e soluciona-la;
€ a outra, por nao obter o riso em decorréncia da ndo percepcao ¢ da nao resolugcdo da
incongruéncia naquela cena.

As duas cenas atenderam ao comando Coisas que seu pai faz que te fazem pensar
que ele é um serial killer do video de 8min e 31s intitulado Cenas Improvaveis 2 (com Marcio
Ballas e Allan Benatti), filmado no Teatro da Universidade Catolica de Sdo Paulo (TUCA) e
postado pela Cia. Barbixas de Humor no site YouTube. A autora descreveu e explicou as duas
cenas, analisou os estimulos verbais e ndo verbais e acompanhou as supostas inferéncias que
atores/jogadores e plateia precisaram desenvolver para interpretar a primeira cena. Depois, com
base no depoimento do ator Daniel Nascimento, procurou compreender porque a plateia falhou
na interpretacdo da segunda cena. Oliveira (2013), entdo, concluiu que a competéncia dos
humoristas para gerar estimulos ostensivos que encaminham a audiéncia ao ponto focal onde

se instala uma incongruéncia solucionavel explica por que a plateia ri ou ndo ri de uma cena.

3.2.3 Teoria de script semantico do humor

A Teoria de Script Semantico do Humor, proposta por Raskin (1979), tem como
objetivo dar conta da competéncia humoristica do falante. Essa teoria fundamenta-se nos
principios da gramatica gerativa de Chomsky (1975). Para Raskin, ¢ a competéncia linguistica
que o falante possui que permite que ele seja capaz de afirmar se um texto ¢ engracado ou nao.

Raskin (1979) prop6s uma teoria semantica que fosse baseada na nogao tedrica de
script € que, a0 mesmo tempo, levasse em consideragdo o contexto, visto que as oragdes
precedentes do discurso ajudam a contextualizar as seguintes. Dois componentes sao
incorporados em sua teoria: o 1éxico e as regras combinatorias. S3o as regras combinatorias que
se aproximam da habilidade do falante para identificar o sentido da orag¢do para além dos
significados das palavras que compdem a sentenga, sugerindo um viés pragmatico no interior

de sua abordagem semantica.

3% E um jogo, no qual o apresentador de um programa tem uma caixa vermelha com sugestdes de cenas que 0s
telespectadores escrevem antes de o show iniciar. O apresentador, de posse dessa caixa, sorteia um papel, 1€ o
que esté escrito, e os jogadores/atores tém de improvisar uma cena improvavel baseada no que foi lido.
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Conforme Raskin (1979), o termo ‘script’ representa um conjunto de informacgdes
sobre algo. Seria uma estrutura cognitiva internalizada pelo falante que lhe fornece informagdes
sobre como as coisas sdo feitas ou organizadas. Conforme Cursino-Guimardes (2008), a
expressao ‘script semantico’ ¢ utilizada para referir-se @ maneira como o leitor, ao interpretar
um texto, aciona o conhecimento de mundo além do contexto imediato do discurso.

Um script contém informagao tipica, como rotinas ou maneiras comuns de fazer as
coisas. Quando um script ¢ ativado, esperamos que determinadas atividades ocorram em uma
determinada ordem. Raskin considera os scripts como elementos cognitivos evocados por itens
lexicais (1979). A hipdtese da Teoria de Script Semantico do Humor € a de que a primeira
condi¢do para avaliar um trecho de texto como piada ¢ a sobreposi¢do de scripts. Isto significa
que um texto pode corresponder a mais de um script e, desse modo, pode ser compreendido de
maneiras diferentes.

Observemos a piada a seguir, a qual ndo ¢ prototipica, ja que na primeira linha ja

aparece a base para o climax e o desfecho:

Exemplo 13:
Pessoal, vou contar uma piada suja e pesada:
O elefante caiu na lama.>*

Quando alguém diz que vai contar uma piada suja e pesada, um ouvinte experiente
espera que a piada contenha palavras de baixo caldo ou assuntos pornograficos. No entanto, as
palavras ‘suja’ e ‘pesada’ podem ser compreendidas num contexto mais “literal” como algo, de
fato sujo e pesado, neste caso um elefante. Para Raskin, o que ocorre aqui € a sobreposi¢ao de
dois scripts, ambos evocados pelas palavras ‘suja’ e ‘pesada’. Para indicar o ponto focal no qual
ocorre o efeito humoristico (o punchline, como ja mencionamos), Raskin introduz a nogao de
script-switch-trigger (deflagrador de mudanca de script) que ¢ a parte do texto onde o script
muda (1985 apud ATTARDO, 1994, p. 203). Esse elemento deflagrador ocorre logo depois dos
dois pontos no exemplo dado. Se essa piada fosse vertida para o espanhol, também ocorreria

uma sobreposic¢ao de scripts, mas o sentido seria diferente. Observemos:

35 Disponivel em: <http://board.br.kingsage.gameforge.com/board20-castelo-do-lazer/board22-arquivo-castelo-
do-lazer/909-piores-piadas-do-mundo>. Acesso em: 28 janeiro 2016.
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Exemplo 14:
Chicos, les voy a contar un chiste sucio y pesado:3¢
El elefante se cayo en la lama.

A diferenga entre os dois idiomas estd na palavra ‘pesado’, que pode ter o
significado literal de algo que tem muito peso — como em portugués —, mas também pode
significar algo chato, cansativo. Evidentemente que a primeira interpretagdo que o interlocutor
escolheria, ¢ a de que seria uma piada pornografica e chata, no entanto, ao final da piada, o
ouvinte deveria descartar a primeira interpretagdo e optar por uma compreensao mais literal.
Deste modo, aqui também ocorre a mudanga de script semantico.

A sobreposicao de dois scripts ndo gera necessariamente o humor, pois ha outros
tipos de fendmenos como metaforas, alegorias ou textos ambiguos que também apresentam
sobreposi¢do de scripts e nem sempre sdo engragados. Desse modo, a segunda condicao para
avaliar um texto como humoristico ¢ a oposi¢ao entre os dois scripts que se sobrepdem. De
acordo com a Teoria de Script Semantico do Humor, uma piada pode ativar um script que nao
necessariamente seja humoristico, mesmo que a inten¢ao do locutor tenha sido humoristica.

Raskin (1979), baseando-se em Grice (1967/1975), observou que as piadas seguem
um processo diferente de comunicagdo e criou um principio cooperativo peculiar para esse tipo
de estimulo comunicacional, que ele chamou de “modo de comunicagdo do humor”, ou modo
de comunicagdo non-bona-fide (literalmente de nao boa-fé¢). Nesse modo de comunicacao,
caracterizado pela passagem do aspecto sério para o fantasioso, os falantes ndo se
comprometem com a verdade do que dizem.

Em paralelo com situagdes usuais, o0 modo de comunicag¢do non-bona-fide possui
as mesmas quatro maximas definidas por Grice (1975):

a) Maxima da quantidade: dé exatamente a quantidade de informagao necessaria a

piada;

b) Maiéxima da qualidade: diga apenas o que € compativel com o mundo da piada;

¢) Maxima da relagdo: diga apenas o que ¢ relevante para a piada;

d) Maxima da maneira: conte a piada eficientemente.

E importante lembrar que, de acordo com Cursino-Guimardes (2008), o proprio

Raskin (1985) refutou essa proposta no artigo Humor and Truth, de 1987. O autor decide

36 Tradugdo nossa.
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eliminar a primeira condi¢do que propusera para o script do humor, ou seja, a mudanga do modo

bona-fide de comunicacdo para o modo nio bona-fide de contar piadas.

O autor reflete que os interlocutores de um texto nos dois modos de comunicagio
estdo interessados em manter uma sintonia. E, por outro lado, mesmo quando a
comunicacdo ¢ considerada bona-fide, ele questiona quanto de verdade pode ser
estimada nessas trocas comunicativas (a titulo de exemplo, cita, desde conversas
académicas a programas de televisdo). Conclui que hé alguma verdade, mas, ainda
assim, ha inimeros déficits informativos, ha muita subjetividade, ha crengas e
preconceitos durante essas trocas — nao se podendo, pois, afirmar, que a verdade seja
uma condi¢do sine qua non para as pessoas se comunicarem € nem para
compreenderem as informagdes trocadas (CURSINO-GUIMARAES, 2008, p. 237)

Deste modo, Raskin (1979) considera uma nog¢ao falaciosa acreditar que a fungao
da linguagem seja apenas transmitir a verdade e, por isso, deve haver uma fidelidade ao “mundo
real”. Essa nogdo reflete negativamente na concep¢do do humor e acaba provocando uma
mudanca em sua teoria.

Essa mudanga fez com que Raskin, em parceria com Attardo (1991), revisassem a
teoria. Esses autores sentiram a necessidade de mais ferramentas para a analise do texto
humoristico e, entdo, propuseram uma nova teoria, ampliando a anterior, chamada de: Teoria

Geral do Humor Verbal. E sobre ela que escreveremos na proxima subsegio.
3.2.4 Teoria geral do humor verbal

A teoria geral do humor verbal, como foi dito anteriormente, foi proposta por
Raskin e Attardo em 1991, e ampliou a teoria do script semantico, de Raskin (1985). Raskin e
Attardo perceberam que a Teoria de Script Semantico do Humor era uma teoria de abrangéncia
bastante limitada, pois ela s6 poderia ser aplicada as piadas. A teoria geral do humor verbal
pretende corrigir essa deficiéncia e foi concebida para tratar qualquer tipo de humor verbal®’.
Neste modelo, Raskin e Attardo (1991) acrescentaram seis “ferramentas” de analise do humor:

a) Linguagem (LA, de language) — material linguistico necessario para verbalizar

a piada;

37 Pesquisadores como Chlopicki (1987), Gaskill (1988), Kolek (1985) e Dixon (1989) argumentam, contudo, que
ndo havia necessidade de ampliar a teoria do script seméantico, uma vez que a forma como a teoria foi
desenvolvida poderia ser aplicada aos demais textos de humor e ndo somente a piada. (apud ATTARDO, 1994).
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b) Estratégia narrativa (NS, de narrative strategy) — estrutura narrativa na qual esta
imersa a piada, ou dialogo, ou anedota, ou poema; ou seja, o género do texto de
humor;

¢) Alvo (TA, de target) — pessoa ou grupo que é o sujeito passivo da piada. E o
recurso responsavel pela escolha do alvo (target) da piada. Uma piada pode ser
dirigida a um individuo ou a um grupo étnico, social ou politico;

d) Situagdo (SI, de situation) — os objetos, pessoas ou instrumentos necessarios
para que a piada funcione;

e) Mecanismo logico (LM, de logical mechanism) — mecanismo de resolugdo da
incongruéncia ao qual segundo os autores toda piada esta submetida, ou seja, €
o parametro responsavel pelo modo como sdo interpretados os dois sentidos dos
scripts de uma piada, a maneira como o humor ¢ detectado;

f) Oposigdo de scripts (SO, de script opposition) — € a oposi¢ao entre dois scripts
entendidos cada um como um conjunto de informagdes organizadas sobre algo.

Para que consigamos compreender melhor o modo de funcionamento das

ferramentas da teoria geral do humor verbal, apresentamos a piada prototipica a seguir:

Exemplo 15:

El marido llega a su casa al amanecer, lo espera su mujer en la puerta, estd borracho
y con manchas de lapiz labial.

— Supongo que hay una razén para que llegues a las seis de la mafiana... le reprocha
la mujer.

A lo que el marido contesta:

— Si, el desayuno. *

Neste texto, a ferramenta LINGUAGEM d4 conta do modo como a piada ¢
verbalizada em lingua natural. A ferramenta NARRATIVA mostra que o texto ¢ estruturado
em forma de didlogo e que ¢ uma piada. A ferramenta ALVO revela que se trata de uma piada
que envolve um ‘borracho’ (bébado) — “lo espera su mujer en la puerta, esta borracho y con
manchas de lapiz labial”. O alvo da piada sio os bébados. A ferramenta SITUACAO
contextualiza a piada mostrando-nos que se trata de uma mulher que estd nervosa, pois seu
marido chegou muito tarde em casa e bébado: “Supongo que hay una razon para que llegues a
las seis de la mafana... le reprocha la mujer”. A ferramenta OPOSICAO DE SCRIPTS

apresenta as seguintes opcoes: 1- o marido justifica-se por ter passado a noite fora; 2- o marido

38 Disponivel em: <http://cbarte jimdo.com/otros/chistes>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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chegou para tomar o café da manha. A ferramenta do MECANISMO LOGICO mostra que o
marido escolheu a segunda opg¢ao “Si, el desayuno”. Muda-se, entdo, o script semantico, pois o
marido simplesmente ignora que esta fazendo algo errado e afirma que estd seguindo a rotina
do casal, chegou para o café¢ da manha (a selegao de um dos scripts mostra a forma como eles
foram negociados).

Cabe ressaltar que essa teoria ndo pretende ser um modelo para a producdo de
piadas. E simplesmente um instrumento para avaliar o grau de semelhanca entre textos e piadas
particulares. Segundo a teoria geral do humor verbal, a organizacdo hierarquica dos seis
parametros propostos por Raskin e Attardo esta presente em toda piada. Visto que o texto acima
segue os seis critérios propostos na teoria geral do humor verbal, podemos concluir que se trata
de uma piada.

Embora essa teoria tenha trazido avangos para a questdo, pois inclui aspectos
pragmaticos ao modelo de oposicao de scripts e tenta explica-los, concordamos com Norrick
(2003) quando ele diz que ela, apesar de propor-se a essa demanda, ndo consegue explicar as
situacdes humoristicas que vao além das ‘piadas prontas’, ou seja, ela ndo dé conta de ‘piadas
conversacionais’. De acordo com Norrick (2003), o estudo do humor deve focar também as

piadas conversacionais, incluindo as ofensivas ou as usadas para a aproximagao, isto é:

Deve estabelecer uma interpretagdo em multiestagios, ou seja, além do processo de
analise de dois enquadres semanticos conflitantes. A teoria do humor deve ser
enriquecida por outros aspectos, como a resposta do falante, para, assim, dar conta
dos efeitos interpessoais e interacionais das piadas e provocagdes, tais como o poder
e o rapport. (COSTA, 2015, p. 27).

Com relagdo as quatro teorias apresentadas, salientamos que ndo elegemos uma
para nortear nosso trabalho. Acreditamos que, em grau maior ou menor, todas podem ser
aplicadas a anélise de piadas, que € o nosso objeto de estudo. Entendemos, porém, que no
processo cognitivo de interpretacdo da piada em lingua estrangeira, a piada que tiver uma
incongruéncia bastante perceptivel e facilmente solucionavel é a que o aluno compreendera
com maior facilidade. Perceber a mudanca de script semantico, bem como visualizar as seis
ferramentas de anélise de humor propostas pela teoria geral do humor verbal também facilita a
compreensdo da piada, mas ¢ a constata¢do da incongruéncia e sua resolucdo que auxiliara o
aluno a fazer as inferéncias adequadas para resolvé-la e conseguir chegar ao riso.

Apresentadas as principais teorias sobre o humor, correlacionaremos, no proximo

topico, a teoria da relevancia com o humor.
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3.3 TEORIA DA RELEVANCIA E HUMOR

A teoria da relevancia proposta por Sperber € Wilson (1986, 1995), que € uma teoria
de viés pragmatico-cognitivo da comunicagao, vem sendo aplicada com sucesso em diferentes
géneros textuais, entre os quais, os humoristicos*®. Conforme Yus, “a previsibilidade cuja
interpretagdo ¢ consistente com o principio de relevancia pode ser util para criadores de textos
humoristicos” (1998, p. 332, traducdo nossa). Por exemplo, Jin ¢ Wang (2012) aplicaram a
teoria da relevancia na andlise de como e por que o humor verbal no falk show de Joe Wong*
¢ produzido, sugerindo que a teoria da relevancia pode ser aplicada aos géneros humoristicos
menos formais e superando as deficiéncias da teoria de script semantico do humor e da teoria
geral do humor verbal. Eles perceberam que os ambientes cognitivos mituos de comunicador
e audiéncia sdo condi¢des prévias para que o humor verbal tenha sucesso. Concordamos com
os autores, pois se alunos e professor nao compartilham suposi¢des mutuamente manifestas, a
utilizagdo de piadas ndo surtird os efeitos esperados.

A comunica¢do em teoria da relevancia € vista como um processo ostensivo-
inferencial, ou seja: o comunicador produz um estimulo e faz com que seja mutuamente
manifesto ou mais manifesto a sua audiéncia que ele pretende tornar evidente ou mais evidente
um conjunto de suposi¢cdes. Como ja falamos anteriormente, de acordo Sperber e Wilson (1986,
1995), um comunicador, quando produz um estimulo ostensivo, esta tentando cumprir duas
intencdes: a intengdo informativa e a intencdo comunicativa. Uma vez que a intencao
informativa do comunicador ¢ reconhecida pelo publico, a comunica¢do ¢ bem-sucedida.
Muitas vezes, ocorre de o publico perceber a intencdo comunicativa, mas nao reconhecer a
intencao informativa do falante, e a comunicacao sé serd bem-sucedida quando o contexto real
corresponder a um contexto previsto pelo comunicador. Lembrando que o contexto, em teoria
da relevancia, ¢ dindmico e ¢ estabelecido e desenvolvido pelos interlocutores no decurso da
interacdo com o objetivo de selecionar as interpretagdes mais adequadas.

Outro ponto importante a ser levado em consideragdo ¢ que o aluno, ao ouvir/ler

uma piada, sempre tera a expectativa de obter a relevancia 6tima, ou seja, compreender os

3 E expressiva a quantidade de textos conectando as nogdes de relevancia a textos humoristicos no site de Yus
https://sites.google.com/site/franciscoyus/home

40 Joe Wong é um comediante de TV e participa de shows de stand up. Nascido na China, veio para os Estados
Unidos em 1994 ¢ fez um Ph.D. em Bioquimica na Universidade Rice, no Texas, em 1999. Ele entdo se mudou
para Boston e comegou a executar stand up comedy em 2002. A partir dai, sua carreira como comediante
decolou. Além de participar de programas de radios e de TV nos EUA, também apresenta um programa na
China. (SHINE, 2015, traducdo nossa)
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estimulos com menor esfor¢o e com os maiores efeitos contextuais possiveis. Sendo assim, de
nada adianta se trabalhar uma piada com um alto custo de processamento, pois ela ndo seréd
estimulante para o aluno.

Conforme Curco6 (1995), a maioria dos estudiosos do humor (por exemplo, Raskin
1985, Pretorius 1990, Attardo 1994) analisa os textos humoristicos para fazer uma descrigdo
adequada e explicar o humor verbal. A autora, entretanto, sugere que precisamos analisar como
os ouvintes interpretam o humor. Para dar conta disso, temos que focar nos processos mentais
pelos quais o ouvinte passa durante sua interpretagdo. Curco (1995) mostra que o humor pode
ser gerado pela oposi¢do de dois conteudos proposicionais discrepantes. O ouvinte, depois de
haver processado o material disponivel no contexto mais acessivel, encontra um efeito
contraditorio e recua. Ou seja, o ouvinte, que ¢ levado a esperar a relevincia em uma
determinada dire¢@o, descobre de repente algo imprevisivel e tem de refazer o processo e refutar
a relevancia inicial para procurar um novo caminho.

Vamos mostrar como isso ocorre, baseando-nos em Curco (1995), e utilizando o

primeiro enunciado da piada seguinte, que ¢ considerada uma piada prototipica.

Exemplo 16:
(16a) Un ladron ha entrado en mi casa para buscar dinero esta noche. Me levanté y
decidi ayudarle.*!

Para processar esse enunciado, o ouvinte formulara algumas hipoteses
antecipatorias, ou seja, ele ird processar alguns dos conceitos codificados antes de outros. Essas
hipoteses referem-se a estrutura logico-sintatica do enunciado. A forma logico-sintatica do

primeiro enunciado (16b) pode ser representada como em (16c¢).

(16b) Ha entrado un ladrén en mi casa para buscar dinero esta noche.

(16¢) [ALGUEM [Un ladrén]] [FEZ ALGO [ha entrado]] [EM UM LUGAR [en mi
casa]] [PARA ALGUMA FINALIDADE [buscar dinero]] [EM ALGUM TEMPO
[esta noche]]

Quando o interlocutor ouve “Un ladron”, ele terd que lhe atribuir uma categoria

sintatica e fazer hipoteses antecipatorias (16d):

(16d) Un ladron hizo algo.

4l Disponivel em: <http://www.megachistes.com/humor/ironizar> Acesso em: 4 jan. 2016.
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O ouvinte, ap6s langar essa hipotese antecipa que o ladrdo deve ter feito algo. Em
seguida, ele ouve “Un ladron ha entrado”. Entdo, ele pressupde que o restante do enunciado ira
responder a perguntas como “Onde?”, “Quando?”, “Como?” e assim por diante. Nesse caso,
ocorre um conjunto de hipdteses de antecipagdo. As hipodteses corretas sdo logicamente
relacionadas umas as outras, ¢ podem ser colocadas em uma escala na qual cada membro
analiticamente implica o seu membro imediatamente anterior. Vejamos a seguir a escala de

hipoteses antecipatorias para o exemplo:

(16e) Un ladrén hizo algo

(Que hizo el ladron?

(16f) Un ladrén ha entrado?

(Dénde ha entrado un ladréon?

(16g) Un ladrén ha entrado a mi casa.

(Para qué ha entrado un ladrén a su casa?

(16h) Un ladrén ha entrado a mi casa para buscar dinero.

(Cuando que ha entrado un ladrdn a su casa para buscar dinero?
(161) Un ladrén ha entrado a mi casa para buscar dinero esta noche.

Um ouvinte pode produzir um nimero indefinido de hipoteses, mas ird formular as
que lhe parecem mais relevantes. Evidentemente, nem todas as hipdteses antecipatdrias sao
recuperadas ao mesmo tempo. No decorrer do processo de compreensdo, ele ira descartar
algumas e fortalecer outras, de acordo com o que lhe ¢ mais relevante. Desse modo, o principio
de relevancia auxilia na percep¢do da incongruéncia, que ¢ fundamental para o entendimento
do humor verbal.

Podemos perceber, nessa piada, que hé certa ironia na incongruéncia gerada pelo
punchline: “Me levanté y decidi ayudarle”, pois as suposi¢des mais relevantes que o ouvinte

faria nessas circunstancias seriam:

S1 — O dono da casa ficou com medo do ladrio;
S, — O dono da casa tentou agredir o bandido;
S3 — O dono da casa tentou fugir;

S4 — O dono da casa chamou a policia.

No entanto, o dono da casa, ironizando o bandido, diz que vai ajudéa-lo a procurar
dinheiro. Conforme Grice (1975), a ironia implica o oposto da proposicdo expressa no
enunciado e desrespeita a maxima de veracidade. Curco (1995) discorda e propde que a ironia
¢ um tipo de incongruéncia que ndo emerge de uma interpretacdo oposta, mas ¢ uma parte
central do processo de interpretagdo. O punchline da piada, “Me levanté y decidi ayudarle”, ndo

desrespeita a maxima de veracidade, muito provavelmente porque ela sugere que o dono da
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casa também ndo tem dinheiro. Portanto, a ironia nessa piada ¢ uma parte central do processo
de interpretagdo. Para compreendermos a piada, ndo substituimos o significado “literal” por seu
oposto, mas procuramos um sentido relevante para sua incongruéncia.

Para falar de ironia, Sperber e Wilson (2001) introduziram o conceito de
semelhanca interpretativa e de uso interpretativo. Para os autores, todos os enunciados sdo
mais ou menos interpretacdes literais de um pensamento do falante, e as declaragdes irdnicas
sao casos de uso interpretativo, nos quais um falante atribui um pensamento para outra pessoa
que ndo ela mesma, ou para si mesmo em outro momento. Sperber ¢ Wilson argumentam que
para interpretarmos uma declaragdo ironica temos de reconhecer que ela ecoa, ou seja, que ela
informa de maneira simultanea o que alguém diz ou poderia ter dito ou pensado, expressando
a atitude do falante para com esse dizer. Conforme a teoria da relevancia, a ironia € ecoica, pois
ecoa um pensamento com uma atitude dissociativa de um conteudo atribuido. Wilson (2012)

nos mostra os exemplos (17a-b) a seguir:

Exemplo 17:
(17a) Principe Charles: Ol4, eu sou o principe Charles.
(18b) Operador de telefone: E eu sou a rainha de Saba.

Essa ndo seria considerada uma piada prototipica, pois, no primeiro enunciado, que
corresponde a “exposi¢cao” e no qual o Principe Charles se apresenta a telefonista, tem-se a
complicacdo e o climax. O enunciado sugere que a resposta ironica do operador pode ser tratada
como uma alusdo ecoica, ja que ele diz algo absurdo obtendo como resposta outro absurdo.

Jin e Wang (2012) constataram ainda que o humor vem do contraste cognitivo entre
a relevancia maxima e a relevancia 6tima. Shuqin (2013), que analisou algumas partes do
seriado The Big Bang Theory*, também corroborou essa ideia. Como os autores, assumimos
que a interpretacao da piada decorre dos principios cognitivo € comunicativo de relevancia. Na
interpretacdo da piada, o aluno vai comparar a informagdo nova com o conhecimento que ele
ja tem, concentrando-se nas informagdes que estdo mais relacionadas com o seu conhecimento,

fazendo suposi¢des na tentativa de processar as informagdes com um minimo esfor¢o possivel.

42 The Big Bang Theory (Big Bang: A Teoria, titulo no Brasil) ¢ uma série de televisdo americana de comedia de
situacdo criada por Chuck Lorre e Bill Prady, que estreou no canal CBS em 22 de setembro de 2007. O show
¢ centrado principalmente em cinco personagens que vivem em Pasadena, Califérnia: o fisico experimental
Leonard Hofstadter e o fisico tedrico Sheldon Cooper; a gargonete e aspirante a atriz, que mais tarde se torna
uma representante farmacéutica; o engenheiro aeroespacial Howard Wolowitz e o astrofisico Rajesh
Koothrappali, amigos e colegas de trabalho de Leonard e Sheldon. (THE BIG... 2017).
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Quando o aluno encontra uma interpretacdo que satisfaz suas expectativas, ele para. Essa seria
sua interpretacdo otimamente relevante. Nas piadas, porém, a primeira interpretacdo que o
aluno escolheu como sendo a mais relevante na maioria das vezes deve ser descartada ao fim
da piada*®’. Desse modo, a incongruéncia no humor refere-se a uma quebra de expectativa de
relevancia que implica uma retomada do processo de interpretacao.

Vejamos como isso ocorre na piada prototipica (18) a seguir

Exemplo 18:

La esposa le dice a su marido:

— Pepe, en veinticinco afios de casados nunca me has comprado nada...
— Ah, pero... jes que vendes algo?**

No processo de compreensdo dessa piada, a interpretagdo mais relevante para o
enunciado da esposa ¢ a de que a esposa gostaria que o marido lhe comprasse algo de presente.
A resposta do marido, no entanto, funciona como punchline da piada. Para que surjam os efeitos
de humor esperados, temos que descartar a primeira interpretacdo e levantar outra suposicao, a
de que o marido interpretou a mensagem da esposa como se ela estivesse perguntando a ele por
que ele nunca comprou nada dela e ndo para ela. Podemos dizer, portanto, que hd um contraste
cognitivo entre a primeira interpretagdo e as inferéncias que surgem a partir do punchline da
piada. Somente compreendendo esse contraste € que o riso ocorre.

Higashimori (2008) analisou varios tipos de piadas no ambito da teoria da
relevancia e concluiu que essa teoria pode explicar o funcionamento do cérebro e dar
argumentacdo mais explicita e exaustiva sobre as interpretacdes das piadas, ou seja, pode
proporcionar uma melhor compreensdo de varios tipos de piadas nas quais sejam possiveis duas
interpretagdes diferentes no cérebro do ouvinte. Algumas piadas invalidam uma primeira
interpretagdo acessivel em favor de uma interpretagdo mais provavel.

Yus (2008) considera que as caracteristicas da comunicagdo que sao propostas por
Wilson (1994) podem resumir as ideias bésicas da teoria da relevancia em quatro afirmagdes
que sdo bastante exploradas pela maioria dos humoristas. Sao elas:

a) Todo enunciado tem uma diversidade de interpretagdes possiveis que sao

compativeis com a informacao linguisticamente codificada. Sendo assim, cada

4 Destaque-se que, para a teoria da Bissociacdo, ndo existe descarte de informagdes, pois a criacio da
incongruéncia depende da primeira ideia para ser possivel o choque com a segunda. Ha, entdo, uma soma de
informagdes, que redunda num paradoxo. Respeitamos essa teoria, mas ndo ¢ essa nossa escolha tedrica.

4 Disponivel em: <http://dimeloam-cp23.webjoomla.es/index.php/ocio/chistes/128-
familiares.html&letter=2 &letter=2 &letter=2>. Acesso em: 4 jan. 2016
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sentenga que compde um enunciado de humor pode disparar inimeros sentidos,
0s quais s3o compativeis com os significados standard das unidades linguisticas
que compdem a sentenga;

b) Para o ouvinte/leitor, nem todas as interpretacdes ocorrem ao mesmo tempo, ja
que algumas dessas interpretacdes consomem mais esfor¢o cognitivo para o
processamento do que outras. Isso vai moderar a eficiéncia cognitiva de cada
interpretagdo, sendo assim, diferentes interpretagdes levardo a diferentes graus
de relevancia;

¢) Os ouvintes/leitores sdo sempre guiados pela relevancia e, & medida que vao
recebendo os estimulos, vao fazendo hipdteses, vao avaliando-as, aceitando-as
ou rejeitando-as;

d) Quando o leitor/ouvinte encontra uma interpretagdo que satisfaca sua
expectativa, ele para e entdo ndo mais procurara outra, ou seja, a primeira
intepretacdo consistente com o principio da relevancia sera a unica relevante,
de modo que o ouvinte pode assumir que a primeira hipotese que o satisfaz (se
alguma) ¢ a Unica plausivel.

Conforme Yus (2010), ndo ha uma explicagdo convincente sobre 0 motivo por que
algumas pessoas riem de certas piadas e outras ndo riem. Para ele, a narrativa da piada envolve
a manipulagdo de interpretagdes que levam a alguma incongruéncia durante o processamento.
Os ouvintes/leitores se sentem aliviados quando conseguem perceber e resolver a
incongruéncia. Isso ndo garante o riso, pois certas resolucdes geram perplexidade. Para que o
riso ocorra quando lemos ou ouvimos uma piada, conforme Rauen (2011), além de percebermos
a incongruéncia e processd-la cognitivamente, devemos estar predispostos ao riso, € 0s
estimulos de humor devem interagir favoravelmente as crengas e ideias do ouvinte/leitor.

Salazar (2011) selecionou algumas piadas presentes no contexto colombiano e as
analisou desde o principio de cooperagdao de Grice. Constatou que se ndo houver cooperagao
por parte dos destinatarios, ou seja, se os ouvintes ndo estiverem dispostos a participar da
atividade de ouvir piadas, mesmo que o falante cumpra com todos os parametros que existem
para que uma piada seja engragada, seguramente o discurso ndo surtira o efeito esperado (ato
perlocucionario) — neste caso, o riso. Conforme o autor, ao contar uma piada, devemos anunciar
que vamos mudar o nivel do discurso para introduzir a piada no didlogo. Isso viabiliza a
cooperagdo dos interlocutores. Caso contrario, € muito provavel que ninguém ria e, além disso,

o falante sofra desaprovagdo e passe por inconveniente.
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Conforme Silveira e Feltes (2002, p. 37), “comumente prestamos atengdo a
estimulos que, em alguma medida, vém ao encontro de nossos interesses ou que se ajustam as
circunstancias do momento”. Sendo assim, caso a piada ndo nos seja interessante naquele
momento, dificilmente riremos.

Biegajlo (2014) fez um estudo sobre a compreensdo de piadas a luz da teoria da
relevancia e deu énfase especial as trés formas de interpretagdo do enunciado, que ja haviam
sido propostas por Sperber (1994a):

a) Otimismo ingénuo: quando o comunicador ¢ assumido como benevolente e
competente € o ouvinte para o processo de compreensdo na primeira
interpretacdo que é recuperada.

b) Otimismo cauteloso: quando o comunicador ¢ benevolente, mas nao
necessariamente competente € o ouvinte ndo para a compreensiao na primeira
interpretagdo que vem a sua mente, mas na primeira que ele acredita que o
comunicador pode ter pensado que seria o suficiente para ele produzir efeitos
cognitivos relevantes.

¢) Compreensdo sofisticada: quando o ouvinte ndo assume, mas acredita que o
comunicador é benevolente e competente. Assim, o publico para o processo de
compreensdo da piada na primeira interpretacdo que o comunicador pode ter
pensado que parece relevante o suficiente para ele.

Para a Biegajlo (2014, p. 3, tradugdo nossa) “a compreensdo de piadas em relagdo
as estratégias cautelosas e sofisticadas ¢ um processo de inferéncia complexa em que se
encontram preenchidos os dois tipos de intengdes (informativas e comunicativas)”. Segundo
Caldeira (2016, p. 46), “a estratégia de compreensao sofisticada permite lidar com situagdes em
que os falantes ndo sdo benevolentes, pois estes podem pretender uma interpretacdo que parega
relevante o suficiente sem de fato o ser”.

Para que entendamos melhor essas trés formas de interpretacdo, imaginemos que

Ana, que ¢ casada com Pedro, diz (19) a seu marido:

Exemplo 19:
As criangas ja estdo dormindo.

No nivel de um otimismo ingénuo, Pedro interpretara o enunciado (19) seguindo o
caminho de menor esfor¢o e parard na primeira interpretagcdo. A conclusdo de sua inferéncia ¢
uma metarrepresentagdo de primeira ordem, segundo a qual, Pedro compreendera a declaragao

de Ana literalmente como: “As criangas ja estdao dormindo™.
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No nivel de um otimismo cauteloso, Pedro ndo pode parar o seu processo de
compreensdo na primeira interpretacao, entdo ele avalia sua interpretacdo a luz do que sabe e
pensa sobre Ana. Nesse caso, ele gera uma metarrepresentagao de segunda ordem, segundo a
qual, por exemplo, o enunciado de Ana pode ser interpretado como uma pista para que ambos
durmam: “E hora de irmos dormir também”.

No nivel de uma compreensdo sofisticada, Pedro segue o caminho de menor esfor¢o
e para na primeira interpretacao que Ana poderia ter pensado ser relevante o suficiente para ele.
Assim, Pedro pode acessar varias interpretagdes alternativas viabilizadas pelo fato de as
criangas terem dormido e eles poderem ficar a sos.

Biegajlo (2014) defende que a comunicacdo de humor, entre muitos fatores,
depende de duas estratégias conectadas com o que o ouvinte sabe a respeito do comunicador e
com quais interpretacdes o comunicador assume que o ouvinte acessaria facilmente. Se esses
dois critérios forem conhecidos pelo ouvinte e comunicador, a atribui¢do de intengdes seria uma
tarefa impecavel e intacta. A autora acredita que a interpretacao ingénua explicaria a razio pela
qual algumas pessoas ndo entendem determinadas piadas. Ela sugere que isso ocorre porque o
ouvinte para na primeira intepretacdo que lhe parece relevante e ndo consegue recuperar o

significado do falante. Observemos a piada (20) a seguir:

Exemplo 20:

Dos amigos:

— Oye, pues mi hijo en su nuevo trabajo se siente como pez en el agua.
— ¢(Qué hace?

—Nada...®

Nessa piada, o ouvinte deve identificar a ambiguidade, transmitida explicita e

implicitamente, inerente a produgdo de efeitos humoristicos:

(20a) ‘Nada’ = verbo nadar na terceira pessoa do singular do presente do indicativo.
(20b) ‘Nada’ = coisa nenhuma;

7

E muito provavel que um publico ingénuo compreenda o enunciado literalmente,
acessando somente o significado (20a), “nada” como “verbo nadar na terceira pessoa do
singular do presente do indicativo”. Isso ocorre porque ele segue o caminho de menor esfor¢o

€ para na primeira interpretagdo que vem a sua mente, € como estamos falando de algo que ¢

45 Disponivel em: <https://www.facebook.com/CHISTECHISTE.xDxD/posts/531224396929600>. Acesso em: 4
jan. 2016.
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semelhante a um peixe na agua, muito provavel que o leitor/ouvinte ingénuo pare na primeira
interpretagdo. Assim sendo, o interlocutor produz efeitos cognitivos, mas nao detecta o humor
da piada, ou seja, consegue detectar a intencado comunicativa, mas nao descobre qual € intengao
informativa, por isso nao acha graca.

Para compreender uma piada, o ouvinte tem de ser primeiramente avisado de que
se trata de uma piada e, além disso, quando aparece o punchline —na piada acima seria o ultimo
enunciado — ele deve procurar outra interpretagdo. Portanto, ele deve constatar que na piada ha
duas intepretacdes normalmente nao conectadas, e que € necessario localizar as duas, selecionar
uma e descartar a outra. Somente assim o ouvinte detecta o humor do enunciado.

Biegajlo (2014, p. 9) conclui:

Nao ¢ possivel derivar quaisquer efeitos comicos quando a estratégia de otimismo
ingénuo ¢ seguida nas piadas. A piada, assim como muitos outros tipos de
comunicagdo ostensiva-inferencial, depende de leitores/ouvintes atentos que néo
parem na primeira interpretagdo que vem a sua mente. (traduc@o nossa).

A autora ainda ressalta que a estratégia de otimismo cauteloso ajuda o ouvinte a
compreender a parte engragada da piada, mas apenas em ‘piadas de estruturas simples’*®. Para
ela, somente a estratégia sofisticada garante a resolu¢do do humor independente da estrutura da
piada. Assim, uma audiéncia sofisticada, ao ouvir a piada anterior, rejeita a primeira
interpretagdo, ja que o comunicador tem uma inten¢ao de humor, e, entdo, procura por outra
interpretagdo que gere os devidos efeitos humoristicos.

A partir da perspectiva da teoria da relevancia, Yus (2008) propde uma classificacdo
de piadas. Ele argumenta que necessitamos determinar se, para criar um efeito humoristico, a
intencao do humorista esta focada na obtencao do conteudo explicito da piada (explicatura), na
recuperagdo de suposi¢des contextuais do publico, na derivagdo de implicacdes contextuais
(implicatura) ou em qualquer combinagdo dessas.

O autor classifica as piadas em quatro grupos:

a) Piadas com base na interpretacdo explicita ou interpretagdes explicitas

alternativas;

b) Piadas que geram humor a partir de um confronto entre o contetido explicito e

as informagdes implicitas recuperadas a partir do contexto;

46 Biegajlo (2014) usa o termo para textos humoristicos cuja interpretagdo literal é muito semelhante 4 ndo literal.
23] p i p
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c) Piadas baseadas na responsabilidade do publico em extrair a informacao
implicita a partir do contexto, a fim de obter implicaturas; e

d) Piadas cuja principal fonte de humor reside no refor¢o ou na invalidacao de
informacodes estereotipadas de background frequentemente assumidas sobre a
sociedade na qual o publico vive.

Vale dizer que iremos detalhar melhor a classificagdo de piadas de YUS (2010) na
secdo 4.3, pois iremos utiliza-la para selecionar piadas adequadas a serem trabalhadas em sala
de aula, considerando niveis de aprendizagem e de dominio do idioma-alvo.

Dado que argumentamos que o humor facilita o processo de ensino-aprendizagem,

desenvolveremos abaixo conexdes entre humor e ensino.

3.4 HUMOR E ENSINO

Os textos de humor que aparecem nos manuais de ensino de lingua espanhola, na
maioria das vezes, sdo apenas distragdo ou entretenimento. Em geral, os alunos podem ler, se
desejarem, e o emprego em sala de aula fica a critério do professor. Podemos verificar isso no
exemplo retirado do livro Sintesis de Ivan Martin (2010), apresentado na pagina seguinte.

Na imagem, podemos constatar que aparece a entrada “Gramatica Basica” e o titulo
“Presente do Indicativo”, em seguida aparece a tira comica. Nela percebemos que aparecem
alguns verbos no presente do indicativo, mas ndo hd uma discussdo sobre a utilizacdo desses
verbos, sobre a interpretacdo da tira, sobre Liniers ou Macanudo*’. Depois da tira, hd um
exercicio para completar com os verbos no presente do indicativo, ndo havendo nenhuma
discussdo sobre a tira anterior.

H4 também situagdes nas quais se coloca um texto de humor*

cujo grau de
processamento ¢ tao alto, que o aluno deve buscar as palavras no diciondrio e fazer uma analise
do texto para compreendé-lo. Nesse caso, perde-se o objetivo principal do texto de humor — o
riso, pois até o aluno conseguir compreendé-lo, o texto perdeu sua fun¢do. Noutros termos, o

custo de processamento ¢ tdo alto que os efeitos cognitivos acabam nao compensando.

47 Liniers é o segundo nome de Ricardo Siri (nascido em Buenos Aires, em 1973). Desde 2001 publica a tira
Macanudo no dirio argentino “La Nacion”. (LINIERS... 2017)

8 Vale ressaltar que ndo encontramos piadas nos textos didaticos, somente outros textos de humor como tiras,
cronicas, cartuns.



Figura 4 — Exemplo de utilizagao de piadas

Fonte: MARTIN, 1. Sintesis — curso de lengua espafiola: ensino médio, V.1. Sao Paulo: Atica, 2010
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Portanto, para que uma piada funcione, ela deve ser escolhida de tal modo que as
dificuldades léxicas, fonéticas, gramaticais e culturais ndo impegam seu rapido processamento.
Caso contrario, o estudante ndo podera resolver espontaneamente o mistério da piada, ou seja,
nao podera resolver a incongruéncia, ¢ o humor nao chegara a sua mente.

Por outro lado, a inser¢do de piadas que o estudante consiga entender rapidamente
pode criar um clima agradéavel de integracdo, que ¢ promotor da aprendizagem. Consideramos
1Ss0 muito importante, pois argumentamos que quando conseguimos fazer nosso aluno rir a
partir de um input linguistico, estamos fazendo com que aumentem as possibilidades de que os
estudantes lembrem desse input. Isso tem a ver com a memoria de que ja falamos anteriormente.
E comprovado cientificamente que o riso aumenta os niveis de dopamina no cérebro —horméonio
que faz as pessoas rirem — ¢ diminui os niveis de hormoénio de estresse. Essa equacdo quimica
promove a eficacia da memoria.

Nas tultimas décadas, varios estudos foram elaborados para investigar o papel do
humor no processo ensino/aprendizagem. Segue-se uma coletanea dessas investigagoes.

Ziv (1988) elaborou dois experimentos em Israel a fim de determinar os efeitos do
humor na aprendizagem dos alunos. No primeiro, participaram 161 alunos do curso de
estatistica e, em seguida, 132 alunas do curso de psicologia. O professor utilizou recursos
humoristicos selecionados de acordo com estudos prévios e utilizou como instrumento de
avaliacdo um exame final. Os resultados evidenciaram alta correlacdo entre humor e
aprendizagem. Ziv enfatiza que as condi¢des nas quais ele introduziu o humor tinham relagao
direta com os contetdos lecionados e eram caracterizadas como atrativas. O autor argumenta
que ndo se deve utilizar de sarcasmos em sala de aula devido a seus efeitos negativos. Ele
destaca que ha diferentes géneros de humor e cada professor deve refletir sobre qual género lhe
resulta mais acessivel, incluindo o humor espontaneo. Ele ressalta que nem todos os professores
se dispdem a utilizar o humor e hd mesmo professores que acreditam que essa estratégia ¢
perigosa ou ainda que nao se sentem comodos com ela.

Rareshide (1993) realizou uma entrevista com 50 professores de 5° e 6° ano do
ensino fundamental nos EUA para investigar como utilizam o humor, o valor que lhe dao, as
razdes que os fazem inclui-lo e os tipos de humor mais apropriados para a aula. Os resultados
evidenciaram que as razdes mais frequentes citadas pelos docentes que utilizam o humor
incluem a melhoria do ambiente da aula, o despertamento do interesse e a melhoria da relagao
entre professores e seus alunos. A maioria dos docentes concorda em ndo utilizar o sarcasmo e
considera que o uso do humor varia de acordo com o nivel de inteligéncia e maturidade dos

alunos. Os professores consideram também que o humor nao representa um assunto periférico,
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mas inerente ao ensino. Além disso, os docentes revelaram que empregar o humor os ajuda a
reduzir as proprias tensdes. E ainda destacam que se deve usar o humor apropriado ao nivel dos
alunos. Muitos dos docentes demostraram mais interesse pelo humor espontaneo, do que pelo
humor planejado.

Rainsberger (1994) examinou a forma como os alunos e professores do 5° € 6° anos
do ensino fundamental dos EUA utilizam o humor como uma ferramenta para enfrentar as
situagdes escolares. Para isso, ele aplicou um questionario a 98 alunos entre 9 a 11 anos, de
todas as classes sociais, e 23 professores. Os resultados mostraram que alunos e professores
concordam que a introdug@o do humor na aula reduz o estresse e a tensdo em ambos 0s grupos.
Rainsberger concluiu que o humor constitui importante técnica para integragdo entre alunos e
professores e entre alunos e seus colegas.

Whisonant (1998), em sua tese de doutorado, examinou os efeitos dos estimulos
humoristicos na aprendizagem de estudantes universitarios norte-americanos sobre contetidos
de um programa de instrug¢do pelo computador. O autor procurou constatar se o humor dado
previamente a apresentagdo dos contetdos era mais efetivo para ajudar aos estudantes a se
lembrarem da informacdo e desfrutar dela do que em uma apresentagdo sem humor. Os
resultados apontaram para uma correlagdo positiva entre humor e aumento da aprendizagem.

Frymier e Wanzer (1998) estudaram a relacdo entre o humor e a aprendizagem com
alunos universitarios norte-americanos. Os autores aplicaram um questionario a 314 alunos que
cursavam a disciplina de Introducdo a Comunicagdo, solicitando-lhes que respondessem o
instrumento, levando em conta o professor da aula imediatamente anterior. Os resultados
mostraram uma correlagdo positiva entre o humor e a aprendizagem. Os alunos sugeriram que
apreciam mais professores bem-humorados, engragados, admitindo que eles conseguem
memorizar e aprender mais com esses professores.

Steele (1998), em sua dissertagdo, investigou os efeitos positivos e negativos da
utilizacdo do humor na sala de aula. O autor aplicou um questionario a 65 alunos do segundo
ano do ensino médio em uma escola norte-americana, na qual os estudantes deveriam escolher
a resposta que mais se adequasse a sua opinido, assinalando uma escala de 1 a 5. Os resultados
mostraram que os alunos consideraram o humor uma ferramenta 1til que possui o professor
para reduzir o estresse € a tensdo assim como para melhorar o ambiente da sala de aula. Além
disso, observou que os alunos se sentem mais animados a participar e prestar aten¢ao aos
contetudos, quando se introduz o humor nas aulas, desde que esta estratégia ndo seja utilizada

para humilhar e/ou para envergonhar.
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Ferndndez (1999) escreveu um artigo sobre a utilizagdo de textos de humor no
ensino do espanhol para estrangeiros e concluiu que aplicar o humor no ensino do espanhol
pode ser sumamente frutifero apesar de certas dificuldades. Segundo a autora, para que a
utilizacdo de textos com humor surtisse o efeito esperado, deveriam ser cumpridas varias

condigoes:

Que seu contetdo linguistico seja facilmente compreensivel pelos alunos, com o
objetivo de que surta efeito sua fungdo humoristica de modo espontineo; que néo se
incluam como um mero acréscimo ou como mais um texto de compreensao escrita;
que se vinculem diretamente aos objetivos linguisticos que estamos apresentando em
sala de aula. (FERNANDEZ, 1999, p. 85, tradugdo nossa).

Torok, Morris e Lin (2002) investigaram as percepcdes de alunos e professores
universitarios norte-americanos sobre os estilos de ensino dos docentes e 0 uso do humor nas
aulas e avaliagdes. Os autores elaboraram um questionario e o aplicaram a trés professores de
diferentes disciplinas e a 124 alunos. Solicitaram que os alunos, ao responderem o questionario,
pensassem no professor da aula anterior. Os resultados mostraram que os alunos consideraram
que a grande maioria dos professores utilizam o humor em forma de historias, comentarios
divertidos, piadas e sarcasmos. A maioria dos professores ¢ favoravel a usar construtivamente
o humor, ja4 que essa estratégia promove um ambiente agradavel, ajudando aos alunos a
aprenderem melhor os conceitos. Tanto professores como alunos preferem comentarios e
histérias divertidas a piadas ou humor profissional. Porém, na hora das avaliagcdes, os estudantes
preferem deixar o humor de lado. O sarcasmo, mais uma vez, ¢ considerado negativo devido a
possibilidade de ofender. Por outro lado, comentarios e histérias divertidas, piadas ou humor
profissional sdo géneros de humor que os alunos consideram positivos para as aulas. Nessa
pesquisa, 79% dos estudantes responderam que o uso do humor por parte do professor € positivo
e construtivo.

Gurtler (2002) investigou, de modo qualitativo e exploratorio e mediante entrevistas
abertas, teorias pessoais e opinides de professores e alunos adolescentes alemaes sobre o que ¢
o humor e suas caracteristicas no contexto da sala de aula. Os resultados indicaram que, para
os docentes, o humor € uma caracteristica pessoal que nem sempre se desenvolve, que ha
diferentes niveis de humor associados a autorreflexdo, que o humor ¢ parte integrante da vida e
que as formas negativas do humor podem ferir as pessoas. Os alunos consideraram o riso muito
importante e sugeriram que os professores deveriam rir mais e permitir aos alunos desfrutar de

seu proprio humor, desaprovando formas negativas de humor. Os estudantes ressalvam que o
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humor nio deveria ocupar toda a aula, evitando o que eles chamaram de descontrole da
aprendizagem.

Morrissey (2002) buscou provar que o humor tem um efeito positivo na
aprendizagem em sala de aula. O autor trabalhou com 76 alunos de uma escola de arte dos EUA,
que tinha, em média, 19 anos de idade. Cada participante recebeu uma aula na qual se
incluissem tiras ou desenhos comicos relacionados com o tema e uma sem a inclusdo do humor.
Depois, aplicou uma prova de multipla escolha, na qual foram avaliados os conteudos da li¢ao
anterior. Outra vez, os resultados sugerem que o humor favoreceu a aprendizagem.

Pirowicz (2010) investigou, em sua dissertagdo de mestrado, se a utilizagdo do
humor por parte de quem ensina favorecia o processo de ensino-aprendizagem. A autora
argentina utilizou uma mostra de artigos sobre as investigagdes empiricas — muitos deles ja
citados anteriormente — sobre a inclusdo do humor na aula. Realizou, entdo, um estudo
qualitativo e concluiu que ha uma influéncia positiva na utilizacdo adequada do humor nos
processos de ensino-aprendizagem, pois modificam aspectos interpessoais e intrapessoais,
como os afetivos, sociais € cognitivos.

Martinez e Coria (2013) desenvolveram um estudo sobre a inser¢ao do humor como
recurso metodoldgico no ensino de Estatistica, a partir de uma analise do valor pedagogico e
suas significacdes, visando a dar uma proposta didatica para a utilizagdo do humor. Como
resultado, perceberam que o humor melhora os processos cognitivos e a fixacao dos conteudos,
além de incidir positivamente na aquisi¢ao dos conhecimentos.

Em sintese, os resultados de todos esses estudos fortalecem nosso argumento inicial
de que o humor facilita o processo de ensino-aprendizagem, ja que essa estratégia cria um clima
agradavel, reduzindo o estresse e a tensdo; estabelece uma relagdo mais proxima entre
professores e alunos; desperta o interesse dos alunos; motiva os alunos; traz beneficios
cognitivos e, portanto, contribui com os resultados académicos.

Também foi possivel perceber em alguns estudos que o material deve estar muito
bem preparado e relacionado com contetido estudado para ser atrativo e interessante. Todavia,
em diversos estudos, notamos que o sarcasmo e o0 humor negativo tém efeito contrario, ou seja,
prejudicam a aprendizagem. Isso sugere que, quando bem empregado, ou seja, em situacdes
que ilustram os pontos principais de um contetido, o humor ¢ um facilitador da aprendizagem.

Percebemos, tanto na pesquisa de Rareshide (1993) como na de Torok, Morris e
Lin (2002), que os alunos preferem o humor espontaneo, favorecendo o humor incluso em
historias e comentarios ao humor pré-formatado como ¢ o caso de piadas, por exemplo.

Todavia, na maior parte dessas pesquisas, o texto de humor nao € objeto de aprendizagem, mas



74

elemento util para a criacdo de um clima agradavel em sala de aula. Nosso foco nesta tese, € a
promocdo de aprendizagem de uma lingua estrangeira por meio de textos de humor. Dessa
forma, o humor extrapola a no¢do de mero entretenimento, tornando-se uma ferramenta util
para discutir a cultura, as estruturas linguisticas, a fonética, a semantica, a pragmatica.

Apesar de considerarmos relevante o humor espontaneo, temos de admitir que a
promocao de humor espontaneo depende do estilo de cada profissional. H4 professores timidos
ou retraidos. Caso diferente ¢ o da utilizacao de humor pré-formatado, uma vez que a utilizagao
de uma piada, por exemplo, independe das caracteristicas dos professores.

O humor ¢ bem-vindo em todas as situagdes, faz bem para a satde, para os
relacionamentos e, evidentemente, para a aprendizagem. Concordamos com Sanchez (2000, p.
8, tradugdo nossa) quando diz que “tudo com humor ¢ mais toleravel; se o humor esta na vida
cotidiana, por que vamos exclui-lo da sala de aula? Sua presenca nas aulas ¢ importante,
desejavel, util e benéfica”. Uma aula, na qual o riso e as emogdes positivas proliferam, é um
lugar em que ¢ agradavel estar, aprender e prestar atengao, ou, no caso do professor, de trabalhar
e ensinar (BARRIENTOS, 2013).

Conforme Fernandez (1999), compreender uma piada requer que nossa mente
trabalhe de um modo mais global do que o habitual, que funcione de um modo holistico. Ao
receber um discurso linear, sem elementos ambiguos ou figuras retoricas, a informagao verbal
¢ processada quase que totalmente pelo hemisfério esquerdo do cérebro. No entanto, quando ha
algo que faz com que reestruturemos a informacdo que recebemos para que possamos
compreendé-la, desfazendo ambiguidades, entra também em jogo o hemisfério direito (onde
estdo lateralizadas tarefas mais holisticas). Com os dois hemisférios em funcionamento, a
possibilidade de que recordemos o conteudo apresentado € muito maior.

Além de o humor ajudar a criar um ambiente positivo e relaxado na sala de aula,
argumentamos que a utilizagdo do género piada no ensino do espanhol para brasileiros facilita
a apresentacao de lingua auténtica, normalmente de registro coloquial ou familiar, em contextos
comunicativos reais. O material humoristico ¢ uma das representagdes mais proximas do
cotidiano de uma comunidade, de suas inquietagcdes, pensamentos, carater ¢ modo de se
expressar. Por isso, € preciso considerar que os textos de humor nao se resumem a conteudos
linguisticos, mas incluem aspectos culturais, que sempre devem ser levados em conta pela
diversidade de possiblidades que nos oferecem. O humor, portanto, esta estreitamente ligado a
cultura e, por meio de sua utilizagdo, podemos introduzir diferentes elementos culturais dos

paises falantes da lingua estrangeira.
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Para reforcar o que expusemos anteriormente, citamos uma lista elaborada por Solis

(2012, p. 62), que detalha sinteticamente os beneficios que o humor pode aportar neste ambito.

— Gera um ambiente positivo e construtivo;

— Evita condutas agressivas e hostis;

— Serve de apoio e confianga;

— Gera uma atitude de tolerancia;

— Aumenta a coesdo entre os membros do grupo;
— Proporciona sentimentos de alegria e encanto;
— Persegue a integragdo de todos os sujeitos;

— Fomenta a boa disposicao;

— Desdramatiza situag¢des conflitivas;

— Gera momentos de encontro e dialogo;

— Conduz a paciéncia;

— Produz um clima prazeroso e proximo.
(Tradugao nossa)

Apesar de os textos humoristicos serem uma ferramenta bastante ttil, o humor nao
pode ser visto como um fim por si s6. Quando o professor utiliza o humor como recurso
didatico, sua meta deve ser a de mediar pedagogicamente através do humor. O riso ¢ um dos
seus objetivos, mas ndo o unico. O humor pelo humor nao traz contribuigdes para o ensino.
Pensamos que o professor deve utilizar o componente humoristico para trabalhar diferentes
contetidos gramaticais, fonéticos, linguisticos, culturais, entre outros. Por conseguinte, ¢
essencial que o docente tenha bastante clareza sobre os objetivos pelos quais esta trabalhando
aquele determinado texto de humor.

Vale finalizar dizendo que a utilizacdo do humor ¢ valida no ensino de diferentes
disciplinas. Todavia, quando o objetivo ¢ ensinar uma lingua estrangeira através de textos de
humor, ha certa dificuldade tanto para o professor (por exemplo, na selecio do material
adequado), como para o aluno (especialmente, na compreensao do humor). Para que as piadas,
por exemplo, despertem interesse € cumpram seu papel, o professor deve ter em mente o
ambiente cognitivo de seus alunos, considerando fatores como a idade, crengas religiosas, nivel
social. Isso pde em evidéncia que a piada deve ter um conteudo linguistico, extralinguistico,
cultural e pragmatico que seja facilmente compreensivel por todos os alunos. Caso contrario,
ela ndo surtird os efeitos esperados e serd somente mais um texto para se trabalhar a
compreensdo verbal. Caso o aluno ndo entenda o humor que estd sendo trabalhado, ou, por
alguma razdo, caso ndo goste daquele tipo de piada, por exemplo, a utilizagdo desse género
textual pode gerar efeito contrario, ou seja, um clima tenso, desagraddvel, constrangedor que

dificulta a aprendizagem.
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Argumentamos que a teoria da relevancia pode auxiliar nesse processo de escolha
de materiais relevantes para o ensino. Por meio dessa teoria, o professor pode prever as
possiveis inferéncias e conclusdes que os alunos farao e, a partir disso, optar por materiais que
gerem menos custo de processamento € maiores efeitos cognitivos.

No processo de ensino aprendizagem de Lingua Estrangeira, sabemos que o ideal é
que o aluno, para compreender um texto na lingua meta, pense nessa lingua sem traduzi-la.
Todavia, o estudante em fase inicial de aprendizagem comega o processo de compreensao de

um texto pela tradugao, assunto que desenvolveremos no proximo capitulo.
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4 TRADUCAO

Como ja foi dito anteriormente, o aluno em fase inicial da aprendizagem passa
inconscientemente pelo processo de tradugdo. Dificilmente ele compreendera o idioma sem
traduzi-lo a lingua materna. Discutiremos, entdo, neste capitulo, sobre algumas nogodes de
tradugdo: relacionaremos a teoria da relevancia com a tradu¢do; a tradu¢do com o ensino ¢ a

tradugdo com o humor.

4.1 TRADUCAO E RELEVANCIA

Conforme Alves (2004, p. 1), a traducdo “¢ uma atividade cognitiva complexa
caracterizada por um ritmo cognitivo especifico que requer a utilizacdo de multiplas
habilidades”. A teoria da relevancia pode auxiliar o professor e o aluno a produzir a tradug¢ao
adequada para a lingua materna, ou seja, uma traducao que gere os mesmos efeitos contextuais
com baixo custo de processamento tal como ocorre na lingua estrangeira. Embora essa teoria
ndo seja uma teoria especifica sobre a traducao, podemos citar alguns estudiosos como Gutt
(1989), Alves (1995), Yus (2010) que ja aplicaram seus principios para explicar o processo de
traducao.

Como ja relatamos anteriormente, a teoria da relevancia (SPERBER; WILSON,
1986, 1995) tenta entender como os falantes (comunicador e audiéncia) interpretam os
enunciados. Esta teoria, além de explicar como funciona a linguagem, explica como funciona a
comunicacdo humana. A tese central dessa teoria € que as expectativas de relevancia que um
enunciado suscita devem resultar tdo precisas e predizieis que guiem o ouvinte até o significado
do falante. O objetivo da teoria € explicar em termos cognitivos razodveis a que equivalem essas
expectativas de relevancia e como estas podem contribuir para uma visao empirica aceitavel do
processo de compreensdo (SPERBER; WILSON, 1994b, p. 239). Com relagdo a traduc¢do, o
tradutor acaba sendo um mediador entre falantes e ouvintes. Desse modo, no processo de
comunica¢do mediado por uma tradugdo, ndo ha somente as inteng¢des do falante, mas também
as intencdes do tradutor.

Para Sperber e Wilson, a comunicacdo ocorre devido a um processo ostensivo-
inferencial. Os autores definem ostensdo como “a conduta que faz manifesta a intengdo de fazer
manifesto algo” e a inferéncia como o “processo cognitivo que permite ao destinatdrio a
deducao” (1994b, p. 87). Na tradugdo, como uma situacao de comunicacao muito particular, o

tradutor deve ficar atento para utilizar todos os recursos linguisticos e extralinguisticos a seu



78

alcance (atos ostensivos) e tentar causar o0 mesmo efeito (ou a0 menos similar) no destinatario
do texto traduzido.

Disso se deduz que, na comunicagao monolingue, ha um rol tipificado para cada
pessoa —um comunicador que manifesta uma intengao e um ouvinte que faz dedugdes baseadas
em suposicdes. No processo de comunicacdo bilingue, por sua vez, além do comunicador e do
ouvinte, ha um tradutor que desempenha ambas as fungdes. O tradutor deve tentar descobrir
qual a inten¢do do comunicador, com o objetivo de reenviar a mesma mensagem, com a mesma
intencdo, buscando conseguir o mesmo efeito no destinatario da lingua materna. Se na
comunicagdo bilingue (ou tradu¢do) nao se conseguir os mesmos efeitos que foram produzidos
na comunicagao monolingue, podemos dizer que ¢ uma “ma” tradugao, ou, como dizem Sperber
e Wilson (2001), um ato de fala infeliz.

Conforme Arango (2013), esse ato de fala infeliz pode ocorrer devido as questdes
contextuais. Quando uma audiéncia possui crengas, cultura ou um ambiente cognitivo diferente
de seu comunicador, a mensagem emitida ndo sera de seu interesse e, por conseguinte, nao sera
relevante. O contexto €, portanto, fundamental no processo de tradu¢do/comunicagdo. Sperber
e Wilson (2001) dizem que o contexto vai além do linguistico e extralinguistico. Para os autores,
ha os seguintes contextos: fisico, empirico, natural, pratico, historico e cultural. Nesse sentido,
argumentamos que o professor, para ndo praticar um ato de fala infeliz e atender ou até mesmo
superar as expectativas do aluno, deve levar em conta todos esses contextos ao explicar/traduzir
uma piada. Dessa forma, deve conhecer as suposi¢des, as intengdes, 0 ambiente cognitivo, a
bagagem cultural, os interesses e a formagdo académica dos seus alunos, tudo isso para
descobrir o que lhes € relevante.

Concordamos com Alves (2001, p. 52) quando ele argumenta que ocorre a
compara¢do de duas formas proposicionais e a atribuicdo de um nivel 6timo de semelhanca
interpretativa entre elas no processo de tradug@o. Esse nivel s6 pode ser obtido no momento em
que os efeitos contextuais de duas formas proposicionais alcangarem a maior congruéncia
possivel com um minimo de custo cognitivo. Isso esta de acordo com o principio de relevancia.
Se a escolha do tradutor for inadequada, ela podera ter efeitos diferentes dos pretendidos. Alves
(2001, p. 106) complementa que a teoria da relevancia presta contribui¢des significativas para

os estudos da tradugao, pois

postula que o efeito contextual gerado através do processamento inferencial das
implicaturas presente nos enunciados, respaldado pelas informacgdes contextuais
disponiveis nos ambientes cognitivos dos tradutores, possibilitard o direcionamento
do processo tradutorio de forma tal que a conclusdo deste processo culmine com o
encontro da semelhanca interpretativa entre duas formas proposicionais.



79

Semelhanga interpretativa ¢ a semelhanca entre formas proposicionais da lingua de
partida e da lingua de chegada que compartilham propriedades 16gicas. Consideramos que o
tradutor sempre deve buscar semelhanga interpretativa entre o texto de partida e o texto de
chegada. A semelhanga interpretativa deve ser sempre o fator-chave para guiar os mecanismos
inferenciais e os processos de tomada de decisdo de todos os informantes. Quanto mais
informacdes novas ou implicacdes forem geradas, maior sera o efeito contextual e,
consequentemente, mais relevante sera considerada pelo tradutor.

Gutt (1989) defende a ideia de que a tradugdao ndo ¢ um processo descritivo, mas
interpretativo. Ele tenta escapar da dicotomia tradug¢do boa ou ruim através do conceito de
semelhanca interpretativa. Para Alves (2001, p. 183), “o tradutor ndo deve reproduzir o estilo
do autor, mas revelar um estilo proprio que se assemelhe interpretativamente ao estilo do autor.
A tradu¢do nao ¢ uma copia, mas uma transformagao, uma contextualizagao”.

Conforme Mateo (1998), a teoria da relevancia oferece as ferramentas adequadas
para compreender a forma como as pessoas de diferentes origens culturais reagem as mesmas
informagdes e que efeitos essas informacdes geram para pessoas de diferentes origens. O
tradutor ndo tem de apenas conhecer os significados para fazer a traducdo, ele deve traduzir as
intengdes de uma lingua para outra. O que auxilia para alcangar esse objetivo € a inferéncia,

pois o tradutor consegue através dela:

a) isolar e caracterizar os diferentes significados que pode contribuir para uma
interpretagdo satisfatéria de um enunciado em um nivel conceitual e cognitivo.
(Conceitos diferentes para as mesmas palavras); e

b) escolher, com o auxilio de informagdes adicionais, (contexto, o conhecimento
mutuo e enciclopédico, recursos paralinguisticos) o conceito que melhor responde aos
seus interesses comunicativos e aplica-lo para as declaragdes que ouvem. (MATEO,
1998, p. 173, tradugdo nossa).

Apesar do carater universal assumido de inferéncia (baseado em sistemas idénticos
de processamento cognitivo e enunciagao-decodificagdo para todos os idiomas), hd também um
lado mais individualista na forma como acessar e perceber significados. E uma resposta pessoal
determinada por fatores psicologicos (humor, atengdo, interesse, outros) e por razdes
sociolodgicas (linguagem utilizada, cultural e idiossincrasia nacional). Este segundo aspecto da
inferéncia ¢ mais evidente no caso de relevancia comunicativa e pode conduzir a uma ampla
gama de possibilidades interpretativas quando for aplicado a traducao.

A percepgao da relevancia de um destinatario, em um ambiente comunicativo, no
qual um comunicador ostensivamente dirige uma mensagem para ele, pode ativar diferentes

processos inferenciais, dependendo se o destinatario fala a mesma lingua ou outra diferente e
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ainda se ele usa padroes culturais semelhantes ou diferentes. Nesse contexto, o falante/escritor
pode expressar conceitos e ideias que irdo transportar uma carga informativa diferente,
dependendo do idioma do destinatario e da experiéncia cultural. Implicaturas, entdo, variam e
também varia a forma como o leitor antecipa significados e procura uma interpretagao
relevante.

Além desse carater intimo de compreensdo, também existem padrdes sociais de
inferéncia, praticamente compartilhados por todos os membros de uma mesma comunidade,
onde as expectativas sobre determinadas mensagens e declaragdes sao igualmente ajustadas.
Sendo assim, os efeitos contextuais de um enunciado ou sentenca produzida em um
determinado idioma variam profundamente se forem escutados ou lidos por ouvintes ou leitores
cuja lingua materna ¢ diferente e, para a qual, h4 expectativas diferentes. Em consequéncia,
implicaturas, ostensdo, caracteristicas linguisticas e pragmaticas, o fortalecimento ou
enfraquecimento do processamento inferencial do ouvinte da mensagem em lingua materna
serdo diferentes do ouvinte de lingua estrangeira.

O tradutor deve gerar pressupostos de relevancia na lingua de chegada semelhantes
aos gerados pela mensagem na lingua de partida. E imprescindivel que os objetivos
comunicativos alcancados entre autor e leitor da lingua de partida ¢ da lingua de chegada
coincida com os objetivos comunicativos experimentados pelo leitor da lingua de origem. Os
tradutores tém de tentar fazer com que esse fluxo interpretativo seja o mais eficaz possivel.

Portanto, o tradutor ¢ uma espécie de intermediario que deve preencher as lacunas
culturais, linguisticas e comunicativas entre autor e leitor. Ele € o principal responsavel pelo
sucesso na forma como o leitor infere as premissas certas e todos os efeitos contextuais do
significado original. Sendo assim, ele deve assegurar que o equilibrio entre efeitos contextuais
e esforgos de processamento alcancados por seu leitor na lingua de partida seja equivalente ao
saldo alcancado pelo leitor na lingua de chegada. Este objetivo levanta um problema: como o
tradutor vai saber se o efeito resultado do texto para o leitor da lingua de partida ¢ semelhante
ao efeito produzido pelo leitor do texto da lingua de chegada? (GUTT, 1989, p. 48). Para isso,
o tradutor tem de ter um amplo conhecimento da lingua fonte e da lingua alvo, deve conhecer
aspectos comunicativos, culturais e sociais da linguagem. O tradutor deve processar o texto de
partida e inferir os significados, como se fosse um leitor nativo. Depois disso, deve comecar a
elaborar o texto de chegada de acordo com as expectativas dos leitores, tentando produzir uma

mensagem que cumpra as expectativas do ponto de vista cognitivo, linguistico e social.
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42 TRADUCAO E ENSINO

O papel da tradugdo no ensino das linguas foi variando no decorrer da historia da
didatica das Linguas Estrangeiras. O método de gramatica e traducao, conhecido também como
método tradicional, que foi predominante até 1970, outorgava um papel fundamental a
tradugdo. Conforme Stern (1992), essa abordagem postulava que a primeira lingua servia como
sistema de referéncia na aprendizagem de uma segunda lingua, € o ensino aconteceria utilizando
a lingua materna. A énfase no processo de aprendizagem era dada as habilidades de ler e
escrever praticamente ignorando as habilidades de falar e ouvir. O ensino da gramaética era
apresentado de um modo sistematico e organizado aplicando o método dedutivo.
Apresentavam-se as regras aos alunos e depois queriam que sua aplicagdo fosse encontrada nos
textos e logo se praticavam exercicios de traducdo. Nesse método, a escrita tinha um papel
fundamental, por isso a memorizacao de listas de palavras e a tradugdo de textos literarios
possuiam um papel central.

Posteriormente, com o método direto, a lingua materna desaparece do processo de
ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira e se exclui qualquer atividade relacionada com
a traducdo. Conforme Leffa (1988), as técnicas dessa abordagem se aplicavam, principalmente,
a leitura em voz alta, exercicios de pergunta por parte do professor e respostas por parte do
aluno, complementacao de espagos em branco, ditados e composicdes escritas.

Atualmente, com a abordagem comunicativa, alguns professores estdo tentando
reabilitar a traducdo. Atkinson (1987) argumenta que o uso da tradu¢do ¢ adequado em
determinados momentos da sala de aula. Além de economizar tempo e facilitar a comunicagao
entre professor e aluno, ele contribui para o bom andamento da aula. Atkinson (1993) enumera
uma série de beneficios na utiliza¢do da traducao em sala de aula. Listamos os principais:

a) Faz o aluno refletir sobre o significado das palavras dentro de um contexto;

b) Permite que os alunos pensem comparativamente, conscientizando-os das
diferengas entre as linguas e evitando, assim, os erros mais comuns na lingua
estrangeira,

¢) Estimula os estudantes a assumirem riscos e a superarem suas dificuldades,
esforcando-se para usar todas as estruturas linguisticas, gramaticais e
semanticas que ja conhecem e contribui, através da atividade tradutdria, para
dar novo ritmo as aulas de lingua.

Atualmente, sdo varios os autores favoraveis a utilizacao da tradu¢do no ensino de

linguas estrangeiras (COSTA, 1988; GRELLET, 1991; AUERBACH, 1993; ROMANELLI,
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2006; BUHUNOVSKY, 2009; SANTORO, 2011; REIS, 2013, entre outros). Além de inumeros
autores, o Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas — Aprendizagem, Ensino,
Avaliagdo (2001)* declara que a tradugdo no ensino relevante de lingua estrangeira é uma
forma de mediagao linguistica. Muitos linguistas, inclusive, consideram a tradu¢do como uma
quinta habilidade linguistica, junto com as habilidades de compreensdo oral, compreensao
leitora, expressao oral e expressao escrita.

Todavia, como Reis (2013), no6s ndo entendemos que a tradu¢ao deve predominar
na aprendizagem de uma lingua estrangeira, como ocorria na abordagem gramatica-tradugao.
Por outro lado, entendemos também que ela ndo deve ser evitada, mas usada para favorer a
aprendizagem da lingua estrangeira. Defendemos, portanto, que a tradugdo deve ser utilizada
como uma entre as varias técnicas de ensino.

A aquisi¢@o da lingua materna ¢ muito diferente da aprendizagem de uma lingua
estrangeira e, embora o professor peca a seus alunos que nao traduzam, estes tenderdo a fazé-
lo, especialmente em niveis iniciais. O aluno, ao aprender um idioma, deve entrar em contato
com uma realidade social e cultural nova e, por isso, devemos reconsiderar o papel da tradugao
na aprendizagem de uma lingua estrangeira. No entanto, o aluno deve acostumar-se a traduzir
em contexto e ndo palavra por palavra. Deve contrastar os meios que emprega cada lingua para
expressar uma mesma situagdo comunicativa. Esta € uma das caracteristicas da nova visdao da
tradu¢do na abordagem comunicativa.

Portanto, a traducdo auxilia o processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira.
Listaremos alguns argumentos baseados em Rodriguez (2010):

a) Queiramos ou ndo, a tradugdo a lingua materna ¢ uma estratégia de
aprendizagem frequentemente utilizada pelos alunos, fendmeno conhecido por
tradugao interiorizada;

b) A tradugdo ¢ uma atividade cada vez mais pratica e Util no mundo
crescentemente globalizado no qual vivemos;

¢) Quando o estudante busca solucdes satisfatorias aos desafios que surgem na
tradugdo, isto fomenta um entendimento mais profundo do significado, estrutura

e uso da lingua — tanto da materna como da que se est4 aprendendo;

4 Surgido por recomendagdo do Conselho Europeu, este marco € uma ferramenta para medir os conhecimentos de
um idioma da maneira mais objetiva possivel, de forma que os diferentes credenciamentos linguisticos sejam
similares (VILACA, 2009).
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d) A tradugdo sensibiliza o estudante as diferengas semanticas, sintaticas, de estilo
e culturais que existem entre as duas linguas;

e) A reflexdo com o estudante sobre as diferencas e semelhancgas entre as linguas
lhe ajudardo a entender a interagao entre ambas e, por tanto, a evitar certos erros
frequentes;

f) Mediante a pratica da tradugdo, os estudantes aprenderdo que a traducdo nao ¢
a mera substitui¢ao de palavra por palavra. Isso lhes leva a acreditar que nao
existe uma equivaléncia exata de vocabulos e expressao entre as duas linguas;

g) Além desses pontos, durante a pratica da tradugao, o estudante adotara o papel
de mediador entre as culturas, o que o levara a desenvolver valiosas habilidades
interculturais. Provavelmente terd mais sensibilidade para identificar diferencas

culturais e uma maior tolerancia com os costumes do outro.

43 TRADUCAO DE HUMOR

O esforco mental que um aluno em fase inicial de aprendizagem deve fazer para
compreender uma piada em lingua estrangeira ¢ muito grande. Em geral, para conseguir
compreendé-la, ele tende a traduzi-la. Conforme Yus (2010), compreender uma piada exige
mais esforco mental do que compreender outro género textual, pois, em uma comunicagao
humoristica, o falante acaba se envolvendo em um tipo de intencionalidade encoberta que nao
esta diretamente manifesta em prol da geracdo de efeitos humoristicos. Para o autor, uma das
consequéncias dessa intencionalidade encoberta ¢ que muitas vezes a interpretagdo mais
relevante, a que o ouvinte tem o direito de escolher, devido a um equilibrio ideal de efeitos
cognitivos e esforco mental, acaba por ser rejeitada e substituida por outra menos provavel,
embora supostamente ela seja a interpretacao correta. Deste modo, as piadas exigem um grande
esforco mental, que s6 pode ser compensado pelos efeitos humoristicos prometidos. Todavia, a
satisfacdo obtida da interpretacdo da piada na forma desses efeitos nunca é garantida, pois, além
de depender de varios fatores j& mencionados nesta tese, nem sempre o que gera riso em uma
lingua gerard riso em outra.

Se aprender uma lingua estrangeira e compreender o humor sdo atividades
complexas em si mesmas, tome-se o caso de traduzir o humor. Entendemos que o humor faz
parte da cultura, que faz parte da lingua. Rimos de diferentes temas, por diferentes razdes. Faz
parte de nossa cultura rir de determinadas situacdes. Nao hd, portanto, como fazer uma boa

traducdo se ndo tivermos conhecimento das situagdes que causam riso na lingua meta.
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Como ja evidenciamos, o processo de traducdo ndo ¢ simplesmente a substituicao
de codigos linguisticos, uma vez que cada lingua possui suas particularidades. Sendo assim, o
aluno tera muita dificuldade em traduzir piadas ou expressoes tipicas, por exemplo, que fazem
sentido somente no contexto de uma determinada lingua. Com relagdo a tradu¢ao do humor,
para que o professor consiga auxiliar o aluno, ele deve primeiramente tentar entender o que
causa humor em outro idioma para depois traduzir o humor para sua propria lingua.
Normalmente, ao traduzirmos uma piada de um idioma ao outro, o humor acaba sendo desfeito.

Zabalbeascoa (1993 apud SIERRA, 2004) sugere que compartilhamos nosso humor
com aqueles que compartilharam nossa historia e que entendem nossa forma de interpretar a
experiéncia. Entendemos, entdo, que quando o ouvinte tem um ambiente cognitivo similar ao
do comunicador, suas suposi¢des factuais serdo praticamente as mesmas facilitando o livre
fluxo da piada. Em contrapartida, quando o ambiente cognitivo ndo ¢ compartilhado entre
comunicador e ouvinte certamente havera uma dificuldade na hora de traduzir as piadas.

Sierra (2004) argumenta que embora a traducdo esteja perfeita em muitas situagoes,
ou seja, mesmo que a audiéncia entenda a piada, isso ndo ¢ garantia de que ocorrera o riso, pois
ha um fator subjetivo do humor. Uma piada machista, por exemplo, mesmo que a audiéncia
consiga compreendé-la, pode nao fazer rir, pois esse tema discriminatdrio pode ndo agradar e
ser rechagado.

Argumentamos que traduzir humor ¢ uma atividade complexa porque, com muita
frequéncia, algumas palavras tém duplo sentido, sdo ambiguas, metaforicas e, as vezes, tém
significado diferente do tradicional. A traducdo do humor metalinguistico, cujo objeto ¢ a
propria linguagem, ¢ um enigma particularmente dificil, pois o humor reside no jogo de
palavras, no trocadilho, no acrostico, na rima, no anagrama, no trava-lingua, etc. Outra grande
dificuldade de tradugdo sdo as situagdes ligadas a cultura especifica de cada pais/regido, que
ndo sdo temas universais. Traduzir piadas sobre aspectos da sociedade que estdo associados a
um tabu, por exemplo, ¢ bastante complexo (ZABALBEASCOA, 2005).

Conforme Hickey (2000), a tradu¢do do humor pode ser dividida em trés classes:
aquela que depende exclusivamente do comportamento universal, aquela que se origina em algo
especifico a uma sociedade ou cultura e aquela que deriva de algum aspecto da lingua. Para o
autor, o humor de primeira classe parece ser o mais facil de traduzir e inclusive de apreciar.
Aquele que lhe parece mais dificil de traduzir € o humor que depende diretamente de fatores
especificamente culturais, da gramatica da lingua, de modismos e frases feitas e de jogos de
palavras. Os jogos de palavras costumam causar grandes problemas ao tradutor porque

dependem de coincidéncias de importe semantico e fonico, o que de uma lingua a outra, ndo se
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pode esperar. O tradutor ndo pode traduzir literalmente, palavra por palavra, pois assim se
perdera o humor e a compreensao. Ele deve trabalhar com a identificag¢do de todos os elementos
pragmaticos e linguisticos que causam humor para tentar encontrar elementos equivalentes na
lingua meta. Sendo assim, para manter o humor, a prioridade ndo ¢ a equivaléncia semantica,
que em outras modalidades da traducdo tem importancia significativa, mas a equivaléncia
pragmatica.

Para Hickey (2000), o humor deriva do contraste entre uma situacdo comunicativa
e um comportamento inadequado a esta situacao. Hickey propde um método de traducao para
as duas ultimas classes. Esse método é composto por duas fases. A primeira consiste em
responder a pergunta “Que efeito se produz no leitor e que meios linguisticos contribuiram para
esse efeito?”. Para responder essa pergunta, o autor propde uma exaustiva analise pragmatico-
linguistica do texto de partida com o fim de descobrir os mecanismos de funcionamento do
humor. A segunda fase consistiria em aplicar um procedimento de tradu¢do mediante o qual o
tradutor converte a equivaléncia pragmatica em sua maxima de trabalho, a qual a equivaléncia
semantica se subordinara. Dessa forma, o tradutor tera de abandonar total ou parcialmente o
plano locutério, para concentrar-se na transmissao do efeito perlocutério e garantir, assim, a
permanéncia do efeito humoristico. Hickey (2000) denominou este método de
recontextualisation.

Muitas reflexdes ja foram feitas a respeito da possibilidade de traduzir ou ndo uma
piada, sendo que existem piadas cujo humor € universal, ¢ compreensivel em todas as culturas
e se pode traduzir para diferentes idiomas. Existem outras, cujo humor ¢ atemporal, que nos faz
rir hoje e também nos faz rir daqui a dez anos. No entanto, existe humor “intraduzivel” e
temporal.

De acordo com Igualada (2006), a maioria dos investigadores que abordou esse
tema estd de acordo, em linhas gerais, que se podem estabelecer trés categorias fundamentais
de piadas, quais sejam: as piadas universais, as piadas baseadas em aspectos culturais concretos
e as piadas baseadas em aspectos linguisticos.

As piadas universais contém fatos ou situacdes que podem acontecer em qualquer
lugar do mundo, em qualquer sociedade. Sdo piadas que apresentam elementos culturais neutros
ou universalmente compartilhados. A tradugdo desse tipo de piada € possivel, na maioria das

vezes, como € o caso da piada (20) a seguir (IGUALADA, 2006).

59 A palavra efeito aqui se refere ao efeito humoristico.
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Exemplo 21:

Un niflo de cinco afios le pregunta a su madre embarazada:

— Mama, ;por qué estas tan gorda?

— Hijo, porque tengo un hermanito tuyo dentro de mi.

—Y ¢quién te ha dado ese nifio?

— Papa.

Al ofr esto, el nifio sale corriendo y, preocupado, le dice a su padre:
— iPapa, papa, no le des mas nifios a la mama que se los come!

Um tradutor no teria dificuldade em passar essa piada para a lingua portuguesa, ja
que ela possui elementos que podem ser compartilhados independentemente da cultura. No
entanto, um brasileiro, estudante em fase inicial de espanhol, ao ler essa piada, muito
provavelmente ndo a entenderia, j4 que a palavra ‘embarazada’ significa “gravida” em
espanhol. Nesse caso, muito provavelmente, a palavra seria decodificada erroneamente como
‘embaracada’, levando o aluno a gerar inferéncias inadequadas. Caso o professor estivesse

!, contudo, essa piada seria bastante interessante, pois

trabalhando com heterosemdnticos®
exemplificaria de maneira ludica o heterosemdntico ‘embarazada’ (gravida).

As piadas baseadas em aspectos culturais concretos sao aquelas cujo humor esta
relacionado diretamente, como o proprio nome ja diz, com aspectos culturais concretos da
sociedade em questdo (por exemplo, personagens tipicos, marcas de produtos, determinada
regido, estilo de musica, etc.). Nesse caso, a proximidade cultural das duas linguas ajuda
bastante, pois quanto maior a distancia existente entre as duas culturas, maior a dificuldade na

tradug¢do. Como a cultura dos brasileiros e dos hispanos nao ¢ tdo distante, isso pode auxiliar

no momento da tradugdo. Vejamos esse caso na piada (22):

Exemplo 22:

Un nifio le pregunta al otro:

— (Qué vas a pedirle a Papa Noel este afio?

— Yo voy a pedirle una bicicleta, ;y ta?

— Yo voy a pedirle un Tampax.

—(Un Tampax? ;Y qué es un Tampax?

— No lo sé, pero en la television dicen que puedes ir a la playa todos los dias, correr
en bicicleta, ir a caballo, bailar, ir a la discoteca, hacer todo lo que quieras y sin que
nadie se dé cuenta. ;Qué bueno, no? 3

Essa piada também seria de facil processamento para um estudante em fase inicial,

j& que, provavelmente, as suposi¢des factuais entre os dois idiomas seriam as mesmas.

5! Palavras heterossemanticas sdo aquelas palavras da lingua espanhola que tém a grafia igual ou semelhante a do
portugués, mas que possuem significado diferente.

52 Disponivel em: <http://www.1000chistes.com/chiste/para-papa-noel-quiero> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Supostamente, brasileiros fariam as mesmas inferéncias a respeito da marca TAMPAX>? que
hispanicos®*. No entanto, ha muitos alunos em ambos os idiomas que talvez niio conhecessem
o produto, cuja marca ¢ TAMPAX, o que implicaria em ter que substituir o nome do produto
para manter os mesmos efeitos de humor.

As piadas baseadas em aspectos linguisticos sdo aquelas que se baseiam na
exploragdo de jogos de palavras, ambiguidades, polissemias, jogos fonéticos e outros. Este
grupo nao ¢ facil de traduzir, dadas as especificidades linguisticas de cada idioma. Vejamos

esse caso na piada (23):

Exemplo 23:

En una reunién familiar les preguntan a los abuelos:

— Bueno, y ;como llevan su vida sexual?

— Pues estamos en tratamiento — responde la ancianita.
— ¢(Coémo que en tratamiento?

— iSi, hija! El trata y yo miento. *°

O humor desta piada estd no jogo fonético ‘trata’ + ‘miento’. Se o aluno traduz essa
piada para o portugués, ela perderia a graga: ‘trata’ + ‘mento’. Para que ele fizesse a inferéncia
adequada e compreendesse a piada, ele deveria conhecer o presente do indicativo do verbo
mentir: miento; mientes; miente; mentimos; mentis; mienten. O tradutor deveria pensar em uma
outra palavra para que tivesse o0 mesmo efeito que a piada teve em espanhol.

Conforme Igualada (2006), uma mesma piada pode pertencer a um ou mais grupos

ao mesmo tempo. Observemos as piadas (24-25) a seguir:

Exemplo 24:

Dos ancianas, una de las cuales bastante sorda, estaban merendando una tarde. En un
momento dado, la que no estaba sorda dice:

— jEsta leche no esta buena!

Y la anciana sorda responde:

— 1Y manana Navidad!

Exemplo 25:

Un hombre se acerca a un quiosco y le dice al quiosquero:
— (Me da usted la Razén?

A lo que el quiosquero contesta:

— (Como no? Tiene usted toda la razon, buen hombre.

53 Tampax € uma marca de um absorvente interno comercializada pela Procter & Gamble. A Arbora & Ausonia.

4 Embora fosse possivel que o aluno ndo compreendesse a expressio ‘nadie se de cuenta’, significando “ninguém
se da conta/percebe”.

55 Disponivel em: <http://www.]1globaltranslators.com/news/traduccion/traducir-los-chistes>. Acesso em: 4 jan.
201e.
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A piada em (24) apresenta um elemento cultural e um jogo fonético ao mesmo
tempo. Quando uma das senhoras diz “Esta leche no esta buena”, a outra, que estd bastante

surda, entende “Esta noche es nochebuena” e responde: “Y manana Navidad”. Vejamos:

“Esta leche no esta buena”;
“Esta noche es nochebuena”.

Em consequéncia da surdez da mulher, ocorre um divertido jogo fonético. Além
disso, também ha um elemento cultural em jogo ‘nochebuena’ que quer dizer véspera de Natal,
o que dificulta muito para manter o mesmo tipo de humor na tradugdo. Para que o aluno do
espanhol fizesse a inferéncia adequada e compreendesse a piada, deveria fazer parte de seu
ambiente cognitivo as palavras ‘nochebuena’ e ‘Navidad’ (Natal).

No exemplo (25) também ocorre uma confusdo linguistico-cultural, pois o cliente
pergunta ao quiosquero (rapaz que trabalha em uma banca de revistas) pelo conhecido jornal
espanhol “La Razén” (elemento cultural) e o quiosquero, de maneira incongruente (dai a graga
da piada), compreende ‘Razén’ como um substantivo comum (elemento linguistico) e ndo como
0 nome proprio do jornal.

Esse tipo de piada € bastante comum. Por isso Igualada (2006) propde um modelo
integrador que deixa de lado a classificagdo tradicional (piadas universais, tradicionais e
linguisticas) para se basear em outros fatores que podem resultar mais reais empiricos e
operativos na pratica da traducao.

Igualada (2006) assume que a chave para traduzir piadas estd nas equivaléncias
pragmaticas. Para o autor, a tradugdo deve ser abordada levando em conta uma série de fatores
cuja explicacdo deriva da imbricagdo e da intera¢do que se estabelece entre eles. Se o tradutor
ndo levar em conta algum desses fatores na hora de materializar a tradu¢do, podera conduzir-
nos a solugdes de carater parcial.

Concordamos com Igualada (2006), quando ele diz que a piada ndo ¢ simplesmente
um ditado ou uma historinha muito breve que contém um jogo verbal ou conceitual capaz de
gerar o riso. Para o autor, piada € muito mais que isso, ¢ um material textual que se origina em
um tempo, em um espaco € em uma sociedade bem concretos. A piada constitui um material
riquissimo, que pode explorar aspectos culturais, recursos linguisticos, jogos de palavras,
ambiguidades, polissemias, jogos fonéticos. Nesses textos, ¢ possivel explorar recursos
pragmaticos como implicaturas, pressuposicdes, inferéncias, subentendidos, atos ilocucionarios

(conforme a terminologia de Austin (1962)), violagdes das condi¢cdes de adequagao de Searle



89

(1969) e violagdes das méaximas de Grice (1967/1975) (cooperagdo, quantidade, qualidade,
relevancia, modo). Igualada (2006) argumenta que na traducdo de uma piada nunca se pode
perder de vista a fungao humoristica, fator que, conforme Igualada (2006), influencia o resto
dos fatores e determina a maneira de conduzir a tradugdo, em outras palavras, o humor deve
permanecer.

No processo cognitivo da traduc¢do, devemos lembrar que ha uma segunda parte: o
ponto de chegada. O tradutor além de conhecer os fatores mencionados acima, deve ter ao
menos algum indicio do destino espacial, social e temporal da piada, ja que, provavelmente, os
recursos linguisticos, pragmaticos e semiéticos serdo diferentes daqueles da lingua e cultura de
procedéncia. Além disso, a fun¢do da piada de origem ndo necessariamente coincide com a
funcao da piada de chegada. Esse pode ser o caso de um professor contar ou ler uma piada em
sala de aula para ensinar um vocabulério novo, uma questdo gramatical, fortalecer a prontincia
ou trabalhar um aspecto cultural.

A seguir, apresentamos quadros adaptados de Igualada (2006) com o objetivo de
mostrar que, ao traduzirmos, ndo podemos nos esquecer dos fatores como tempo, espago,

sociedade, aspectos culturais, recursos linguisticos, recursos pragmaticos e fungao:

Figura 5 — Sociedade de fala espanhola e de tradi¢do crista

Material textual de Fatores de partida ou origem

origem
Tempo Atemporal (em qualquer caso, momento, bastante
atual).
Espago Qualquer pais de fala espanhola e de tradicao crista.
Piada 24 Sociedade Qualquer sociedade de fala espanhola e de tradigdo

crista.

La nochebuena,
La Navidad,
La merienda.

Aspectos culturais

Recursos linguisticos Jogo fonético devido a surdez.

Recursos pragmaticos Resposta “impertinente” ou “irrelevante” provocada

pela surdez de uma das ancias.

Fungao Em uma reunido entre amigos (para dar gargalhadas).

Fonte: Elaboragdo nossa a partir de Igualada (2006).

Figura 6 — Sociedade de fala japonesa

Material textual de Fatores de chegada

chegada
Tempo Ano de 2003
Espaco Japao
i . Sociedade Japonesa
Piada 24 — tradugdo Aspectos culturais Nao existéncia do Natal




Naio existéncia da merenda

Recursos linguisticos

Por determinar

Recursos pragmaticos

Por determinar

Funcao

Na universidade para explicar um aspecto concreto.

Fonte: Elaborag@o nossa a partir de Igualada (2006)

Figura 7 — Sociedade brasileira
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Material textual de Fatores de chegada

chegada
Tempo Ano de 2017
Espaco Brasil
Sociedade Brasileira e de tradicdo crista

Piada 24 — traduga .
faca racdueao Aspectos culturais

Existéncia da véspera de Natal,
Existéncia do Natal,
Existéncia da merenda.

Recursos linguisticos

Por determinar

Recursos pragmaticos

Por determinar

Funcgao

Na sala de aula para ensinar espanhol.

Fonte: Elaboragao nossa a partir de Igualada (2006).

Estes quadros constituem trés situagdes concretas. Na primeira, podemos ver o
material textual de partida com os fatores que o determinam. Se esses fatores forem modificados
(figura 5 e 6), o resultado da traduc@o nao sera o mesmo. Sendo assim, quando materializamos
a traducdo, o mesmo material textual de chegada que ¢ dirigido a sociedade, cultura e espago
japoneses ndo sera o mesmo do que aquele destinado a sociedade, cultura e espago brasileiros.
Além disso, independente das questdes culturais e espaciais 0bvias, ndo podemos perder de
vista a funcdo da traducdo. Portanto, conforme Igualada (2006), para traduzirmos piadas,
devemos entender como se da o processo cognitivo a partir do qual se desenvolve uma operagao
comunicativo-textual baseada na busca de equivaléncias. Essas equivaléncias sdo determinadas
por aspectos espaciais, temporais € sociais, que constituem os cimentos basicos sobre os quais
se assenta um ato comunicativo, marcado, seja de maneira implicita ou explicita, por uma
fungdo especifica.

Yus (2010), em seu artigo Relevance, Humour and Translation, traduz piadas do
inglés para o espanhol a partir de uma perspectiva pragmatica cognitiva. O autor comenta que
a traducao pode ser explicada como uma atividade de preenchimento de lacunas inferenciais,
nas quais o tradutor tem de inferir a interpretagdo pretendida e fazer previsoes entre a lingua
fonte e publico da lingua alvo. Nesse caso, o tradutor tem uma tarefa complicada na traducao
do humor, ja que agora existem lacunas (a) entre a interpretacao pretendida pelo autor da lingua

fonte e o texto humoristico da lingua fonte codificado; (b) entre a piada no idioma original e a
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interpretagdo do tradutor; (c) entre a interpretacdo do tradutor e a lingua alvo do texto
humoristico do tradutor e, finalmente, (d) entre a piada codificada na lingua alvo e a
interpretagdo selecionada pelo publico da lingua alvo. Todas essas lacunas devem ser
semelhantes para que os efeitos humoristicos entre o publico da lingua fonte e o publico de
lingua alvo sejam os mesmos. O tradutor tem a presuncdo de que sua versdo se assemelhe a do
texto original.

O autor propde um grafico de piadas baseando-se no tipo de procedimento

inferencial que se espera que os ouvintes/leitores percorram quando interpretam uma piada.

Figura 8 — Grafico de piadas de Yus (2010)

Expressao humoristica (piada)

Intencional Naio intencional
Integrado na Conversagdo Humoristica Nao Integrado na Conversa¢do Humoristica
Com Base na Interpretagdo Com Base em Informagdo Cultural e Coletiva
do Enunciado de Humor Armazenada na Mente do Leitor
Estratégia da Estratégia Sexo, Minorias Raciais, Profissdes, Lugar,
Incongruéncia e de Multiplas Comunidade/Nagdo, etc.
Resolugao Interpretagdes
A Partir do Desenvolvimento Com Base no Limite A Partir da Acessibilidade
da Forma Logica entre o Explicito do Ouvinte & Informagao
em uma Explicatura e o Implicito Contextual para Obter
Explicito como  Implicito como Premissas Conclusdes
Implicito Explicito Implicadas Implicadas
Homofonia Semelhanga Semelhanga  Ajustamento Enunciado Polissemia Atribuiggo
Fonética Contextual  Subsentencial de

Referéncia
YUS (2010, p. 2, tradugdo nossa)
A figura acima apresenta uma diferenciagdo entre piadas intencionais e piadas ndo

intencionais. Como exemplo para o humor ndo intencional (involuntério), Yus (2010) mostra o

anuncio paroquial (26):

Exemplo 26:
A taxa para se inscrever para o curso de oragdo e jejum inclui todas as refei¢des.
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(traducdo nossa).

Esse exemplo ¢ considerado ndo intencional, pois o antncio foi colocado na
pardquia com a intengdo de orientar os cursistas a respeito de que o pagamento da inscrigdo ja
incluia as refei¢des. No entanto, como se tratava de um curso de oragao € jejum, o aviso acabou
causando graca, pois para que se ira comer em um curso de jejum? Acreditamos que a pessoa
que elaborou e colocou o anincio em nenhum momento teve a intengdo de despertar o riso nos
leitores, mas de orienta-los, por isso esse enunciado ¢ considerado uma piada de humor nao
intencional (involuntario).

As piadas intencionais sdo subdivididas em piadas que sdo totalmente integradas na
conversa em curso (e, portanto, surpreendem o ouvinte) e piadas que sdo encontradas pelos
marcadores que alertam o ouvinte do humor pretendido, tais como “Vocé conhece aquela
piada...”. Nos dois casos, as piadas podem ser divididas entre aqueles que baseiam o seu humor
nos graus inferenciais tomados para desenvolver a forma logica da piada em interpretagdes
totalmente relevantes e aquelas piadas que t€ém uma conotagdo mais cultural (com possiveis
combinagdes, evidentemente). Para o primeiro, foram propostos dois modelos: o modelo da
incongruéncia-resolucio de Suls (1972) e o modelo das multiplas interpretagdes Yus (2003).
Para ambos os modelos, Yus (2010) prevé que a fonte de humor pode surgir (a) do
desenvolvimento da forma légica em explicatura; (b) da fronteira entre a comunicagao explicita
e implicita da piada; e (c) da acessibilidade do ouvinte a informagdo contextual para obter
premissas implicadas e conclusdes.

Existem vérias possibilidades em que uma forma logica pode ser inferencialmente
enriquecida e transformada em uma explicatura em um contexto especifico. Durante esse
processo de enriquecimento, o leitor pode ser forcado a passar por varias estratégias inferenciais
que geram o humor, dentre elas por (a) homofonia, (b) semelhanga fonética, (c) ajuste
conceitual, (d) declaracdo subsentencial, (e) organizagdo sintdtica, (f) polissemia e (g)
atribui¢ao de referéncia.

A fonte de humor pode ocorrer também a partir da fronteira entre a comunicagao
explicita e implicita da piada. Nesse caso, a estratégia tipica ¢ substituir uma interpretagao
explicita acessivel de um enunciado por uma interpretacdo implicita mais improvéavel, mas
provavelmente a correta. A estratégia oposta também ¢é frequente: a interpretagdo implicita
provavel ¢ invalidada e uma leitura literal do enunciado ¢ for¢ada. Finalmente, os efeitos
humoristicos também podem ser obtidos a partir da acessibilidade do ouvinte a informagao

contextual para obter premissas implicadas e conclusdes.
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No lado direito do grafico estdo as piadas baseadas em esteredtipos culturais: sexo;
raca; minorias sociais; profissdes determinadas; em lugares conotados; e sobre os recursos da
propria comunidade ou nagdo dos interlocutores. Conforme Yus (2010), alguns estereo6tipos sao
validos interculturalmente, mas outros, sao validos em uma comunidade, mas nao podem ser
transferidos para outra. Nesses casos, o tradutor acaba tendo um grande desafio.

Yus (2010) argumenta que a qualidade de uma traducao depende da aplicabilidade
de trés parametros que ele denomina de “cenarios” cultural, semantico e pragmatico.

O cenario cultural inclui as representacdes culturais compartilhadas pelos
ouvintes/leitores da piada, algo que na teoria da relevancia chamariamos de suposigdes factuais
mutuamente manifestas. Piadas que possuem representagdes culturais compartilhadas pelos
ouvintes seriam facilmente traduzidas para diversos idiomas. Ha outras piadas, porém, que nao
tém equivalente na cultura alvo. Nesses casos, o tradutor deve decidir se esta informagao
cultural, dada como certa na cultura do idioma original, pode ser mantida na tradugdo ou tem
que ser substituida ou modificada de modo a ndo gerar alteragdes no eventual saldo de efeitos
cognitivos e esforco mental e alteracdes paralelas nos efeitos de humor.

O cendrio semdntico refere-se as semelhangas semanticas que podem ocorrer na
lingua fonte e na lingua alvo. Em algumas ocasides, o tradutor terd de encontrar palavras
equivalentes na lingua alvo para as palavras e expressoes no idioma de origem, por exemplo. A
expressao em espanhol ‘chupa medias’ seria traduzida pela expressdo em portugués ‘puxa
saco’, mantendo-se a equivaléncia semantica.

O cenario pragmadatico, de acordo com Yus (2010) é extremamente importante. O
tradutor deve fazer o possivel para preserva-lo, mesmo que tenha que mudar o cenario
semantico e cultural para isso. No geral, este cendrio tem a ver com todas as estratégias de
inferéncia que conduz a uma interpretacdo da piada e a derivagdo dos efeitos humoristicos.
Também ha eventual saldo dos efeitos cognitivos e esfor¢o mental como pretendido pelo
comunicador da piada no idioma original.

O autor divide este ultimo cendrio em duas areas: passos inferenciais e equilibrio
de efeitos e esforcos. Os passos inferenciais sdo as estratégias inferenciais de ajustamento
paralelo mutuo de contetdo explicito, implicito e importacdo do contexto que leva a uma
interpretagdo relevante. O equilibrio de efeitos e esforg¢o consiste de estratégias para tentar
reproduzir na lingua alvo o mesmo esfor¢o e efeito que o falante da lingua fonte teve ao
processar a piada.

Conforme o grau de dificuldade/facilidade da traducdo, Yus (2010) classifica as

piadas em transferiveis, substituiveis e desafiadoras. As piadas transferiveis sao aquelas faceis
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de serem traduzidas. S3o piadas com esteredtipos sociais interculturalmente validos, formas
paralelas de codificagcdo da informacao e estratégias linguisticas para a geragdo de humor que
podem ser encontrados em ambas as linguas. Sendo assim, elas podem ser traduzidas
literalmente sem perda do humor, do conteudo ou do significado. Zabalbeascoa (2005)
classifica essas piadas como irrestritas € acrescenta que sdo piadas nas quais 0s usuarios
compartilham conhecimentos, valores e gostos que sdo necessarios para apreciar uma situacao
de humor da mesma maneira.

No exemplo (27), a seguir, temos um caso de piada transferivel:

Exemplo 27:
Era una sefiora tan fea, pero tan fea, que cuando fue a un concurso de feos le dijeron:
— Lo sentimos, no aceptamos profesionales.

Consideramos essa piada transferivel, pois facilmente seria traduzida e,
provavelmente, causaria humor em qualquer idioma. Nao hé neste texto jogos linguisticos, nem
esteredtipos culturais.

As piadas substituiveis sdo as que envolvem referentes culturais que podem ser
encontrados, com maior ou menor similaridade em culturas de origem e de destino. Nesses
casos, embora as fontes linguisticas de humor ndo sejam as mesmas, as alternativas podem ser
encontradas na lingua-alvo alcangando saldos semelhantes de efeitos cognitivos e esforco

mental. Observemos a piada (28) a seguir (FERNANDEZ, 2012):

Exemplo 28:

Un hombre que iba manejando su automdvil llega hasta las puertas del Congreso y se
estaciona. El policia de transito llega inmediatamente y le dice:

— Oiga, no estacione su carro ahi que van a salir los diputados.

El hombre dice tranquilamente:

— No se preocupe, tiene alarma.

Essa ¢ uma piada mexicana e nos mostra como os mexicanos veem o poder
legislativo de seu pais (FERNANDEZ, 2012, p. 8). A policia convida o motorista que retire seu
carro, pois atrapalhara a saida dos deputados, mas o condutor entende a mensagem como uma
adverténcia de que seu carro corre perigo de ser roubado por membros do poder legislativo, e
responde que seu carro tem alarme. E uma piada baseada em um estere6tipo cultural concreto:

para os mexicanos, politicos sdo ladrdes. E considerada uma piada substituivel, pois caso a

36 Disponivel em: <http://www.1000chistes.com/chistes/feos>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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lingua alvo ndo reconhecesse os politicos como ladrdes, o termo ‘diputados’ poderia ser
substituido por outro, procurando manter saldos semelhantes de efeitos e esfor¢os cognitivos.

As piadas desafiadoras sao as que representam problemas reais para a tradugao,
devido as referéncias intraculturais muito especificas, recursos linguisticos (homdnimos,
aliteracdes, rimas, polissemias) que nao tém contrapartida na lingua-alvo.

Vejamos a piada 29 (RODRIGUEZ, 2002):

Exemplo 29:

Pepito fue a confesarse. Le pregunta el cura:
— (Pecas, hijo?

— jHasta en el trasero padre!

A palavra ‘pecas’ em espanhol, tanto pode ser entendida como a segunda pessoa do
presente do indicativo do verbo pecar — ti pecas —, como também pode ser entendida como
‘sardas’ que costumam aparecer na pele e aumentam com o efeito do sol. Aqui, por envolver
uma situag¢ao de confissdo, a interpretagdo mais relevante seria a do verbo pecar. No entanto,
ndo ¢ a interpretagdo escolhida pelo menino. E essa incongruéncia, ou seja, a incapacidade de
o menino entender o sentido mais provavel da palavra no discurso religioso, que gera o humor
na piada. E considerada uma piada de desafio para o tradutor, pois envolve léxico e
morfossintaxe. O tradutor, dependendo da lingua alvo, devera recriar a piada buscando manter
os mesmos efeitos de humor.

O professor, portanto, ao selecionar piadas para trabalhar em sala de aula, tera de
ter clareza sobre o ambiente cognitivo de seus alunos e também sobre seu objetivo em trabalhar
determinada piada. Para isso, ele terd de prever quais as suposi¢des que seus alunos fardo sobre
a piada trabalhada em sala de aula. Para prever as suposi¢des, o professor também tera que

prever as tradugdes que o aluno fara.
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5 ANALISE DOS DADOS

Esta pesquisa analisa os processos ostensivos inferenciais que ocorrem na
interpretagdo de algumas piadas em espanhol, por estudantes brasileiros em nivel inicial de
aprendizagem da lingua espanhola. Tendo como base a teoria da relevancia, o estudo buscou
identificar o que o professor deve levar em conta para selecionar piadas a serem trabalhadas
com seus alunos.

A pesquisa esta situada dentro da linha de pesquisa “Texto e Discurso” do curso de
Doutorado do Programa de Pos-Graduagao em Ciéncias da Linguagem da Universidade do Sul
de Santa Catarina. Este trabalho justifica-se no contexto do programa de formacao stricto sensu
em nivel de doutorado em Ciéncias da Linguagem, com area de concentragdo Processos
textuais, discursivos e culturais e linha de pesquisa Texto e Discurso.

Do ponto de vista operacional, esta pesquisa defende a hipotese de que a aplicagao
do aparato analitico da teoria da relevancia permite uma descri¢do empirica e uma explica¢ao
adequada dos processos ostensivo-inferenciais verbais que permitem a interpretagdo das piadas.

Do ponto de vista do objeto de investigagdo, esta pesquisa propde seis hipoteses de
trabalho. A primeira hipotese ¢ que as suposigdes factuais mutuamente manifestas sao
diferentes entre falantes de portugués e falantes de espanhol, portanto se o professor nao tiver
clareza em sua meta e sobre o ambiente cognitivo de seus alunos, provavelmente nao escolhera
adequadamente a piada e o processamento das informacdes pelos alunos falhara.

A segunda hipdtese ¢ a de que se a deflagrag@o do riso decorreria da percepgao e da
resolugdo da incongruéncia na piada, entdo os estimulos ostensivos deveriam ser otimamente
relevantes para encaminhar a interpretacdo dos alunos em dire¢do a incongruéncia pretendida,
na expectativa de que eles gerassem as inferéncias necessarias para perceber essa incongruéncia
e para soluciond-la.

A terceira hipdtese € a de que, em um nivel basico da aprendizagem da lingua, o
aprendiz sempre fara relagdes com a lingua materna para entender a lingua estrangeira, portanto
ird traduzir a piada para poder entendé-la. Isso, algumas vezes, pode prejudicar sua
compreensao.

A quarta hipdtese € a de que alunos que utilizarem a estratégia de otimismo ingénuo
nao compreenderdo as piadas, ja os que utilizarem as estratégias de otimismo cauteloso e
compreensao sofisticada t€ém grandes chances de compreendé-las.

A quinta hipotese ¢ a de que as piadas transferiveis tém mais chances de serem

compreendidas pelos estudantes de lingua estrangeira.
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A sexta hipdtese € a de que quanto mais semelhantes forem os idiomas, mais baixo
o custo de processamento na compreensdo das piadas e na sua tradugao.

Como vimos anteriormente, Yus (2010) classificou as piadas com relacdo a
tradugao como transferiveis, substituiveis e de desafio. Ja Igualada (2006), as classificou como
universais, baseadas em aspectos culturais concretos e baseadas em aspectos linguisticos. Isso
ndo ¢ uma regra, mas normalmente essas relagdes sdo aplicaveis, pois as piadas transferiveis
tém sentido universal, as substituiveis sdo baseadas em um aspecto cultural concreto e as de
desafio, geralmente, envolvem aspectos linguisticos. Consideramos que essas classificagdes

podem ser relacionadas da seguinte maneira:

Transferiveis > Universais
Substituiveis > Aspectos culturais concretos
De desafio > Aspectos linguisticos

Entendemos que as piadas que mais tém chances de terem uma aplicagdo bem-
sucedida em sala de aula sdo as transferiveis. No entanto, ndo podemos ignorar as outras, pois
¢ nelas que ha aspectos linguisticos e culturais importantes a serem trabalhados no ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira. O que acreditamos que o professor deva fazer, quando for
trabalhar uma piada substituivel ou de desafio, para que ela ndo perca seu objetivo de despertar
o riso, € haver trabalhado primeiramente os aspectos culturais e/ou linguisticos que aparecem
na piada, para apresenta-la posteriormente. Dessa forma, a piada servird como consolidacdo e
fortalecimento de algo que os alunos ja conhecem.

Levando em conta essas consideragdes, decidimos analisar 11 tipos®’ de piadas,
tendo como base para seleciond-las e classifica-las o grafico de Yus (2010), que estd baseado
no procedimento inferencial que se espera que os ouvintes/leitores percorram quando
interpretam uma piada. Com a ajuda da teoria da relevancia, analisamos os processos ostensivo-

inferenciais das piadas selecionadas em consonancia com as teorias do humor. Além disso,

T Yus (2013) classifica as piadas em sete tipos. Ele cria 0 modelo circulos secantes de comunicagao. Eis os tipos
de piadas:

e Tipo 1: Quadro com sentido + quadro cultural + interpretagdo do enunciado;

e Tipo 2: com sentido + quadro cultural;

e Tipo 3: Quadro com sentido + interpretagdo do enunciado;

e Tipo 4: Quadro com sentido;

e Tipo 5: quadro Cultural + interpretagao do enunciado;

e Tipo 6: quadro Cultural;

e Tipo 7: interpretag@o do enunciado;

Optamos por fazer nossa propria classificagdo baseando-nos no grafico de Yus (2010).
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classificamos as piadas em transferiveis, substituiveis e de desafio, conforme as defini¢des
dadas por Yus (2010). Ressaltamos que, no nosso estudo, trabalhamos somente com piadas
intencionais.

Nosso corpus foi retirado de artigos sobre piadas, redes sociais e, principalmente,
de diversos sites de piadas da internet. Decidimos buscar piadas na internet por haver inumeros
sites especializados em humor, que sdo atualizados constantemente. Além disso, alguns deles
subdividem as piadas por categorias — machistas, feministas, de bébados, de loiras, culturais,
linguisticas entre outras — e também trazem a apreciacao ¢ a avaliagao por parte dos internautas,
mostrando quais s3o as melhores piadas. Tudo isso contribuiu para que pudéssemos fazer as
escolhas. Demos preferéncia as piadas curtas e, em sua maioria, prototipicas®®.

Assim como Yus (2010), classificamos as piadas dependendo do tipo de atividade
inferencial por que se espera que o ouvinte passe quando compreenda seus efeitos humoristicos.
Conforme Santos (2009, p. 260), para analisarmos a interpretagdo de uma piada, temos de
prever que as entradas lexicais do sistema dedutivo-inferencial do ouvinte executam automatica
e instantaneamente a tarefa de identificar os referentes correspondentes as palavras da piada e
associar a cada um deles o respectivo conceito.

De acordo com a teoria da relevancia, a compreensdo envolve decodificagdo e
inferéncia. O primeiro passo para a compreensao da piada, portanto, € tentar identificar a
representacao semantica da enunciacao do falante (SPERBER; WILSON, 1995, p. 9). Essa fase
¢ livre de contexto e, neste caso, passa pelo processo de tradugdo. O ouvinte deve, num primeiro
momento, identificar os referentes correspondentes as palavras da piada e associd-los a cada
um deles o respectivo conceito. Acrescentamos que, como a piada esta em lingua estrangeira,
o aluno provavelmente ira traduzir as entradas lexicais para melhor compreendé-las.

Para cada enunciado das piadas apresentadas, foi feita a seguinte andlise:
primeiramente identificamos a forma logica. Depois disso, a partir do contexto, preenchemos
as entradas logicas. Este enriquecimento envolveu varios procedimentos, tais como inferéncias,
desambiguagdes, enriquecimento livre de elementos nao codificados e ajuste de conceitos. O
resultado dessas atividades inferenciais foi a elaboragdo de uma explicatura do enunciado.
Elaboramos, portanto, quatro versdes de descricdo. Na versao (a), apresentamos os elementos

linguisticos; na versao (b), descrevemos a forma ldgica subjacente; na versao (c), apresentamos

8 Sdo as que apresentam uma estrutura composta por exposi¢do, complicagdo, climax e desfecho, como ja
descrevemos no capitulo 1.
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os preenchimentos das entradas l6gicas, de modo a compor a explicatura; e na versdo (d),
encaixamos a explicatura numa descri¢cdo que engloba o ato de fala.

Dito isso, a andlise teve as seguintes etapas. Na etapa 1, apresentamos o tipo de
piada analisada, levando em conta o grafico proposto por Yus (2010). Na etapa 2: apresentamos
a piada. Na etapa 3, identificamos os referentes correspondentes as palavras da piada e os
associamos ao respectivo conceito (traducdo). Na etapa 4, procedemos a analise de cada
enunciado (a) apresentando os elementos linguisticos; (b) descrevendo a forma logica
subjacente; (c) preenchendo as entradas logicas e compondo a explicatura; e (d) encaixando a
explicatura numa descricdo que engloba o ato de fala. Na etapa 5, levantamos as possiveis
inferéncias. Na etapa 6, por fim, procedemos a explicagdo geral da piada e tecemos comentarios
sobre a possibilidade de trabalha-la ou ndo em sala de aula.

Desse modo, na analise de cada piada, aplicamos todo o conhecimento aprendido
no embasamento tedrico para verificar como se da o processo de compreensao dos estudantes
de lingua espanhola, para saber quais piadas podem ser utilizadas para o ensino do espanhol.

Como antecipamos, analisamos 11 tipos de piadas. Em cada tipo, apresentamos um
ou mais exemplares, de acordo com a necessidade de cada situagdo. Em algumas, analisamos
detalhadamente, mas na maioria delas, restringiremos o olhar a etapa 6.

As piadas do tipo 1 e 2 estdo baseadas em esteredtipos culturais: as de tipo 1 sdo
baseadas em estereotipos culturais proprios, que sao validos em uma determinada comunidade
e ndo podem ser transferidos para outra, sendo um desafio para o tradutor; as de tipo 2 estdo
baseadas em esteredtipos interculturalmente validos, que podem ser transferidos para outras
comunidades sem desafiar o tradutor.

As piadas do tipo 3 ao 9 estdo diretamente relacionadas com a forma logica e a
explicatura, ou seja, sdo as varias possibilidades que a forma logica pode ser inferencialmente
enriquecida e transformada em uma explicatura em um contexto especifico. Durante esse
processo, como se trata de uma piada, o comunicador pode forgar a audiéncia a interpretar de
maneira diferente da esperada utilizando vérias estratégias inferenciais geradoras de humor.

As piadas do tipo 10 estdo entre a fronteira da comunicacdo explicita e implicita. O
que ocorre nessas piadas € que o comunicador joga com uma interpretacdo explicita acessivel
de um enunciado e substitui com uma implicita mais improvavel. O inverso também ocorre, ou
seja, uma interpretacao implicita provavel ¢ invalidade e for¢a-se uma leitura literal.

Para finalizar, apresentamos as piadas do tipo 11, nas quais os efeitos humoristicos
sdo obtidos a partir do acesso do publico a informagao contextual para a derivagdo de premissas

e conclusdes implicadas.



100

Iniciaremos a partir de agora o processo de andlise dos tipos de piadas.

5.1 PIADAS DO TIPO 1

Como falamos anteriormente, o humor em piadas do tipo 1 ¢ baseado em um
estereotipo cultural proprio, ou seja, reside no reforco ou invalidagdo de esteredtipos sociais
comumente assumidos. A classificagdo dessa piada tem a ver com o contetido € ndo com a

forma, como ¢ o caso das piadas de 3 a 11, que veremos a seguir.

Observemos, entdo, a piada 1°°.

(1

Un argentinito le dice a su padre:

— Papé, papa... cuando crezca quiero ser como vos.

— El padre todo orgulloso le contesta:

—Y si... no me sorprende... ;jpero por qué exactamente?
— iPara tener un hijo como yo!®

Identificagdo dos referentes:

‘Padre’ = pai

‘Crezca’ = cresca (presente do subjuntivo do verbo crescer)

‘Vos’ = tratamento informal utilizado em alguns paises latino-americanos
‘Contesta’ = responde

‘Hijo’ = filho

Ap0s conceituar os referentes, vamos iniciar a atribui¢do de inferéncia. Nesta etapa,
0 ouvinte tenta construir hipoteses apropriadas sobre as suposicdes contextuais pretendidas.

Observemos.

(1a) Un argentinito le dice a su padre:

(1b) (Decir x, y, z)

(1c) Un argentinito le dice & [alguna cosa] a su padre
(1d) Un argentinito le dice alguna cosa a su padre.

A partir do primeiro enunciado, partindo do nosso conhecimento de mundo, ja

podemos fazer as seguintes inferéncias:

3 Decidimos reiniciar a numeracgdo das piadas no capitulo de analise para ficar mais fécil para o leitor.
60 Disponivel em: <http://www.chistes.com.mx/hijo_argentino.htm> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Si — E uma piada de argentino (premissa informativa baseada no conhecimento
enciclopédico);

S> — S1—Ss (premissa inferida por modus ponens)

S; — Deve envolver futebol (suposi¢do factual da memoria enciclopédica)

Na memoria enciclopédica dos brasileiros, quando falamos em argentinos, o que
nos ocorre ¢ a rivalidade existente no futebol, sendo essa, normalmente, a primeira informagao
que nos vem em mente e, consequentemente, a mais relevante.

Observemos, agora, o segundo enunciado:

(2a) Papa, papa... cuando crezca quiero ser como vos.

(2b) (Decir x, y, z (Crecer X, y (querer ser X, y))

(2c) Papa, papa... cuando & [yo] crezca & [yo] quiero ser como vos.
(2d) El hijo le dice al padre que cuando crezca quiere ser como él.

No segundo enunciado, € possivel realizar as seguintes inferéncias:

S4 — O filho diz que quando crescer quer ser igual ao pai. (premissa implicada do
estimulo linguistico)

Ss — O filho deve admirar o pai (premissa implicada)

S¢ — O pai deve ficar orgulhoso com as palavras do filho. (premissa implicada)

Agora vejamos o enunciado (3)

(3a) El padre todo orgulloso le contesta:

(3b) Contestar (x, y, z)

(3¢) El padre todo orgulloso le contesta & [alguna cosa] & [al hijo]:
(3d) El padre todo orgulloso le contesta alguna cosa al hijo.

Levando em conta o enunciado (3), somos capazes de confirmar a suposicao seis.

S7 — O pai deve ficar orgulhoso com as palavras do filho. (confirmada)

Observemos o penultimo enunciado da piada, que foi dito pelo pai:

(4a) Y si... no me sorprende... ;pero por qué exactamente?

(4b) Sorprender (x,y)

(4c) Y si... @ [mi hijo querer ser como yo] no me sorprende... jpero por qué
exactamente & [quieres ser como yo]?

(4d) El padre no se sorprende por el hecho de que su hijo quiere ser como é€l, pero
quiere saber por qué razon su hijo quiere ser como él.

Seguem as suposic¢oes:
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Sg — O pai ndo se surpreende que o filho queira ser como ele (premissa implicada);
So — Ss—S10 (por modus ponens);

Si0— O pai ¢é soberbo (conclusdo implicada);

Si1 — O pai quer saber os motivos pelos quais o filho quer ser como ele (premissa
implicada);

Si> — O filho elogiara o pai em algum aspecto: trabalho, responsabilidade, bondade
(premissa implicada).

E, para finalizar a piada, o filho lhe responde:

(4a) — jPara tener un hijo como yo!

(4b) — (tener, X, y)

(4c) — 'Para tener un hijo como yo!

(4d) — El hijo contesta a su padre que quiere ser como ¢l para tener un hijo como €l.

Podemos resolver a incongruéncia da piada, fazendo as seguintes inferéncias:

Si13 — Deve envolver futebol (descartada);

Si4 — O filho elogiara o pai em algum aspecto: trabalho, responsabilidade, bondade
(descartada);

Sis — O argeninito € soberbo, tem ar de superioridade (conclusiao implicada);

Si6 — O argentinito surpreende o pai com sua resposta (conclusdo implicada).

Entendemos que o estudante brasileiro ndo faria a inferéncia adequada, pois,
provavelmente, ndo faz parte de sua suposicao factual que os argentinos sejam soberbos. Ou
melhor, talvez até faga parte de suas suposi¢des factuais a soberba dos argentinos, mas ndo ¢ a
primeira intepretagdo que lhe vem em mente, ja que quando falamos de argentinos no Brasil, o
que nos € mais relevante ¢ a rivalidade existente no futebol e, depois, a soberba dos argentinos.
Em, praticamente, toda a hispano-américa, os argentinos sdao tidos como imodestos,
presungosos, pedantes. No Brasil, como ja foi dito, falar em argentino ¢ falar da rivalidade
existente no futebol. E essa informagdo que nos ¢ mais relevante. No entanto, a interpretagio
mais relevante, a que o ouvinte escolheu, devido a um equilibrio ideal de efeitos cognitivos e
esforco mental, acaba sendo refutada e substituida por uma mais improvavel, mas que
corresponde a interpretagdo correta, aquela que vai gerar riso.

Os efeitos de humor, nessa piada, sao baseados em informacdes culturais. Para que
o estudante conseguisse fazer as inferéncias adequadas e, consequentemente, conseguisse
resolver a incongruéncia para chegar ao riso, deveria fazer parte de seu ambiente cognitivo a
soberba dos argentinos. Se o estudante ndo consegue acessar essa informacdo em seu
conhecimento enciclopédico, ele ndo serd capaz de interpretar adequadamente a piada e,

consequentemente, nao rira.
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Achamos interessante trabalhar essa piada ndo para fortalecer a soberba dos
argentinos, mas para explicar aos alunos como os argentinos sdo vistos pela maioria dos povos
da América Latina. Conforme as piadas, os argentinos sdo caracterizados por possuir uma
grande superioridade frente aos outros povos latino-americanos, mas isso nao ¢ uma
caracteristica positiva, pois eles acabam sendo rechacados por isso. Em véarias piadas sobre
argentinos sobressaem as palavras como ‘ego’, ‘mejores’, ‘argentinito’, que demostram ironia
e deboche. Até o papa ja fez graca do ego argentino. Durante uma conversa com o presidente
do Equador, em abril de 2015, o pontifice disse que surpreendeu a todos com a elei¢ao de seu
nome, pois, sendo argentino, todos esperavam que ele escolhesse “Jesus II”. Além de trabalhar
com esse aspecto cultural, também ¢ interessante trabalhar com o “voseo” — o uso do pronome
‘vos’ como forma de tratamento — “Papa, papa... cuando crezca quiero ser como vos”.

Consideramos essa piada substituivel, pois poderiamos trocar o termo “argentinito”
por outro mais acessivel, se fosse o caso, para manter os mesmos efeitos de humor. Sao muitas
as piadas que envolvem estereétipos culturais concretos. Seguem alguns exemplos: cataldo
mesquinho; colombiano usuério de cocaina; galego burro; mexicano que ndo sabe inglés.

Cataldao mesquinho (piada prototipica)

@)
— El padre de la familia estaba en el lecho de muerte. La mujer y los hijos estaban a
su lado esperando el desenlace.

— Montserrat, ;donde estas?

— Aqui, a tu lado, querido Jordi.

— Pere, ;donde estas?

— A tu lado, papa.

— Artur, ;donde estas?

— A tu lado, papa

— (Estais todos aqui, conmigo?

— Si, todos estamos aqui, contigo.

— Entonces, ;qué demonios hace la luz de la cocina encendida?®!

Colombiano usuario de cocaina (piada ndo prototipica)

3)

Fulano: — Ayer yo probé el ron con coca.
Zutano: — ;Y qué tal?

Fulano: — No sé, el polvo no se queria disolver.®

o' Disponivel em: <http://www.hueber.de/shared/elka/Internet Muster/Red3/3-19-004261-6 Muster 2.pdf>
Acesso em: 4 jan. 2016.

62 Disponivel em: <http://www.chistemania.com/chistes-de-drogas.php> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Galego burro (piada prototipica)

“4)

Un gallego le dice al otro:
— Me compré un reloj:

Y el otro le pregunta:

— (Qué marca?

— -Pues la hora.®

Mexicano que nao sabe inglés (piada prototipica)

)

Llega un mexicano a pedir trabajo a un Call Center en Los Angeles y le pregunta el
entrevistador:

— Do you speak English?

— ¢(Coémo dice usted?

— Do you speak English?

— iNo lo entiendo!

— Le pregunto que si usted habla Inglés.

— jAh si, perfectamente! %

Todas essas piadas podem ser consideradas substituiveis, pois, dependendo do pais,
basta substituir o alvo da piada, que os efeitos de humor permanecem praticamente os mesmos.
O que podemos perceber, ainda, a partir da analise das piadas de tipo 1 € que os esteredtipos
obedecem ao principio da economia cognitiva, gerando inferéncias e expectativas que vao
“além da informacdo dada” com o processamento cognitivo minimo (BRUBAKER E
STAMATOYV 2004, p. 39 apud YUS, 2013, p. 10). Os esteredtipos trabalham em grande parte
automaticamente, podem ser preparados ou deixados subliminarmente e podem influenciar
julgamentos dos sujeitos sem o seu conhecimento.

Concluimos dizendo que ¢ de extrema importancia trabalhar com esse tipo de piada
em sala de aula. O objetivo ¢ desmistificar os estereotipos, mostrando a cultura dos povos de
uma maneira lidica e atraente, evidenciando o motivo pelo qual foram criados determinados
esteredtipos. Defendemos que os estereotipos sdo crengas que tém fungdes cognitivas e afetivas
importantes, ja que transmitem uma imagem parcial de um grupo. Cabe ao professor ir além do
estereotipo e formar uma ideia completa e objetiva da outra comunidade. O professor ndo deve

interessar-se pelo valor de verdade que tenham os estereo6tipos, o que importa € a compreensao

% Disponivel em: <http://www.mis-
chistes.org/categorias/listar/7?height=80%25 &iframe=true&page=17&width=80%25> Acesso em: 4 jan.
2016.

% Disponivel em: <http://archivo.de10.com.mx/11980.html > Acesso em: 4 jan. 2016.
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de seu processo de formagao e uma reflexdo sobre esses conteudos para produzir um didlogo

intercultural enriquecedor.

5.2 PIADAS DO TIPO 2

Piadas do tipo 2 estdo baseadas em esteredtipos interculturais. Como vimos, as
piadas de tipo 1 eram as baseadas em estereotipos culturais concretos. Estas, porém, sao

baseadas em esteredtipos comuns as diferentes culturas, como € o caso da piada (6) a seguir.

(6)

— Mi amor, ;/qué vas a dar para mi cumple?
— ¢ Ves ese coche de alla?

— Si.

— Bueno, una licuadora del mismo color.%

Os referentes dessa piada sdo os seguintes:

‘Cumple’ = aniversario
‘Coche’ = automoével
‘Licuadora’ = liquidificador

Apo6s identificarmos os referentes, iniciamos a analise de cada enunciado e

levantamento das possiveis inferéncias. Analisemos o primeiro enunciado:

(1) — Mi amor, ;/qué vas a dar para mi cumple?

Partindo de nosso conhecimento prévio, podemos fazer as possiveis inferéncias a

partir desse enunciado:

S1 — A esposa pergunta ao marido o que ele vai lhe dar sem seu aniversario (premissa
fornecida linguisticamente);

S2 — S1—-S3 (inferéncia por modus ponens);

S3 — A esposa quer um presente de aniversario (conclusao implicada);

S4 — E um casal (suposigao factual recuperada da memoria enciclopédica);

S5 — O marido perguntara a esposa o que ela quer ganhar (premissa implicada);

S6 — O marido dira que ainda néo sabe o que vai dar (premissa implicada);

S7 — O marido dira que ¢ surpresa (premissa implicada).

%5 Disponivel em: <http://chistesjajaja.jimdo.com> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Faz parte de nosso conhecimento de mundo que, quando se introduz uma frase com
‘Mi amor’ trata-se de um casal. E também faz parte de nossa memoria enciclopédica que,
normalmente, quem pede presente ¢ a mulher. Por isso fariamos as duas primeiras suposigoes.
O marido perguntara a esposa o que ela quer ganhar, ou dira que ainda ndo sabe o que dar, ou

ainda, dird que ¢ surpresa. Vamos ver o que acontece analisando o segundo enunciado:

(2) — ¢ Ves ese coche de alla?

A partir desse enunciado € possivel fazermos as seguintes suposicdes:

Sg — O marido quer que a esposa olhe para o carro que esta proximo deles (premissa
fornecida linguisticamente);

So — Ss—Si0 (inferéncia por modus ponens);

Si0 — O marido vai lhe dar um carro como aquele (conclusdo implicada).

A esposa responde positivamente a pergunta do marido, como podemos constatar

no terceiro enunciado:

(3) - Si.

Esse enunciado faz gerar as seguintes inferéncias:

Si1 — A esposa esta vendo o carro que esta perto deles (premissa implicada);
Si2 — A esposa acredita que ganhard um carro como aquele (premissa inferida
hipoteticamente).

Vejamos entdo o que acontece no quarto enunciado:

(4) — Bueno, una licuadora del mismo color.

A partir do tltimo enunciando, conseguimos fazer as possiveis inferéncias:

Si3 — O marido perguntara a esposa o que ela quer ganhar (descartada);

S14 — O marido dira que ainda ndo sabe o que vai dar (descartada);

S15 — O marido dira que € surpresa (descartada);

Si6 — O marido vai lhe dar um carro como aquele (descartada);

S17 — O marido vai lhe dar um liquidificador que tem a mesma cor do carro (premissa
fornecida linguisticamente);

Sis — S17—>S19 (inferéncia por modus ponens)

Si9 — O marido ¢ machista (conclusdo implicada)
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O enunciado proferido pelo marido “— Bueno, una licuadora del mismo color del
coche” gera as seguintes interpretagdes:

a) Interpretacao feita pela mulher: O carro que meu marido estd mostrando ¢ igual

ao que ele vai me dar de aniversario.

b) Interpretacdo feita pelo homem: O liquidificador que vou dar de aniversario a

voceé (esposa) € da cor do carro que estou lhe mostrando.

Lendo essa piada e seguindo o principio da relevancia, a primeira interpretacao que
faremos ¢ a de que o marido dara a esposa um carro de presente. No entanto, no punchline da
piada, quando o marido diz “Bueno, una licuadora del mismo color”, temos que reiniciar nosso
processo de interpretacdo para entender que o marido lhe dara um liquidificador da mesma cor
que o carro. A incongruéncia de sermos levados a pensar que o marido lhe dard um carro,
quando ele s6 se remete ao carro para mostrar sua cor, ¢ 0 que causa o riso na piada. Trata-se
de uma piada evidentemente machista, pois dar um utensilio doméstico de presente a esposa
implica dizer que lugar de mulher ¢ na cozinha.

Trata-se de uma piada de facil compreensdo para estudantes brasileiros, ja que seu
custo de processamento ¢ baixo. Se o aluno partir da lingua materna, fazendo a traducdo da
piada para compreendé-la, fara as mesmas suposi¢des que faria um leitor nativo. Isso acontece,
porque o machismo também faz parte da cultura brasileira. Essa piada € considerada
transferivel, pois tem um humor intercultural, universal.

Piadas desta espécie devem estar a servico da discussao de temas polémicos, porque
se elas forem utilizadas fora de contexto podem fazer apologia ao machismo e, assim, causar

desconforto aos alunos, em vez de criar um clima agradavel.

5.3 PIADAS DO TIPO 3

O humor em piadas do tipo 3 € baseado na explicitagdao do significado inferido. No

exemplo a seguir, o humor decorre de uma homofonia®®.

(7)

Va una pareja por la calle y aparece un secuestrador que le dice a la mujer:
— iDeme la billetera o la degollo!

Y dice la mujer:

% Por homofonia compreendem-se palavras que se escrevem diferentes, mas tém a mesma pronuncia.



108

— iGoyo! jGoyo! La billetera!®’

Primeiramente faremos a identificacdo dos referentes dessa piada prototipica, ou

seja, a decodificacdo da piada, relacionando os referentes aos conceitos, fazendo, para isso, a

traducao:

‘Pareja’: casal

‘Calle’: rua

‘Degollo’: degolo, ato de cortar a cabeca

‘Billetera’: carteira para guardar dinheiro e documentos
‘Goyo’: Nome grego que vem de Gregorio.

Neste momento, faremos a analise de cada enunciado fazendo as quatro versdes de

descrigdo explicadas anteriormente:

(1a) Va una pareja por la calle y aparece un secuestrador que le dice a la mujer:

(1b) (ir x, alugar) A (aparecer x (dizer, X,y))

(Ic) Va una pareja & [caminando] por la calle y aparece & [en la calle] un
secuestrador que le dice a la mujer

(1d) Va una pareja caminando por la calle y aparece un secuestrador que le dice a la
mujer

(2a) — jDeme la billetera o la degollo!

(2b) (dar x, y) V (degolar, x,y)

(2¢) @ [mujer] Deme la billetera & [para mi] o degollo & [la mujer]

(2d) El secuestrador pide para que la mujer le de su cartera para él o degollara la mujer.

(3a) Y dice la mujer:

(3b) (decir x, y)

(3¢) Y la myjer dice & [algo] & [para el secuestrador]
(3d) Y la mujer dice algo para el secuestrador.

(4a) — iGoyo! jGoyo! jLa billetera!

(4b) (Dar x, y)

(4¢) {Goyo! jGoyo! I [de] la billetera & [para el secuestrador]

(4d) La mujer pide para que su marido Goyo de la billetera al secuestrador.

A partir de agora, faremos um levantamento das possiveis inferéncias que os alunos

fariam para cada enunciado.

Observemos o primeiro enunciado:

(1a) Va una pareja por la calle y aparece un secuestrador que le dice a la mujer.

67 Disponivel em: <http://peru.com/entretenimiento/chistes/chiste-cartera-noticia-144398> Acesso em: 4 jan.

2016.
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Analisando esse enunciado, € possivel fazer as seguintes inferéncias.

S1— Um casal anda pela rua e o sequestrador aparece (premissa implicada);
S2— S1—>S3 (por modus ponens);
S3; — O casal sera sequestrado (conclus@o implicada).

Vejamos o segundo enunciado:

(2a) — jDeme la billetera o la degollo!

Do segundo enunciado, podemos estabelecer as seguintes suposigoes:

S4 — O sequestrador pede a carteira caso contrario degolard a senhora (premissa
implicada);

Ss — O sequestrador ¢ violento (premissa implicada);

S¢ — A mulher ndo quer ser degolada (premissa implicada);

S7 — S4nSsASs—Ss (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

Sg — A mulher vai entregar a carteira (conclusdo implicada).

Agora, observemos o proximo enunciado:

(3a) Y dice la mujer:

Dessa frase, podem ser feitas as seguintes inferéncias:

So — A mulher diz alguma coisa ao bandido (premissa implicada);

Sio — Vai pedir para o sequestrador pegar a carteira, mas nao fazer nada com eles
(premissa implicada);

Si1 — Vai tentar negociar com o sequestrador, pedindo para deixa-la ficar com os
documentos (premissa implicada).

Para terminar, vejamos o Ultimo enunciado:

(4a) — jGoyo! ;Goyo! jLa billetera!

Seguem as inferéncias feitas a partir do ultimo enunciado.

Si12 — Vai pedir para o sequestrador pegar a carteira, mas ndo fazer nada com eles
(descartada);

Si3 — Vai tentar negociar com o sequestrador, pedindo para deixa-la ficar com os
documentos (descartada);

Si4 — Seu marido se chama Goyo (premissa implicada);

Sis — Deve entregar sua carteira ou a carteira de Goyo (premissa implicada);

Si6 — S14 AS15A—>S17 (inferéncia por modus ponens conjuntivo);
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Si7 — Pede para que seu marido entregue a carteira ao sequestrador (conclusdo
implicada).

Nessa piada, fica evidente, portanto, haver duas interpretagdes para o enunciado “
— Deme la billetera o la degollo”.

a) Interpretacdo feita pelo assaltante: Dé-me a carteira ou a degolo.

b) Interpretacdo feita pela mulher assaltada: Dé-me a sua carteira (a carteira da

mulher) ou a carteira de seu marido (Goyo).

Como podemos perceber, a fonte de humor dessa piada ¢ a incongruéncia causada
pela homofonia: ‘degollo’ e ‘de Goyo”, ja que ambos tém a mesma prontncia. Quando o ladrdo
diz a mulher “Deme la billetera o la degollo”, ele estd usando a forma de tratamento formal
“usted” (dame tu/deme ud) no imperativo afirmativo (pedido, ordem). Com isso, a mulher se
confunde na segunda parte da elocucdo, o que gera a incongruéncia e provoca o riso. O bandido
ao usar o fonema /1/ (de go/l/0) remete a sonoriza¢do do verbo ‘degollar’ ao nome do parceiro
da mulher, que se chama Goyo. A mulher faz a seguinte interpretacdo: deme ud (la billetera)
ou deme ¢l (la billetera). O ‘la’ é complemento direto do verbo dar referente a ‘billetera’. Por
isso, ela diz “Goyo, Goyo, la billetera”. Esclarecendo, assim ficariam as interpretagdes em

espanhol:

Assaltante: Deme usted la billetera o la degollo.
Mulher assaltada: Deme la billetera (suya) o la (billetera) de Goyo.

Essa piada seria considerada uma piada de desafio, j4 que envolve o humor
metalinguistico. Seria bastante dificil traduzi-la. O tradutor teria de encontrar na lingua meta
um recurso linguistico semelhante a esse que causasse o0 mesmo efeito de humor. Ou seja, o
tradutor deve tentar reproduzir o mesmo saldo de efeitos cognitivos e esfor¢co mental que o
falante de lingua original obteve ao ler essa piada. Isto significa que uma transmissao adequada
da relevancia permeia todo o processo de traducao.

O estudante, nesse caso, deve procurar entender a piada em sua lingua original sem
traduzi-la, porque a tradug@o a lingua materna comprometeria a homofonia que aciona o efeito
humoristico da piada. Mesmo no caso de uma compreensao sofisticada, essa piada dificilmente
surtiria efeitos positivos em sala de aula. Sendo assim, muito provavel que o aluno ndo fizesse
as inferéncias adequadas e ndo chegasse ao riso. Além da dificuldade de compreender a

[}

homofonia, alunos em processo inicial de aprendizagem, nem sempre pronunciam o “y” e o “11”

[}

da mesma forma. Acabam pronunciando o “II” como se fosse “lh” /3/ em portugués e o “y” com
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som da vogal “i” /i/ de portugués, ja que em algumas regides de falantes de espanhol se
pronuncia assim. Para muitos alunos brasileiros, portanto, ndo ocorreria a homofonia. Sendo
assim, a utilizacao dessa piada em sala de aula dificilmente teria bons resultados.

Uma piada com homofonia que seria interessante de ser trabalhada em sala de aula

seria a piada prototipica 8 a seguir:

8

Una manzana esta esperando el autobus. Llega una banana y le pregunta:
— (Hace mucho que Usted espera?

Y la manzana responde:

— No, yo siempre fui manzana.

[3

Podemos identificar duas interpretagdes para o enunciado “-;Hace mucho que
Usted espera?”

a) Interpretacdo feita pela banana: ;Hace mucho que usted espera? = Faz muito

tempo que vocé espera (o Onibus)?

b) Interpretacdo feita pela maga: ;Hace mucho que usted es pera? = Faz muito

tempo que vocé € pera?

A homofonia aqui ocorre com a palavra ‘espera’ que pode ser entendida como ‘es
pera’. E uma piada com baixo custo de processamento e com bons efeitos cognitivos. Mas para
que tenha efeitos de humor, o aluno deve saber a pronuncia do fonema /e/ = aberto e fechado
em espanhol, ou seja, devera saber que o /e/ sera sempre /e/, como em ‘letra’, e nunca serd /3/,
como em ‘reta’. Se o aluno ndo pronuncia corretamente, principalmente, a palavra ‘espera’, ou
pronuncia a palavra como em portugués, ele ndo conseguira encontrar a homofonia e chegar ao
riso. Em portugués, ndo ocorreria uma homofonia, ja que ‘espera’ e ‘és pera’ tém pronuncias
diferentes. Assim, o estudante deve entender essa piada na lingua espanhola, sem traduzi-la.

Essa piada, além de poder ser utilizada para enfatizar a pronuncia do /e/ e explicar
o fendmeno linguistico da homofonia, também seria util para a memorizagdo das frutas em
espanhol.

Ha diversas outras piadas nas quais ocorrem esse fendmeno, que poderiam ser

trabalhadas em sala de aula. Mostraremos mais alguns exemplos:

9
Un hombre se va a confesar.
— Padre, ;qué puedo hacer con mis pecados?

% Disponivel em: <http://www.juegosdepalabras.com/chistes/chistes5.htm> Acesso em: 4 jan. 2016.
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— Ora, pecador
— Las tres menos cuarto, pero ;qué puedo hacer con mis pecados?®’

Vejamos as duas interpretacdes para o enunciado “— Padre, ;qué puedo hacer con
mis pecados?:

a) Interpretacdo feita pelo padre: Reza, pecador.

b) Interpretagdo feita pelo homem que se confessa: Que horas sao, pecador?

A homofonia nessa piada prototipica ocorre com a palavra ‘ora’, do verbo ‘orar’,
que foi compreendida como ‘hora’ (segmento de tempo equivalente a 60 minutos). A partir do
contexto inicial da piada “Un hombre se va a confesar” ja € possivel fazer a inferéncia de que
se trata de uma igreja, onde ha um padre e um pecador. Diante da incongruéncia gerada no
punchline da piada — quando a palavra ‘ora’ pronunciada pelo padre ¢ compreendida como
‘hora’ — o aluno precisa reorganizar essa interpretacao inicial em direcdo as novas conclusdes
e, se possivel, rir no processo. Nessa piada, provavelmente ocorrera o riso por parte dos alunos,

j& que em portugués também ocorre essa mesma homofonia.

(10

— Mam4a, mama, que me voy de casa.
— Llévate a los perros.

— No, que me voy pa’ siempre. "°

Analisando essa piada, verificamos duas intepretacdes para o enunciado “— Mama,
mama, que me voy de casa.”

a) Interpretacdo feita pela mae: Mamae, vou cagar.

b) Interpretacdo feita pelo filho: Mamae, vou embora de casa.

Nessa piada, que ndo € prototipica por ndo ter exposicao, a homofonia ocorre com
a palavra ‘casa’ (moradia) e ‘caza’ (caga). O filho avisa a mae “me voy de casa”, ou seja, diz a
sua mae que vai embora de casa. A mae compreende que o filho se “va de caza”, ou seja, vai
cagar, por isso o aconselha a levar os cachorros. Percebemos, entdao, que o primeiro significado
¢ inferido a partir do seu uso no contexto; da mesma forma, o segundo significado extrai seu
significado do contexto. Assim, o primeiro significado de ‘casa’ ¢ ‘residéncia’; o segundo
significado ¢ ‘caca’ (do verbo ‘cacar’). A mae ndo pergunta ao filho se ele vai cagar — o leitor

infere essa primeira interpretagdo pela sugestdo que a mae faz para que o filho leve os caes; o

% Disponivel em: <https://lengualeso.wordpress.com/chistes-linguisticos> Acesso em: 4 jan. 2016.
0 Disponivel em: <http://humor-blanco.blogspot.com.br/2013/10/miscelaneo-xlii.html> Acesso em: 4 jan. 2016.
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filho ndo diz que ‘ndo vai cagar’, mas ao dizer ‘para sempre’, a mae (e o leitor) compreende(m)
que ele ndo ‘ia cagar’, mas ‘ia embora de casa’.

Para que o estudante de espanhol processasse adequadamente essa piada, deveria
fazer parte de seu ambiente cognitivo que, em espanhol, diferentemente do portugués, a letra
‘s’ e a letra ‘z’ tétm o mesmo fonema que ¢ /s/, portanto as palavras ‘casa’ e ‘caza’ tém a mesma

pronuncia. E essa confusdo que gera a incongruéncia na piada e consequentemente o riso.

(1)

— (Te sabes el chiste del hombre entre dos vallas?
— No.

— Vaya, hombre, vaya. !

3

A partir do enunciado “-;Te sabes el chiste del hombre entre dos vallas?”
constatamos duas interpretagoes:

a) Interpretacdo feita pelo locutor 1: Conheces a piada do homem entre dois va(s)
(imperativo formal do verbo ir)? (Pode ser observada metalinguisticamente ja
que hd um ‘v4’ em cada lado da palavra ‘homem’.)

b) Interpretagdo feita pelo interlocutor: Conheces a piada do homem entre duas
cercas?

Nessa piada, que também ndo ¢ considerada prototipica por ndo conter a
“exposicao”, hd homofonia com as palavras: ‘valla’ (cerca) e ‘vaya’ (imperativo formal do
verbo ir). Um homem pergunta a outro “Te sabes el chiste del hombre entre dos vayas?”. A
intepretacdo mais relevante seria “o homem entre duas cercas”. No entanto, ela deve ser
descartada no punchline da piada “Vaya, hombre, vaya” e deve-se reiniciar o processo de
interpretagdo. O homem ndo esta entre duas cercas, mas entre dois ‘va (s)’: “vaya, hombre,
vaya”. Aqui também a incongruéncia ocorre devido ao encontro consonantal “11” e a consoante
w»

y” terem o mesmo fonema: /3/ e, para que o aluno processasse adequadamente essa piada, essa

informagao deveria fazer parte de seu ambiente cognitivo.

(12)

Un general le dice al soldado

— ilce la bandera!

Y el soldado le responde:

— Le felicito mi general, le quedd bonita.”

"I Disponivel em: <https://twitter.com/erkas5/status/629968131675566081> Acesso em: 4 jan. 2016.
2 Disponivel em: <http://www.escolar.com/Chistes/view.php-joke=5216.htm> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Nessa piada, a oragdo “-jIce la bandera!” gera dois tipos de interpretaco:

a) Interpretacdo feita pelo general: Hasteie (vocé, soldado) a bandeira.

b) Interpretacdo feita pelo soldado: O general fez a bandeira.

A homofonia existente na piada prototipica acima esta na palavra ‘ice’ (hasteie) e
‘hice’ (fiz). Para que o aluno compreendesse essa piada, deveria conhecer de antemdo o
imperativo do verbo ‘hizar’ (hastear) e o pretérito indefinido’® do verbo ‘hacer’ (fazer). Nessa
piada, o general dd uma ordem ao soldado “Ice la bandera™. A intepretacao mais relevante seria
a de hastear a bandeira, no entanto o soldado entende que o general fez a bandeira, ocorrendo

assim uma incongruéncia, que gerara o riso.

(13)
Un sefior que era muy peludo, se encontraba mal y fue al médico. Su médico era una
mujer y, después de haberle mirado bien todo el cuerpo, le dijo:

— Sefior, es usted todo VELLO.

El sefior le responde:

— Gracias, usted también es muy guapa.’

O enunciado “Sefior, es usted todo VELLO” gera duas interpretacdes:

a) Interpretacdo feita pela médica: Senhor, vocé é todo peludo.

b) Interpretacdo feita pelo paciente: Senhor, vocé ¢ todo belo.

Na piada prototipica acima, a doutora se referia a ‘vello’, de ‘pelo’, ou seja, esta
dizendo que o senhor ¢ todo peludo e o senhor entendeu como ‘bello’ de ‘belleza’. As palavras
tém a mesma pronuncia, mas significados diferentes. Como ja falamos anteriormente a letra ‘b’
e a letra ‘v’ tem o mesmo fonema em espanhol, que ¢ /f/. Essa informacao deve fazer parte do

ambiente cognitivo do aluno para que ele consiga processar adequadamente a piada e rir dela.
54 PIADAS DO TIPO 4

O humor nas piadas de tipo 4 estd baseado na explicitagdo do significado inferido

e 0 que ocorre aqui é uma semelhanca fonética (paronomasia)’>. Vejamos um exemplo:

3 Optamos por utilizar a nomenclatura “pretérito indefinido”, embora tenhamos ciéncia de que esse tempo verbal
também pode ser chamado de: pretérito absoluto, pretérito perfecto simple, pasado simple, pretérito perfecto
absoluto.

74 Disponivel em: <http://defarfanias.blogspot.com.br/2010/11/chistes-linguisticos-polisemia-y.html> Acesso em:
4 jan. 2016.

75 Conforme Cunha (2001), paronomdsia é uma figura de linguagem que coloca dois vocabulos foneticamente
semelhantes proximos na sentenga, mas diferentes no significado, como porta e porto; segredo e secreto. Esses
vocabulos sao chamados de paronimos.
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(14)
El cabo dijo al soldado:

— Métase en la trinchera, soldado.

— No cabo, mi cabo.

— iNo se dice “cabo”, se dice “quepo”!
— No cabo, mi quepo. 7

Primeiramente, vamos identificar os referentes dessa piada prototipica:

‘Dijo’ = disse

‘Dice’ = diz

‘Trinchera’ = trincheira (valas escavadas no chio)
‘Quepo’ = caibo

Seguem as possiveis inferéncias que provavelmente fariam os alunos aprendizes do

espanhol.

Vejamos o primeiro enunciado:
(1) El cabo dijo al soldado:

Desse enunciado, podemos estabelecer as seguintes suposigoes:

Si — O cabo dira alguma coisa ao soldado (premissa informativa fornecida
linguisticamente);

S> — E uma piada que envolve militares (suposi¢do factual recuperada da memoéria
enciclopédica);

S; — O cabo dara uma ordem ao soldado (suposigdo factual recuperada da memoria
enciclopédica).

Faz parte de nossa memoria enciclopédica a suposicao de que soldado e cabo sdo
postos militares e de que cabo € uma patente superior a de soldado. Segue-se a suposicao de
que o cabo dard uma ordem ao soldado, ja que os superiores ddao ordens e os subordinados
obedecem na hierarquia militar.

Vamos para o segundo enunciado:
(2) — Métase en la trinchera, soldado.
A partir desse enunciado, podem ser feitas as seguintes inferéncias:

S4 — O cabo dard uma ordem ao soldado (confirmada);

76 Disponivel em: <http://www.superpop.es/lo-mas-pop/chistes/los-mas-locos/no-quepo> Acesso em: 4 jan. 2016.
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Ss — O cabo pede para o soldado se enfiar na trincheira (premissa implicada);
S¢ — O soldado obedecera ao cabo (suposi¢do factual recuperada da memoria
enciclopédica).

Normalmente, o subordinado obedece ao superior sem ponderar. Aqui, muito
provavel que ndo faca parte do ambiente cognitivo do aluno, a palavra ‘trinchera’, que existe
também em portugués ‘trincheira’. O professor deveria saber de antemao se os alunos conhecem
essa palavra, caso contrario, deveria fornecer o significado antes de contar a piada, para que o
aluno conseguisse encontrar a incongruéncia na piada e chegar ao riso.

Analisemos agora o terceiro enunciado:

(3) — No cabo, mi cabo.

Segue abaixo as possiveis suposicoes:

S7 — O soldado ndo cabe na trincheira (premissa implicada linguisticamente);
Sg — O soldado ndo sabe conjugar o verbo caber (suposi¢do factual recuperada da
memoéria enciclopédica).

O aluno s6 faria a segunda suposicao caso ele soubesse como se conjuga o verbo
. , . A . .
caber’ em espanhol que, assim como em portugués, ¢ um verbo irregular. Caso contrario,
passaria despercebido esse erro. Importante ressaltar que nativos do espanhol tém dificuldade
para conjugar esse verbo, tendendo a regulariza-lo. Algo semelhante ocorre com o verbo ‘caber’
em portugués ‘cabo’.

Vejamos o que acontece no quarto enunciado:

(4) — {No se dice “cabo”, se dice “quepo”!

Seguem as inferéncias:

S¢ — O soldado ndo sabe conjugar o verbo caber (confirmada);

S10 — O cabo corrige o soldado explicando como se conjuga o verbo caber (premissa
implicada);

Si1 — S10—>S12 (inferéncia por modus ponens);

S12 — O cabo sabe conjugar o verbo caber (conclusdo implicada);

Si3 — O soldado repetira a frase de maneira correta (premissa implicada).

Quando corrigimos alguém, esperamos que ela repita de maneira correta o que lhe

foi corrigido. Contudo, a resposta do soldado ¢ a que segue:
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(5) — No cabo, mi quepo.
As suposicdes que emergem a partir desse enunciado sdo as seguintes:

Si4— O soldado repetira a frase de maneira correta (descartada);
Si5 — O soldado confunde cabo com quepo (premissa implicada);
Si6 — O soldado esta sendo irénico (premissa implicada).

’7"7

O enunciado “No se disse “cabo”, se disse “quepo gera as seguintes
interpretagdes:

a) Interpretacdo feita pelo cabo: Em vez de dizer “No cabo”, o soldado deveria

conjugar corretamente o verbo e dizer “No quepo”.

b) Interpretacdo feita pelo soldado: Em vez de dizer “mi cabo”, o soldado deve

chamar ao seu superior de “mi quepo”.

A incongruéncia que gera humor nessa piada estd no jogo de palavras
(paronomasia) ‘cabo’ e ‘quepo’. Para um estudante brasileiro, o custo de processamento para
compreender essa piada seria baixo, pois assim como em espanhol, o verbo ‘caber’ em
portugués também ¢ irregular e também geraria uma paronomadsia ‘caibo’ ¢ ‘cabo’ se a piada
fosse traduzida literalmente. No entanto, se fosse para outro idioma, no inglés, por exemplo,
‘cabo’ significa ‘cable’ e ‘quepo’ significa ‘fit’ teria de se buscar outros termos que
produzissem os mesmos efeitos de humor para que a piada fizesse sentido. Sendo assim, essa
piada ¢ considerada uma piada transferivel para ser traduzida ao portugués, mas, dependendo
do idioma (no inglés, por exemplo) pode ser considerada uma piada de desafio, pois deve-se
substituir o termo do punchline, tentando fazer com que ocorra uma outra paronomasia, para
garantir que haja os mesmos efeitos de humor. Algo bastante dificil para o tradutor.

Esta piada poderia ser utilizada em sala de aula para trabalhar com a irregularidade
do verbo ‘caber’. Evidentemente que, antes de apresenta-la, o aluno j& deveria ter aprendido
esse verbo, pois, assim, compreenderia a piada, que serviria para internalizar de uma forma
ladica e significativa esse tipo de irregularidade. E uma piada que poderia ser integrada a um
livro didatico, j& que pode ser utilizada em qualquer turma sem causar constrangimentos.

Vejamos outro exemplo de piada na qual também ocorre a paronomasia.

(15)
Una sefiora entra en la tienda y le dice el tendero:
— iPero qué gorda esta usted, sefiora!
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— jComo una tapia, hijo mio, como una tapia!”’

O enunciado “— jPero qué gorda estd usted, sefiora!” gera as seguintes
interpretagdes:

a) Interpretacao feita pelo vendedor: Mas como a senhora esta gorda!

b) Interpretagdo feita pela senhora: Mas como a senhora esté surda!

Na piada prototipica acima, ocorre a paronomasia porque a senhora confunde
‘gorda’ com ‘sorda’. Um aluno brasileiro teria de fazer um grande esfor¢o para conseguir
processar essa piada e acreditamos que os efeitos cognitivos ndo compensariam tanto esforco.
Se ele partisse da lingua materna, ndo conseguiria visualizar a paronomasia ja que ‘gorda’ e
‘surda’ t€ém pronuncias bem diferentes. Ele deveria processa-la diretamente em espanhol e para
que conseguisse, deveria fazer parte de seu ambiente cognitivo o significado das palavras
‘sorda’ = surda e ‘tapia’ = parede. O que gera humor na piada, ¢ justamente a incongruéncia
gerada com a paronomadsia ‘gorda’ e ‘sorda’, sendo assim, a interlocutora esta tdo surda que
acaba confundindo a palavra ‘gorda’ com a palavra ‘sorda’. Consideramos que ¢ arriscado
trabalhar uma piada como essa em sala de aula, pois, como ja falamos, o custo de processamento
¢ alto e os efeitos de humor sdo baixos. Provavelmente os alunos ndo conseguiriam resolver a

incongruéncia da piada e, portanto, ndo ririam.

5.5 PIADAS DO TIPO 5

O humor em piadas do tipo 5 € baseado na explicitacdo do significado inferido e o

que ocorre aqui € um ajuste conceitual. Vejamos um exemplo:

(16)

En la clase de Espafiol, la maestra le pregunta a Kathy:

— En la oracién: “Maria esta disfrutando”, ;donde esta el sujeto, Kathy?
— Muy fAcil profesora, pues encima de ella.”

No primeiro momento, vamos apresentar os referentes das palavras:

‘Clase’: aula
‘Sujeto”: sujeito

7 Disponivel em: <http://www.materialesdelengua.org/LENGUA/lexico/humor/chiste.html> Acesso em: 4 jan.
2016.

78 Disponivel em: <http://www.spanishpodcast.org/podcasts_con_transcripcion/chistesT.htmI> Acesso em: 4 jan.
2016.
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‘Maestra’: profesora
‘Disfrutando’: deleitando-se, sentindo prazer

Antes de apresentar as inferéncias, ¢ importante esclarecer a regéncia do verbo
‘disfrutar’ em espanhol: quando significa ‘sentir prazer’ ¢ normalmente intransitivo: “Maria
esta disfrutando”, significa que “Maria esté curtindo” ou “Maria estd amando”, ou ainda, “Maria
esta aproveitando”. No entanto, também ¢ valida a construgao transitiva, com o sentido de obter
prazer [de algo]: “Maria difrut6 la compaiiia de Juan”.

Vamos, agora, apresentar o leque de inferéncias que, possivelmente, seriam feitas

a partir de cada enunciado dessa piada prototipica. Comegamos pelo primeiro enunciado:

En la clase de Espafiol, la maestra le pregunta a Kathy:

A partir desse enunciado, poderiam ser feitas as seguintes inferéncias:

Si — Kathy estd na aula de espanhol e a professora lhe faz uma pergunta (premissa
implicada);

S — S1—Ss (inferéncia por modus ponens);

S; — Kathy ¢ estudante (conclusao implicada);

S4 — A professora perguntara algo sobre o contetdo gramatical (suposicdo factual
recuperada da memoria enciclopédica).

Para fazer a quarta inferéncia, o aluno deve levar em conta que a piada foi feita para
nativos do espanhol. Sendo assim, eles estdo em uma aula de lingua materna e, normalmente,
professores de lingua materna perguntam coisas sobre gramatica.

Atentamos agora para o segundo enunciado:

— En la oracién: “Maria esta disfrutando”, ;donde esta el sujeto, Kathy?

Vejamos as possiveis suposicoes feitas desse enunciado:

Ss — A professora perguntara algo sobre o contetido gramatical (confirmada);

S¢ — A professora quer que Kathy faca a analise sintatica da oracdo respondendo qual
¢ o syjeito (premissa implicada linguisticamente).

S; — Kathy dira que o sujeito € ‘Maria’ (premissa implicada hipoteticamente).

O segundo enunciado confirma a suposi¢ao de que a professora perguntara algo
sobre gramatica. Como ¢ uma pergunta bastante fécil, acredita-se que Kathy ndo terad

dificuldade para respondé-la corretamente, portanto dird que ¢ ‘Maria’.



120

Observemos o terceiro enunciado para ver o que acontece:

— Muy facil profesora, pues encima de ella.

A partir do ultimo enunciado, ¢ possivel fazer as seguintes inferéncias:

Sg — Kathy dira que o sujeito ¢ ‘Maria’ (descartada);

So — Kathy diz que a pergunta ¢é facil e responde dizendo que o sujeito estd em cima
de Maria (premissa implicada linguisticamente);

Si0 — Kathy ndo entendeu que se tratava de uma pergunta a respeito da classificagdo
gramatical (premissa implicada);

Si1 — S10—>S12 (inferéncia por modus ponens)

S1» — Kathy acredita que Maria esta disfrutando, sentindo prazer (premissa implicada);
Si13 — Kathy acredita que o sujeito estd em cima de Maria (premissa implicada
linguisticamente);

S14— SeAS10AS12—> S5 (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

Sis — Kathy acredita que o sujeito estd fazendo amor com Maria (conclusdo
implicada).

Si6 — Maria esta sendo irénica (premissa implicada)

Nessa piada, podemos detectar duas diferentes interpretagdes para o enunciado ““ —
En la oracion: “Maria esta disfrutando”, ;donde esta el sujeto, Kathy?”

a) Interpretacdo feita pela professora: qual € o sujeito gramatical da oragao.

b) Interpretacdo feita por Kathy: em que lugar esta o sujeito.

Aparentemente ¢ uma piada sobre um questionamento da professora na aula de
espanhol (lingua materna). Entdo, a professora pergunta qual € o sujeito da ora¢do “Maria esta
disfrutando”, ou seja, quer que Kathy responda qual ¢ o sujeito gramatical da oragdo. No
entanto, Kathy, ao responder, faz referéncia a outro sentido de ‘sujeito’, sendo assim, nao faz a
analise sintatica, mas faz referéncia ao significado implicito da frase, ocorrendo aqui um ajuste
conceitual. O sujeito, entdo, parece estar disfrutando com Maria, ou seja, tendo relagdes sexuais
com Maria, por isso ela esta desfrutando. Evidentemente que Kathy pode haver entendido a
pergunta da professora e ironicamente respondeu dessa maneira.

Quando o leitor interpreta uma piada, ele sempre ajusta o conceito ao seu
conhecimento cognitivo, portanto ha sempre um ajuste conceitual por parte do leitor. Mas nesse
tipo de piada, o ajuste ocorre internamente, ou seja, Kahty, na piada 16, interpreta a palavra
“disfrutando” de uma maneira imprevisivel e bem diferente do que era esperado pelo professor.

O humor nessa piada decorre da mudanga de script semantico. O primeiro script, a
sala de aula, choca-se com o segundo, Maria e o sujeito fazendo amor. Essa ruptura causa
incongruéncia, gerando humor. Podemos classificar essa piada como transferivel, ja que seu

humor ¢ universal e facilmente seria traduzida para outra lingua. Um brasileiro, estudante de



121

espanhol, facilmente entenderia essa piada, ja que as suposi¢des factuais entre os dois idiomas
seriam as mesmas. Um leitor ingénuo pararia na primeira interpretagdo e, provavelmente, nao
conseguiria resolver a incongruéncia da piada. Leitores cautelosos e/ou sofisticados apos o
punchline tentariam buscar a relevancia novamente para compreender e chegar ao riso.

Como envolve um conteudo sexual, essa piada deveria ser usada com cautela. O
professor tem de conhecer muito bem a turma para saber que reagdes seriam causadas por uma
piada como essa. Jamais poderia ser utilizada em uma turma com criancas. De qualquer
maneira, se o professor decidir usa-la com adultos, poderia inseri-la quando estiver explicando
a sintaxe do espanhol, dizendo que a lingua espanhola, assim como a lingua portuguesa, ¢
considerada uma lingua de estrutura SVC, isto €, composta convencionalmente pela seguinte

ordem de constituintes: sujeito, verbo e complemento.

5.6 PIADAS DO TIPO 6

O humor em piadas do tipo 6 é baseado na explicitagdo do significado inferido por

declaragio subsentencial”®. O contetido codificado é explorado para fins humoristicos.

(17)

Entra un hombre en una pizzeria con dos chicas agarradas una de cada brazo y dice:
— Me pone dos pizzas, {por favor?

— ¢(Familia?

— No, son dos prostitutas, pero tienen hambre.®°

Seguem os referentes de algumas palavras dessa piada prototipica:

‘Hombre’ = homem

‘Chicas’ = garotas, meninas
‘Me pone’ = me traga
‘Familia’ = tamanho da pizza
‘Hambre’ = fome

Partimos agora para a descri¢do das possiveis inferéncias que os alunos fariam a

partir de cada enunciado. Comecemos pelo primeiro enunciado:

7 O contetido subsentencial substitui a sentenca. Na piada em questdo, o gargom fala “Familia?”, substituindo a
sentencga: Vocés desejariam uma pizza tamanho familia?

8 Disponivel em: <https://www.facebook.com/TIPICOSJenselG/posts/451338178270464> Acesso em: 4 jan.
2016.
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(1) Entra un hombre en una pizzeria con dos chicas agarradas una de cada brazo y
dice:

A partir desse enunciado, poderiam ser feitas as seguintes inferéncias:

S1 — Um homem, acompanhado de duas meninas, entra em uma pizzaria e diz alguma
coisa (premissa fornecida linguisticamente);

S, — Vai perguntar ao garcom se ha um lugar para sentar (premissa inferida do
conhecimento enciclopédico);

S3 — Vai pedir o cardapio (premissa inferida do conhecimento enciclopédico);

S4 — Vai fazer o pedido ((premissa inferida do conhecimento enciclopédico);

Ss — As garotas s3o suas namoradas (premissa implicada);

S¢ — As garotas sdo suas amigas (premissa implicada);

S7 — As garotas sdo suas filhas (premissa inferida do conhecimento enciclopédico).

Normalmente, quando entramos em uma pizzaria, solicitamos ao garcom um local
para sentarmos, depois esperamos o cardapio e pedimos a pizza. As mogas que estdo agarradas
ao homem tanto podem ser suas amigas, como namoradas, como filhas. Partimos agora para o

segundo enunciado:

(2) — Me pone dos pizzas, jpor favor?

Esse enunciado faz com que emerjam as seguintes suposicoes:

Sg — Vai pedir ao garcom um lugar para sentar (descartada);

So — Vai pedir o cardapio (descartada);

Si0 — Vai fazer o pedido (confirmada);

Si1 — O homem pede ao garcom duas pizzas (premissa fornecida linguisticamente);
Si2 — O garcom vai querer saber quais serdo os sabores das pizzas (suposi¢do factual
recuperada da memoria enciclopédica);

Si3 — O garcom vai querer saber qual sera o tamanho das pizzas (suposigdo factual
recuperada da memoria enciclopédica).

Faz parte de nossa memoria enciclopédica que cada pizza tem um sabor e que
existem diferentes tamanhos de pizza. O gar¢com, ao ouvir a pergunta do cliente “Me pone dos
pizzas, ;por favor?”, vai querer saber, provavelmente, os sabores e os tamanhos das pizzas.

Vejamos o terceiro enunciado:

(3) —(Familia?

Observando esse enunciado, os alunos provavelmente fariam as seguintes

inferéncias:



123

S14 — O garcom vai vai querer saber qual sera o tamanho das pizzas (confirmada);
Sis — O gargom vai querer saber quais serdo os sabores das pizzas (descartada);
Si6 — O homem vai confirmar que quer pizza familia (premissa implicada);

S17 — O homem vai querer pizzas menores (premissa implicada).

Para que um aluno brasileiro fizesse as devidas inferéncias, deveria fazer parte de
seu ambiente cognitivo que pizza familia em espanhol seria como as pizzas grandes ou gigantes,
no Brasil. Sabemos que ha lugares no Brasil que também chamam de pizzas (tamanho) familia,
mas isso ndo ¢ muito comum. Caso o aluno ndo soubesse disso de antemado, ele faria outra
inferéncia e, provavelmente, ndo conseguiria encontrar a incongruéncia gerada na piada.

Passamos, agora, para o quarto e tltimo enunciado:
(2) — No, son dos prostitutas, pero tienen hambre.
A partir do ultimo enunciado, o leque de inferéncias possiveis seriam as seguintes:

Sis — O homem vai confirmar que quer pizza familia (descartada);

Si9 — O homem vai querer pizzas menores (descartada);

S20— O homem diz ao gar¢om que as meninas ndo fazem parte de sua familia, que sdo
prostitutas, mas estdo com fome (premissa implicada);

Sa1 — S20—>S2, (inferéncia por modus ponens);

S>> — O homem entende que o garcom quer saber se as garotas fazem parte de sua
familia (conclus@o implicada);

Nessa piada, quando o gargom pergunta “Familia?” temos duas diferentes
interpretagdes:

a) Interpretacao feita pelo gargom: Quer uma pizza tamanho familia?

b) Interpretacdo feita pelo homem (cliente): Estas meninas sdo sua familia?

A declaracao subsentencial ¢ desenvolvida no contexto da conversa. Quando o
garcom fala ‘Familia?’, a interpretacdo mais relevante, ou seja, a primeira que vem a mente ¢
que seria uma ‘pizza (tamanho) familia’, mas quando o homem fala “No, son dos prostitutas,
pero tienen hambre” a primeira interpretagdo ¢ descartada e substituida por uma menos
provavel, mas correta “Essas meninas fazem parte de sua familia?”” Um leitor ingénuo pararia
na primeira interpretagdo € nao conseguiria resolver a incongruéncia da piada para chegar ao
riso. E necessario um leitor cauteloso ou sofisticado para que, quando encontre a sua relevancia
otima ao fim da piada, consiga descartad-la e procurar uma nova interpretagdo que retome a
presungao de relevancia para que, assim, consiga desvendar o mistério da piada.

Para que essa piada tivesse os mesmos efeitos de humor de um leitor nativo, ou

seja, para que as suposicoes factuais fossem as mesmas entre brasileiros e nativos, deveria fazer
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parte do ambiente cognitivo do estudante brasileiro que ‘pizza familia’ € uma pizza considerada
grande ou gigante, que da para toda a familia. Caso contrario, o brasileiro nao riria da piada.
Como ja foi dito anteriormente, hd lugares no Brasil em que as pizzas também s3ao chamadas
de ‘pizzas familia’. Se o aluno conseguisse recuperar esse sentido, a piada teria, praticamente,
os mesmos efeitos que para um leitor nativo. E uma piada baseada em um aspecto cultural
concreto, mas seria desafiadora para o tradutor, pois, para manter o mesmo efeito de humor em
outra lingua, ele teria de mudar a semantica da piada e ndo, simplesmente, substituir a palavra
‘familia’.

Essa piada poderia ser trabalhada em sala de aula, principalmente se o conteudo da
aula fosse comidas e/ou restaurantes. Previamente o professor explicaria como fazer pedidos
em espanhol, como sdo os tamanhos de pizza — mediana, grande y familia — através de textos,
menus de restaurantes, videos, entre outros. Trata-se de uma piada que poderia, inclusive, estar
inserida em um livro didatico para adolescentes e/ou adultos. No entanto, se deve evitar
trabalha-la com criangas, ja que envolve a questdo sexual, quando se fala em ‘prostitutas’,
poderia ser um pouco constrangedor.

Outra piada, também prototipica, cujo humor é baseado na explicitagdo do
significado inferido e por declaracdo subsentencial que consideramos muito interessante para

ser trabalhada em sala de aula seria a seguinte:

(18)

En un velatorio se acerca un sefior a la desconsolada viuda y le dice:
— Lo siento.

— No, gracias —responde la viuda— mejor lo deja tumbado. ®!

Nessa piada também ¢ possivel evidenciar duas interpretacdes para o enunciado
“Lo siento™:

a) Interpretacdo feita pelo senhor: Sinto pela morte de seu marido.

b) Interpretacdo feita pela vitiva: Devo sentd-lo? (ja que o defunto esta deitado).

Evidentemente que quando o senhor fala ‘lo siento’, a interpretacdo mais relevante,
isto €, a primeira que o leitor escolheria seria a do verbo ‘sentir’, ou seja, o leitor entenderia a
frase como “‘sinto muito pela morte de seu marido”, ja que, na exposi¢ado, fica claro que estdo
em um veldrio. Mas, quando a senhora fala “No, gracias, mejor lo deja tumbado”, a

interpretagdo inicial deve ser descartada e iniciar um novo processo de interpretagao buscando

81 Disponivel em: <http://www.1000chistes.com/chistes/funerales>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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a relevancia 6tima. Entdo se conclui que ‘lo siento’ ¢ do verbo ‘sentar’ e ndo do verbo ‘sentir’.
Para que o aluno compreendesse essa piada, deveria ter como conhecimento prévio como se
conjugam os verbos ‘sentar’ € ‘sentir’ no presente do indicativo.

O humor aqui também ¢ decorrente de uma homonimia morfoldgica. Nessa piada,
ha duas formas verbais pertencentes a verbos diferentes que se escrevem da mesma maneira,
‘siento’ do verbo ‘sentir’ e do verbo ‘sentar’. Na conjugacao verbal do espanhol, existem formas
que sdo variantes formalmente idénticas de diferentes categorias de pessoa e tempo. Assim, por
exemplo, ‘cantaba’ (1%. Pessoa) e ‘cantaba’ (3". Pessoa). As coincidéncias podem ser fonéticas,
mas ndo necessariamente graficas. Ha outros exemplos como esse: as formas ‘desecho —
desechar’ (excluir, apartar) e ‘deshecho — deshechar’ (desfazer). O mesmo acontece com
combino (combinar) e convino (convir). Concluimos dizendo que essa piada pode ser util para

explicar essas particularidades dos verbos em espanhol.

5.7 PIADAS DO TIPO 7

O humor nas piadas do tipo 7 é baseado na explicitagdo do significado inferido

decorrente da organizagao sintatica.

(19)

Un chico le dice a su madre:

— Mama, mama ME SE cae la baba.

A lo cual la madre le corrige diciéndole:
—serd SE ME.

A lo cual el hijo le contesta:

— No, mama4, no. Te prometo que es baba. 3

Na primeira etapa, vamos buscar os referentes as palavras ou aos enunciados que

possam gerar diividas de compreensdo nessa piada prototipica:

‘Chico’ = menino

‘Cae la baba’ = cai a baba
‘Diciéndole’ = dizendo para ele
‘Hijo’ = filho

‘Contesta’ = responde

82 Disponivel em: <http://www.paisdelocos.com/chistes/como-se-dice/se-me-cae-la-baba.php>. Acesso em: 4 jan.
2016.
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Seguem as possiveis suposi¢oes feitas a partir de cada enunciado.

(1) Un chico le dice a su madre:

Com base nesse enunciado, € possivel fazer a seguinte inferéncia:

S1 — O menino falara alguma coisa relevante a sua mae (premissa implicada).

Segundo enunciado:

(2) — Mam4, mama ME SE cae la baba.

No segundo enunciado, hd uma cadeia de provaveis inferéncias que o aluno faria:

S> — O menino esta babando (premissa implicada inferencialmente);

S3 — O menino esta trocando as posigdes dos pronomes (suposicao factual recuperada
da memdria enciclopédica);

S4 — S2AS3—S;s (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

S5 — E um bebé (conclusio implicada);

S¢ — A mae limpara o bebé (premissa implicada hipoteticamente).

S7— A mée corrigird o bebé (premissa implicada)

Normalmente criancas que babam e que trocam palavras (pronomes, nesse caso),
sdo criancas bem pequenas, bebés. As suposi¢des factuais entre brasileiros e nativos s6 seriam
as mesmas se fizessem parte do ambiente cognitivo do estudante brasileiro como ocorre a
colocagdo de pronomes em espanhol. Caso contrario, o esfor¢o de processamento seria muito
grande e poucos seriam os efeitos contextuais.

Observemos agora o terceiro enunciado:

(3) A lo cual la madre le corrige diciéndole:

Seguem as inferéncias do enunciado 3:

Ss — A mae limpara o bebé (descartada);
S¢ — A mae corrigira o bebé (confirmada).

O quarto enunciado:

(4) — sera SE ME.
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gera as seguintes inferéncias:

Si0 — A mae falou ao filho a colocagéo correta dos pronomes (premissa implicada)
S11 — A crianga repetira a frase de maneira correta (premissa implicada)

Como o filho havia trocado a posicdo dos pronomes “me se”, a mae, para ensina-
lo, corrige-o falando os pronomes novamente, mas posicionando-os de maneira correta “se me”.

Vejamos a resposta do filho.

(5) A lo cual el hijo le contesta:
(6) — No, mama, no. Te prometo que es baba.

A partir do enunciado 6, emergem as seguintes inferéncias:

Si2 — O filho promete a mée que ndo ¢ sémen, mas baba (premissa implicada);

Si3 — O filho entendeu de outra maneira a corre¢cdo da mamae (premissa implicada);
S14— Si2A S13>S14 (por modus ponens conjuntivo);

Sis — O filho entendeu que sua mée lhe tivesse perguntando se era s€émen (conclusdo
implicada).

Si6 — S15 =>S17 — (por modus ponens);

Si7 — Néo ¢ um bebé (conclusdo implicada).

A partir da andlise feita, podemos perceber, entdo, que a frase “- ME SE cae la
baba” origina duas interpretagdes:

a) Interpretacdo feita pela mae: A frase correta € “se me cae la baba”.

b) Interpretacdo feita pelo filho a partir da resposta da mae: Garanto-lhe que ndo ¢

sémen.

Nessa piada, a mae corrige a colocagdo pronominal do filho “me se” por “se me”,
0 que gera outra interpretacao pelo menino, que entende “sémen”. Sendo assim, a mudanca na
organizag¢ao sintatica acaba produzindo uma construgdo “se me”, cujo som ¢ semelhante ao som
da palavra “sémen”, e ¢ isso que gera humor na piada. A primeira interpretagdo que o aluno
tem, ao ler essa piada, ou melhor, o script semantico que ele acessa no inicio da piada ¢ de um
ambiente familiar, no qual ha um bebé babando e trocando as palavras. No entanto, no
punchline da piada, quando a crianga responde “No, mama, no. Te prometo que es baba”, o
aluno deve descartar a primeira interpretacdo que lhe foi mais relevante (sua relevancia 6tima)
€ procurar uma nova interpretacdo que retome a presuncao de relevancia e, posteriormente, rir

da piada. H4 uma mudanga de script semantico, pois, na piada, o bebé que pressupunhamos que
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era inocente, entende ‘se me’ como “sémen”, entdo, ndo ¢ inocente, mas bastante esperto,
principalmente pelo fato de ‘prometer’ que ndo ¢ s€émen. Como ele sabe muito bem o que ¢
sémen, da a entender que nao ¢ nenhum bebé.

Supomos que essa piada surtiria efeito para os alunos, mesmo que eles nao tivessem
o conhecimento sobre a colocagdo de pronomes em espanhol, pois, como em portugués a
palavra ‘s€émen’ se pronuncia praticamente da mesma forma que em espanhol, acreditamos,
entdo, que o aluno riria ao final da piada. No entanto, para que o aluno obtivesse uma
compreensdo mais ampla da piada, o ideal é que ele soubesse previamente sobre a colocagao
pronominal em espanhol. Somente leitores cautelosos e sofisticados conseguiriam compreender
essa piada, pois o leitor ingénuo pararia o processo de compreensao na primeira interpretagao
€ ndo procuraria uma nova interpretacao que retomasse a presuncao de relevancia.

Essa piada seria muito Util para trabalhar a colocagdo pronominal em espanhol, ja
que sdo varios os pronomes que aparecem nela: ‘le dice’; ‘me se’; ‘le corrige’; ‘diciéndole’; ‘se
me’; ‘le contesta’; ‘te prometo’. No entanto, esse € o tipo de piada que deve ser utilizado com
cautela, ja que envolve um conteudo sexual. Deve ser utilizado para jovens e adultos. Mesmo
assim, nem todas as turmas receberiam bem esse tipo de piada, pois pode haver alunos
conservadores ou muito timidos e, desse modo, a piada em vez de criar um clima agradavel,
poderia causar constrangimento. Cabe ao professor, saber em quais turmas utilizar piadas como

€Ssa.

5.8 PIADAS DO TIPO 8

O humor em piadas do tipo 8 ¢ baseado na explicitagao do significado inferido

decorrente de uma polissemia. Vejamos o exemplo (20) a seguir.

(20)
— Doctor, soy asmatico, /sera grave?
— No, amigo, es esdrujula.®

Antes de comegarmos a andlise da piada, vamos buscar os referentes para as

possiveis palavras que possam gerar dividas de decodificacao aos alunos brasileiros.

‘Grave’: sério, perigoso; paroxitona;

8 Disponivel em: <http://www.chistesweb.net/doctor--soy-asm-tico---es-grave--no-amigo--es-esdr-6766.html>.
Acesso em: 4 jan. 2016.
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‘Esdrajula’: proparoxitona.

Antes de comecar a analise dos enunciados, nos parece importante destacar que
antigamente em portugués a palavra ‘esdrixula’ também era utilizada significando
‘proparoxitona’, mas a Nomenclatura Gramatical Brasileira (NGB) excluiu o termo das
gramaticas. Sendo assim, muito dificil que, atualmente, os alunos facam essa relagao.

Comecaremos a andlise de cada enunciado, enumerando as possiveis inferéncias.

Primeiro enunciado:

(1) — Doctor, soy asmatico, jsera grave?

Do primeiro enunciado, obtemos as possiveis suposigoes:

Si1 — O paciente afirma ao doutor que ¢ asmatico e pergunta se ¢ grave (premissa
fornecida linguisticamente);

S> — S1—S3 (inferéncia por modus ponens);

S3; — Estdo em um consultério médico (conclusdo implicada);

O primeiro enunciado contextualiza a piada, pois a partir dele podemos implicar
que estdo em um consultorio médico, que o paciente ¢ asmatico e estd preocupado se seu estado
de satde ¢ grave. A piada, entdo, ndo ¢ considerada prototipica, pois a “exposi¢do”, que
contextualiza a piada, ndo estd explicita, mas deve ser implicada. Vamos para o segundo e

ultimo enunciado:

(2) — No, amigo, es esdrajula.

A partir desse enunciado, podem ser feitas as seguintes inferéncias:

S4 — O médico responde que ndo ¢ ‘grave’, mas ‘esdrujula’ (premissa inferida
linguisticamente);

S5 — O médico ndo responde & pergunta da maneira esperada pelo paciente (premissa
implicada);

S¢ — O médico interpretou o outro sentido da palavra “grave” (premissa implicada);
S7 — Asmatico ndo € uma palavra ‘grave’ (premissa dada gramaticalmente);

Ss — S7—>Sy (inferéncia por modus ponens);

S¢ — Asmatico € uma palavra esdrajula (conclusdo implicada).

A partir da andliise anterior, podemos verificar que o enunciado “Doctor, soy
asmatico, ;serd grave?” gera duas interpretagoes:

a) Interpretacdo feita pelo paciente: Essa minha doenga, a asma, é grave?
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b) Interpretacdo feita pelo médico: A palavra ‘asmatico’ € paroxitona.

Esta piada ¢ baseada na polissemia da palavra ‘grave’ que, nesse contexto, pode ser
entendida como algo perigoso ou sério ou como palavra paroxitona. Evidentemente que a
interpretagdo mais relevante, pelo fato de estarem em um consultorio médico, seria a primeira
interpretagdo (algo perigoso, sério), ou seja, a interpretagdo feita pelo paciente. No entanto, ndo
¢ essa interpretacdo escolhida. No punchline da piada, o aluno deve descartar a primeira
interpretagdo e reiniciar o processo de compreensdo buscando a relevancia 6tima. E essa
incongruéncia que causa humor na piada, ou seja, ocorre uma mudanca de script semantico:
consultorio, doenga x acentuagdo, sala de aula.

Para que o aluno consiga compreender esse chiste, ¢ necessario que tenha como
conhecimento prévio as regras de acentuacdo graficas do espanhol: ‘grave’ = paroxitona e
‘esdrujula’ = proparoxitona. Deve compreender a piada sem traduzi-la, pois se o aluno partir da
lingua materna para compreendé-la, ndo sera bem sucedido, pois a piada traduzida literalmente
ndo tem graca.

Para que essa piada surtisse efeito positivo na sala de aula, ela deveria estar
contextualizada em uma aula de acentuacao. No entanto, ainda assim, o esfor¢o mental que o
aluno teria de fazer para compreendé-la talvez ndo fosse compensado pelos efeitos humoristicos
obtidos. De qualquer maneira, ela seria util para internalizar a nomenclatura sobre a
classificacdo das silabas tonicas em espanhol e, poderia, inclusive, estar presente em um livro
didatico. Para um tradutor, ¢ uma piada considerada de desafio, pois para conseguir preservar
os efeitos humoristicos, ele deveria buscar uma alternativa para a piada.

H4é diversas piadas cujo humor ¢ baseado na explicitagdo do significado inferido
decorrente de uma polissemia. Elas podem ser trabalhadas em sala de aula justamente para
explicar esse fendmeno, ou seja, para mostrar aos alunos que uma palavra pode ter mais de um
significado e tudo vai depender do contexto no qual ela estd inserida. Para demonstrar isso,

vamos dar o exemplo de mais algumas piadas:

(21)

- ;Sabes? Soy vidente y por 10 euros te digo el futuro.
- 10 euros? Ok.

- Yo seré vidente, ti seras vidente, él seré vidente...%*

8 Disponivel em: <http:/castellanodequintoysexto.blogspot.com.br/2012/11/polisemia-y-homonimia-de-

chiste.html>. Acesso em 30 ago. 2016.
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A palavra Futuro é considerada polissémica porque no enunciado “;Sabes? Soy
vidente y por 10 euros te digo el futuro” ¢ interpretada de uma forma distinta pelos dois falantes:

a) Interpretacdo feita pelo falante 1: futuro ¢ o que acontecera daqui para frente.

b) Interpretagdo feita pelo falante 2: futuro ¢ um tempo verbal.

Obviamente que a interpretacdo mais relevante seria a de que o vidente contaria o
que acontecera daqui para frente, no entanto, essa interpretacdo deve ser descartada no
punchline da piada, devendo-se buscar outra interpretacdo menos provavel de ser acessada
(tempo verbal), mas que ¢ a interpretagdo correta. E essa quebra, essa incongruéncia que gera
o riso. Um leitor ingé€nuo pararia na primeira interpretacdo € ndo conseguiria acessar a segunda.

O aluno brasileiro estudante de espanhol facilmente compreenderia essa piada, pois
em portugués ‘futuro” também pode significar o que acontecerd daqui para frente e um tempo
verbal, por isso essa piada poderia ser trabalhada tranquilamente em sala de aula. Essa piada,
assim como a anterior também ndo sdo consideradas prototipicas, pois a “exposi¢do”, que

contextualiza a piada, ndo estd explicita, mas deve ser implicada.

(22)

Va un hombre paseando con su gato y una sefiora le pregunta:
—(Arafia?

Y el hombre responde:

— No, gato

As interpretagdes geradas a partir do enunciado “; Arafia?” seriam as seguintes:

a) Interpretacdo feita pela senhora: O gato arranha?

b) Interpretacdo feita pelo homem: Isso ¢ uma aranha?

Araria € uma palavra polissémica porque tem dois significados: 3*. Pessoa do
presente do indicativo do verbo arranhar e o substantivo feminino ‘aranha’. De acordo com a
narrativa que contextualiza a piada - “Va un hombre paseando con su gato y una sefiora le
pregunta” -, a intepretacdo mais relevante para a pergunta “;Arafia?”, seria se o gato arranha.
No entanto, ndo ¢ essa a interpretacdo escolhida, mas a de que se o gato € uma aranha, gerando,
assim, uma incongruéncia, que leva ao riso. Em portugués ndo ocorre essa polissemia, pois,
embora sejam palavras parecidas, ‘aranha’ (substantivo) e ‘arranha’ (verbo) t€ém pronuncias

diferentes®. Essa seria uma piada prototipica.

85 Nao podemos ignorar, no entanto, que em algumas regides do Brasil — partes do oeste de Santa Catarina, por
exemplo — ‘aranha’ e ‘arranha’ sdo pronunciadas da mesma maneira.
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5.9 PIADAS DO TIPO 9

O humor em piadas do tipo 9 ¢ baseado na explicitacao do significado inferido e ¢

por atribuicao de referéncia. Vejamos um exemplo.

(23)

Un hombre histérico llama al camarero del restaurante:
— jCamarero, camarero, mi sopa tiene un cabello!

— Es cabello de angel. — responde el camarero.

— (De angel?

— Si, sefior, de Angel, el cocinero.®

Busquemos, inicialmente, os possiveis referentes para os verbetes:

‘Camarero’ = garcom
‘Cabello de angel’ = cabelo de anjo — tipo de macarrdo
‘Cocinero’ = cozinheiro

Feita a atribuicdo de referéncia, vamos ver as possiveis inferéncias que os alunos

fariam ao ouvirem/lerem essa piada prototipica. Comecemos com o primeiro enunciado:

(1) Un hombre histérico llama al camarero del restaurante:

Esse enunciado faz com que surjam as seguintes suposigoes:

Si — O homem esta nervoso e chama o gar¢om (premissas dadas linguisticamente);
S; — O homem estd em um restaurante (premissa inferida linguisticamente);

S3; — O homem vai fazer uma reclamagao (suposi¢@o factual recuperada da memoria
enciclopédica).

O primeiro enunciado contextualiza a piada, pois a partir dele percebemos que ha
um homem em um restaurante, que necessita falar com o gar¢com. Faz parte de nossa memoria
enciclopédica que quando chamamos o gar¢com e estamos histéricos (nervosos), provavelmente,
¢ para fazermos alguma reclamagdo da comida, da bebida, da demora no atendimento, etc.

Analisemos agora o segundo enunciado:

(2) — jCamarero, camarero, mi sopa tiene un cabello!

8 Disponivel em: <http://www.mis-chistes.org/categorias/listar/38?page=36>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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Seguem as inferéncias que podem ser feitas:

S4 — O homem vai fazer uma reclamagéo (confirmada);

Ss — Ha um cabelo na sopa que o homem estd comendo (premissa dada
linguisticamente);

S¢ — O homem esta com nojo da sopa (suposi¢do factual recuperada da memoria
enciclopédica);

S7 — SsASe—Ss (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

Sg — O garcom vai pedir desculpas e trocar imediatamente a sopa do homem
(conclusdo implicada).

Culturalmente, encontrar um cabelo na sopa ¢ algo que causa nojo, mesmo que a
pessoa tenha acabado de lava-lo. E, quando isso acontece, em um restaurante, o gargom pede
desculpas e troca imediatamente o prato do cliente. Vejamos entdo se ¢ isso que ocorre no

terceiro enunciado:

(3) — Es cabello de angel. — responde el camarero.

Apresentamos abaixo as inferéncias que poderiam ser feitas tendo em vista o

enunciado acima:

So — E cabelo de anjo, um tipo de macarrio (premissa implicada);
Si0 — So—S1:1 (inferéncia por modus ponens);
Si1 — Néo é um cabelo humano (conclusdo implicada).

Existe um tipo de macarrdao muito utilizado em sopas, cujo nome ¢ ‘cabelo de anjo’.
O garcom diz a0 homem que o cabelo encontrado no macarrao € um cabelo de anjo. E no quarto

enunciado o homem pergunta:

(4) — (De angel?

Podemos inferir que:

S12 — O homem pergunta, s6 para confirmar, se ¢ cabelo de anjo o que esta na sopa.

Vejamos o que acontece no quinto enunciado:

(5) — Si, sefior, de Angel, el cocinero.

O leque de possiveis inferéncias do tltimo enunciado € o seguinte:
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Si3 — Ha um cabelo na sopa que o homem esta comendo (confirmada);
S14— Angel é 0 nome do cozinheiro (premissa implicada);

Si5— O cabelo encontrado na sopa ¢ de Angel (premissa implicada);

Si6 — S14AS15—>S17 (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

S17 — O cabelo encontrado na sopa ¢ do cozinheiro (conclusdo implicada);
Sis — Nao é um cabelo humano (descartada).

Podemos verificar, entdo, que a afirmativa “Es cabello de dngel” possibilita duas
interpretagdes:

a) Interpretacio feita pelo homem: E (o macarrio) cabelo de anjo.

b) Interpretacio feita pelo garcom: E o cabelo do cozinheiro chamado Angel.

Nesta piada, em principio o homem pensa que o referente para cabello de dngel é
um tipo de macarrdo. No entanto, se surpreende ao final da piada, ja que Angel ¢ o nome do
cozinheiro. E essa confusio na atribuicdo de referéncia que gera uma incongruéncia,
ocasionando o riso. Para um estudante brasileiro, ndo seria dificil entender essa piada, ja que
ele faria as mesmas suposicdes factuais que um leitor nativo, pois ha também em portugués um
macarrdo chamado ‘cabelo de anjo’. Sendo assim, se o estudante partisse da tradugdo para
entender a piada, ele teria sucesso. Em outra lingua, na qual ndo existisse o macarrdo ‘cabelo
de anjo’, seria dificil a compreensao. Para um tradutor, dependendo do idioma, essa piada seria
considerada uma piada de desafio, pois deveriam ser encontrados outros referentes que
produzissem os mesmos efeitos de humor, preocupando-se mais com o aspecto pragmatico do
que com o aspecto semantico.

Enfim, trata-se de uma piada que poderia ser integrada com sucesso no ambiente
escolar e, poderia, inclusive, aparecer em um livro didatico, j& que ¢ de facil processamento
cognitivo, com bons efeitos de humor e dificilmente causaria algum constrangimento. O
professor poderia utilizé-la, por exemplo, quando estivesse trabalhando tipos de comidas,
restaurante, entre outras situacgdes.

Outro exemplo de piada também baseado na explicitacdo do significado inferido,

por atribuicdo de referéncia, que poderia ser usado em sala de aula ¢ o seguinte:

(24)
Un niflo entra a la iglesia y el cura le pregunta:
— ¢Quieres ser cristiano?

Y el nifio le contesta:

— No, quiero ser Mesi.

A pergunta “;Quieres ser cristiano?” possibilita duas formas de interpretagao:

a) Interpretacdo feita pelo padre: Queres ser cristao?



135

b) Interpretacdo feita pelo menino: Queres ser Cristiano Ronaldo (jogador)?

Nessa piada prototipica, ocorre uma confusao na atribuicao de referéncia, porque o
‘cura’ (padre) quer saber se 0 menino quer ser ‘cristiano’ (cristao), no entanto o menino entende
‘cristiano’ como sendo o Cristiano Ronaldo, jogador do Real Madri, entdo responde que nao
quer ser Cristiano, mas quer ser Mesi, que ¢ o jogador do Barcelona. Essa piada envolve um
baixo custo de processamento para os alunos brasileiros e bons efeitos cognitivos; portanto,
eles facilmente conseguiriam chegar ao riso. No entanto, caso eles nao tivessem em seu
conhecimento enciclopédico que Cristiano Ronaldo ¢ um excelente jogador do Real Madri e
Mesi, do Barcelona, seria impossivel que eles desvendassem o mistério da piada. Como o Brasil
¢ ‘o pais do futebol’, pressupomos que a grande maioria dos alunos, principalmente
adolescentes e adultos, fariam as inferéncias adequadas. No entanto, se essa piada fosse contada
em paises que ndo se interessam por futebol, eles ndo conseguiriam entender a incongruéncia
da piada e, portanto, ndo ririam. Sendo assim, essa piada seria considerada desafiadora para o
tradutor, j& que apresenta um elemento cultural € um jogo fonético a0 mesmo tempo.

Entendemos que essa piada pode ser utilizada em sala de aula com tranquilidade,
principalmente quando o tema da aula for futebol, que ¢ um assunto que desperta grande
interesse ndo s6 dos brasileiros, como também de diversos povos falantes do espanhol:
argentinos, espanhois, chilenos, uruguaios, mexicanos, colombianos, entre outros. H4 que se
tomar cuidado que essa piada nao ¢ atemporal. Nao ha garantias de que ela sirva daqui a

algumas décadas, por exemplo.

5.10 PIADAS DO TIPO 10

A fonte de humor de piadas do tipo 10 ocorre a partir da fronteira entre comunicagao
explicita e implicita. A estratégia tipica € jogar com uma interpretacdo explicita acessivel de
um enunciado e substitui-la com uma interpretagao implicita mais improvavel, como na piada

prototipica (25) a seguir.

(25)

Dos jovenes se encuentran en la universidad:
— (T estudias Derecho?

— No, estudio sentado.®’

87 Disponivel em: <http://www.misabueso.com/chistes/Varios/Chistes de Estudiantes>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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Seguem os referentes:

‘Jovenes’ = jovem
‘Derecho’ = direito (curso superior); em pé

A partir de agora vejamos as possiveis inferéncias feitas a cada enunciado.

(1) Dos jovenes se encuentran en la universidad:

Desse enunciado, as provaveis inferéncias que seriam feitas sdo as seguintes:

Si — Dois jovens se encontram na universidade (premissa dada linguisticamente);
S, — S1—Ss (inferéncia por modus ponens);
S3 — Os jovens sdo estudantes (conclusdo implicada)

Normalmente quando dois jovens se encontram em uma universidade é porque

estudam nela. Vamos ao segundo enunciado:

(2) — ¢ Tu estudias Derecho?

Do segundo enunciado, temos as seguintes suposi¢oes:

S4— O jovem quer saber se seu interlocutor faz o curso de Direito (premissa implicada
linguisticamente).

Ss — S4—Ss (inferéncia por modus ponens);

S¢ — Os jovens ndo sdo amigos (conclusdo implicada).

Segue o terceiro enunciado:

(3) — No, estudio sentado.

O terceiro e ultimo enunciado traz as seguintes inferéncias:

S7 — O interlocutor entendeu a pergunta como sendo ‘vocé estuda em pé?’ (premissa
inferida);
Sg — O interlocutor ndo estuda em pé, estuda sentado (conclusdo implicada).

A pergunta “; Tu estudias derecho?” gera as seguintes interpretacdes:

a) Interpretacdo do primeiro jovem: Tu estudas no curso de Direito?



137

b) Interpretacdo do segundo jovem: Tu estudas em pé?

Nesta piada, hd um jogo com as acepcdes da palavra ‘Derecho’ que em espanhol
significa: carreira universitaria ou a posi¢ao fisica de ‘estar derecho’ (estar em pé.) O humor se
da quando o ouvinte interpreta a mensagem implicita e responde como se seu colega estivesse
lhe perguntando em que posi¢do estuda: ‘derecho o sentado’. Isso ocorre devido a polissemia
da palavra ‘derecho’. De acordo com a teoria da relevancia a interpretacdo que seria mais
relevante (carreira universitaria) ¢ descartada no punchline da piada, devendo-se buscar outra
interpretagdo menos provavel de ser acessada (estar em p€), mas que ¢ a interpretagdo correta.
E essa quebra, essa incongruéncia que gera o riso. Um leitor ingénuo pararia na primeira
interpreta¢do e ndo conseguiria acessar a segunda.

Nessa piada, podemos perceber um problema na atribui¢ao de referéncia nas duas
interpretagdes, sendo que na primeira, hd uma referéncia ao substantivo “curso de Direito”; j&
na segunda, o referente ¢ de que maneira ele estuda (adjunto adverbial de modo): em pé.

Estudantes brasileiros teriam dificuldade de compreender essa piada, ja que em
portugués a palavra ‘direito’ significa ‘carreira universitaria’ ou ‘que segue a lei’ ou, ainda, ‘o
contrario de torto’, mas ndo significa ‘estar em pé’. Sendo assim, o aluno nao pode traduzi-la
literalmente. Nesse caso, o professor deveria haver explicado previamente as acepgdes da
palavra ‘direito’, a fim de que a piada atingisse seu objetivo principal: o riso. Trata-se de uma
piada desafiadora para o tradutor, ja que o tradutor deveria mudar a semantica da piada para
conseguir uma palavra que gerasse os mesmos efeitos de humor na lingua meta. Em portugués,
aresposta a pergunta “Tu estudas direito” poderia ser “Nao, eu estudo torto”. Acreditamos que,
desse modo, ha uma mudanca seméantica, mas os efeitos de humor permaneceriam semelhantes.
Podemos observar, nesse caso, como linguas tao proximas t€m efeitos comicos parecidos, mas
diferentes.

Na piada anterior, a estratégia utilizada foi a de jogar com uma interpretacdo
explicita acessivel de um enunciado e substitui-la com uma interpretagdo implicita menos
provavel. Da mesma forma, a estratégia oposta também ¢ frequente: a interpretagcdo implicita

provavel ¢ invalidada e forga-se uma leitura literal do enunciado, como na piada (26) a seguir.

(26)

Dos amigos:

— Ayer me llam¢é Laura a casa diciéndome: “Ven a casa, no hay nadie”.
— Y qué? Cuenta, cuenta...

— Pues que efectivamente cuando llegué a su casa no habia nadie...
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O enunciado “-Ayer me llam6 Laura a casa diciéndome: “Ven a casa, no hay nadie”
possibilita duas distintas interpretagdes:
a) Interpretacdo do amigo: Ontem Laura me ligou dizendo que nao havia ninguém
14 (inferindo-se que ficariamos sozinhos).
b) Interpretacdo de Laura: Nao havia ninguém na casa de Laura: a casa estava
vazia.
Nessa piada, que nao ¢ considerada prototipica pois o primeiro enunciado, que seria
a “exposi¢ao” nao a contextualiza adequadamente, ha dois amigos conversando e um diz ao
outro que Laura lhe telefonou convidando-o para ir a sua casa, dizendo-lhe que ndo tinha
ninguém. A inferéncia mais provavel de se fazer quando Laura diz que ndo hd ninguém na casa,
seria a interpretacdo implicita de que ela estd sozinha, ou seja, ¢ a expressdo nao literal que
costuma ser a mais usual, pois ja estd consagrada pela lingua. No entanto, essa primeira
interpretagdo deve ser descartada ao final da piada, quando se descobre que ¢ a interpretagdo
explicita que deveria ser levada em conta, ou seja, deve-se tomar a frase “vem a casa, no hay
nadie” no seu sentido literal.
Essa piada poderia ser trabalhada em sala de aula com jovens e adultos. Seria
facilmente compreendida por um estudante brasileiro e, se ele partisse da lingua materna para

entendé-la, seria bem-sucedido.

5.11 PIADAS DO TIPO 11

O humor em piadas do tipo 11 surge a partir da acessibilidade do ouvinte a
informagao contextual para obter premissas implicadas e conclusdes. Vejamos como isso ocorre

na piada (27) a seguir.

27)
— Mama, estoy saliendo con el vecino.
— jHija, podria ser tu padre!

— (Desde cuando te importa la edad?
— No me has entendido...%

Essa piada, que também ndo € considerada prototipica, pois ndo ha uma

contextualiza¢do no primeiro enunciado, apresenta os seguintes referentes:

8 Disponivel em: <https://twitter.com/favorit0/status/496440416921989120>. Acesso em: 4 jan. 2016.
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‘Saliendo’ = saindo
‘Vecino’ = vizinho

‘Hija’ = filha
‘Padre’ = pai
‘Edad’ = idade

‘Has entendido’ = entendeste

ApOs acessar os referentes, analisaremos cada enunciado. Vamos ao primeiro:

(1) — Mama4, estoy saliendo con el vecino.

Esse primeiro enunciado sugere as seguintes inferéncias:

Si — A filha est4 falando com a mae (premissa fornecida linguisticamente);

S, — A filha conta para a mde que esta saindo com o vizinho (premissa fornecida
linguisticamente);

S3; — S»—Ss (inferéncia por modus ponens);

S4 — A filha est4 tendo um caso amoroso com o vizinho (conclusdo implicada).

O primeiro enunciado contextualiza a piada mostrando-nos que ¢ uma conversa
entre mae e filha, na qual a filha esta relatando a mae que esta tendo um caso amoroso com o

vizinho. Partimos agora para a analise do segundo enunciado:

(2) — jHija, podria ser tu padre!

Desse enunciado, podemos fazer as suposi¢des abaixo:

Ss — A mée diz a filha que o vizinho poderia ser o pai dela (premissa implicada);

S¢ — Ss—S7 (inferéncia por modus ponens);

S7 — O vizinho é bem mais velho do que a filha (conclusdo implicada);

Sgs — A mae ndo gostou da ideia de a filha namorar um cara mais velho (premissa
implicada)

Ao dizer que o vizinho poderia ser pai de sua filha, podemos inferir que o vizinho
¢ bem mais velho do que a menina e que a mae ndo gostou da ideia de eles namorarem. Vejamos

agora o terceiro enunciado:

(3) — (Desde cuando te importa la edad?

Esse enunciado sugere as inferéncias abaixo:
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So — A filha quer saber desde quando a mie se preocupa com a idade (premissa
implicada);
Si0 — A filha acredita que a mae nunca deu importancia a idade (premissa implicada).

A pergunta nos faz supor que a mae nunca se preocupou com a diferenga de idade

de seus namorados. Partirmos agora para o tltimo enunciado:

(4) — No me has entendido...

Analisando o ultimo enunciado, as possiveis inferéncias seriam:

Si1 — A mae disse que a filha ndo a entendeu (premissa fornecida linguisticamente);
Si2 — S11—>S13 (inferéncia por modus ponens);

Si3 — A mae ndo esta preocupada com a idade (conclusdo implicada);

S14 — S13AS5—>S13 (inferéncia por modus ponens conjuntivo);

Si3 — A mée e o vizinho ja tiveram um caso amoroso ¢ o vizinho pode ser pai de sua
filha (conclusdo implicada);

Como vimos, o enunciado dito pela mae “jHija, (el vecino) podria ser tu padre!” é
interpretado das seguintes maneiras:

a) Interpretacdo feita pela filha: O vizinho tem idade para ser o pai da jovem.

b) Interpretacdo feita pela mae: O vizinho poderia ser (literalmente) o pai da

jovem.

Os efeitos humoristicos nessa piada repousam na obten¢do de uma série de
implicagdes sobre a mae e o vizinho e a relagdo existente entre eles. Nada estd explicitamente
comunicado na piada. Quando a mae disse que a filha ndo entendeu o que ela estava falando,
supomos, entdo, que a mae ndo estd preocupada com a idade. Se a mae nao esta preocupada
com a idade (Si13) e o vizinho poderia ser o pai de sua filha (Ss), podemos implicar que a mae e
o vizinho ja tiveram um caso amoroso ¢ o vizinho, de fato, pode ser pai de sua filha (Ss).

Nessa piada, os efeitos humoristicos sdo gerados pela obtencao de uma implicagao
sobre a mama y su vecino. Eles foram amantes. Essa informagdo ndo esta explicitamente
comunicada na piada. O que gera humor ndo ¢ o que estd dito, mas o que esta implicito,
implicado. Quando a mae fala que o vizinho poderia ser seu pai, a filha faz a inferéncia com
relacdo a idade, mas a mae descarta essa inferéncia deixando implicito que seu primeiro
enunciado — explicito (comentario sobre o que a filha lhe conta) — deveria ter uma interpretagao
literal e o vizinho pode ser o pai da moga, ou seja, a mae ja teve relagdes sexuais com o vizinho.

Trata-se de uma piada restrita a jovens e adultos. Poderia ser inserta em conteudos

como relagdes familiares (mamda, hija, padre) ou para trabalhar formas verbais (saliendo,
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podria, has entendido) entre outras coisas. Mais uma vez, somente um leitor cauteloso e/ou
sofisticado poderia desvendar o mistério da piada, pois ele ndo pararia na primeira
interpretagdo, ele retomaria o processo interpretativo a fim de chegar ao riso.

Outra piada, cujo humor surge a partir do acesso do ouvinte a informagao contextual

para obter premissas e conclusdes implicadas, ¢ a seguinte:

(28)

Dos buenos amigos van por la calle, cuando de repente uno de ellos se para y exclama:
— iDios mio! {Mi mujer y mi amante vienen charlando juntas hacia aqui!

Su amigo le mira con cara de estupefaccion y le dice:

— jJoder! ;Yo iba a decir lo mismo!

A manipulagdo que o autor faz com o déitico “minha” obriga cada interlocutor e
também o leitor a ajustar a referéncia, considerando a inducao exercida pelo déitico, por isso
essa piada também pode estar situada na classificagdo que propde uma nova “atribuicdo de
referéncia” a expressao. No entanto, seu humor surge a partir da acessibilidade do ouvinte a
informagao contextual para obter premissas implicadas de conclusdes, ou seja, somente a partir
de premissas implicadas ¢ que o leitor chegara a conclusao de que os amigos tém amantes e que
a esposa do amigo que profere o primeiro enunciado ¢ amante do amigo que profere o segundo
enunciado e vice-versa. Ou melhor: ambos sdo adulteros e possuem esposas adulteras. Os
efeitos humoristicos sdo gerados pela obtengdo de uma implicag@o sobre os dois amigos: cada
um deles tem como amante a esposa do outro. Essa informagdo ndo esta explicitamente
comunicada na piada. O que gera humor nao € o que esté dito, mas o que esta implicito.

Essa piada pode ser utilizada preferencialmente, com jovens e adultos, € mesmo
assim, deve-se ter cautela. A utilizagdo em uma turma com criangas deve ser evitada por

envolver, de certa forma, um conteudo sexual.

5.12 DISCUSSAO

Nesta secdo, cada uma das hipdteses levantadas é discutida levando em conta as
analises dos 11 tipos de piadas. Devemos relembrar que o objetivo geral dessa tese foi o de
analisar piadas para o ensino/aprendizagem de espanhol como lingua estrangeira moderna para
estudantes nativos brasileiros, conforme a classifica¢ao de piadas de Yus (2010).

Na secdo anterior, demos exemplos dos 11 tipos de piadas, descrevendo e
explicando-os apropriadamente: classificamos as piadas de acordo com o gréafico proposto por

Yus (2010); identificamos os referentes correspondentes as palavras da piada e os associamos
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ao respectivo conceito (traducdo); apresentamos os elementos linguisticos e, em algumas
piadas, descrevemos a forma légica subjacente, preenchemos as entradas 16gicas para compor
a explicatura e encaixamos a explicatura numa descri¢ao que engloba o ato de fala. Em linhas
gerais, pudemos perceber que a classificagao de piadas de Yus (2010), juntamente com a teoria
da relevancia, auxilia-nos na sele¢do de piadas a serem trabalhadas no ensino de espanhol para
brasileiros. Partiremos agora para discussao de cada hipotese.

A nossa primeira hipotese de trabalho foi a de que as suposi¢des factuais
mutuamente manifestas sdo diferentes entre falantes de portugués e de espanhol. Portanto, se o
professor nao tiver clareza sobre o ambiente cognitivo de seus alunos, provavelmente nao
escolherda adequadamente a piada, e o processamento das informagdes pelos alunos falhara.
Essa hipotese pdde ser confirmada em algumas das piadas analisadas. Na piada 14 de tipo 4,
quando o soldado diz “No cabo, mi cabo”, o estudante brasileiro s6 faria a suposi¢ao factual
adequada se fizesse parte de seu ambiente cognitivo como se conjuga o verbo ‘caber’ em
espanhol, caso contrario, ele ndo perceberia esse erro. A piada 15, também desse tipo, na qual
ocorre a paronomasia porque a senhora confunde ‘gorda’ com ‘sorda’, para que o estudante
conseguisse compreendé-la, deveria fazer parte de seu ambiente cognitivo o significado das
palavras ‘sorda’ = surda e ‘tapia’ = parede, s6 assim ele conseguiria processar adequadamente
a piada. Na piada 17 de tipo 6, a que fala sobre pizza familia, podemos dizer que faz parte do
ambiente cognitivo de um falante nativo de espanhol que a ‘pizza familia’ € uma pizza grande
que da para toda a familia, provavelmente essa seria a suposi¢ao factual que faria um nativo de
espanhol. Um estudante brasileiro provavelmente ndo faria a mesma suposi¢do, pois raramente
em um cardapio brasileiro, encontrariamos “pizza familia”, e sim ‘pizza pequena, média, grande
e gigante’. Na piada 19 de tipo 7, aquela em que o bebé troca as posi¢des dos pronomes ‘me
se’ com ‘se me’, o estudante brasileiro so6 faria a suposi¢ao “O menino estd trocando a posi¢ao
dos pronomes” se fizesse parte de seu ambiente cognitivo, como ocorre a colocagdo de
pronomes em espanhol. J& um nativo, faria facilmente essa suposi¢do, pois a colocagdo
pronominal em espanhol ¢ usada de acordo com a norma padrao tanto na lingua formal, como
informal e coloquial. Nas piadas de tipo I, que sdo piadas baseadas em um estereotipo cultural
proprio, somente se o professor tivesse ampliado o ambiente cognitivo de seus alunos, falando,
por exemplo, do estereotipo do argentino, do cataldo, do colombiano, do galego, do mexicano,
os alunos conseguiriam fazer as suposicoes factuais adequadas, caso contrario o processamento
das informacdes falharia.

A nossa segunda hipotese de trabalho foi a de que se a deflagracdo do riso

decorreria da percepcao e da resolucao da incongruéncia na piada, entdo os estimulos ostensivos
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deveriam ser otimamente relevantes para encaminhar a interpretacao dos alunos em diregdo a
incongruéncia pretendida, na expectativa de que eles gerassem as inferéncias necessarias para
perceber essa incongruéncia e para soluciona-la. Essa hipotese pode ser confirmada em todos
os tipos de piadas apresentados, pois o aluno pode encontrar a incongruéncia na piada, mas se
ele ndo conseguir resolvé-la, ele ndo desvendara o mistério do chiste e ndo chegaré ao riso.
Podemos tomar como exemplo a piada 24 do tipo 9, aquela em que ocorre uma confusio na
atribuicao de referéncia entre ‘cristiano’ (cristao) e ‘Cristiano’ (Cristiano Ronaldo). O aluno
facilmente percebera que ha uma incongruéncia no punchline da piada, quando a crianga
responde “No, quiero ser Mesi”. Porém, se ele ndo conseguir resolver essa incongruéncia, ou
seja, se ele ndo se der conta da confusdo na atribui¢do de referéncia da palavra ‘cristiano’, ele
ndo acessara os efeitos de humor da piada. Portanto, ndo basta perceber a incongruéncia, ¢
necessario resolvé-la.

A nossa ferceira hipotese foi a de que, em um nivel bésico da aprendizagem da
lingua, o aprendiz faria relagdes com a lingua materna para compreender a lingua estrangeira,
portanto iria traduzir a piada para poder compreendé-la. Isso, algumas vezes, poderia prejudicar
sua compreensdo. Partir da lingua materna para entender a lingua estrangeira, quando se esta
iniciando a aprendizagem de um novo idioma, ¢ um processo natural e inconsciente. O
professor, entdo, deve levar isso em conta quando for selecionar as piadas, pois muitas, para
serem entendidas, somente terdo efeito se o aluno as entender na lingua estrangeira, sem traduzi-
las. H4 varios exemplos disso nas piadas analisadas, vamos mostrar trés: a piada 12 do tipo 3,
a piada 20 do tipo 8, piada 25 do tipo 10, se o aluno partisse da lingua materna para entendé-

las, ou seja, traduzisse-as, elas ficariam assim:

Piada 12 do tipo 3

Um general diz ao soldado:

— Hasteie a bandeira.

O soldado lhe responde:

— Parabéns meu general, ficou muito bonita.

Piada 20 do tipo 8

— Doutor, sou asmatico, é grave?
— Néo, amigo, ¢ proparoxitona.

Piada 25 do tipo 10
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Dois jovens se encontram na universidade
— Tu estudas Direito?
— Nao, eu estudo sentado.

Como podemos perceber, se essas piadas partirem da lingua materna para serem
entendidas, elas perdem o efeito de humor. Elas devem, portanto, ser compreendidas na propria
lingua estrangeira. Dessa maneira, o custo de processamento para que o aluno as compreenda ¢
bastante alto e, muito provavel, que os efeitos cognitivos ndo compensem tanto esforco. O
professor deve ter clareza disso e orientar os alunos para que se esforcem para compreendé-las
na propria lingua estrangeira, sem traduzi-las e tentar prever, de acordo com o perfil da turma,
quais piadas gerariam humor.

A nossa quarta hipotese de trabalho foi a de que alunos que utilizassem a estratégia
de otimismo ingénuo ndo compreenderiam as piadas, j& os que utilizassem as estratégias de
otimismo cauteloso e compreensdo sofisticada teriam grandes chances de compreendé-las.
Como vimos no estudo feito por Biegajlo (2014) sobre a compreensao de piadas a luz da teoria
da relevancia, dando énfase as trés formas de interpretacdo do enunciado, que ja haviam sido
propostas por Sperber (1994a), no otimismo ingénuo, o ouvinte para o processo de compreensao
na primeira interpretagdo que ¢ recuperada; no otimismo cauteloso, € na compreensdo
sofisticada, o ouvinte ndo para a compreensao na primeira interpretagdo que vem a sua mente,
mas na primeira que ele acredita que o comunicador pode ter pensado que seria o suficiente
para ele produzir efeitos cognitivos relevantes.

De acordo com a teoria da relevancia, o ouvinte/leitor sempre vai seguir o caminho
de menor esforco e parar na primeira interpretagdo que vem a sua mente. Nas piadas, como
vimos, se 0 ouvinte parar na primeira interpretagdo que lhe for mais relevante, ele podera obter
efeitos cognitivos, mas nao detectara o humor da piada, ou seja, conseguira detectar a intengao
comunicativa, mas nao descobrird qual ¢ intencdo informativa e, por isso, ndo achard graca.
Essa seria a compreensao baseada no otimismo ingénuo. Para a interpretacdo de piadas, a
compreensao deve ser baseada no otimismo cauteloso ou na compreensao sofisticada, ja que o
ouvinte/leitor ndo pode parar na primeira interpretacao que lhe ¢ relevante, deve, muitas vezes,
rejeitar a primeira interpretacdo escolhida e procurar uma nova interpretagdo que retome a
presuncdo de relevincia para, assim, rir da piada. Em outras palavras, deve parar na primeira
interpretagdo que ele acredite que o comunicador poderia ter pensado que seria suficiente para
que ele produzisse efeitos cognitivos relevantes.

Como exemplos, podemos citar a piada 25 do tipo 10. Aquela em que dois jovens

se encontram na universidade e um dos jovens pergunta ao outro se ele estuda Direito. O leitor
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ingénuo pararia na primeira interpretacdo e nao conseguiria acessar a segunda interpretacao
para a palavra direito: ‘em pé’, ndo conseguiria, portanto, chegar ao riso. Outro exemplo seria
a piada 19 do tipo 7, aquela em que o filho diz a mae “Mamd, mama ME SE cae la baba”. O
leitor deve descartar a primeira interpretacdo, a de que se trata de um ambiente familiar em que
um bebé esta trocando palavras e babando e reiniciar o processo de interpretagdo em busca da
relevancia 6tima. O leitor ingé€nuo pararia o processo de compreensdo na primeira interpretagao
€ nao procuraria uma nova interpretagdo que retomasse a presungao de relevancia. Somente
leitores cautelosos e sofisticados conseguiriam compreender essa piada.

A nossa quinta hipotese foi a de que as piadas transferiveis tém mais chances de
serem compreendidas pelos estudantes de lingua estrangeira. A relembrar, piadas transferiveis
sdo aquelas com estereotipos sociais interculturalmente validos e com estratégias linguisticas
para gerar humor que podem ser encontradas em ambas as linguas. Desse modo, podem ser
traduzidas literalmente sem a perda do humor, ou contetido, ou significado.

Como consideramos que o aluno em fase inicial de aprendizagem geralmente
partird da lingua materna para entender a lingua estrangeira, parece evidente que as piadas
transferiveis serdo compreendidas com maior facilidade, ja que a traducdo a lingua materna nao
prejudicard os efeitos de humor. Isso ndo ocorre com as piadas substituiveis e desafiadoras, que
devem ser compreendidas sem serem traduzidas, caso contrario, perderdo os efeitos
humoristicos. Vejamos como ficariam as tradugdes literais de trés das piadas analisadas que

consideramos transferiveis:

Piada 14 do tipo 4

O cabo disse ao soldado:

— Se enfia na trincheira, soldado.
—Nao cabo, meu cabo.

—Nao se diz “cabo”, se diz “caibo”!
—Nao cabo, meu caibo.

Piada 16 do tipo 5

Na aula de espanhol, a professora pergunta a Kathy:
— Na oragdo: “Maria esta disfrutando”, onde esté o sujeito, Kathy?
— Muito fécil, professora: em cima dela.

Piada 6 do tipo 2
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— Meu amor, o que vais me dar em meu aniversario?
— Té vendo aquele carro 14?

— Sim.

— Bem, um liquidificador da mesma cor.

Como podemos perceber, a traducao literal ndo afetou o humor nessas piadas. No
entanto, se fosse uma piada desafiadora e/ou substituivel, a traducao literal prejudicaria os

efeitos de humor. Podemos comprovar isso na traducdo das piadas abaixo:

Piada 7 do tipo 3

Vai um casal pela rua e aparece um sequestrador que diz & mulher:
— Me dé a carteira ou a degolo.

E diz a mulher:

— Goyo! Goyo! A carteira!

Piada 11 do tipo 3

— Sabes a piada do homem entre duas cercas?
— Nao.
—Va, homem, va.

Piada 24 do tipo 9

Um menino entra na igreja e o padre lhe pregunta:
— Quer ser cristao?

O menino responde:

— Nao, quero ser Mesi.

Como pudemos comprovar, os efeitos de humor foram perdidos na tradugao literal
dessas piadas. Portanto, o custo de processamento delas ¢ muito maior para os alunos
brasileiros, embora, isso ndo queira dizer que essas piadas devam ser evitadas em sala de aula.
Elas podem ser trabalhadas, mas, para isso, o professor deve ter alguns cuidados para garantir
que o aluno as compreenda na lingua estrangeira.

A sexta hipotese foi a de que quanto mais semelhantes forem os idiomas, mais baixo
o custo de processamento na compreensdo das piadas e na sua traducdo. Essa hipdtese tem
relagdo com a hipotese anterior, a de que piadas transferiveis tém mais chances de serem
compreendidas por estudantes. Justamente pelo fato de o portugués e o espanhol serem linguas
muito proximas, serdo bastante comuns as piadas transferiveis, pois, frequentemente, os jogos

linguisticos sdo validos para os dois idiomas, como ocorreu na piada 14 do tipo 4, ‘caibo’ e
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‘quepo’. Caso fosse outro idioma, provavelmente essa semelhanca ndo ocorreria. Na piada 23
do tipo 9, a compreensdo para os estudantes brasileiros também ¢ facilitada porque em nosso
pais também existe macarrao do tipo ‘cabelo de anjo’, muito provavel que em outros idiomas,
1sso ndo exista. Levando em conta esses exemplos, podemos confirmar a nossa hipotese de que
quanto mais semelhantes forem os idiomas, mais baixo o custo de processamento na

compreensdo das piadas e na sua tradugao.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Nessa tese, assumimos que o humor favorece a aprendizagem e, para isso, além de
revisarmos trabalhos empiricos que comprovam esse argumento, analisamos, conforme a
classificagdo de Yus (2010), piadas para o ensino/aprendizagem de espanhol como lingua
estrangeira moderna para estudantes nativos brasileiros. Nesse estudo, aplicamos os conceitos
da teoria da relevancia de Sperber Wilson (1986, 1995) em consonancia com as concepgoes
tedricas do humor, tentando identificar que tipos de piada poderiam ser utilizados na
aprendizagem da lingua espanhola. Para dar conta desse objetivo, procuramos descrever e
explicar como os estimulos ostensivos sdo processados pelos alunos; o ambiente cognitivo
mutuo e as suposi¢des factuais mutuamente manifestas entre os alunos brasileiros e que piadas
poderiam ser utilizadas para corresponder com a meta do professor e a expectativa do aluno.

Para atender a essas demandas, foram apresentados no primeiro capitulo a
introdugdo, no segundo, os fundamentos da teoria da relevancia e o processamento pragmatico
de enunciados. No terceiro capitulo, desenvolvemos um estudo sobre o humor, apresentamos
as relacdes entre 0 humor a memoria e a aprendizagem; explicamos as principais teorias do
humor; relacionamos a teoria da relevancia com o humor e o humor com o ensino. No quarto
capitulo, apresentamos algumas nog¢des sobre a traducdo e fizemos algumas relagdes:
relacionamos a tradu¢dao com a teoria da relevancia; a tradu¢ao com o ensino ¢ a tradu¢ao com
o humor. No quinto capitulo, apresentamos a metodologia utilizada na pesquisa, a analise das
piadas e a discussdo dos dados.

O corpus foi selecionado da internet, periddicos, revistas especializadas, redes
sociais e, principalmente, sites de piadas da internet, de um total em torno de mil exemplares.
De acordo com o grafico de piadas proposto por Yus (2010), que ¢ baseado no tipo de
procedimento inferencial que se espera que os ouvintes/leitores percorram quando interpretam
uma piada, classificamos 11 tipos de piadas. Para cada tipo, analisamos de uma a 7 piadas,
dependendo da necessidade que sentimos em cada situacao.

Selecionadas as piadas, e encaixadas de acordo com o seu tipo, baseando-nos no
grafico de Yus (2010), identificamos os referentes correspondentes as palavras da piada e
associamos ao respectivo conceito (traducdo). Em seguida, analisamos cada enunciado (a)
apresentando os elementos linguisticos, (b) descrevendo a forma logica subjacente, (c)
preenchendo as entradas l6gicas e compondo a explicatura e (d) encaixando a explicatura numa

descricdo que engloba o ato de fala. Feito isso, levantamos as possiveis inferéncias e
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apresentamos uma explicacdo geral sobre a piada, comentando sobre a possibilidade de
trabalhéa-la ou ndo em sala de aula.

Do ponto de vista operacional, esta pesquisa defendeu a hipdtese de que a aplicagao
do aparato analitico da teoria da relevancia permitiria uma descri¢do empirica € uma explicagao
adequada dos processos ostensivo-inferenciais verbais que permitem a interpretagdo das piadas.
Conforme os achados, as piadas analisadas foram adequadamente descritas e explicadas. Foi
possivel acompanhar as supostas inferéncias que os alunos precisariam desenvolver para
interpretar corretamente as piadas e compreender por que em algumas delas ¢ tao dificil o
processamento por estudantes brasileiros.

Do ponto de vista do objeto de investigacdo, esta pesquisa prop0s seis hipoteses de
trabalho. A primeira hipotese foi a de que as suposi¢des factuais mutuamente manifestas sao
diferentes entre falantes de portugués e espanhol. Um professor que ignora essas diferencas,
provavelmente ndo escolhera adequadamente a piada a ser utilizada em sala de aula. Com base
nos achados, em algumas piadas apresentadas foi constatado que as suposi¢des factuais entre
os falantes de portugués e de espanhol sdo diferentes, mas em outras, foi possivel verificar que
provavelmente as suposi¢des seriam as mesmas.

A segunda hipotese foi a de que se a deflagracdo do riso decorreria da percepgao e
da resolugao da incongruéncia na piada, entdo os estimulos ostensivos deveriam ser otimamente
relevantes para encaminhar a interpretacao dos alunos em dire¢do a incongruéncia pretendida,
na expectativa de que eles gerassem as inferéncias necessarias para percebé-la e soluciona-la.
Conforme os achados, podemos concluir que, se o aluno ndo conseguir construir formas logicas
plenamente proposicionais das piadas, provavelmente ndo encontrard a incongruéncia e,
consequentemente, nao rira da piada. Uma vez que a eleva¢do do custo de processamento
diminui a relevancia, o aluno provavelmente perderia o interesse pela piada. Detectamos
também casos em que os alunos encontram incongruéncias, mas ndo conseguem resolvé-la,

(13

como na piada 7, do tipo 3. Ao final da piada, quando a mulher diz “;jGoyo! ;Goyo! iLa
billetera!”, o aluno percebe que ha uma incongruéncia, mas dificilmente consegue resolvé-la,
pois provavelmente ndo identificaria a homofonia entre ‘Goyo’ y ‘degollo’. Assim, os estimulos
ostensivos das piadas devem ser otimamente relevantes para os alunos identificarem a
incongruéncia e para gerarem as inferéncias necessarias para conseguir resolvé-la.

A terceira hipotese foi a de que, em um nivel basico da aprendizagem da lingua, o
aprendiz sempre faria relacdes com a lingua materna para entender a lingua estrangeira,

portanto iria traduzir a piada para poder entendé-la. Isso, algumas vezes, pode prejudicar sua

compreensdo. Conforme os achados, foi possivel demonstrar que, em algumas piadas, o recurso
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a lingua materna ndo afetaria seu processamento. Em outras, todavia, o efeito humoristico se
perde completamente. O professor deve estar ciente de que a interpretacdo, na medida do
possivel, deve ser feita sem o recurso da tradugao.

A nossa quarta hipotese de trabalho foi a de que alunos que utilizassem a estratégia
de otimismo ingénuo ndo compreenderiam as piadas. Isso ocorre porque o efeito de humor em
piadas so e possivel mediante o descarte da primeira interpretagdo e a percep¢ao de uma rota
alternativa. Ao interpretar piadas, o aluno nao pode parar na primeira interpretagao que lhe ¢
relevante. Ele deve rejeitar a primeira interpretacao escolhida e procurar uma nova interpretagao
que retome a presunc¢ao de relevancia para, assim, rir da piada. Ora, essas operacdes cognitivas
sO sdo possiveis no contexto de um otimismo cauteloso e de uma compreensao sofisticada.

A nossa quinta hipotese foi a de que as piadas transferiveis t€m mais chances de
serem compreendidas pelos estudantes de lingua estrangeira. Com base nos achados,
constatamos que as piadas transferiveis serdo compreendidas com maior facilidade, ja que a
traducdo a lingua materna ndo prejudicara os efeitos de humor. Isso ndo ocorre com as piadas
substituiveis e desafiadoras. Piadas desta espécie precisam ser compreendidas sem serem
traduzidas. Caso contrario, os efeitos humoristicos dessas piadas se perdem.

A sexta hipotese foi a de que quanto mais semelhantes forem os idiomas, mais baixo
o custo de processamento na compreensdo das piadas e na sua tradugdo. Neste caso, por serem
idiomas proximos fundamentados em culturas semelhantes, ha grande chance de haver um
conjunto expressivo de piadas transferiveis. Todavia, pudemos observar que, apesar dessas
proximidades, hd também um conjunto expressivo de piadas substituiveis e desafiadoras que
mereceriam especial atencao dos professores.

skskok

Trabalhar com piadas em sala de aula ¢ um grande desafio para o professor, pois
ele deve prever como se dara o processo de compreensdo da piada, assumindo a contingéncia
de intervencdo de estratégias de tradugdo por parte dos alunos. Segundo Arango (2013), o
sucesso da traducdo esta diretamente relacionado com a compreensao do entorno cultural das
linguas envolvidas. Na escola, o professor deve estar atento a esse entorno. Ele precisa se
esforcar ndo somente por conhecer o contexto linguistico, extralinguistico, fisico, empirico da
piada que vai apresentar, mas também dos contextos equivalentes dos alunos. E preciso,
portanto conhecer o conjunto de fatos manifestos e mutuamente manifestos, o processo de
interacdo com os textos de humor para que a estratégia de utilizagdo de piadas em sala de aula

funcione adequadamente.
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A inten¢do do professor, ao trabalhar piadas em sala de aula, ndo deve ser a de
traduzi-la, mas tentar fazer com que os alunos a compreendam na lingua alvo. Visto que os
alunos em fase inicial provavelmente tenderdo a traduzir a piada para compreendé-la, o
professor tera de prever quais efeitos de humor surtirdo no aluno a partir da tradugao. Para isso,
¢ necessario fazer suposi¢des sobre o ambiente cognitivo dos estudantes e sobre a relevancia
potencial que todos os aspectos da interpretagdo teriam nesse ambiente cognitivo.

De acordo com Sperber e Wilson (1986,1995), o tradutor deve utilizar todos os
recursos linguisticos e extralinguisticos a seu alcance (atos ostensivos), com o objetivo de
causar o0 mesmo efeito (ou ao menos similar) no ouvinte do texto traduzido. A partir disso,
podemos deduzir que na comunicagdo monolingue existe um falante que manifesta uma
intencdo ¢ um ouvinte que faz deducdes a partir de suas suposi¢des; no processo de
comunicac¢do bilingue e, em consequéncia, bicultural, além de falante e ouvinte, existe um
tradutor que desempenha ambas as fungdes e que deve decodificar a inten¢ao do falante com o
objetivo de reenviar a mesma mensagem, com a mesma intengao e tentando conseguir o mesmo
efeito que o ouvinte da lingua materna.

No processo de ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira, o aprendiz
iniciante acaba fazendo esse papel de tradutor, pois ele tenta fazer dedugdes a partir de suas
suposicdes para tentar compreender a intengdo comunicativa de seu comunicador, exceto no
que diz respeito ao reenvio dessa mensagem. Assim, do mesmo modo que a comunicagao
monolingue tem (ou espera ter) efeitos perlocuciondrios entre os interlocutores, a comunica¢ao
bilingue busca efeitos equivalentes no destinatério final.

Dito isso, € incontestavel que trabalhar piadas em sala de aula exige muito do
professor. No entanto, ndo temos duvidas, que tanto esfor¢co serd compensado, pois, como
vimos em diversas pesquisas empiricas, o humor potencializa a aprendizagem, e as piadas com
suas girias, expressoes, linguagem coloquial e aspectos culturais concretos, aproximam o aluno
do espanhol auténtico, falado nas ruas.

Além disso, os jogos linguisticos presentes constantemente nas piadas sao muito
importantes para a aprendizagem da lingua estrangeira, pois auxiliam na fixa¢do dos contetidos
desenvolvendo a competéncia fraseologica do estudante e, principalmente, aproximando mais
o estudante ao universo ‘real’ da lingua falada, a que se usa no dia a dia. Por tudo isso, seria
desejavel que os professores de espanhol a brasileiros incluissem gradualmente piadas em suas

aulas.
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