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RESUMO

A presente pesquisa aborda sobre a relevancia das tecnologias digitais como um
recurso auxiliador no processo de alfabetizacdo e letramento, contribuindo com a
andlise da execugcdo da ferramenta na pratica docente, indicando algumas
pontuagdes observadas no aplicativo tecnoldgico GraphoGame, como também na
pratica do professor e a sua abordagem no aprendizado dos alunos. Dessa forma,
no decorrer da pesquisa foram abordados aspectos relacionados a pratica
educativa e ao cenario educacional, com destaque para a visualizacdo de um
repensar pedagodgico, objetivando, a presenga das tecnologias digitais como
auxiliadoras no processo educativo. Propbde-se como objetivo geral: discutir a
insercado tecnoldgica na educacao e as possibilidades de ferramentas para a
expanséo do conhecimento da crianga. Para tanto, foram pensados alguns objetivos
especificos que colaboram para a efetivagcao desta proposta no trabalho docente,
pois antes de tudo € necessario: analisar como as novas tecnologias podem
contribuir para a aprendizagem do aluno; discutir como € a relagédo entre o aluno e
as novas tecnologias; conhecer como acontecem as mudangas de compreensao
nas relagdes de aprendizagem com a presenca dos novos recursos tecnoldgicos e
pesquisar de que forma as novas tecnologias auxiliam os docentes em sala de aula
para a expansao do conhecimento no processo da alfabetizagao.

PALAVRAS-CHAVE: Recursos tecnolégicos. Alfabetizagdo e letramento. Pratica
docente. Ensino-aprendizagem. Subsidio pedagdgico.



ABSTRACT

This research addresses the relevance of digital technologies as an aiding resource
in the literacy and literacy process, contributing to the analysis of the tool
implementation in teaching practice, indicating some scores observed in the
GraphoGame technological application, as well as in teacher practice and his/her
approach to student learning. Thus, during the research, aspects related to
educational practice and the educational scenario were addressed, with emphasis on
the visualization of a pedagogical rethink, aiming at the presence of digital
technologies as aids in the educational process. It is proposed as general objective:
to discuss the technological insertion in education and the possibilities of tools for the
expansion of children's knowledge. For that, some specific objectives were thought
that collaborate for the realization of this proposal in the teaching work, because first
of all it is necessary: to analyze how new technologies can contribute to the student's
learning; discuss how the relationship between the student and new technologies is;
know how understanding in changes of learning relationships occur with new
technological resources presence and research how new technologies help teachers
in the classroom to expand knowledge in the literacy process.

KEYWORDS: Technological resources. Alphabetization and literacy. Teaching
practice. Teaching-learning. Teaching allowance.



—

: Jogo Graphogame

LISTAS

LISTA DE FIGURAS

: Sequéncia 1 “Graphogame” ........... oo

: Sequéncia 15 “GraphoGame” .........ccooo et

: Sequéncia 23 “GraphoGame” .........ccoooo i

: Sequéncia 25 “GraphoGame” ....... oo

: Sequéncia 43 “GraphoGame” .........ccoooo i

LISTA DE QUADROS

: Competéncias especificas da BNCC voltadas para as tecnologias digitais ..........



SUMARIO

TINTRODUGAO ...t e e et eee e e eae s 12
2MARCO TEORICO ...t 16
2.1 Breve percurso histérico da alfabetizag&o ............ccoovviiiiiiiiiiii 18
2.1.1 Momentos cruciais dos métodos da alfabetizacao......................ooooooee. 20

2.2 Contexto atual: desafios da alfabetizagdo com aulas remotas........................ 24
2.3 Aulas remotas e os recursos digitais: beneficio ou comprometimento? ......... 28
2.3.1 Perfil do professor alfabetizador nas aulas remotas ...........c.....c.oeeees 29

2.4 Aprendizagens e contribuicées na alfabetizagdo ..............ccccooevviiiiii i, 31
2.5 Os discentes € as “novas” tecnologias..........ccooeevvviiiiiiiiieiee i, 33

2.6 Mudancgas de compreensao: aprendizagem e presenga de novos recursos .. 34

2.7 Dificuldades encontradas pelo docente ...........coovveiiiiiiiiiiiie e 35
3 MARCO METODOLOGICO .........c.cooouiieeieeeeeeee e 38
K 0t T /11 (o [ R 39
K 307200 T o To T o [T == (F o o RS 40
3.3 Levantamento de informagies ........cooeeevvieieiiiiicee e 41
4 MARCO ANALITICO ..ot 42
I €T =T o] g o] €= T o1 RPN 43
S e = 11 Toz= o [01o1=T o | (= 1SRRI 52
5 CONSIDERAGOES FINAIS .........ooooiiieeeeeeceeee ettt 54
REFERENCIAS ...........oooiiieeeeeeeete ettt 56

ANEXOS e 60



12

1 INTRODUGAO

A educacdo contemporanea perpassa por diversas mudangas sociais, € um
dos grandes avangos que continua a se expandir sdo as ferramentas tecnolégicas,
haja vista estamos mergulhados na chamada “Era digital”, que, vale aqui esclarecer,
vai além do simples manuseio dos instrumentos disponiveis, pois as tecnologias da
comunicagao e das redes de computadores aceleram as informagdes em niveis
inimaginaveis, de maneira que elas se tornam, muitas vezes, ultrapassadas antes
mesmo de serem “consumidas”.

Nesta perspectiva, entende-se que a inclusdo dos instrumentos tecnolégicos
em sala de aula, ainda € um processo lento e desafiador, mas que deve se fazer
presente na pratica pedagodgica do professor, pois € preciso que exista a ligagao
entre as necessidades de aprendizagem dos discentes com a satisfagdo do
aprender, de maneira que recorra a metodologias que estejam, cada vez mais,
proximas dos alunos, levando em consideragao que os sujeitos ndo apresentam o
mesmo jeito de aprender em todos os tempos.

Nota-se que a insercdo tecnoldgica para a acao reflexiva e o exercicio da
informagédo e do conhecimento em praticas escolares, ainda € um grande desafio
para os profissionais de educagdo, haja vista que € necessario, inicialmente, o
reconhecimento da reconfiguracdo das imagens das instituicbes, das coisas e das
pessoas. Nessa reconfiguracdo, algumas coisas perdem espaco em funcao de
outras. A escola, por exemplo, deixaria de ocupar o lugar privilegiado de formagao
dos sujeitos caso ndo se adaptasse as determinagbes sociais, isso porque a
formacao hoje tem outro carater, a escolarizagao tem outros contornos, os homens
nao sao 0s mesmos e, consequentemente, as vontades, os desejos e 0s sonhos se
modificaram. Parafraseando Octavio lanni, estamos sob a tutela do “principe
eletrénico”.

Assim, esta pesquisa tem como foco principal abordar acerca da insergcao
tecnologica para a progressao do conhecimento do alunado no processo de
alfabetizacdo, bem como saber quais sdao as tarefas e as possibilidades de

compreensao na aquisicao de leitura e da escrita no aplicativo/jogo GraphoGame,
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juntamente com um olhar voltado para a pratica docente e a utilizagdo de
embasamento tecnoldgico.

A realizagao deste estudo partiu de muitas inquietagdes e observagdes do dia
a dia, acerca, por exemplo, da necessidade de envolver a realidade discente com o
ensino e a aprendizagem e o impulso da instauragao de tecnologias digitais no fazer
pedagogico no sistema de ensino. Todavia, nota-se que essa intervengédo ainda
enfrenta adversidades, determinadas pelo entorno escolar como também de alguns
educadores, que nao possuem um olhar voltado para a complementagao que esses
recursos contém para a pratica didatico-pedagogica em sala de aula e, por vezes,
quando utilizados, sdo de maneira isolada, ou seja, sem maiores relagdes com o que
o discente necessita para a sua aprendizagem.

Nesta perspectiva, salienta-se a importancia de a tecnologia digital ser inclusa
no contexto escolar, necessitando que o(a) docente acompanhe as mudangas e 0s
avancgos ocorridos na sociedade, em que o(a) professor(a) deve estar atento a estas
transformacgdes, podendo adapta-las no contexto escolar.

Perante o exposto, elegeu-se como objetivo geral: discutir a insergéo
tecnolégica na educagédo e as possibilidades de ferramentas para a expanséo do
conhecimento da crianga no processo de alfabetizacdo. Para tanto, foram
produzidos os seguintes objetivos especificos que colaboram para a efetivagédo
desta proposta: analisar como as “novas”’ tecnologias podem contribuir para a
aprendizagem do aluno; discutir como € a relagdo entre o aluno e as novas
tecnologias; conhecer como acontecem as mudangas de compreensao nas relagdes
de aprendizagem com a presenga dos “novos” recursos tecnoldgicos e pesquisar de
que forma as novas tecnologias auxiliam os docentes em sala de aula para a
expansao de conhecimento no processo da alfabetizagao.

Em relagdo a construgdo do marco metodoldgico, este projeto tem como
objeto de estudo ampliar a percepgdo do aluno e professor, acumulando
informacdes com o objetivo de oportunizar uma maior evolugdo do processo de
ensino e aprendizagem, sendo uma pesquisa dialética, pois se refere a pontos
relacionados a realidade, uma vez que, permite um didlogo com varios autores

acerca da insergao tecnoldgica para a construgcao de aprendizagem da crianga no

! Optamos entre aspas o vocabulo “novas” enquanto adjetivo de tecnologias, haja vista que a ideia de
novas neste contexto pode gerar um entendimento equivocado. Assim, ratificamos que ao usar tal
palavra nos referimos ao contexto atual, ou seja, da denominada “Era Digital”.
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processo de alfabetizacdo. Em relagdo a abordagem deste estudo monografico,
configura-se como qualitativa, pois consiste em entender aspectos relacionados ao
problema visivel no referido projeto, assim como, a tomada de decisdo acerca de
propostas que envolvem as novas tecnologias no meio escolar, visando uma maior
compreensao a respeito dos assuntos didaticos; ja referente ao tipo de pesquisa, é
basica, pois parte de uma revisao bibliografica produzida a partir de diferentes visées
de autores que discutem sobre o processo de alfabetizacéo e a insergao tecnologica
na pratica docente.

Nesta perspectiva, esta produgdo tem a seguinte problematica central: é
perceptivel que a ferramentas tecnolégicas sdo mecanismos de suma importancia
para o processo de ensino e aprendizagem. No entanto, tais ferramentas podem
também ser geradoras de problemas que dificutam a acdo pedagogica,
principalmente quando se trata do contexto do ensino da alfabetizacdo. Nesse
sentido, o que o docente pode utilizar por meio das ferramentas tecnoldgicas para
garantir a qualidade no ensino da alfabetizacdo? A partir dessa inquietagdao foram
abordados alguns tedricos e leis que contribuem para a discussao, como: a Base
Nacional Comum Curricular (2017), os Parametros Curriculares Nacionais (1997), a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (1971), Magda Soares (2005/2016/2004),
Ferreiro e Teberosky (1986), e demais autores que estdo presentes na discusséo
tedrica desse trabalho.

A presente monografia, divide-se em trés partes: a introdugao que desenvolve
a discussao de forma geral com todas as fases da pesquisa; o desenvolvimento,
que, por sua vez, € dividido em trés secbes importantes para a construcido do
trabalho: o marco tedérico, o marco metodolégico e o marco analitico, por fim, tem-se
as consideracgdes finais, que é o fechamento de todas as questbes apresentadas no
decorrer da pesquisa.

No marco tedrico, conta-se com: o breve percurso historico da alfabetizacao;
0s momentos cruciais dos métodos da alfabetizagao; a discussdo do contexto atual:
desafios da alfabetizagdo com aulas remotas; os recursos digitais: beneficio ou
comprometimento?; O perfil do professor alfabetizador nas aulas remotas;
aprendizagens e contribuicdes na alfabetizacdo; os discentes e as “novas”
tecnologias; mudancas de compreensao: aprendizagem e presenca de novos
recursos; e, por fim, aborda as dificuldades encontradas pelo docente.
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Além disso, no marco metodolégico expde-se os instrumentos necessarios
para a construgdo da pesquisa, ou seja, referente ao método, abjeto de estudo, tipo
de pesquisa e levantamento de informacgoes, isto €, todo o aparato necessario para
a composicao desse estudo. Por fim, no marco analitico apresenta-se a analise do
jogo digital “GraphoGame” discutindo até que ponto essa ferramenta contribui para a
alfabetizacdo, a luz dos estudos da BNCC e ancorado em teorias e documentos
voltados para os estudos de Cagliari, Magda Soares e Capovilla, servindo de
estimulo para a andlise da eficacia de ferramentas digitais na pratica docente.

Portanto, a escola, enquanto instituicdo social, deve explorar condicbes para
a adequacéo da tecnologia na pratica pedagogica e instigar os docentes a buscarem
o aperfeicoamento do processo de ensino e aprendizagem, existindo a pertinéncia
da aplicagao de tecnologia digital para a aquisicao da alfabetizacéo e do letramento.
Por isso, esta pesquisa ganha significado por verificar a perspectiva do auxilio de
instrumento tecnolégico para envolver uma pratica realmente produtiva e
significativa, a qual permitira um maior desenvolvimento dos saberes necessarios
para o processo alfabético, haja vista que ndao € algo unico, nem é uma féormula
pronta, mas que € uma complementagdo de outros trabalhos ja publicados nesta
area, que tem como finalidade, enaltecer a tecnologia como auxiliadora da

metodologia de ensino, no processo de nivel alfabético.
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2 MARCO TEORICO

Conforme ja foi mencionado, a sociedade perpassa por inumeros desafios
continuamente encontrados na atualidade, precisando, assim, respondé-los da
melhor forma e acompanhar os rapidos avangos tecnoldgicos. Percebe-se alguns
desarranjos ocasionados, principalmente, diante da fase pandémica que submeteu a
populagdo a um restrito distanciamento social, ampliando a necessidade da
utilizacdo das tecnologias digitais, para a continuidade de realiza¢des das atividades
produtivas.

Nesse sentido, as tecnologias digitais, que sdo mediadoras da interagao
humana, tém colaborado para modificagdes sociais, bem como na organizagao,
socializacdo, mobilizacdo, comunicacdo e aprendizagem. Em vista disso, a
tecnologia favorece a orientagdo para o desenvolvimento humano, contribuindo
como um facilitador no cotidiano social, promovendo novos olhares sobre o mundo e
trazendo grandes impactos sociais e educacionais.

Ademais, o impacto referente a “Era digital” atinge toda sociedade. Assim,
faz-se necessario o entrelacar entre determinadas circunstancias sociais, devendo
existir o acompanhamento da ampliagdo tecnoldgica, haja vista que na educagéo
nao é diferente, contendo a necessidade de inserir as tecnologias digitais nas
praticas pedagogicas, embora muitos educadores ainda sintam dificuldade no
manuseio das mesmas, ou seja, ndo adquiriram as competéncias basicas para
incorporar recursos digitais como apoio pedagdgico, aqui pensado para a etapa de
alfabetizacao.

Vale abrir um paréntese para pontuar que competéncia, segundo Perrenoud
(1999, p. 7), pode ser definida como “uma capacidade de agir eficazmente em um
determinado tipo de situagdo, apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-se a
eles”. Assim, ratificamos a importancia do desenvolvimento de competéncias para a
utilizagédo das ferramentas digitais como um dos instrumentos mediadores do ensino-
aprendizagem.

O contexto escolar tem a responsabilidade de buscar experiéncias com
resultados positivos pela necessidade do desempenho na educacdo dos alunos,

pois a escola ndo pode ignorar o que se passa ho mundo, precisando ir de encontro
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com as atuais demandas causadas pela vinda da covid-19, na qual a tecnologia
contém um potencial imprescindivel no cenario do ensino remoto, agravando ainda
mais a politizacdo deste recurso. Nota-se também que a tecnologia oportuniza a
continuagao do processo de alfabetizagcdo sem grandes prejuizos na educacéo.

Dessa forma, observa-se a necessidade da utilizagdo tecnoldgica nas
escolas, por influéncia da era digital, uma vez que, as criangas do mundo
contemporaneo sao introduzidas desde cedo no universo digital, sendo necessario a
harmonia entre escola e tecnologia, caminhando para o enlago da aprendizagem
significativa, a qual é alcangada quando trabalhada de acordo com a realidade do
discente.

Nessa perspectiva, as pesquisas deste trabalho monografico, delinearam a
influéncia da tecnologia como instrumento de ensino na etapa da alfabetizagao, haja
vista que documentos publicos como a BNCC? e a PCN2?® dialogam sobre a referida
etapa no progresso de aprendizagem da crianga.

Em suma, esse capitulo trata do estudo tedrico sobre: um breve percurso
histérico acerca da alfabetizagdo; os momentos cruciais dos métodos de
alfabetizacdo; contexto atual: desafios da alfabetizagdo; aulas remotas e os recursos
digitais: beneficio ou comprometimento? O perfil do professor alfabetizador nas
aulas remotas; aprendizagens e contribuicdes na alfabetizagcéo; os discentes e as
‘novas” tecnologias; mudangas de compreensdo: aprendizagem e presenga de
Novos recursos; e, por fim, as dificuldades encontradas pelo docente.

Desse modo, ndo tem como realizar as estratégias pedagdgicas em
discussdo com a insergao tecnoldgica, sem passar por todos estes acontecimentos
significativos que dao subsidios tedricos para uma compreensdo acerca dos
avancos de compreensdes didaticas para o aluno no processo de alfabetizagao.

Para tanto, algumas concepgdes foram analisadas com o intuito de contribuir na

2 A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situagdes ludicas de aprendizagem,
aponta para a necessaria articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educagio Infantil. Tal
articulagdo precisa prever tanto a progressiva sistematizagdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo, novas possibilidades de
ler e formular hipéteses sobre os fenémenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em
uma atitude ativa na construcdo de conhecimentos (p.59-60).

® Praticas que partem do uso possivel aos alunos e pretendem prové-los de oportunidades de
conquistarem o uso desejavel e eficaz. Em que a razdo de ser das propostas de leitura e escuta é a
compreensao ativa € nao a decodificagao e o siléncio. Em que a razado de ser das propostas de uso
da fala e da escrita é a expressado e a comunicagao por meio de textos e ndo a avaliagao da corregao
do produto. Em que as situacdes didaticas tém como objetivo levar os alunos a pensarem sobre a
linguagem para poderem compreendé-la e utiliza-la adequadamente (p.21).
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compreensao da alfabetizacdo de uma perspectiva historica até a atualidade,
abordada, inclusive, no tépico a seguir ao incluir a trajetéria do processo de

alfabetizacado no contexto educacional.

2.1 Breve percurso histérico da alfabetizagao

Ao longo da histéria da educacdo, a discussdo sobre a concepcédo de
alfabetizacao tem sido alvo de muitas pesquisas e estudos, sendo que € um assunto
de grande importancia que visa a fase inicial da leitura e da escrita, seja de criangas
como também de jovens e adultos. O termo alfabetizagcdo, segundo Soares (2005),
designa o ensino e o aprendizado de uma tecnologia de representagcdo da
linguagem humana (a escrita alfabético-ortografica). O dominio dessa tecnologia
envolve uma porcdo de conhecimentos e procedimentos relacionados tanto ao
funcionamento desse sistema de representagdo, quanto as capacidades motoras e
cognitivas para manipular os instrumentos e equipamentos de escrita.

Desse modo, o percurso da alfabetizacdo tem sua presenga mais notavel na
historia dos métodos de alfabetizacao, principalmente desde o final do século XIX,
entdo, gera-se complicadas disputas referentes com antigas e novas explicagdes
para um mesmo impasse: a complexidade das criangas em aprender a ler e a
escrever.

As disputas em volta dos métodos de alfabetizagdo estabelecem
normatizagoes, tematizacbes e concretizagbes, sendo um importante aspecto no
movimento histérico da alfabetizagdo como execucao escolar, e diante o exposto,
segundo Mortatti (2011, p. 180):

Reconhecemos que varios estudos empreendidos no Brasil se concentram
na investigagdo dos processos escolares de transmissao/apropriacdo da
tecnologia da escrita, mas, se formos definir provisoriamente um campo de
estudos especifico, podemos conceber uma histéria da alfabetizagdo como
o estudo de formas pretéritas de ensino/ aprendizagem da tecnologia da
escrita; de sua manifestagdo no contexto das instituicbes as mais diversas;
dos métodos para sua transmissao; dos materiais que estdo em jogo na sua
apropriagao; das praticas empreendidas pelos sujeitos e grupos sociais em
torno do processo de aquisigao inicial da escrita e de seus efeitos sociais e
culturais na sociedade.
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Nesse pressuposto, desde o final do século XIX, principalmente com a
Proclamacéo da Republica, a educagao conseguiu énfase como uma das utopias da
atualidade. A instituicdo escolar, firmou-se como um lugar especialmente voltado
para a qualificagdo das novas geracgdes, para poder atender aos ideais do Estado
republicano, marcado pela necessidade de implantagdo de uma nova ordem politica
e social. A universalizagdo da escola exibiu relevante fungdo como ferramenta de
modernizagao e progresso do Estado-Nacdo, como fundamental disparador do
conhecimento das pessoas iletradas.

No campo desses ideais republicanos, conseguir ler e escrever se tornou algo
privilegiado de aquisigédo, esclarecimento e evolugao social. Segundo Mortatti (2006)
a leitura e a escrita que até entdo eram praticas culturais cuja aprendizagem se
encontrava restrita a poucos e ocorria por meio de transmissao assistematica de
seus rudimentos no ambito privado do lar, ou de maneira menos informal, mas ainda
precaria, nas poucas “escolas” do Império (“aulas régias”), tornaram-se fundamentos
da escola obrigatoria, leiga e gratuita, e objeto de ensino e aprendizagem
escolarizados. Caracterizando-se como tecnicamente ensinaveis, as praticas de
leitura e escrita passaram a ser submetidas a um ensino organizado, sistematico e
intencional, demandando a preparagao de profissionais especializados.

Nessa perspectiva, os métodos de ensinar e aprender a leitura e a escrita na
fase inicial de aprendizagem de criangas se manifestam como um acesso para um
novo mundo, a exemplo, o da cultura letrada, que constréi novas maneiras de
relacdo dos individuos entre si, com a historia, com a natureza, e com o préprio
Estado; um mundo novo que estabelece novos modos e formas de pensar, sentir,
querer e agir. Visto isso, Gadotti (2000) Afirma que “[...] é preciso mudar
profundamente os métodos de ensino para reservar ao cérebro humano o que lhe é
peculiar, a capacidade de pensar, em vez de desenvolver a memoria. Para ele, a
fungdo da escola sera, cada vez mais, a de ensinar a pensar criticamente (p. 05).

Desde as duas ultimas décadas, os fundamentos que sustentam a relacao
entre escola e alfabetizacdo vém sendo discutidos, no tocante das dificuldades que
se realizam os comprometimentos e os impactos pretendidos com a influéncia da
escola sobre o cidaddo. Haja vista, como um problema consequente seja da
metodologia de ensino do professor, do aluno, da estrutura social, do sistema
escolar e de politicas publicas. E valido ressaltar que o acontecimento desses

empecilhos, ou seja, de a instituicdo de ensino desempenhar sua atribuicéo histérica
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fundamental, ndo é especifica da época atual.

Além disso, passados mais de cem anos desde a implantagcdo, no Brasil, do
modelo republicano de escola, desde essa época, o que hoje € denominado de
“fracasso escolar na alfabetizagao” impde-se como problema planejado a demandar
solugdes imediatas para impulsionar educadores, professores, legisladores do
ensino, administradores publicos e intelectuais de distintas areas de conhecimento.

A partir dessa época, visualizam-se repetidos esforcos de mudancga,
fundamentados na necessidade de superagédo do que, em dado momento historico,
era considerado tradicional nesse ensino e motivo responsavel pelo seu fracasso.
Nesse sentido, segundo Mortatti (2010) especificamente em relagéo a alfabetizagéo,
a partir da década de 1980, inicialmente no ambito de secretarias estaduais de
educacéao e, a partir da década de 1990, também em ambito federal, esse tipo de
ligacdo entre 6rgéos da administracdo publica e universidades publicas, passou a
integrar o movimento de reorganizagdo do ensino com base nas mais modernas
teorias, resultantes de conhecimento produzido ou divulgado em universidades
publicas, de acordo com as quais se reafirmava a importancia estratégica da
alfabetizacao para a consecucao dos ideais de redemocratizagao do pais.

Logo, depois das duas ultimas décadas, o assunto dos métodos passou a ser
declarado tradicional, e os antigos e perseverantes problemas da alfabetizagdo vém
sendo analisados e praticados dominantemente no campo das politicas publicas, a
partir de outras Ooticas, essencialmente, o entendimento do processo de

aprendizagem no processo de alfabetizagao da crianga.

2.1.1 Momentos cruciais dos métodos da alfabetizagcao

A trajetéria dos métodos da alfabetizacdo ultrapassou momentos de
mudancas, visto que a educacgao contém atualizacdes de acordo com o0 seu tempo
histérico, existindo a necessidade de que o professor esteja sempre atento as
inovagdes ocorridas na sociedade, buscando metodologias para a melhoria do
ensino e aprendizagem.

Para tanto, desde as décadas finais do século XIX, houve a divisdo desse

periodo em quatro momentos cruciais da alfabetizacdo, a saber: a metodizac¢ao do
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ensino da leitura; a institucionalizacdo do método analitico; a alfabetizacido sob
medida e alfabetizagdo: construtivismo e desmetodizagdo. Cada um destes
momentos, representa uma disputa de normatizacdes, tematizagdes e execugao no
tocante ao ensino da leitura e da escrita e apontado como novas e melhores,
relacionado ao que em cada época era visto como antigo e tradicional no ensino.
Diante disso, ratificamos que em cada um dos momentos tem-se a formagéo de uma
“tradicdo” ao ensino introdutdrio da leitura e escrita. A seguir, apresentar-se-a os
principais aspectos dos referidos momentos.

‘A metodizacdo do ensino da leitura”, representa o primeiro momento,
ocorrendo no final do Império brasileiro, no qual o ensino necessitava de
organizacdo, e as limitadas escolas que existiam eram salas adaptadas, que
acomodavam discentes de todas as séries, as aulas aconteciam em predios que nao
eram adequados para a finalidade desejada, nomeadas por “aulas régias”. Na ética
das condicbes ndo favoraveis para o funcionamento da educacao, este tipo de
escola era voltado ao ensino mais designado a atuacédo do professor e alunos para
sua existéncia.

O material escolar era bastante escasso para o objetivo de ensino de leitura,
no entanto, estava sendo iniciado o ensino da leitura com as chamadas “cartas de
ABC”, para lessem e copiassem documentos manuscritos. Visto que segundo
Marrou (1969), a alfabetizagao ocorria por um processo lento e complexo. Iniciava-
se pela aprendizagem das letras do alfabeto grego e as criangas tinham que decorar
0s nomes das letras (alfa, beta, gama etc.), primeiro na ordem alfabética, depois em
sentido inverso. Somente depois de decorar os nomes € que era apresentada a
forma grafica. A tarefa seguinte era associar o valor sonoro (antes memorizado) a
respectiva representacao grafica (escrita).

Nessa época, 0 ensino da leitura, deveria iniciar com a apresentagao das
letras e de seus nomes, contendo o0 método da soletragao/alfabético ou de sons no
método fénico, ou também das familias silabicas método da silabacao, haja vista que
sempre conforme a uma ordem crescente de dificuldade. Em seguida, juntando as
letras ou os sons em silabas, conhecidas as familias silabicas, ensinava a ler
palavras formadas com essas letras e/ou sons e/ou silabas; por ultimo, ensinavam
frases isoladas ou agrupadas. Ao falar da escrita, limitava-se a caligrafia e a
ortografia. Seu ensino era destinado de maneira a copia, formacdo de frases e

ditados com o intuito de realizar o desenho certo das letras.
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As primeiras cartilhas brasileiras produzidas no final do século XIX, sobretudo
por professores fluminenses e paulistas, a partir de sua experiéncia didatica,
baseavam-se nos métodos de marcha sintética (de soletragdo, fénico e de
silabacao) e circularam em varias provincias/estados do pais e por muitas décadas.

No que se refere ao segundo momento, denominado de “A institucionalizagao
do método analitico”, faz jus ao titulo, pois estd em concordéncia com esse método
analitico, o ensino da leitura necessitaria ser iniciado pelo todo, para sé depois
acontecer o diagnostico das partes distintas. Porém, os modos foram se tornando
diferentes do método. Para além disso, as cartilhas feitas passaram a se nortear no
método de marcha analitica, tendo como processo a sentenciagdo e palavragao.
Entdo, foi iniciada mais uma disputa entre partidarios do revolucionario e novo
método analitico para o ensino da leitura e os que seguiam defendendo e usufruindo
os métodos sintéticos, principalmente o da silabacédo. Nesse pressuposto, Laroca e
Saveli (2001) “Neste caso, ao ler, a crianga devera partir de estruturas completas,
consideradas mais significativas, para chegar, a posteriori, a discriminagdo das
partes menores” (p.188).

Nesse segundo momento, que se prorroga até aproximadamente meados os
anos de 1920, a questao sobre os métodos continuou acontecendo no ensino inicial
da leitura, pois era entendido como uma questéo de caligrafia vertical ou horizontal e
do tipo de letra a ser realizada seja a manuscrita ou de imprensa, maiuscula ou
minuscula, o que determinava o treino, por meio de exercicios de copia e ditado.

Além disso, inicia-se outra tradicdo, na qual o ensino da leitura abrange
questdes didaticas, no sentido de “o como ensinar’, partindo da definicdo das
habilidades visuais, auditivas e motoras do educando a quem ensinar. Tendo isso, 0
ensino da leitura e escrita € abordado como um assunto de ordem didatica referente
a questdes de ordem psicoldgica.

No tocante ao terceiro momento: “A alfabetizacdo sob medida”, os apoiadores
do método analitico permaneceram a utiliza-lo e a apresentar sua produtividade.
Entretanto, procurando apropriar os dois tipos de métodos de ensino da leitura e
escrita, 0 método sintético e analitico, passaram a empregar os métodos mistos ou
ecléticos: analitico-sintético ou vice-versa, conceituados mais rapidos e eficientes.

Esse caso de reconsideragdo da importancia do método aconteceu,
principalmente, a partir das novas e revolucionarias bases psicologicas da

alfabetizacdo incluidas no livro Testes ABC para averiguar a maturidade
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fundamental ao aprendizado da leitura e escrita, escrito por Lourengo Filho em 1934.
No livro sdo propostas as oito provas que constitui os testes ABC, com o objetivo de
medir o nivel de maturidade indispensavel para o aprendizado da leitura e escrita,
com a finalidade de classificar os alfabetizandos.

A partir dai, as cartilhas passaram a se basearem em métodos mistos ou
ecléticos: analitico-sintético e vice-versa e iniciaram a produ¢do dos manuais do
professor acompanhando as cartilhas, visto isso, a ideia e a pratica do "periodo
preparatério” foram propagadas. Dado modo, que Elias (2000) pontua que as
cartilhas continham um vocabulario extremamente limitado e ha a simplicidade das
proposi¢cdes que ndo encorajavam o investimento da energia mental da leitura.

A escrita permaneceu sendo vista como uma habilidade caligrafica e
ortografica, que tinha que ser ensinada juntamente com a habilidade de leitura; o
aprendizado de ambas demandava de um periodo preparatério, que consistia em
exercicios de discriminacdo e coordenacgao viso-motora e auditivo-motora, posi¢ao
de corpo e membros, dentre outros.

Ja no quarto momento: “Alfabetizacdo: construtivismo e desmetodizacao”
depois do inicio da década de 1980, essa tradicdo que outrora era adequada,
passou a ser questionada, em vigor de novas necessidades politicas e sociais que
vieram acompanhadas de mudanca na educacdo, com interesse de enfrentar o
fracasso da escola na alfabetizagado de criancgas.

Para a ideia de solugdo do impasse houve o pensamento construtivista sobre
a alfabetizacédo, em resultado das pesquisas sobre a psicogénese da lingua escrita
concebidas pela pesquisadora argentina Emilia Ferreiro e colaboradores. O
construtivismo se expde, com a necessidade do afastamento as teorias e as praticas
tradicionais, carecendo “desmetodizar” o processo de alfabetizagcdo e realizar o
questionamento sobre a utilidade das cartilhas. Nesse sentido, Ferreiro e Teberosky

(1996, p. 11) pontuam que:

[...] Pretendemos demonstrar que a aprendizagem da leitura, entendida
como questionamento a respeito da natureza, funcéo e valor deste objeto
cultural que é a escrita, inicia-se muito antes do que a escola imagina,
transcorrendo por insuspeitados caminhos. Que além dos métodos, dos
manuais, dos recursos didaticos, existe um sujeito que busca a aquisi¢do de
conhecimento, que se propbe problemas e trata de soluciona-los, segundo
sua prépria metodologia... insistiremos sobre 0 que se segue: trata-se de um
sujeito que procura adquirir conhecimento, e ndo simplesmente de um
sujeito disposto ou mal disposto a adquirir uma técnica particular. Um sujeito
que a psicologia da lecto-escrita esqueceu [...]
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Destarte, diante dos mais variados problemas que s&o enfrentados hoje no
tocante do ensino inicial da leitura e escrita, os obstaculos consequentes da
auséncia de uma didatica construtivista, da lugar para a tentativa de apresentar
novas sugestdes de alfabetizacdo fundamentadas em métodos passados, como os

de marcha sintética.

2.2 Contexto atual: desafios da alfabetizagao com aulas remotas

A Alfabetizacdo conceitua o papel que se relaciona na aprendizagem das
letras convencionais e a leitura. Tendo como finalidade ajudar a crianga na
interpretacéo de cddigos escritos e respeitando sempre a génese do conhecimento,
haja vista, as fases de desenvolvimento. Nesse pressuposto, estudiosos como
Magda Soares, Cagliari, Teberosky, Bettelheim e Rousseau discutem como se da o
processo de alfabetizacdo educacional. Tendo em vista que todos possuem suas
posi¢cdes diante do que vem a ser e como se da o processo alfabetizador.

Destarte, Magda Soares possui uma visdo sobre como se da o processo de
aprendizagem da alfabetizacdo e letramento da crianga, sendo um processo
labirintico para o aluno aprender um sistema de representacdo que é bastante
abstrato, porque se trata de representar os sons da fala em grafias (riscos, tragos) e
a crianga precisa descobrir esse procedimento. Tendo em vista, que para ela
vivenciar esse processo € necessario que o professor entenda esse
desenvolvimento e também como € que ela vai construindo esse conhecimento
desse sistema de representacéo tdo complexo e tdo abstrato.

Nesse sentido, para que o professor compreenda isso, € necessario que ele
tenha fundamentos psicologicos e fundamentos fonoldgicos, que se trata de ouvir o
som das palavras e representa-los pelas letras, grafemas, fundamentos linguisticos
e fundamentos sociolinguisticos, porque as criangas falam de forma diferente,
dialetos diferentes, além da fala ser diferente da escrita e cada dialeto tem uma
relagcéo diferente com a escrita. Entdo, o conhecimento de sociolinguistica é também

muito necessario. Visto isso, Magda Soares (2016, p. 53) afirma que:
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[...] conjuntos de procedimentos fundamentados em teorias e principios
linguisticos e psicolégicos, mas suficientemente flexiveis para que na pratica
pedagodgica possam superar as dificuldades interpostas por fatores externos
que interfiram nas aprendizagens dos alfabetizandos.

O termo alfabetizagao costuma ser limitado nas cabecgas das pessoas como o
que se faz quando leva as criangas a aprender a lingua escrita. No entanto, Magda
Soares (2005) prefere um termo mais amplo que seria a aprendizagem inicial da
lingua escrita, porque essa aprendizagem inicial envolve dois processos:
alfabetizacao e letramento. O que vem a ser uma coisa e outra? A alfabetizacdo é o
processo de aprendizagem do sistema de representagdo dos sons da fala, ou seja,
como transformamos os sons da fala, os fonemas em letras ou grafemas.

Desse modo, a autora supracitada denota que o termo alfabetizacao
caracteriza o ensino e o aprendizado de uma tecnologia de representagcao da
linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica. Haja vista que, o dominio dessa
tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e procedimentos relacionados
tanto ao funcionamento desse sistema de representagcdo quanto as capacidades
motoras e cognitivas para manipular os instrumentos e equipamentos de escrita.

N&o basta a crianga aprender a codificar e decodificar para dominar a lingua
escrita, porque a lingua escrita existe na humanidade para as pessoas interagirem,
para registro da memoria e para fungbes sociais. Essas fungbes sociais e essa
aprendizagem das fungdes sociais da lingua escrita € o que se chama de
letramento.

Para mais, a aprendizagem inicial da lingua escrita envolve estes dois
processos: de um lado o processo de aprender a ler e a escrever e, de outro: o
processo de desenvolver as habilidades de uso da leitura e da escrita (letramento)
no contexto social e cultural em que as pessoas vivem. Nesse sentido, Magda

Soares (2005, p.12) pontua que:

[...] o letramento tem diferentes dimensdes, ou facetas, a natureza de cada
uma delas demanda uma metodologia diferente, de modo que a
aprendizagem inicial da lingua escrita exige multiplas metodologias,
algumas caracterizadas por ensino direto, explicito e sistemético -
particularmente a alfabetizagdo, em suas diferentes facetas.

Nesse pressuposto, € como se a alfabetizagao fosse a aprendizagem de uma
tecnologia, pois aprende a transformar sons em letras e letras em sons, e para

aprender como é que se usa as tecnologias, € preciso saber usar o lapis, segurar o
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lapis, n&o pressionar demais o papel se ndo rasga, escrever de cima para baixo e da
esquerda para direita, dessa forma, sdo elementos de uma tecnologia que a
alfabetizagcado tem processos proprios sejam cognitivos e/ou linguisticos que orientam
a aquisicao dessa tecnologia que é a alfabetizagao.

Por outro lado, o letramento é aprender a produzir textos, a ler e a
compreender o que se |é, tendo a autonomia de ajustar o texto que se escreve, para
guem escreve, que contexto escreve, com que objetivo escreve, sabendo identificar
e lidar com os diferentes géneros de texto, ou seja, isso é letramento. Sdo processos
proprios, diferentes dos processos de alfabetizagcdo. Os dois processos sao distintos
e especificos com base cognitivas e linguisticas particulares, mas ao mesmo tempo
na aprendizagem inicial da lingua escrita. Magda Soares (2005) cita que a atengao
da crianga se volta para compreender o que distingue a escrita e o desenho. Nesse
esfor¢o, a crianga estabelece que a linguagem escrita e os sinais graficos, como
letras e numeros, “servem para ler”.

Para Cagliari a alfabetizacdo trabalha basicamente com trés elementos: o
primeiro € a linguagem oral, e para estudar a linguagem oral € necessario a
linguistica, o segundo elemento é a escrita, mas ndo a escrita literaria, é a produgao
de escrita, saber escrever e ler e o terceiro elemento € a ortografia que € uma
subdivisdo dos estudos da escrita. Sendo necessario, assim, para ocorrer a
alfabetizacdo o trabalho com a fala, a escrita e a leitura (decifracdo) e resolver o
“‘problema de ortografia”. Nesse sentido, Cagliari (2001a; 2001b) afirma que a
liberdade do professor e do aluno, guiada pelo bom senso daquele e pela dedicagéo
deste, acaba achando os meios de realizar o ensino e a aprendizagem. Nesse
contexto, nunca é demais lembrar que a sala de aula deve ser uma oficina em que
as pessoas trabalham fazendo, refazendo e melhorando. Sendo uma construgao de
processos de conhecimento.

Além de Cagliari situar trés elementos basilares para a educacdo, as
pesquisadoras linguistas Ferrero e Teberosky (1996) corroboram que para a crianga
chegar a ser alfabetizada ela passa por etapas de escrita as quais sao: pré-silabico,
silabico, silabico-alfabético e o nivel alfabético.

Considera-se que no pré-silabico a crianga percebe que a escrita representa o
que é falado, geralmente suas produgdes sao feitas através de desenhos e rabiscos,
pois ainda ndo conseguem relacionar as letras; no nivel silabico a crianga passa a

entender que existe uma correspondéncia entre as letras e o que é falado, cada
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silaba possui uma letra; no nivel silabico-alfabético a crianga passa a entender que
as silabas possuem mais de uma letra, mas para entender os fonemas, € importante
que elas também pratiguem silabas s6 com uma letra, intercalada com silabas
maiores; e, o nivel alfabético é quando a crianga ja domina o alfabeto da sua lingua.
Ademais, Bettelheim em sua obra “Psicanalise da alfabetizacdo” afirma que
para ocorrer melhores resultados, o professor deve adequar seus métodos de
acordo com a realidade e os conhecimentos das palavras, ou seja, que seja algo de
acordo com o nivel de aprendizagem do educando, para que, assim, haja
inquietacdo e curiosidade pelo que esta sendo trabalhado, desenvolvendo e

estimulando a imaginagao. Nesse viés, Bettelheim (1984, p. 83) pontua que:

As descobertas da psicanalise nos tornam impossivel aceitar que os erros
das criangas sejam atribuidos somente a inexperiéncia, inatencao, ou falta
de conhecimento, embora cada um desses possa ser um fator contribuinte.
Visto que ndo podemos ter seguranga sobre aquilo que se passa na mente
da crianga no momento em que |é erradamente uma palavra, tudo o que
pudemos fazer foi proceder na suposigado de que, seja qual for a causa que
os motivou, esses erros de leitura eram significativos.

Rousseau, um estudioso também da alfabetizacdo, conecta-se com as
afirmacdes anteriores e acrescenta que a crianga ndo € um adulto em miniatura, tem
sua propria historia e constroi suas experiéncias, tendo como exemplo 0 seu
personagem (Emilio), que era uma crianga livre no pensar, querer e proceder. Haja
vista que a educacdo tem que caminhar para a liberdade natural. Desse modo,
Rousseau (2000), estabelece que “O ponto de partida sera sempre o sujeito, com
suas caracteristicas e necessidades e o de chegada, um ser livre que compreende 0
que acontece” (p. 30).

Além de afirmar que o conhecimento precisa ser construido, em razdo de
todos possuirem conhecimentos. Nota-se que “Emilio”, fazia experiéncias e aprendia
com a pratica, criando suas proprias conclusdes e construindo conhecimento. Dessa
forma, é necessario “testar” a crianga, permitindo o toque e o fazer, e nao fazer por
ela.

Portanto, esses estudiosos da alfabetizagdo contribuem de forma significativa
para a ampliacdo do conhecimento sobre a referida etapa, tornando possivel a
visualizacdo das percepc¢des de alfabetizacido e aquisicdo de conhecimentos e, para
ampliar ainda mais o saber sobre determinado contexto, é importante frisar sobre a

alfabetizacdo em modalidade remota.
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2.3 Aulas remotas e os recursos digitais: beneficio ou comprometimento?

Diante da realidade ocasionada por uma pandemia mundial, fez-se
necessario adequar o modelo de ensino presencial para o modelo remoto, trazendo
a baila diversas situagbes com pontos positivos como também negativos perante a
esse fato vivenciado na sociedade.

Nesse pressuposto, a educacao esta sendo mediada diante de uma tela de
computador/celular; aparelhos que aproximam e ao mesmo tempo distanciam o
professor do aluno, haja vista que o contato visual bem como a participagdo nas
aulas, nao se tornam tao frequentes quanto antes. Desse modo, Xavier (2020, p. 51)

denota que:

A aprendizagem dos(as) estudantes para maioria dos(as) docentes
participantes da pesquisa, ndo esta sendo significativa, por existir muita
diferenca das aulas presenciais das aulas virtuais e pela participagdo nas
aulas serem apenas de parte dos(as) estudantes. Embora o alcance a todo
publico escolar seja minimo, esse método de ensino despertou o interesse
de alguns(mas) alunos(as) para leitura e escrita, e ainda, na percepgao de
alguns(mas) docentes, fortaleceu a relagao entre a escola e o(a) aluno(a).

Ademais, essa nova perspectiva remota escancarou ainda mais a
desigualdade social, no tocante de que nem todos os alunos possuem acesso a
internet e a recursos tecnolégicos como: celular, tablet ou computador, sendo
ferramentas de suma importancia para o acesso das aulas remotas. Além do que, o
ensino nao presencial ndo substitui totalmente o ensino presencial, pelo fato de nao
alcancar a todos os discentes que participavam no presencial. Nesse sentido,
Barrére (2014) ressalta que € indispensavel o uso das tecnologias no processo de
educacao, sendo cada vez mais favoravel o uso de tecnologias moveis (notebooks,
tablets e smartphones) para produzir, compartilhar e visualizar conteudos na
internet, com uma tendéncia cada vez maior para a midia de video.

Além disso, ha também pontos relevantes ao citar sobre o distanciamento
afetivo dos alunos, sendo corroborativo para que o discente nao troque experiéncias
com tanta facilidade quanto outrora (em presengca na sala de aula). Assim,
coadunando com Torres (2021) a interatividade entre os pares diminui, temos
acesso limitado aos beneficios ofertados pela instituicdo, na qual ha pouca interacéo

com os colegas e a falta de vinculo afetivo. Além de ter falta de conexao emocional e
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fisica, falta do olho no olho para direcionar as agdes de acordo com as reacdes e
dificuldade de saber se as pessoas estdo focadas.

Em contrapartida, a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, faz-se de grande
valia para a continuagdo de conhecimentos didaticos sem ocorrer a paralisacéo de
aprendizagens escolares, no tocante de que as atividades ndo foram interrompidas,
fortalecendo ainda mais a possibilidade da ampliacdo de conhecimento, trazendo
uma maior facilidade de visualizacdo de conteudos audiovisuais, como: musicas,
filmes, videos de curta e/ou longa-metragem. Nesse viés, Silva (2021, p. 4) declara

que:

As novas TICs aplicadas na educagdo se mostram atualmente ferramentas
Uteis para tornar mais dindmico o processo de ensino-aprendizagem e caso
estas sejam aplicadas com criatividade e responsabilidade, estas podem
apresentar beneficios inigualaveis para os estudantes e também para todos
os agentes envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Além disso, um beneficio do uso tecnolégico na educagédo remota, € poder
estudar em casa, em sua comodidade, sem necessitar se deslocar de um lugar para
outro e, mesmo assim, conseguir ter acesso as aulas mediadas pelo professor.
Nessa situagédo, Rosa (2016) corrobora que a internet € uma estratégia valida que
possibilita aos discentes o acesso aos materiais ofertados para os estudos, bem
como a interacao direta com os(as) educadores(as) e preceptores(as) via chats e
mensagens, ou seja, a internet é o elemento essencial desse método de ensino.

Portanto, a educacédo remota possui dois vieses nessa situagao vivenciada,
na qual se obtém lados positivos e negativos, ao tempo que 0s recursos
tecnolégicos aproximam e ao mesmo afastam o contato do aluno com o professor, e
com essa nova modalidade, o(a) docente necessitou de uma nova atuacao

profissional.

2.3.1 Perfil do professor alfabetizador nas aulas remotas

O ensino remoto denotou uma necessidade gigantesca da utilizagdo de
recursos tecnoldgicos para a progressao de conhecimento e continuagédo das aulas,

podendo auxiliar nesse aspecto, haja vista que o professor do século XXI, esta cada
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vez mais envolvido com as “novas tecnologias”, e também ja que a educacéo e os
recursos tecnoldgicos estdo intimamente envolvidos, ndo podendo ser afastados
nesse processo.

Nesse sentido, esse novo formato de ensino provocou diversas inquietagdes
diante do corpo educacional, ocasionando a necessidade de adequacéao curricular e
pedagogica no modelo de ensino remoto, sendo um desafio para os docentes,
especialmente, os professores alfabetizadores. Haja vista que os profissionais de
educacao necessitam de novas metodologias de ensino que consigam motivar os

alunos. Dessa forma, Couto et al. (2020, p.11) denota:

Conectados, profissionais da educacao produzem e distribuem contetdos,
acompanham, orientam, avaliam e estimulam seus alunos. Muitos estédo
repensando e recriando metodologias ativas mais sedutoras e
desenvolvendo ambientes digitais mais amigaveis e com interagbes
crescentes.

Nesse pressuposto, o docente deve buscar aperfeicoamento com base na
formacgao continuada e da pesquisa incessante. A atuagao do professor teve uma
grande transformacgéo, modificando o cenario e a forma de mediar o conhecimento,
em vista disso, a tecnologia se apresenta enquanto recurso principal nas aulas
virtuais. Tendo em vista que Souza (2020) conceitua que a conceituagcdo do que é
um professor digital se da com base em compreensdes que ligam tecnologia digital a
atuacdo docente, portanto, ser um educador digital requer dominio dos recursos
tecnolégicos, de modo a utiliza-los a favor da aprendizagem dos discentes.

Diante do exposto, € necessario existir uma nova visdo para a alfabetizacao,
no que tange a relagdo entre as tecnologias digitais e a ludicidade, para que se
obtenha praticas que estimulem a leitura e a escrita. Percebe-se que os professores
estdo tendo que exercer novos modelos e praticas pedagogicas, assumindo
metodologias pelas quais ndo estavam habituados. Nesse tocante, Bredarioli (2020,

p. 3), declara:

O professor, mais do que transmitir conhecimentos, deve agora guiar o
processo de aprendizagem do estudante de forma a desenvolver as suas
capacidades, nomeadamente de aprender a aprender, da sua
autoaprendizagem e da sua autonomia. O professor deve acompanhar,
motivar, dialogar, ser lider e mediador, fomentando e mediando uma
interagdo humana positiva. Espera-se, ainda, que seja moderador, nas
relagdes interpessoais e intrapessoais e faga o seu papel de avaliador, de
conteudos e desempenhos.
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Para ocorrer a aula virtual com sucesso é importante que o docente crie um
ambiente propicio para a realizagdo de tarefas que envolvam reflexdo, debate e
discussao sobre o assunto abordado e retornos frequentes para ocorrer a troca de
conhecimento. Nesse viés, Moreira (2020) discute que uma sala de aula online n&o é
um depdsito de conteudos digitais, € um espago ativo e dindmico no qual os
estudantes recebem informacgdes sobre as atividades online que devem realizar,
dentro e fora da plataforma, seja individualmente ou em grupo, semelhante a um
ambiente de sala de aula fisica.

Tendo em vista que para refletir sobre as praticas alfabetizadoras a distancia
é fundamental que se entenda o contexto no qual o aluno esta inserido e que seja
possivel abordar atividades que englobem a realidade dos individuos. Dessa forma,
César (2021, p. 12) pontua que “Devido a realidade de cada escola e de seus
respectivos estudantes, deve-se entender que € necessario dispor de varios
meétodos, buscando sempre alcangar o melhor para que a educagdo chegue a
todos os estudantes”, haja vista que nem todos os estudantes possuem recursos
tecnologicos para suprir a necessidade que a educagao a distancia carece, ou até
mesmo, pode ocorrer a divisdo de um aparelho celular, para outros integrantes da
familia.

Portanto, as tecnologias digitais sdo de suma importancia para a continuagéao
do ensino e aprendizagem na educagdo remota, possibilitando uma grande
contribuicdo para a alfabetizacdo e letramento, assim, sera abordado com mais

profundidade no item posterior.

2.4 Aprendizagens e contribui¢goes digitais na alfabetizagcao

A tecnologia pode contribuir na facilitagdo do ensino, apoiando o docente na
escolha de estratégias pedagogicas mais eficazes que possam fornecer melhores
aprendizagens. Ademais, também auxilia no desenvolvimento e envolvimento do
educando na alfabetizacdo, tornando a aula mais atrativa, j& que as novas
tecnologias fazem parte do seu cotidiano. As criangas gostam de estar conectadas,
isso faz com que ela se motive a comecar a buscar novos conhecimentos a partir

das “novas tecnologias” sendo um acessorio de muita utilidade.
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Assim, nota-se a necessidade de avangos tecnolégicos e de sua exploragéo
no meio escolar com o intuito de estabelecer melhores condi¢gdes de ensino e
aprendizagem, estando de acordo com as vivéncias e cotidiano do discente. Em
suma, & importante que todos se adequem as novas tecnologias, frisando também
essa ferramenta para o uso do profissional de ensino, trazendo bons resultados para
0 aprendizado, ja que auxilia as aulas do professor.

As novas tecnologias estdo presentes no meio escolar para facilitarem a
compreensao do alunado, todavia, necessita-se que o professor conheca
metodologias a serem utilizadas para relaciona-las com os conteudos que serao

abordados em aula. Desse modo, Dioginis et al. (2015, p. 1) considera que:

E fundamental atentar-se para o fato de que as novas tecnologias, por si s,
nao sdo capazes de desenvolver o conhecimento dos educandos, mas
podem ser facilitadores do aprendizado. Atualmente podem ser utilizadas
muitas ferramentas tecnoldgicas para auxiliar no aprendizado em sala de
aula. O video e a TV, por exemplo, sdo recursos comuns em grande parte
das escolas e, com eles, pode-se estimular a linguagem oral e escrita,
explorar a capacidade visual e auditiva, porque sao recursos que favorecem
a motivagéo dos alunos e o bom relacionamento entre professores e alunos.

Para mais, € necessario que o professor contenha os conhecimentos das
areas tecnoldgicas, para assim, poder adequar as aulas de forma que instigue o
aluno a querer se aprofundar no conteudo, para que os estudantes ndo s6 usem a
tecnologia para redes sociais e jogos, mas também para ajuda-los
educacionalmente. Esse recurso propde diversas gesticulagbes no ambito de
aprendizagem, evidenciando cada vez mais progressdes, no que tange os alunos
saberem manusear tal ferramenta, haja vista, que o PCN, indica como um dos
objetivos: “saber utilizar diferentes fontes de informagéo e recursos tecnoldgicos
para adquirir e construir conhecimentos” (BRASIL, p. 66).

E importante ser conhecedor do que os aparelhos sdo capazes de
transmitirem e assimilar o conhecimento, o aluno possui certa bagagem antes de
frequentar a escola, por isso, cabe ao professor saber utilizar os subsuncores
adquiridos do alunado. Dado o exemplo, a televisdo esta, muitas vezes, presente
nas instituicbes, a mesma € capaz de estimular a atencao e interpretacdo. Sendo
notorio que este aparelho audiovisual ndo esta inserido na sociedade apenas para
entretenimentos, € um facilitador de aprendizagem, instigando a curiosidade e a

realizacao de atividades complementares.
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Os aparatos tecnolégicos facilitam de forma positiva a expansado de
conhecimento tanto do aluno como do professor, contendo ferramentas que chamam
muita a atencdo do discente, porém ele s6 sera devidamente estimulado quando
essas forem utilizadas de maneira propicia, assim €& importante conhecer as

abordagens que envolvem os discentes e as “novas” tecnologias nesse ambito.

2.5 Os discentes e as “novas” tecnologias

As “novas” tecnologias surgiram de acordo com as necessidades da vida
humana, para isso também €& de grande relevancia que elas sejam utilizadas em
sala, para, assim, suprir as necessidades dos alunos, os quais ja convivem com
elas. O recurso tecnolégico pode contribuir com mais eficacia para a compreenséo
dos alunos e favorecer o ensino do professor, logo, ambos estdo sendo favorecidos

positivamente. Nesta 6tica. Mercado (1998, p. 2) afirma:

As mais avangadas tecnologias poderdo ser empregadas para criar,
experimentar e avaliar produtos educacionais, cujo alvo é avangar um novo
paradigma na Educagdo, adequado a sociedade de informagdo para
redimensionar os valores humanos, aprofundar as habilidades de
pensamento e tornar o trabalho entre mestre e alunos mais participativos e
motivante.

Nota-se que as “novas” tecnologias sao facilitadoras do conhecimento, e
torna-se importante que tanto o aluno quanto o professor sejam agentes
conhecedores de pesquisas. Ademais, o0 docente precisa mediar seus
conhecimentos diante a area tecnoldgica, com metodologias que estejam ao alcance
de todos e que sejam efetivadas em sala de aula, ampliando o conhecimento e a
compreensao dos conteudos abordados.

Os jovens a luz da tecnologia pensam que estdo nos padrées
contemporaneos da tecnologia, embora, muitos se atualizam apenas no seu ambito
pessoal, ndo conhecendo outras qualidades que ela oferece. Por isso, pode ser um
impacto diante do aluno perceber que que as novas tecnologias nao estio ali
apenas para a diversao e o entretenimento.

A utilizacado da internet em sala levanta algumas inquietacdes, ou seja, a que



34

ponto utilizar ou n&o utilizar esse meio, instigando o aluno a perceber que o recurso
tecnoldgico vai além, por exemplo, de um video game ou das redes sociais. Assim,
as novas tecnologias concebem espacgos atuais de conhecimento, mostrando e
fazendo com o que os discentes se interessem e gostem do novo, da aprendizagem,
assim, diante do que é abordado pela BNCC no que convergem complementagdes
para assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educagao
Basica, “selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnolégicos para
apoiar o processo de ensinar e aprender” (BRASIL, p.19).

Para isso, também ¢é necessario que o professor busque e pesquise
informacdes, no intuito de esta incluso nas condigcbes inovadoras, pois a
aprendizagem esta muito direcionada a presenca de novos recursos didaticos e

pedagdgicos.

2.6 Mudancas de compreensao: aprendizagem e presencga de “novos” recursos

A expansado tecnoldgica corrobora em diversos fatores na sociedade.
InuUmeras mudangas nas areas de conhecimento, produzem impactos no corpo
social. Somando a isso, ha modificacbes nos costumes, atitudes, tendéncias das
populagdes e no estilo de conduta. Estas sdo modificagdes provocadas pelo avango
da tecnologia em todo o mundo, a mesma contém progressos simultaneos, fazendo
com que todos os individuos tenham que se atualizarem constantemente, para que,
assim, seja possivel o acompanhamento deste recurso rico em informagdes e
comunicagoes.

Dessa forma, €& necessario que acontegca o acompanhamento das
progressdes ocorridas no meio, para sair dos possiveis comodismos, deixando que
terceiros estejam aptos ao “novo” e, assim, outros irdo ocupar seu lugar, visto que
professores podem ser substituidos por outros professores, principalmente, os que
sao curiosos, buscam, pesquisam e se fazem presente na formagao continuada.

Ademais, as novas tecnologias concebem espacgos atuais de conhecimento,
mostrando e fazendo com que os discentes gostem e se interessem mais pelo novo
na aprendizagem. E necessario também que o professor busque e pesquise

informagdes no intuito de estar incluso nas condigdes inovadoras. Assim, conforme
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defendido por Gadotti (2000), os professores no olhar emancipador, ndo apenas
alteram a informagdo em conhecimento, bem como formam cidaddos. De acordo
com Jardim e Cecilio (2013), a situagcdo da educacao na sala de aula, pode mudar,
tendo como um dos aspectos a tecnologia, fazendo com que o discente construa
opinides criticas e seja mais participativo.

O enfoque da tecnologia € ajudar tanto na compreensao dos alunos, quando
no ensino do professor. Sendo um recurso que facilita o ensino e a aprendizagem.
Ademais, quando se tem acesso as novas tecnologias, também fora do ambito
escolar, pode-se voltar no conteudo que foi abordado em sala para haver o
entendimento preciso. Deste modo, torna-se um aliado para ambos.

A tecnologia esta presente para mudar a forma como se ensina e aprende,
em que, antes os professores educavam os alunos para usar a tecnologia, hoje, os
professores usavam a tecnologia para educar os alunos, conseguindo personalizar
melhor o ensino, fazendo com que cada um possa encontrar a sua melhor maneira
de aprender. Nesta visdo, algumas plataformas tem a facilidade de avaliar o que
cada estudante aprendeu e o que deixou de aprender, quais as necessidades deles
e com que recurso é possivel existir melhor aprendizado, assim é possivel, garantir
que cada aluno siga conforme seus interesses no seu percurso de aprendizagem.

Com a motivagdo de utilizagdo de tecnologias em sala, nota-se um
rendimento no desempenho. A crianga sendo nativa da tecnologia ja reconhece
funcdes de alguns aparelhos e com a mediacdo do docente a aprendizagem sera
significativa e prazerosa, aprendendo em conjunto com os colegas. Muito embora,
ainda seja um desafio para o professor a abordagem de alguns recursos
tecnologicos para a concretizagcdo da acao pedagodgica e, entdo, algumas

dificuldades sdo encontradas.

2.7 Dificuldades encontradas pelo docente

Os avangos da nova tecnologia s&o gigantescos, deixando alguns
profissionais de educagao preocupados de como e quando devem utilizar esse meio,
seja pelo desconhecimento de como e por estarem acostumados com o ensino

repetido o ndo adere a esse recurso, assim, acabam notando um vazio entre a
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tecnologia e a metodologia, ndo sabendo conciliar os dois no ensino.

Partindo dessa premissa, segundo Oliveira e Junior (2016), é preciso
diversificar os recursos utilizados para que os individuos possam se expressar e
interagir, sendo necessario repensar a educagao. Assim, é notorio a presenca de
melhor qualidade de ensino quando esses recursos sao usados de maneira correta,
somando os conhecimentos do educando com o material a ser ofertado pelos
professores.

Sao diversificadas as dificuldades encontradas em contexto de sala de aula,
mais notadamente o uso da internet. Haja vista, é a tecnologia preferencial dos
discentes, em afirmagéo, Gadotti (2000) aponta, “[...] uso da Internet como suporte
tem sido apontado como veiculo preferencial dessa modalidade de ensino, beirando
frequentemente um ufanismo tecnolégico [...]” (p.19). Logo, para acontecer o uso
desta ferramenta em sala, é preciso que o professor seja conhecedor do recurso e
antes, trabalhe os lados positivos e negativos, mostrando que a internet tem muito a
oferecer, nao se limitando as redes sociais e jogos.

Com os avancgos da tecnologia, pensa-se que o professor deve dominar o uso
destes meios, e, € de grande relevancia que ele seja realmente capaz de
interdisciplinar as possibilidades, os conteudos e os novos recursos tecnoldgicos.
Ademais, Dioginis (2015), afirma que, “as novas tecnologias despertam nos alunos
maior interesse facilitando a aprendizagem”, “Com as novas tecnologias é possivel
desenvolver o aprendizado; possibilitam ver as imagens perfeitas, formas e exatidao,
€ possivel analisar, calcular, medir e registrar” (p. 6).

Para a concretizagdo de uma aula com interatividade é consideravel que se
tenha um espaco de acordo com as necessidades de utilizagao tecnoldgica, que os
alunos tenham um minimo de conhecimento sobre os recursos e que os professores
preparem os meios/estratégias para a utilizagdo em sala de aula. Nesta dtica, Faria

(2004, p. 3), corrobora ao afirmar:

Planejar uma aula com recursos de multimeios exige preparo do ambiente
tecnolégico, dos materiais que serdo utilizados, dos conhecimentos prévios
dos alunos para manusear estes recursos, do dominio da tecnologia por
parte do professor, além de selegao e adequacgao dos recursos a clientela e
aos objetivos propostos pela disciplina.

Assim, é perceptivel que o clima ambiente e todo o preparo por parte do
professor sera passado para os estudantes. Além disso, a escola possui dois
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desafios quando se fala em tecnologia, que é usa-la para fins pedagogicos (melhoria
da aprendizagem), procurando abarcar todos os potenciais que ela possui,
trabalhando para a criticidade dos futuros telespectadores. O software nédo é
encontrado com énfase nas escolas, por ser uma metodologia de pouco controle
diante dos professores, este recurso, o software educativo promove ampliar as
potencialidades e progressos, aperfeicoando as habilidades dos alunos. Dessa
forma, Faria (2004), denota que “E a partir da criteriosa escolha dos softwares
educativos e da adequada utilizacdo da Web (com todas as suas funcionalidades,
entre elas o hipertexto) que podemos almejar maneiras de trabalho mais ousadas e
até mais interativas” (p. 2).

O conhecimento voltado as novas tecnologias é importante que seja uma
vertente que todos estejam aptos, porém ainda ha quem nao domine, ndo existe um
conhecimento integral sobre isso, uns acompanham, ja outros ndo e, acomodam-se
de acordo com o seu “tempo”, por isso, pesquisar e ir além em busca do aprender é
necessario para a abordagem e utilizagdo tecnolégica. Em suma, Morin (2000)
corrobora ao afirmar que, “Além disso, o novo saber, por nao ter sido religado, nédo é
assimilado nem integrado. Paradoxalmente assiste-se ao agravamento da ignorancia
do todo, enquanto avanga o conhecimento das partes” (p. 48).

Para os alunos, trabalhar com a tecnologia € algo atrativo e que dependendo
de como seja abordada contribui para o seu aprendizado, abordando niveis
conceituais que deixam os estudantes mais interessados e estimulados para a
continuacao das aulas.

Portanto, algumas dificuldades sdo visualizadas devido a habituagdo que os
docentes possuiam diante dos modelos tradicionais de ensino, nao estando
adaptados a modalidade remota, logo, essa mudanga ocasionada do presencial para

o remoto, exigiu uma adequacgao do educador.
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3 MARCO METODOLOGICO

Neste capitulo serao exibidos os elementos aplicados para a construgéo do
referido estudo. Nota-se que foram utilizados diversos instrumentos tedricos que
serviram como base na formulagcdo de argumentos soélidos, do mesmo modo que a
investigacdo do recurso tecnoldgico para o auxilio no contexto educacional frente a
pratica alfabetizadora em sala de aula.

A proposta tem como base verificar a perspectiva de auxilio do instrumento
tecnolégico, o qual possibilite/contribua para uma pratica realmente produtiva e
significativa, a qual permitira um maior desenvolvimento dos saberes necessarios
para o processo alfabético. Desse modo, o objeto de estudo tem como foco principal
ampliar a percepc¢ao do aluno e professor, acumulando informag¢des com o objetivo
de oportunizar uma maior evolugdo do processo de ensino e aprendizagem.

Partindo da delimitacdo do tema “Tecnologia como instrumento de ensino:
construcédo de aprendizagem da crianga na alfabetizacao” buscou-se estudar obras
que foram escritas sobre o0 assunto para entender os aspectos do uso tecnoldgico
como ferramenta de aprendizagem na alfabetizagdo. Para encontrar artigos que
tratam do tema foram realizadas buscas no Google Académico, App Story, Google
Books, SciELO, Biblioteca Digital de teses e Dissertagdes, além de outras bibliotecas
de outras faculdades.

A presenga e utilizagdo das novas tecnologias no ensino € de suma
importancia, visto que ela € um componente integrante do cotidiano dos discentes,
assim, é de fundamental importancia o uso no processo de ensino e aprendizagem.
O professor, ao manejar com 0s novos recursos tecnoldgicos, tem a oportunidade de
apresentar novos meios de compreensao. Para mais, € importante que o docente
busque desenvolver métodos criativos para propiciar um ensino de qualidade,
oportunizando aos estudantes a construcado do seu préprio conhecimento.

Para isso, além da verificacao de site/aplicativo direcionado a alfabetizacao e
ao letramento, este estudo abrange elementos que viabilizam o percurso
metodoldgico por meio da definicdo do método, tipo de estudo e levantamento de
informacdes que intensificam a estruturacdo da pesquisa cientifica e demonstra as

contribuicdes importantes quanto aos aspectos observados ligados a metodologia
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como também a pratica docente.

Haja vista que o aplicativo que sera analisado é o GraphoGame, um jogo
desenvolvido pelo Ministério da Educagao (MEC) que tem como viés auxiliar pais e
professores(as) no processo de alfabetizagdo, mais direcionado para criangas entre
0s 4 e 9 anos. Este recurso surgiu a partir de pesquisas realizadas pela empresa
finlandesa GrapholLearn, que desenvolve e estuda a familia de jogos GraphoGame
em linguas europeias e outros idiomas. O software e o formato do jogo foram
elaborados por pesquisadores finlandeses da Universidade de Jyvaskylda e do
Instituto Niilo Maki, e foi apresentada primeiramente como um instrumento de apoio
para criangas com dificuldades de leitura. Haja vista que esta ferramenta digital
trabalha a associagao entre as letras e os sons da linguagem e, gradualmente, os
exercicios contidos na plataforma se tornam mais dificeis, até ao ponto de trabalhar

com os sons silabicos e, por fim, palavras inteiras.

3.1 Método

O presente trabalho monografico caracteriza-se como uma pesquisa dialética,
pois se refere a pontos relacionados a realidade, uma vez que, permite um dialogo
com varios autores acerca da insercdo tecnologica para a construgdo de
aprendizagem da crianga no processo de alfabetizacdo. Nessa perspectiva Gil
(1999) pontua que o método dialético consiste na interpretacdo de acontecimentos
da realidade, visando discussdes e argumentacao para a relagao reciproca de ideias
contrarias, existindo o confronto de opinides acerca de determinados assuntos.

Assim sendo, segundo Gil (1999) é importante frisar que o estudo dialético
permite a analise de contradicbes presentes na analise de realidades diferentes,
compreendendo os possiveis motivos pelos quais esse efeito acontece. Assim, ao
contemplar os parametros que norteiam a educacao, principalmente ao fato de que
0 papel tecnologico no meio educacional é de suma importancia na aquisicao de
informacgdes, principalmente, ao refletir sobre o despreparo docente, existindo um
desafio no processo de alfabetizacao frente as novas tecnologias, tendo, assim, que
(re)inventar algumas acgdes pedagodgicas, sendo necessario a qualificagao

profissional para a efetivagdo da tecnologia no cenario educacional.
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3.2 Tipo de estudo

Quanto a abordagem, o trabalho se da por um estudo qualitativo, pois
consiste em entender aspectos relacionados ao problema visivel no referido projeto,
assim como, a tomada de decisao acerca de propostas que envolvem as novas
tecnologias no meio escolar, visando uma maior compreensdo a respeito dos
assuntos didaticos. Assim como pontuado por Minayo (2001), a pesquisa qualitativa
esta voltada a acontecimentos muito particulares, pois se preocupa principalmente
com as ciéncias sociais, os seus significados, crencas, valores € demais conceitos
dirigidos para as relagdes, que nao se concretizam apenas a partir das variaveis.

A natureza da pesquisa é definida como basica, pois permite gerar
aprofundamento de um estudo ja realizado. Logo, ao explorar a revisao bibliografica,
consiste como um estudo basico que pode ser posteriormente utilizado no contexto
pratico ja que envolve as novas tecnologias como instrumento alfabetizador, bem
como servir de subsidio para os docentes desenvolverem sua pratica pedagdgica.
Assim, a pesquisa basica, como bem afirmam Prodanov e Freitas (2013) caracteriza-
se pela ampliagdao de um conhecimento a partir de fontes tedricas, para um trabalho
que mais tarde podera ser efetivado nos debates dentro da escola.

Quanto aos objetivos, classifica-se como explicativa, pois proporciona
conceber explicacbes de acordo com os resultados oferecidos em detrimento do
estudo que envolve a inclusdo tecnoldgica no sistema educacional. Segundo Gil
(2008), a pesquisa explicativa tem como intuito entender os fatores que permitem a
compreensao de determinados fendmenos, a partir de uma relagao do conhecimento
com a realidade de tal situagao, esta pesquisa busca também entender o porqué de
determinados fatos presentes no cotidiano.

Destarte, os procedimentos técnicos adotados sdo adequados com a
pesquisa bibliografica, ao demonstrar a necessidade da analise de estudos
realizados anteriormente para compreender a utilizagdo das novas tecnologias e a
introdugéo de ferramentas tecnoldgicas para ampliar o conhecimento dos discentes.
Como destacado por Gil (2008), a pesquisa de cunho bibliografico desenvolve-se a
partir de materiais ja construidos por diversos autores e tedricos que se

fundamentam a partir de comprovagdes veridicas.
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3.3 Levantamento de informacgoes

A pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica, pois foi construida
a partir da visdo de diversos autores que discutem a inser¢cdo das novas tecnologias
em sala de aula, juntamente com o fazer pedagdgico de forma realmente
significativa, dessa forma, foi desenvolvida a partir de materiais ja elaborados, como
base principal: livros e artigos cientificos. De acordo com Fonseca (2002), por meio
do embasamento de referenciais teoricos ja existentes € possivel construir uma
pesquisa que pode ser util para subsidiar outros estudos.

O contexto metodolégico evidenciado na pesquisa proporciona a
aplicabilidade do estudo diante das especificidades referidas na compreensdo do
processo da incluséo tecnoldgica no processo de ensino e aprendizagem, como um
instrumento facilitador da compreensdo do alunado. Diante disso, existe a
necessidade de analisar um site para a percepg¢ao de até que ponto o aplicativo
contribui para a alfabetizagao e o letramento, agregando conhecimento no processo

de ensino e aprendizagem.
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4 MARCO ANALITICO

O atual cenario educacional dispde de recursos tecnolégicos que
implementam as metodologias em sala de aula, oferecendo um leque de
oportunidades para proporcionar a construgdo de conhecimento, haja vista, a
aplicacdo de jogos digitais na alfabetizagdo, tornando-se uma ferramenta que
possibilita unir o ludico ao ensino, colaborando para o aprendizado.

No ambito educacional € de suma importancia que os recursos tecnoldgicos,
considerando o jogo digital, sejam escolhidos de forma que agregue ao ensino e a
aprendizagem, no tocante de que os jogos digitais podem oferecer contribuicées no
processo de alfabetizac&o para a introdugéo da crianga no mundo letrado.

Nessa direcdo, o presente capitulo almeja propor a analise do jogo digital
“GraphoGame” em vistas de que até que ponto essa ferramenta contribui para a
alfabetizacdo a luz dos estudos da BNCC e ancorado em teorias e documentos
voltados para os estudos de Cagliari, Magda Soares e Capovilla.

Nesse sentido, acredita-se na relevancia da implementacdo de recursos
tecnologicos, bem como, dos jogos digitais para a ampliagdo do conhecimento da
crianga no processo de alfabetizacdo. Desse modo, o educador precisa ter clareza
filosofica e pedagdgica, procurando tornar o recurso tecnolégico verdadeiramente
significativo, entretanto, isso requer um conhecimento sobre determinada
ferramenta, assim como, compreensao da sua utilidade para o desenvolvimento do
processo de ensino e aprendizagem.

Vale destacar, que ainda € um desafio para as escolas e os educadores
encontrarem recursos digitais os quais quebrem barreiras/paradigmas de tradi¢cdes
no ensino, proporcionando mudangas estruturais na educacdo, de modo que a
insercao das ferramentas tecnoldgicas traz de forma gradativa, uma modificagado no
ensino contemporaneo.

Assim, ao discutir sobre a contribuicdo do jogo digital a luz das ideias
norteadoras de alguns estudiosos do processo de alfabetizacdo, € de grande
relevancia destacar que este capitulo foi desenvolvido pautado na importancia da
contribuigdo significativa de um jogo enquanto recurso didatico, bem como a

necessaria e correta utilizagdo do mesmo para a expansao vigente de conhecimento
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primario da leitura e escrita. Desse modo, a seguir destaca-se a apresentacdo do
jogo “GraphoGame”.

4.1 GraphoGame

Conforme foi mencionado, o GraphoGame é um recurso tecnoldgico que
contribui para o aprendizado da crianga no processo de alfabetizacdo. E um jogo
educativo que possui direcionamentos para a aprendizagem de habilidades
fonoldgicas. Essas habilidades contidas no jogo sao relacionadas com os sons da

linguagem e corroboram para a aprendizagem da leitura.

Figura 1: Jogo “GraphoGame”.

GraphoGame Brasil

Jogo educativo OBTER
' & & & &

Aprenda os sons das letras, silabas e palavras

Fonte: Ministério da Educacéao [20--].

Em sintese, o jogo propde diversas atividades de reconhecimento e
associagdo de vogais e consoantes. E capaz de proporcionar uma pratica ludica
focado na assimilagao de relagdes entre segmentos da linguagem escrita € aos sons
da linguagem oral, pois as formas utilizadas sédo a visual e a auditiva, trabalhando o
método fénico. Haja vista que o recurso foi desenvolvido para o conhecimento de

habilidades de leitura que estejam ligadas e envolvidas com a decodificagdo para
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que a crianga possa desenvolver a consciéncia necessaria acerca de aspectos
linguisticos e fonoldgicos.

A tecnologia no meio educacional ja foi considerada apenas como um
entretenimento para as criangas, de modo que muitos dos docentes n&o possuiam
preparo profissional para lidar com os recursos tecnolégicos a favor do ensino e da
aprendizagem, embora a Base Nacional pressupbe que as tecnologias sejam
manuseadas de forma responsavel no ambito educacional. Desse modo, o0s
professores sao convidados/instigados para a utilizagdo da tecnologia de maneira
que corrobore para o estimulo do pensamento logico, critico, criativo e cooperativo.

Além disso, a insergao tecnoldgica € uma pauta de muita importancia para a
BNCC, pois existe a possibilidade de haver uma progressao qualitativa no ambito
escolar, no tocante de que o docente possa vivenciar uma pratica que seja
executada de forma que procure refazer os recursos, de maneira a adequa-los as
necessidades dos discentes, tendo em vista que a Base (BRASIL, 2017, p. 11) na

competéncia cinco (competéncias gerais) da educacgao basica, denota:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Além dessa competéncia para a educacao basica, a BNCC abrange a
importancia da necessidade da utilizagdo da tecnologia na pratica pedagdgica,
presente também nos componentes curriculares, tendo em vista que as tecnologias
sao importantes para o conhecimento do alunado, sendo um recurso que auxilia
tanto o estudante quanto o professor. Conseguinte, as competéncias que permeiam
a Base Nacional Comum Curricular apresentam o norte/orientacdo do curriculo
escolar nos sistemas de ensino e convergem com as demandas e necessidades da
sociedade atual. Nesse sentido, a Base abarca diferentes competéncias especificas
de distintos componentes curriculares, como pode ser visualizado no resumo abaixo

(quadro 1).
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Quadro 1: Competéncias especificas da BNCC voltadas para as tecnologias digitais.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS TRANSCRICAO

COMPETENCIA 6 Compreender e utilizar tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio
das diferentes linguagens e midias,
produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais
e coletivos (p. 65).

COMPETENCIA 5 Utilizar novas tecnologias, com novas
linguagens e modos de interagcdo, para
pesquisar, selecionar, compartilhar,
posicionar-se e produzir sentidos em

Area de Linguagens para os anos
iniciais do Ensino Fundamental

Componente Curricular de Lingua
Inglesa - Anos Finais do Ensino

Fundamental praticas de letramento na lingua inglesa,
de forma ética, critica e responsavel (p.

246).
COMPETENCIA 5 Utilizar processos e ferramentas
Componente Curricular de matematicas, inclusive tecnologias digitais

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados (p. 267).
COMPETENCIA 6 Utilizar diferentes linguagens e tecnologias
de digitais de informag¢ao e comunicagéo para
se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos e
resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa,
reflexiva e ética (p. 324).

COMPETENCIA 7 P.ro_dqzir, a_waliar e utilizar te_cnol~ogias
digitais de informacdo e comunicagao de
Componente Curricular de Histéria | modo critico, ético e responsavel,
- Anos iniciais do Ensino | compreendendo seus significados para os
Fundamental diferentes grupos ou estratos sociais (p.
404).

Fonte: Organizacao da pesquisadora a partir de dados da BNCC (2017).

Matematica - Anos iniciais do
Ensino Fundamental

Componente Curricular
Ciéncias da Natureza - Anos
iniciais do Ensino Fundamental

Diante das informagbdes expostas neste quadro, a BNCC traz consigo a
urgéncia da utilizagdo de recursos tecnoldgicos na pratica pedagodgica do(a)
professor(a), haja vista que com os rapidos avangos tecnoldgicos, a educagao
contemporanea requer a participacao/trabalho desses instrumentos.

Para que a tecnologia seja implementada em sala de aula é relevante que o
docente acompanhe a evolugédo que ocorre na sociedade de forma que esteja

inteirado nos interesses dos alunos, englobando a aprendizagem e procurando
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compreender que a internet € uma ferramenta que abrange diversos assuntos com
diferentes metodologias e isso pode corroborar com novas possibilidades de praticas
pedagdgicas. Assim, o profissional deve buscar por aplicativos, jogos, sites e outras
formas de usufruir os instrumentos tecnolégicos, de maneira que proporcione
engajamento no aprendizado dos alunos, tornando a aula um ambiente mais

interativo e prazeroso.

Figura 2: Sequéncia 1 “GraphoGame”.

Fonte: Ministério da Educacgéo [20--].

A ferramenta possui quarenta e sete sequéncias e em algumas, por exemplo,
nesta primeira (figura 2), o jogador ouve um fonema, e logo apds o dispositivo
solicita para que ele informe a letra equivalente ao som, entdo surgem as
alternativas apresentadas como formas de baldes, que estdo flutuando com o avatar
pendurado neles, assim a resposta correta deve ser selecionada, por conseguinte, o
balédo é estourado.

Desse modo, nessa primeira sequéncia sao abordadas as vogais, utilizando o
método fonético, tendo a pretensédo do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, e
quando comecga o jogo ha a relagdo entre o que € ouvido pela voz robotizada da
ferramenta com a letra apresentada na tela, e apds sao colocadas letras simultaneas
para que a crianga possa identificar a letra correta de acordo com o que foi “dito” na
orientagao do dispositivo.

Esse método dispde de uma grande importancia para a decodificagao, visto

que, possivelmente, segundo ele, a aquisicdo da leitura e da escrita se estabelece
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iniciando com os elementos de forma gradual, primeiro sdo as unidades mais
simples, tendo em vista as letras e silabas, para sucessivamente vir a acontecer as
mais complexas que sao as palavras, frases e textos. Assim, como Magda Soares
(2018, p. 187), ratifica:

O passo inicial da fonetizacdo da escrita € a escrita silabica: capaz de
recortar oralmente a palavra em silabas, e ja compreendendo que a escrita
representa os sons das palavras, e que estes sao representados por letras,
a crianga comecga a escrever silabicamente - a usar as letras para
representar os recortes orais que identifica nas palavras: neste
momento inicial, as silabas.

Ao mesmo tempo que Magda Soares pontua que o passo inicial da
fonetizagcdo da escrita é a escrita silabica, o GraphoGame trabalha, também, esse
viés em seu contexto interativo, de modo que ha a apresentacdo da juncao de letras
que formam uma silaba, na qual, primeiramente sao trabalhadas as silabas simples
que contém apenas duas letras e, processualmente, com o dificultar do jogo séo
apresentadas silabas complexas.

Essa maior complexidade se inicia na sequéncia quinze e vai progredindo de
acordo com os niveis posteriores. Ao chegar a essa fase, o jogador ja conheceu as
letras do alfabeto nas sequéncias antecedentes e, partindo dessa premissa, o
proximo passo € a apresentagdo das silabas simples; denotando sempre a forma

pronunciada de cada letra e como resulta na jungédo desses caracteres.

Figura 3: Sequéncia 15 “GraphoGame”.

i' ti([.‘
Ol

Fonte: Ministério da Educagao [20--].
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Nessa sequéncia 15, o que chama atengdo € a combinacido de sons com
duas letras “v+e= ve”, na qual ocorreu a exemplificagdo da jung¢ao dos sons (figura 3)
e, posteriormente, € o momento de o jogador colocar em pratica, haja vista que as
letras ndo estardao na ordem da formacéao da silaba e, assim, o participante tera que
alinhar as letras na posic¢ao da silaba solicitada.

Em analise, esta fase do desafio requer atencéo e concentragao do praticante
para a execugdao do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, ofertada no
GraphoGame, haja vista quando esta direcionado para a capacidade da crianga em
refletir sobre as unidades caracteristicas das palavras, que sao correspondentes aos
grafemas e aos fonemas. Durante a agdo do jogo, € notdrio que se tenha a
possibilidade da obtengcao da linguagem escrita, prevalecendo o objetivo de que o
estudante possa internalizar e relacionar padrbes regulares entre sons e letras.
Nesse sentido, relacionar a jungdo das letras “v+e” formando a silaba “ve” e outras
recorrentes, durante a pratica do jogo.

Assim sendo, provoca o desenvolvimento de suas hipdteses sobre a leitura e
escrita, possibilitando o envolvimento com o alfabeto, relacionando as hipéteses
adquiridas aos fatos ludicos no instrumento tecnoldgico, além de proporcionar
informagdes sobre a linguagem e a oportunidade de refletir sobre a esquematizagao
da leitura e da escrita para haver a construgdao de conhecimento, de maneira que
possibilite e favoregca a aprendizagem de forma que o jogador se divirta com o0s
diversos cenarios, “brindes”, roupagens, acessorios e compras de objetos para o
personagem do jogo, existindo um fator motivante para a conquista e avangos das
fases do jogo.

Ainda sobre a sequéncia 15, é importante compreender que para acontecer a
aquisicao integra das fases de escrita no que visa as silabas (figura 3), envolveu o
praticante na expansao de conhecimento de determinados fragmentos de palavras,
tangente a isso, € necessario o conhecimento de fonema, e conhecer a sua
separagao, adi¢ao, substituicdo de silabas e também a estruturagdo da palavra. E
para isso, Capovilla e Capovilla (2004), trazem a baila que os principios da
metodologia do método fonico favorecem aos alunos com dificuldades, devido a
énfase dada a consciéncia fonolégica, ao estudo das unidades minimas das
palavras — fonemal/grafema, e a aprendizagem da leitura de forma progressiva (letra,
silaba, palavra, frase e texto).
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Figura 4: Sequéncia 23 “GraphoGame”.

il

{:‘grin‘:} fres gre

Fonte: Ministério da Educacgéo [20--].

A figura acima chama atengdo para a provocagao da possibilidade de um
impasse na compreensio da silaba correta mencionada pela “voz computadorizada”,
haja vista que a figura denota que a indicacéo da voz foi voltada para a silaba “grin”,
consoante a isso, o “avatar” do jogo escava pela silaba “frou” o que pode distanciar
do entendimento da crianga em relagao a silaba apropriada. Tendo em vista, que
sempre quando a letra/silaba ndo é a conveniente, referente ao exigido, aparece
uma rocha para demonstrar que a escolha feita ndo era a adequada e nesse caso a
rocha ndo apareceu, ofertando a possibilidade da escolha ter sido certa, pois iniciou
a escavacao por outra silaba.

Ainda com essa visdo, uma possibilidade que deveria se fazer presente nessa
“sequéncia 23", seria que o personagem do aplicativo escavasse em volta das
silabas, penetrando “as terras” ao redor, sem aprofundar nas silabas contidas no
jogo, para assim, direcionar-se até a palavra silabica convocada. N&o existindo esse
procedimento/ajuste, pode acarretar uma visao prejudicial na compreensdo da
resposta correta.

Desse modo, esse fator pode gerar duvidas para o sujeito que esta jogando,
levando em conta que o aplicativo deve conduzir para habilidades de leitura que
abarque a decodificagdo de maneira eficaz, e que a crianga progrida e desenvolva o
conhecimento necessario sobre as perspectivas linguisticas e fonoldgicas. Haja vista
que a ferramenta deve disponibilizar a metodologia processual do jogo, nao
distanciando o entendimento dos alunos.
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Figura 5: Sequéncia 25 “GraphoGame”.

Fonte: Ministério da Educacgéo [20--].

E relevante ressaltar a sequéncia 25 no pardmetro de acentuacdo de
palavras, bem como a sua pronunciag¢ao, no sentido que essa sequéncia destaca
palavras acentuadas, e na figura acima apresenta o acento agudo nas palavras “r6i”
e “gas”, embora as silabas que possuem acento, sejam elas em destaque: “6i” e “as”
nao foram faladas, no tocante de que a pronuncia foi realizada apenas nas letras
iniciais: “r’ e “g”, inibindo a entonagao das palavras. Isso pode ser um empecilho na
progressao de aprendizagem que o jogo oferta, pois a auséncia de explicacado de
determinadas fases, acarreta o nao entendimento da pronuncia e ou/escrita da
palavra.

Nesse sentido, a associacado entre as letras e os sons da fala € um processo
complexo, visto que a escrita ndo € algo cultural como a lingua materna, que se
aprende com mais facilidade no desenvolver cultural, assim, sdo existentes muitas
maneiras de se ler o que esta escrito. Os sinais graficos presentes na escrita
conferem um valor sonoro especifico as letras e sinais modificadores da expressao
da fala, que sdo os sinais graficos contidos no jogo: acento circunflexo, acento
agudo e til, estes podem mudar totalmente o sentido e a entonagao da palavra.
Dado modo, Cagliari (2006, p. 107) ressalta que:

O nosso sistema de escrita, o Portugués, usa varios tipos de alfabeto e,
mesmo assim ndo € totalmente alfabético, pois além das letras ele se
compde também com outros caracteres ideograficos, como o0s sinais de

pontuacgéo e os nimeros.
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Dessa forma, € uma tarefa dificil que compreende outras competéncias,
considerando que enfatizar a forma de como a oralidade é reproduzida na escrita,
consiste em criar consciéncia das particularidades de cada situagao, isto €, do oral e
do escrito, além da relagdo entre esses aspectos. Sendo também necessaria a
adequacao da metodologia a ser mediada pela ferramenta tecnoldgica, trazendo a

explanacgao do simples para o mais complexo.

Figura 6: Sequéncia 43 “GraphoGame”.

Fonte: Ministério da Educagéao [20--].

Nesta sequéncia estdo presentes silabas simples e complexas. Nas
sequéncias anteriores houve a explicagdo da entonagdo das silabas simples e
juncao das mesmas para a formagao da palavra, tendo em vista que no decorrer do
jogo, mais especificamente na sequéncia 43, ndo ocorreu determinada instrugao.
Observa-se entdo, que a silaba “gra” ndo foi exposta de maneira que o discente
compreenda a forma na qual foi realizada a jungéo das letras e seu fonema, entao
esse veto de esclarecimento da silaba citada, faz com que o discente/jogador nao
acompanhe o segmento das silabas. Esse procedimento, ultrapassa as instrugdes
de como ocorreria a combinacao de letras que correspondem ao som, dificultando o
entendimento da formagdo da palavra, visto que o jogador conhece apenas as
silabas simples apresentadas na ferramenta e quando colocada a silaba complexa,

nao havera o conhecimento e relagcao da silaba com o som.
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4.2 Pratica docente

No meio educacional, a insergao tecnologica ainda € uma realidade a ser
aperfeicoada, precisando ser trabalhada de forma que agregue significativamente no
conhecimento dos educandos. Para tanto, em relacdo a pratica docente e o meio
educacional ainda ha uma dificuldade acerca do trabalho e o envolvimento da
tecnologia em sua pratica pedagogica.

Nesse sentido, a pratica docente para se trabalhar na perspectiva tecnoldgica,
deve partir da premissa de que o ensino deve ser voltado para a aprendizagem,
envolvendo os recursos tecnolégicos, como ferramenta educativa e ndao como um
recurso isolado, e a introdugao a ser feita nas praticas em sala sao pertinentes para
o desenvolvimento dos individuos.

Para tanto, sabe-se que manusear os meios tecnolégicos é um desafio tanto
para a escola, como também para os profissionais que desempenham seu trabalho
na instituicdo, assim, o exercicio pedagdégico almejado na alfabetizagdo parte do
conhecimento e responsabilidade docente, procurando criar metodologias que
estimulem a participagao dos estudantes no desenvolvimento de aprendizagem, bem
como expandir o conhecimento e a informagao do instrumento GraphoGame, que
seja voltado para a alfabetizacéo e o letramento.

Segundo Lopes (2005), o papel do professor diante das tecnologias é analisar
as consequéncias e implicagdes da introducdo de determinados recursos no
processo de ensino e aprendizagem e entdo explorar as maneiras que as
tecnologias sao apresentadas no processo de ensino: como maquinas de instrugao
e ferramentas auxiliares do processo educativo. Nesta vertente, ainda em relagao a
pratica docente almejada na alfabetizagdo com a insergao tecnoldgica, este deve ser
um profissional pesquisador, pensando sempre em realizar um trabalho significativo,
bem como procurando favorecer a compreensao e estimulando a leitura e a escrita
dos alunos. Como destacado nos PCN, o papel do professor nesse processo é
crucial, pois cabe a ele apresentar os conteudos e as atividades de aprendizagem,
de forma que os alunos compreendam o porqué e o para que do que aprendem, e
assim desenvolvam expectativas positivas em relagdo a aprendizagem e sintam-se

motivados para o trabalho escolar.
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No contexto educacional, como mencionado anteriormente, a escola deve
oferecer recursos que corroborem com a aprendizagem do aluno e agregue no
ensino do professor, promovendo o conhecimento dos alunos no processo de
alfabetizacdo. Desse modo, o meio educacional em meio aos avangos e mudancgas
sociais devem propor praticas didatico-pedagogicas que estimulem o estudante
mediante o contexto tecnolodgico, conseguindo ampliar a orientagdo das praticas
educacionais e da visdo do processo de ensino.

Coadunando com a Lei de Diretrizes e Bases Nacionais n° 9394/96, o periodo
de educagao basica precisa proporcionar/fomentar os conhecimentos tecnologicos,
0S quais sdo essenciais para a inclusdo dos discentes, assim, a supracitada Lei
(BRASIL, 1996) expde que:

Secao Il Do Ensino Fundamental Artigo 32 — O ensino fundamental, com
duracdo de oito anos, obrigatério e gratuito na escola publica, tera por
objetivo a formagao basica do cidaddo mediante: (...) Il — a compreenséo do
ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade.

Portanto, os aspectos firmados nessas pontuagbes para a insergcao
tecnolégica sdo um alicerce para um olhar mais agugcado em relagdo as
contribuigdes que os recursos tecnologicos podem oferecer para a expansédo do
conhecimento e do suporte para o processo de ensino e aprendizagem, a medida
que traz informacdes importantes para o trabalho com a tecnologia em sala de aula.

Nessa vertente, € importante elucidar que esta analise ndo resolvera todos os
impasses referentes ao ensino e a aprendizagem, bem como todo o suporte para o
trabalho no contexto escolar, mas sim um passo dado para que subsidie de maneira
direta ou indireta o desempenho de estratégias e praticas pedagogicas, as quais
contribuam para o conhecimento da crianga. Nesse tocante, torna-se necessario
repensar a implantagcéo das tecnologias em sala de aula, para que, assim, a mesma
seja uma facilitadora das praticas em sala de aula, tornando-se um elemento
agregador no processo de aprendizagem, no qual tanto o professor quanto o
estudante sejam beneficiados.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

No ambiente educacional é visivel a insuficiéncia em relacdo ao ensino com
auxilio de tecnologias digitais em sala de aula, embora existam leis e diretrizes que
abordam a importdncia da necessidade da utilizagdo da tecnologia na pratica
pedagogica. Dessa forma, existe um sistema que nao oferta formac¢ao aos docentes
para atuarem satisfatoriamente fazendo uso do recurso tecnolégico, o qual se faz
tdo presente na realidade dos alunos. Nesta perspectiva, falta o conhecimento em
abordar metodologias que vao ao encontro do saber discente e operacionar
didaticas as quais fomentem a expansdo do conhecimento no processo de
alfabetizacéao.

No entanto, a escola enquanto instituicdo social, definida por modificacdes
sociais, deve acompanhar as mudancgas presentes no mundo globalizado, buscando
meios para trabalhar esta tematica com intuito de reconhecer e valorizar a
colaboracdo dos aparelhos digitais para o ensino e a aprendizagem, partindo de
uma visdo analitica que envolva o aprimoramento da utilizacdo de ferramentas
tecnologicas envolvendo a necessidade de ampliar a metodologia de ensino para
atender as necessidades de cada individuo. Sendo de total importdncia o
conhecimento de determinado recurso para a inser¢do em sala de aula, haja vista
que este deve partir de um subsidio para o profissional de educagao, e nao apenas
um recurso isolado sem interferéncia significativa no aprendizado do discente e no
trabalho pedagodgico do professor.

Nesta perspectiva, a trajetéria dos métodos da alfabetizagdo passou por
momentos de mudangas, visto que a educacgao contém atualizagbes de acordo com
o seu tempo histérico, existindo a necessidade de que o professor esteja sempre
atento as inovagbes ocorridas na sociedade, buscando metodologias para a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Com isso, a utilizagcdo dos
métodos de alfabetizacdo parte do que os discentes precisam para a aquisicao do
saber pedagogico, nao existindo uma unica metodologia como se fosse a formula da
aprendizagem, mas sim, deve haver amplas praticas pedagdgicas que consigam
abranger e ampliar o conhecimento do aluno, em suma, praticas que envolvam as

tecnologias digitais, que s&o recursos recorrentes na contemporaneidade.
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Assim, a BNCC, traz algumas competéncias que apresentam uma orientagao
para o curriculo escolar sobre a importancia das tecnologias digitais de informagéao e
comunicagao nos sistemas de ensino, uma necessidade denotada na atualidade.
Desse modo, algumas problematicas sao evidentes no contexto da insergéao
tecnoldgica na alfabetizacéo, e percebe-se que no processo da aquisigao de leitura
e da escrita existem muitas situagdes que ndo abordam metodologias que envolvem
a diversdo com o aprendizado, ou seja, algo que seja desafiador e ao mesmo tempo
ludico e interativo, para, assim, chamar a atengdo dos alunos, fazendo com que
participem de forma ativa nas atividades propostas pelo educador.

Nota-se que a formacdo de professores para a execug¢do do trabalho que
abranja a perspectiva tecnolégica € indispensavel, de modo a flexibilizar suas
intervengdes para contribuir no que se refere a construgao e a aquisicao de saberes,
além de que deve ter dominio de determinado recurso/ferramenta para, assim, ter
sucesso na intervencao em sala de aula, precisando reavaliar, constantemente, o
seu exercicio pedagogico. O docente ao utilizar as ferramentas essenciais no
desenvolvimento da aprendizagem dos discentes, possibilita que eles sejam
protagonistas na construgdo do préprio conhecimento, ampliando a percepg¢ao do
processo educativo.

Portanto, a pertinéncia desta pesquisa circunda na abordagem da relevancia
de tecnologias digitais como um recurso auxiliador no processo de alfabetizagcado e
letramento, situa-se a contribuigdo com a analise da ferramenta na pratica docente,
apontando algumas falhas observadas no instrumento e engajando os docentes e o
publico-alvo aqui ja citado ao conhecimento do jogo GraphoGame. Contou-se com
uma ampla discussao tedrica que subsidiou a construcao deste estudo monografico,
com uma perspectiva voltada para o papel das tecnologias digitais, suas
contribuicdes e comprometimentos, bem como, para o perfil do professor enquanto
sujeito que tem o recurso tecnolégico enquanto possibilidade de aperfeicoar o
processo de ensino e aprendizagem. Ressalta-se novamente que esta pesquisa nao
€ Unica e que no desenrolar do tempo, das constantes mudancgas e das demandas
sociais, os pensamentos e as afirmacgdes realizadas aqui podem passar por

atualizagdes, considerando uma outra representacao social.
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