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IMPLANTAGAO DE UMA BIBLIOTECA PUBLICR EM PIRAQUARA: ESPﬂ?ﬂ
DE CONEXAO HUMANA, TECNOLOGIA E A JORNADA DO CONHEGIMENTO

Em geral buscou-se Explorar a utilizacdo da Internet das Coisas (loT) nas
bibliotecas, analisando o seu papel social e histérico, bem como os
caminhos em a arquitetura pode contribuir para aprimorar a experiéncia dos
usuarios nas bibliotecas, proporcionando um ambiente mais eficiente,
interativo e acessivel, e contribuindo para a preservacdo e difusdo do
conhecimento e da cultura.

Entre os objetivos especificos tem-se:

Apresentar a relevancia da biblioteca em seu contexto histérico
demonstrando a importancia social que ela tem para a comunidade onde
sera inserida;

Apontar novas tecnologias, como a “Internet das coisas” (loT), associadas a
automatizacao de bibliotecas;

Investigar diferentes atividades como forma de socializagdo, incentivo e
atracdo no ambiente da biblioteca;

Analisar estudos de caso que sejam capazes de trazer elementos para o
desenvolvimento das diretrizes projetuais;

Criar diretrizes projetuais para desenvolvimento do projeto.
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BIBLIOTECA

O primeiro capitulo aborda a evolug¢ao das bibliotecas ao longo do tempo e as mudangas nos
habitos de leitura. Inicialmente, as bibliotecas eram restritas aos religiosos e nobres,
representando uma forma de exibicdo de riqueza. No século XV, a invengcdo da prensa
tipografica por Gutenberg permitiu a produgdo em massa de livros, tornando-os mais acessiveis
a populagdo em geral e contribuindo para o aumento da alfabetizagdo e educagdo. No século
XVII, devido a grande quantidade de livros publicados, surgiram os periddicos e revistas para
manter os especialistas informados rapidamente.

A ultima revolugao tecnoldgica foi a introdugdo dos meios de leitura virtual, como e-books e
bibliotecas virtuais. As bibliotecas desempenham um papel importante na democratizagdo do
acesso a informagdo e passaram a ser abertas ao publico em geral. No Brasil, a Biblioteca
Nacional foi fundada em 1810 e cursos de biblioteconomia foram criados para desenvolver as
bibliotecas.

A missao das bibliotecas publicas inclui promover o idioma nacional, fornecer publicacdes
oficiais, apoiar a alfabetizacdo e fornecer servicos de informacdo técnica e comercial. A
mediacdo da informagédo é realizada por meio de técnicas, instrumentos e processos que
produzem sentidos, e as bibliotecas desempenham um papel social definido como dispositivos
de organizagao e acesso a informagao.

Quando se fala em modernizacido nesse
contexto, pode-se criar conexao com vida
da populagdo com a péds-modernidade,
com o advento das multimidias em meados
dos anos 1980. A chegada de novas
tecnologias permitiu o acesso a diferentes
tipos de informacao, de maneira que antes
nao se imaginava que seriam possiveis
(PASSARELI, 1993, apud LARA, FUJINO,
NORONHA, 2007, p. 273). Com a chegada
da internet na metade da década de 1990,
as buscas online ganharam espago. As

interagcdes por meio virtual e as conexdes
gque esses novos avangos técnicos
proporcionaram mudaram certas visdes e
os comportamentos que se tinham na
sociedade. Dentro da comunidade digital
globalizada, surgiram novos termos para
descrever aspectos como interatividade,
imediatismo, transitoriedade, mobilidade,
convertibilidade e interconectividade
(PASSARELI, 1993, apud LARA, FUJINO,
NORONHA, 2007, p. 273).

Conforme descreve Furtado (2015,
p.52), os formatos que antecederam as
concepgoes digitais nao sao perdidos,
' muito’menos esquecidos.

Fonte: Imagem da internet, 2023.

Visto que, a formacao do e-book, por exemplo, é
uma simulacdo de um livro em sua forma virtual.
Suas alteracdes e evolugao durante os anos, o
permitiu chegar a essa geragao, e a memdria
das técnicas de formulagdo, fazem parte da
cultura construida. E importante que a biblioteca
seja local de preservacgao da cultura, mesmo que
sofra modificacbes. Assim como descreve
Furtado: “Ressignificar a biblioteca ndo € ideia
minha e nem € nova: pelo menos desde 0os anos
1980 prescreve-se para ela, como condigao de
existéncia, tornar-se “casa da invengao™
(FURTADO, 2015, p. 56).




ATIVIDADES DE SOCIALIZAGAO EM BIBLIOTECAS

=

Fonte: Imagem da internet, 2023.

As palestras tém o objetivo de compartilhar
0 saber, para que se possa compreender 0s
temas que se apresentam e, dessa forma,
fomentar conhecimento além daquilo que ja
sabe (CRISPIM et al, 2022), o que atinge o
um dos pontos discutido nesse trabalho. A
biblioteca como um agente que permite o
compartiihamento de informagédo e o
despertar no individuo o desejo pelo
conhecimento. De maneira, que a
comunidade possa ver na biblioteca um
apoio, onde se possa recorrer para adquirir
aprendizado e crescimento pessoal, a partir
da diversidade de informacgao disponivel.

Nesse contexto, faz-se necessario que a
biblioteca apresente diferentes formas de
atrair a atengdo das pessoas. A
disponibilizacdo de palestras apresenta-se
como uma alternativa de grande valor. Outra
solucao interessante para o publico sdo os
workshops, e minicursos. Em linhas gerais,
de acordo com os autores Vitorino, Alta e
Ortega (2021) os workshops sao reunides de
pessoas que sao colocadas em situacdes
com intuito de resolver problemas langados,
com o objetivo de adquirir conhecimento ou
aprimorar, conteudos que ja se conhece.
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O capitulo aborda atividades de socializagao
em bibliotecas e como sua utilizacdo pode
ser aplicada através de clubes de leitura,
palesras e  workshops, clubes de
conversagao e idiomas e cinema e arte.

O espaco de discussao proporcionado pelo
clube de leitura, permite a conexdao com
outros e o aumento do desejo de se adquirir
conhecimento através da leitura (BOCCIA,
2012, p.104). Pressupondo dessa forma,
através dos clubes: questionamento de
pontos implicitos, preenchimento de topicos
que nao se conhece, reflexao,
posicionamento critico e espelhamento social
(BARBEIRO e GAMBOA, 2014, p. 8).

Com o crescimento da disseminacdo da
lingua inglesa e sua requisicdo nos
ambientes académicos e profissionais, faz-se
necessaria criacdo de propostas que
permitam o aprendizado e aperfeicoamento
das capacidades linguistica dos participantes.
Propiciar ambientes e situagbes que
permitam o dialogo e interagdo com outros
falantes de lingua estrangeira em geral, pode
se apresentar como uma oportunidade de
aprimorar a linguagem oral, assim como,
intensificar as habilidades dos que ja
possuem algum grau de conhecimento em
idiomas ndo nativos (CAVALCANTI, SA,
SANTOS, 2019, s.p.).

Na perspectiva de Silva (et al, 2020, s.p.) a
humanizacido do homem acontece através da
educacgao, € a partir do aprendizado que os
individuos se tornam capazes de entender a
historia, replicada na arte. A pessoas n&o sao
formadas somente de razdo, mas também
possuem emocdo, hessa Otica, € nas
experiéncias cotidianas que a criatividade é
despertada. A arte possui a capacidade de
modificar, interna ou externamente, uma vez
que esta conectada a conhecimentos que
abrangem fenémenos, artistico e préticas _
como: refletir, produzir, ler, criar. e construir.




AMBIENTES TECNOLOGICOS E A BIBLIOTECA

De acordo com Marcondes et al (2005) com a
chegada da internet e dos computadores, o
uso das bibliotecas digitais, foram, a partir de
1995, aos poucos ganhando mais
notoriedade e crescendo em quantidade de
usuarios. Devido a facilidade que ela
proporciona e pela mudanca do fluxo de
informacgdes, além de ter uma capacidade de
atender a um publico muito maior, nao
apenas a comunidade local ao qual ela se
encontra. Nesse aspecto o potencial das
bibliotecas se expandiu para niveis muitos
maiores. Como se pode observar, a
revolucdo digital tem modificado o modo
como as pessoas vivem em diferentes
sentidos, e dessa forma, modifica velhos
habitos e substitui por novos.

A internet das coisas pode ser entendida
como a representagcao de uma visdo, em que
a internet transcende sua utilizagdo nos
computadores e celulares, e passa existir em
objetos do cotidiano. Alguns objetos fisicos
existentes ndo precisam mais ficar
desconectados do mundo virtual, mas
atualmente podem ser controlados a
distancia e utilizados como pontos de acesso
para servicos online (MATTERN;
FLOERKEMEIER, 2010, s.p.). Nao ¢é
necessariamente uma nova tecnologia, uma
vez que seu termo ja vinha sendo
mencionado por volta do ano 1999. Nesse
sentido, mostra-se como um potencial
estendido da internet. Iniciou-se como uma
forma de se buscar Internet para as coisas e
com o intuito de fazer os computadores
entenderem, de certa forma, o mundo da
realidade. Por essa razdo o primeiro registro
dessa nocdo chamou-se de Internet das
Coisas (Internet of Things).
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A capacidade de conectar os objetos a
internet possibilita a criagdo de uma cadeia
de fornecimento a biblioteca, integrando-a a
diversas tecnologias como tecnologia sem fio
e da internet, banco de dados, aquisicao de
dados e sistemas em nuvem, 0 que descreve
o autor Bayani et al (2018, p. 13).

Nessa abordagem, a Internet das Coisas
permite uma conexdo em tempo real com
objetos fisicos trazendo muitas facilidades,
além de ser um atrativo aos jovens e
populacdo geral. Sua utilizagdo tem como
principal objetivo entender a necessidade do
usuario e fornercer um ambiente mais
agradavel. Exemplos mencionados
frequentemente na  arquitetura, como:
conforto acustico, témico, luminico podem
estar diretamente conectados com a
utilizagdo da IloT, que através dos
dispositivos permite que o individuo controle
ou crie uma memoéria que se adapata as
condi¢gdes do local onde esta inserido a sua
preferéncia.
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ESTUDOS DE GASO - QUADRO GOMPARATIVO

ITENS
ANALISADOS

Biblioteca Publica do Parana -
Curitiba/PR

Biblioteca Sao Paulo -
Santana/SP

The Edge
Amsterdan, Holanda

IMPLANTACAO

A edificagdo estd localizada em
uma regido bastante movimentada
da cidade, onde o0s acessos s&o
facilitados por vias de travessia a
pé. De mesmo modo esta rodeado
por uma diversidade de parques
importantes e de fluxo intenso de
pessoas.

Se encontra em meio ao parque da
juventude, que sofreu revitalizacio
e ganhou novos usos. Uma vez que
dava lugar a um complexo
presidiario. Assim como, esta
proximo a varias pragas € o0
aeroporto Campo de Marte.

Se encontra em meio ao parque da
juventude, que sofreu revitalizacdo e
ganhou novos usos. Uma vez que
dava lugar a um complexo
presidiario. Assim como, esta
proximo a varias pracas e o0
aeroporto Campo de Marte.

PLANTA BAIXA

A planta se divide através de trés
pavimentos e um subsolo. No térreo
tem-se um grande hall, e a partir
dele ha entradas, escadas e
elevadores que permitem o0 acesso
para as diversas salas do térreo e
dos andares superiores. Apresenta
um pé direito bastante alto na
maioria dos ambientes.

Tem seus ambientes divididos em
dois pavimentos, com uma grande
area central de pé direito duplo.
Assim como areas bastante e
espacadas, e terragcos que
permitem contato com o externo.

Possui uma  diversidade de
ambientes por apresentar uma
caracteristica inovadora para
edificios comerciais ao deixar os
funcionérios livres para escolher a
localizacdo de trabalho, nesse
sentido seus ambientes séo bastante
abertos e colaborativos. Tém um
atrio central bem iluminado que se

torna um ponto de encontro.

VOLUMETRIA

Possui um volume inspirado pelo
movimento moderno brasileiro. Seu
formato se d4 de maneira mais
retangular e apresenta grandes
janelas frontais, pelo desnivel
existente o subsolo se assemelha a
edificagBes neoclassicas (séc. XIX).

A utilizacdo de sheds contribuem
para uma iluminacdo zenital,
trazendo iluminacdo natural para
grande parte dos ambientes. Uso
de pergolados e brises, trazem
conforto as fachadas com maior
incidéncia solar.

Sua volumetria foi bem pensada e
estuda, procurando as melhores
condicbes solares mesmo nas
fachadas com menos incidéncia
solar. A criagdo do &trio e a
utilizacdo do vidro foram solucdes
trouxeram dinamicidade ao volume.

ESTRATEGIAS DE
CONFORTO

Pode-se observar janelas altas que
trazem iluminagcdo natural a
diversos ambientes, as salas séo
bem espacadas e com grande
guantidade de mesas e cadeiras, 0
pé direito alto contribui para um
ambiente bem arejado e fresco.

Sua forma também se apresenta de
maneira mais retangular, sendo um
grande volume vertical com a
utilizacdo de sheds, pérgolas e
brises.

Foi empregada a estratégia através
do atrio e do vidro para facilitar a
incidéncia solar na maior parte da
edificagdo. Utilizagdo de tubos para
armazenamento de agua fria e
guente no  subterrdneo  para
resfriamento ou aquecimento de
acordo com a temperatura, além da
utiizacdo de IloT para controle
térmico, luminico e localiza¢@es.

MATERIAIS

Concreto armado e alvenaria de
tijolos. Janelas em vidro,
Intensamente encontra-se al
utilizacdo da madeira.

Alvenaria de tijolos, concreto pré-
moldado, vigas laminadas de
eucalipto.

Vidro, concreto, steel Frame, painéis
metalicos.

INCLUSAO
SOCIAL

Apresenta  setor especial com
adaptacdo em Braile, espacamento
de algumas salas para pessoas com
necessidades fisicas.

Presenca de pisos tateis, corriméos
com diferentes alturas, inscricdes
em Braile, rampas de acesso e
soleiras adequadas.

Ndo h& detalhes, somente a
presenca de elevadores.

Fonte: Produzido pela autora, 2023
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ESTUDO DO TERRENO

O terreno esta localizado Piraquara é uma cidade primariamente habitada por uma populagao
indigena e que aos poucos, no decorrer dos séculos, recebeu imigrantes de diferentes partes do
mundo. No ano de 1890 recebeu o titulo de vila, e, no mesmo ano, foi reconhecida com um
municipio. A cidade tem grande importancia para Curitiba, pois seus mananciais abastecem
diversos bairros da capital (PREFEITURA DE PIRAQUARA, 2023).

Segundo as informagdes dispostas pelo IBGE (2023), a cidade esta dentro da regido
metropolitana de Curitiba, com uma extensao de 227,042km?, tem uma populagao estimada de
116,852 habitantes. A renda mensal dos trabalhadores é de 2,3 salarios-minimos e apresenta
um PIB per capta (2019) de 12.388,67%.

Fonte: Prefeitura de Piraquara,202?;.

O terreno esta localizado dentro da cidade de Piraquara, regido metropolitana de Curitiba,
no bairro Planta Aragatuba, na Av. Getulio Vargas e tem uma extensdo de 14.000m>?. Esta
situado dentro da regido Sede de Piraquara e do zoneamento estipulado ZR-4, onde tem sua
definicao dispostos nas Leis Municipais no Art. 7° que define a Zona Residencial 4 - ZR4

como:
Aquela que corresponde as porgdes do territdrio destinadas preferencialmente
ao uso residencial de habitagdes coletivas, transitorias e institucionais, sendo
permitido comércio e servigo vicinal e de bairro, comunitario 1 e industria tipo 1,
com altas densidades demografica e construtiva, com niveis de ruido compativeis
com o uso residencial. (LEIS MUNICIPAIS, 2007).

Dentro da ZR4, segundo a prefeitura de Piraquara: o coeficiente de aproveitamento € 3; a
taxa de ocupacao € 0,5; a taxa de permeabilidade € 25%; a altura maxima é de 8 pavimentos; o
recuo frontal e de 5m e lateral acima de 3 pavimentos considera-se h/6.

Fonte: Produzido pela autora, 2023, ./, /
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PROGRAMA DE NEGESSIDRADES

PUBLICO
AREA METRAGEM (m?)
Subtotal Qnt. Total
Armarios 60 1 60
Hall 250 il 250
Area de atendimento 40 1 40
Infantil 230 al
Literatura 180 :
Obras Gerais 180 1
Periddicos 360 1
Multimidias 175 1
Gibiteca 60 1
Documentacdo Estadual 400 1
Acarvo QObras Raras 70 1 2883
Filosofia e religido 110 al
Ciéncias puras a aplicadas 115 il
Belas artes e esportes 115 1
Histdria e geografia 235 al
Ciéncias sociais e juridicas 235 1
Braille 70 al
Pegueno museu histdrico da cidade 30 1 30
Difusdo histdrica 150 1 150
Lounge Coworking 100 1 100
Atendimento uso salas epeciais 15 1 15
Sala computadores/tecnologia 130 2 260
Salas Makerspace/ worshops/ Inovacbes 70 4 280
Local para exposicies interativas 150 1 150
Salas para clube de leitura 50 3 150
Salas para clubes de conversacio e idioma 50 3 150
Salas para palestra menores 80 2 160
Locais de leitura e estudo 50 6 300
Auditdrio 160 1 160
5ala de Direitos autorais 15 1 15
Loja 20 1 20
Xerox 15 1 15
Café 30 1 30
Ambulatério 26 1 26
Sanitarios 20 4 80
Sanitario PNE 2.55 1 2,55
TOTAL DO SETOR 5328,55
METRAGEM (m?)
AREA Subtotal ant. Total
Hall administracdo 20 1 20
Direcdo 75 1 75
Administracdo 35 1 35
Financeiro 30 1 30
Sala de reunides 50 1 50
Curadoria 16 1 16
Sala bibliotecéria 12 1 12
Quvidoria 10 1 10
Sanitérios 8 2 16
SERVICO
METRAGEM [m?)
HL Subtotal Qnt. Total
Sala de apoio operacional 20 1 20
Dmi 15 2 30
Hall funcionarios 20 1 20
Copa funciondrios 20 1 20
Descanco funcionarios 45 1 45
Sanitarios 8 2 16
TOTAL DO SETOR 151
AREA TOTAL ESTIMADA 5743,55

Fonte: Produzido pela autora, 2023
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| DIHETHIZES 5 1

Os setores foram divididos em: areas de
acesso publico, que sera acessado pela
entrada principal e os usuarios ficam livres para
acessar as areas de interesse; areas
administrativas, onde ocorrera o gerenciamento
da biblioteca como um todo, uma vez que sao
diversas as atividades disponibilizadas ao
publico; e areas de servigo, prevista para uma

entrada separada para funcionarios em geral.
Dentro da ZR4, segundo a prefeitura de
Piraquara: o coeficiente de aproveitamento é
3; a taxa de ocupacao é 0,5; a taxa de
permeabilidade é 25%; a altura maxima é de
8 pavimentos; o recuo frontal e de 5m e

lateral acima de 3 pavimentos considera-se
h/6.

Legenda

Lote a ser trabalhado
Acesso Institui¢cdes de ensino
Céamara Municipal

Prefeitura de Piraquara

e | o

Secretaria Municipal de
Cultura, Esporte e Lazer

e Escola

Onibus

g, Mercado

8 Comércio

ﬂ’ Comércio de alimentos
™ Banco

S lgreja

EG' Hospital Psiquiatrico

- .
% Raio:500m

Fonte: Produzido pela autora, 2023

Pode se observar a presenca de uma
grande quantidade de comércios alimenticios
e comércios em geral no entorno, o gabarito
do entorno observado é de 1 e 2 pavimentos,
uma vez que a cidade de Piraquara € uma
area de protecao, pois esta sustentada acima
dos aquiferos que contribuem para o
abastecimento de agua. Ha uma diversidade
de servicos oferecidos a populagédo, uma vez
que se trata da regido central de Piraquara,
dentro do zoneamento Sede como descrito na
figura 33. Nesse sentido, no entorno imediato
existe uma infraestrutura bem composta, e
que atende as varias necessidades que as
pessoas possam ter duranto o dia.

O que se mostra um potencial bastante
significativo para a escolha da localizagao
da biblioteca, de modo que é um local onde
ha fluxo elevado de pessoas e por ser um
local que pode fornecer conexao e saber.

A regidao tem um fluxo de pedestres
moderada, os locais mais propensos a
produzirem ruidos sdo: a area frontal, pois &
uma via de passagem de pedestres,
bicicletas e ha circulacdo de veiculos de
diferentes portes. A area lateral também
pode ser citada como fonte de ruidos, uma
vez que se tem a presengca de um
supermercado e grande fluxo de pessoas
entorno e saindo.




CONCLUSRO

A construcao do trabalho possibilitou apresentar a importancia da biblioteca no ambiente e
para comunidade na qual esta inserida, sua influéncia pode ser bastante abrangente, visto que,
oferece uma estrutura diversificada e propicia ao conhecimento e a busca por desenvolvimento
intelectual e social.

A pesquisa mostra, como a biblioteca € um ambiente que passou por varias mudancas,
sendo modificada conforme a sociedade se transformava e mudava seus modos de ser. Por
essas razdes foi possivel apontar alternativas como a introdugao de internet das coisas para
automatizar bibliotecas, o que pode ser um grande diferencial para os usuarios e para economia
de recursos naturais pelo controle de parametros cotidianos, como temperatura e umidade. E
uma estratégia, que se bem aplicada, representa um potencial econémico consideravel.

Pode-se observar como as atividades de socializacdo em bibliotecas causam impacto
muito positivo em quem participa. S&o atividades que estimulam o contato com pessoas
diferentes e que trazem mudancgas na forma como uma pessoa enxerga determinada assunto, e
assim se complementam na construgdo de um pensamento melhor elaborado. Aprender oficios
novos, estar exposto a informagdes novas, apreender outro idioma s&o atividades que
transformam o ser humano e o fazem evoluir.

Através do estudo de caso, foi possivel entender como funcionam as bibliotecas publicas
na pratica. Seus ambientes, o fluxo de pessoas, como sao feitos os usos dos ambientes e o que
pode ser proposto, sdo elementos que ajudaram a visionar as necessidades dos usuarios e
funcionarios. Contribuiram também para o entendimento da dimensao dos espacos utilizados e o
cuidado que se deve ter na utilizagdo de estratégias de conforto. Assim como, compreender
como realizar a integrag&o da internet das coisas na arquitetura e utilizagéo d

O estudo das diretrizes trouxe informacdes pertinentes a escolha da localizagao, que
serao fundamentais para realizagao do projeto. Foram apresentados os parametros construtivos,
assim como, uma contextualizacdo da implantagdo do projeto. A etapa se mostrou
imprescindivel, pois traz critérios fisicos, que serdo base projetual para inicio da proxima,
ajudando a entender a quantidade de ambientes necessarios e suas respectivas areas. Os
setores, e fluxos sdo elementos que fazem parte do estudo inicial e que ajudam o funcionamento
das ideias propostas apresentada em forma de diagramas.

As bibliotecas desempenham um papel fundamental na sociedade ao proporcionar acesso
a informacéao, conhecimento e cultura. Elas sdo espacos de aprendizado, pesquisa e descoberta,
promovendo a inclusdo social e o desenvolvimento intelectual. Com o avango da tecnologia, a
Internet das Coisas (loT) surge como um diferencial e atrativo que pode melhorar ainda mais a
experiéncia nas bibliotecas. Ao incorporar dispositivos inteligentes e conectados, a loT pode
permitir uma interagcdo mais personalizada e eficiente com os recursos bibliograficos. Isso inclui
desde o monitoramento em tempo real de disponibilidade de livros até a criagcdo de ambientes
interativos e colaborativos para os usuarios. A 10T tem o potencial de tornar a experiéncia nas
bibliotecas mais dinamica, acessivel e envolvente, fomentando a unido e o compartilhamento de
conhecimento entre as pessoas.

A internet das coisas € um tema bastante abrangente, e possui varia camadas de
funcionalidade que podem ser melhor exploradas nas bibliotecas, nesse sentido, a proposta de
continuidade poderia se dar nesse caminho, pois sua aplicabilidade, que é vasta, e seus
impactos podem ser aprofundados futuramente.
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