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A todos os cinéfilos que procuram um produto audiovisual nacional com o género de

terror e suspense psicologico.
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RESUMO
Incandescente € uma série ficcional de seis episédios produzida pela produtora
Sumé, sendo o seu episddio piloto desenvolvido como trabalho de conclusdo de
curso. A série acompanha a vida de Enrico Giordani, um aspirante a digital influencer,
diagnosticado com alguns transtornos psiquiatricos, que foi vitima de uma injustica no
passado e ainda hoje sofre com atos de vinganca por parte daquele que Ihe fez mal.
Palavras-chave: série ficcional, transtornos psiquiatricos, LGBTQUIA+, digital

influencer, vinganca.



ABSTRACT
Incandescente is a fictional six-episode series produced by the Sumé student-run
production company, with its pilot episode developed as a bachelor's degree project.
The story revolves around Enrico Giordani, a young aspiring digital influencer who
struggles with psychiatric disorders. He has been the victim of injustice in the past and

is still suffering from acts of revenge from the person who did him wrong.

Keywords: fictional series, psychiatric disorders, LGBTQUIA+, digital influencer,

revenge.
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1. INTRODUCAO

O produto a ser desenvolvido é classificado pelas métricas do meio audiovisual
como um episodio piloto de série ficcional. Deste modo, a esséncia do projeto foca
numa narrativa livre, que possa se justificar através do meio em que é transmitida
(internet), sem grandes preocupacfes com a plena e imediata compreensédo do
espectador, afinal, a juncdo de todos os elementos compdem uma narrativa
transmididtica. Tais elementos refletem o proposito da produtora, portanto, a
elaboracdo desses conteudos esta intimamente relacionada aos interesses externos
a narrativa, que possam enriguecer a proposta e acrescentar camadas de realidade
visando sempre a identificacdo entre o produto e quem o consumir.

A série em si trata como tema vital a dualidade entre diferentes esferas sociais.
Por mais que, na trama, essa ndo seja a camada mais perceptivel, € o plano de fundo
gue propde o tom da discussdo. Assim, desde o primeiro episddio o espectador &
convidado a acompanhar uma vida de muito conforto sem grandes complicacdes.
Mais adiante, é revelado que todo esse conforto ndo passa de uma cortina de fumaca
criada para esconder uma injustica do passado. Este é um lado da moeda, o lado
tecnicamente "mais forte". E nesse contexto que se inicia o preciosismo da trama,
pois a injustica que no passado foi cometida sem grandes penalidades, agora €
vingada pelo outro lado da moeda, e tudo o que até entdo teria sido visto pelo
espectador passa a perder o sentido de normalidade, ganhando um peso narrativo
baseado na desordem cronoldgica e até mesmo visual dos fatos. Deste ponto em
diante, as questbes psicolégicas assumem o ritmo da histéria, fazendo com que o
publico sinta desejo de se posicionar em favor de um lado.

Este projeto reforga sua importancia ao sintetizar um movimento muito comum
da sociedade: uma necessidade de participacdo maior do que o conhecimento dos
fatos. Em outras palavras, o embasamento no senso comum para defesa de pontos
criticos e muito mais complexos. A "brincadeira" € justamente fazer com que quem
esteja assistindo se apodere desse papel como um personagem oculto na historia e
se surpreenda durante o desenrolar da narrativa, deixando claro o paralelo com a vida
real, onde as pessoas através de pouco conhecimento cravam posicionamentos
extremos e descabidos.

Através de todo o escopo planejado para o desenvolvimento da proposta,

destaca-se como objetivo um universo transmidiatico imersivo, uma quebra de padrao
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através da elaboragcdo de um género recém-chegado nas producdes brasileiras e o

convite ndo-verbal ao espectador para ser um personagem da histéria.
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2. JUSTIFICATIVA

Nosso objetivo foi criar uma série com enredo imersivo por meio de
personagens cativantes, ativos na narrativa e que representassem de maneira
inclusiva os diferentes grupos de minoria: pessoas negras, neuro-divergentes e
LGBTQIA+, pois queremos que a audiéncia tenha em nossas personagens um lugar
de conforto e identificacdo, apesar da tematica pesada, queremos fazer o possivel
gue para tais pessoas se enxerguem também como protagonistas de suas historias
refletidas em nossos personagens.

O formato escolhido para o desenvolvimento do projeto foi uma série ficcional
de seis episodios, com aproximadamente 50 minutos de duracédo, com a utilizacao da
transmidia para compor o universo narrativo de um dos personagens e fazer a
divulgagéo da série, através das redes sociais TikTok e Instagram. Esse modelo foi
baseado em séries de streaming que fizeram bastante sucesso e contam com poucos
episadios, por exemplo, Black Mirror (Black Mirror, Reino Unido, 2011), Sex Education
(Sex Education, Reino Unido, 2019) e Lupin (Lupin, Franca,2021).

A medida que o mercado ficcional brasileiro cresce, a produtora Sumé buscou
contribuir em seu trabalho de concluséo de curso com uma série ficcional de suspense
psicoldgico, que promova a imersdo do arco dramatico e, para que O SuUCesSo
aconteca na dimensdo do suspense e suspense psicoldgico, o projeto procurou
utilizar fatores que direcionem e gerem tensédo no consumidor e que também se faca
entender a complexidade de sua natureza dentro da narrativa. Dado que a sociedade
permeia o conceito de Sociedade do Cansaco (HAN, 2015), grande parcela das
pessoas nao so tem precisado de tratamento psicologico, mas também se interessado
por conteddos que movimentam o debate sobre distlrbios psicologicos e relagédo de
abuso a quem carrega tal condicéo.

Para realizacdo do seriado, a Sumé seguiu 0 seguinte organograma: Joel
Queiroz é diretor geral, diretor musical e diretor de fotografia, Larissa Rossi €
produtora executiva, produtora de objetos, assistente de direcdo de arte, maquiadora,
social media e editora, Nayara Carmona é editora, colorista, assistente de producéao,
assistente de iluminacdo e efeitos visuais, Sabrina Santos é operadora de &udio,
sound designer e assistente de producéo, Arthur Bicalho é diretor de arte, produtor e
continuista, Heloisa Paixdo é roteirista, diretora de arte, cendgrafa, figurinista,

maquiadora, produtora de objetos e assistente de fotografia, Pedro Bonfim é
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assistente de direcao, operador de camera e assistente de fotografia, Débora Gomes
€ roteirista-chefe, assistente de producdo, operadora de audio e assistente de
iluminacdo, Rayan Miranda é produtor executivo, roteirista, produtor de casting,
assistente de direcao, continuista, maquiador, ator, assistente de edicdo e assistente
de direcdo de arte e Milenka Cuajera é assistente de producéo e assistente de dire¢ao
de arte.

E importante ressaltar que somente o episodio piloto teve o roteiro elaborado,
captado e editado por motivos de cronograma e orcamento. Finalizamos a pré-
producdo em novembro de 2022 e terminamos a producdo e pdés-producdo em maio
de 2023. Quanto a parte orcamentaria, o grupo arrecadou, através de uma rifa,
R$4.500,00 para as despesas de casting, locacéo e entre outros gastos.

Nosso publico-alvo séo jovens adultos, amantes de filmes de terror e suspense,
gue gostam de narrativas que desafiam o intelecto. Pessoas que gostam de teorizar
e participar de maneira ativa na histéria. Nosso propdsito € atingir um nicho especifico
da audiéncia, ja que esse género tende a se afastar da grande massa de publico, mas
nos permitiria atingir telespectadores fiéis, constantes e participativos.

Dessa maneira, ao final do trabalho de concluséo de curso temos um produto
audiovisual, composto pelo episddio piloto e a parte escrita. Esperamos que seja
oferecido para distribuicédo, contemplando o género de suspense e terror, para algum
servico de streaming e que abra as portas da carreira profissional para a equipe
Sumé. Além disso, pudemos colocar em pratica tudo aquilo que aprendemos durante
o curso com a finalidade de criar uma historia coesa e com um significado que vai

muito além de uma simples histéria de terror.
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3. OBJETIVOS

3.1. GERAIS

Prender a audiéncia numa narrativa envolvente e imersiva.

Agregar novo titulo as produ¢des do nicho em questéo.

Inovar o cenario de producdes universitarias através do género de maior
senioridade.

Alcancar uma estética diferenciada.

Alcancar e expandir um bom publico com o material entregue.

3.2. ESPECIiFICOS

Criar um protagonista ativo, com suas qualidades e defeitos expostos a fim de
gerar empatia com a audiéncia.

Atingir a verossimilhanca entre o real e o ficcional.

Instigar nos telespectadores o desejo de desvendar mistérios.

Debater sobre o impacto da infancia na vida do ser humano.

Debater acerca de doencas relacionadas a transtornos mentais.

Propor uma linguagem transmidiatica para a série.

Promover o debate sobre relagdes ndo romanticas abusivas.
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4. O PROJETO

4.1. FICHA-RESUMO DO PRODUTO

Titulo: Incandescente

Formato: Série ficcional.

Arte: Episédios de aproximadamente 30 a 50 minutos.

Episodios por temporada: 6 episédios.

Publico-alvo: A trama terd um publico-alvo de jovens adultos, entre 19 a 35 anos.
Plataforma de exibicdo: Streaming

Plataformas de divulgacao e transmidia: Instagram, TikTok, Youtube.

4.2. PROPOSTA DA SERIE

A proposta da série € elaborar uma obra audiovisual auténtica, moderna e bem
instruida, por meio de um projeto que carregue, em seu eixo, relevancia académica e
social, para assim, produzir conteldo que gere entretenimento para o publico e
materialize um meio de alcance para dar visibilidade a temas reais. Além de utilizar
recursos e linguagens cinematograficas para causar emocdo e adrenalina nos
telespectadores.

A série é ficcional, ou seja, posiciona a audiéncia entre o0 mundo que foi
referéncia para a ficcdo, o chamado mundo real e 0 mundo imaginério, que néo é e
nem representa o mundo, mas cria contraste e induz a comparacédo (CASTRO, 2007,
p. 57). Do lado real da historia, a narrativa apresenta algumas referéncias a realidade,
como a doenca psicolégica e identificacdo de publico por meio dos personagens.
Desse modo, ocorre a mistura de dois mundos o real e imaginario. Os episodios terdo
aproximadamente de 30 a 50 minutos e o conteldo sera transmidiatico, criando um
universo ramificado de uma unica midia.

Além disso, o tema abordado visa abalar com o psicolégico e o emocional dos
consumidores do género, com a intencao de confundir o espectador e, muitas vezes,
perturbar o entendimento da narrativa. Neste tema podemos explorar também muitos
plot twists trazendo a emocao que o espectador procura.

Portanto, a expectativa € de que a série criada para o streaming, além de

entreter, provoque emocdes para sensibilizar e alcancar o publico de forma
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significativa. Além disso, acredita-se que o trabalho mostrar4d a sua importancia
académica, através de seus recursos cinematograficos. Consideramos, ainda, sua
importancia social, fazendo o publico se questionar a respeito de questbes

psicologicas reconhecidas nos personagens.

4.3. SINOPSE DA SERIE

Na histéria de Incandescente, somos apresentados a rotina de Enrico, com a
namorada, Virginia, seu avd, Pépe, o caseiro e faz-tudo da fazenda, Tito e o seu
melhor amigo, Romeo.

Enrico é um rapaz atormentado pelo medo irracional de fogo, além de diversos
outros transtornos como transtorno obsessivo compulsivo (TOC), estresse pOs-
traumatico e amnésia dissociativa. Ter contato com fogo desperta nele memoarias
desconexas de um trauma que ha muito tempo foi reprimido. No momento, Enrico
tenta controlar sua fobia de fogo em sessdes de hipnoterapia e o uso de medicacéo
pesada, receitada por seu psiquiatra, Mathias.

Depois de um flashback especialmente forte apds um acidente com uma vela
de faiscas somos levados na jornada de Enrico para descobrir a verdade sobre o
trauma que tanto Ihe afetou.

Dessa forma, ele ndo s6 descobre fragmentos do seu passado como também
percebe apagbes de tempo em que ele ndo se lembra de nada. Em um desses
apago0es ele desperta repentinamente de seu transe e descobre que matou Tito, seu
caseiro.

Sem memodrias do ocorrido, Enrico tenta seguir sua vida, porém, ele sente que
algo esta errado. Seu av0 se recusa a dizer a verdade e Enrico precisa buscar por
seus proprios meios. Com a ajuda de Romeo, ele explora a fazenda e investiga
documentos importantes para restaurar as memarias reprimidas.

Enquanto isso, descobrimos que Virginia exercia controle sobre Enrico, mas
gue estava cumprindo ordens de uma forga maior: Mathias, o psiquiatra responsavel
pela hipnoterapia de Enrico. Aos poucos se desenrola uma trama diabdlica, a partir
de Mathias, com outras pessoas também controladas por ele. Um plano para quebrar
Enrico, fazendo-o matar com as proprias méaos todas as pessoas que ele ama — tudo

iIsso como vinganca pelas acdes de Enrico, muitos anos antes.
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Virginia apenas ajuda Mathias pois 0 mesmo se comprometeu em ajuda-la com
a propria vinganga contra um homem que a violentou. Porém, ela se sente
desconfortavel por ajudar Mathias, especialmente quando é incumbida de trabalhar
com Mauricio, um homem sadico que parece se divertir com a maldade.

Vendo que o plano de Mathias envolve muito mais camadas do que ela
imaginava, Virginia se pde a investigar e acaba se afastando do plano original. Assim,
Mathias passa a se apoiar em Mauricio para executar seu plano.

Paralelamente, tanto Virginia como Enrico e Romeo descobrem informacdes
importantes: Enrico e Romeo descobrem que Enrico esteve envolvido num incéndio
criminoso durante a infancia e que duas pessoas morreram. Enquanto Virginia
descobre que Mathias ndo pretende ajuda-la em seus proprios objetivos, nem mesmo
planeja manté-la segura depois dos crimes que cometeu. Pelo contrario: € modus
operandi de Mathias usar outras pessoas para executar seus crimes por ele, para que
depois sejam punidos pela justica sem que o préprio Mathias pague por seus atos.

Depois de ter feito Enrico matar o proprio avd, Mauricio se prepara para
executar o fim do plano e fazer Enrico matar o melhor amigo, mas Virginia tenta
impedir, pois ja sabe que, no fim, vai acabar incriminada e Mathias saird livre.

O climax da temporada se d4 num galpdo onde Mauricio tem Enrico e Romeo
reféns. Com caixas de som, Mauricio dispara as palavras-gatilho de Enrico e o faz
atacar Romeo, mas no momento final, Virginia surge, ateando fogo no galpéo,
despertando Enrico. Assim, ambos se juntam para se livrar de Mauricio.

Sabendo que nenhum dos dois esta livre da influéncia de Mathias, Virginia e
Enrico (junto com Romeo), decidem se esconder e juntos armam o proprio plano de

se libertar das garras de Mathias.

4.4. SINOPSE (STORYLINE) DOS EPISODIOS
4.4.1. Episodio 1 - Enrico

Enrico vive a vida perfeita com sua namorada Virginia, seu melhor amigo
Romeo e seu avo, Pépe. Isso até descobrir que algo parece fora do lugar.
Ele convive com traumas e transtornos desde a infancia e quanto mais o tempo passa,
mais seus gatilhos séo intensos. Seu medo de fogo acaba lhe causando crises de

panico que disparam flashbacks de uma infancia ha muito tempo esquecida.
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Logo, Enrico se da conta de que passou a vida sendo protegido de seus
traumas e, agora, decide encara-los com a ajuda de seu psiquiatra, Mathias. Juntos
comecam um tratamento de hipnoterapia. Assim descobre que vém tendo alguns
“apagdes” de memodria.

Longe dali, conhecemos Mauricio. Um homem que mata apenas porque gosta.
Ele recebe uma mensagem misteriosa o chamando para um servigo.

Dentro de um desses apag0des, Enrico desperta e descobre que matou seu caseiro,
Tito.

4.4.2. Episodio 2 — Pépe

Enrico acorda sem lembrar o que aconteceu na noite anterior e fica angustiado.
Tito ndo esta em casa. Enrico tenta conversar com o avd, mas é dispensado
novamente, sob a desculpa de que, o que quer que aconteceu em sua infancia foi um
trdgico acidente. Flashbacks mostram a adolescéncia de Enrico na fazenda e o
cuidado que o avd sempre teve com ele e com Romeo, que frequentava o local.

Sem conseguir seguir com a vida, com a namorada afastada da fazenda,
Enrico pede ajuda de Romeo para investigar o paradeiro de Tito. Ambos encontram
sinais de um conflito, grama chamuscada e cheiro de produtos de limpeza.
Retroativamente, descobrimos o que aconteceu na noite anterior: Virginia ativou os
gatilhos de hipnose de Enrico e Mauricio chega a fazenda para desovar o corpo de
Tito. Virginia comeca a se sentir contrariada a respeito do trabalho e resolve passar
um tempo longe da fazenda e de Enrico.

De volta ao presente, vemos Mathias instruindo Mauricio a assumir a lideranca
do plano, uma vez que Virginia parece estar fraquejando. E funcio de Mauricio fazer
com que Enrico mate o avo.

Durante sua viagem para longe, Virginia passa a ponderar a respeito de
Mathias e decide comecar uma investigacao paralela e retorna para a cidade. Na
fazenda, Enrico e Romeo decidem dormir juntos. Romeo ajuda Enrico com o0s
remédios e ajuda Pépe com a insulina. Durante a madrugada, uma voz robGtica numa
pequena caixa de som repete as palavras de gatilho. Romeo acorda, vai investigar e
vé Mauricio perambulando na fazenda. Virginia intercepta Romeo quando ele estava

prestes a acionar as autoridades. Ela o impede, e ambos testemunham o assassinato
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de Pépe. Mauricio chega na mesma hora e forca Romeo a inalar um gas que o deixa

inconsciente.

4.4.3. Episodio 3 - Romeo

Romeo acorda na manha seguinte e esta sozinho na fazenda. Pensa ter
sonhado os eventos da noite anterior, mas ao notar que nem Enrico nem Pépe estdo
na fazenda, ele sente que algo estéa errado.

Flashbacks mostram a adolescéncia de Romeo e de como ele conheceu Enrico
na escola, as sequéncias de bullying que ambos sofreram, especialmente por Romeo
se impor contra aqueles que tiravam sarro de Enrico por seus problemas psicoldgicos.
Depois, sua vida adulta, seu periodo na faculdade e de como comecou a ajudar Enrico
com seus TikToks.

No presente, Romeo decide procurar Enrico e Pépe, seguindo uma série de
pegadas estranhas. Em um matagal perto da fazenda, Enrico desperta, dolorido. Ele
tenta se localizar e ouve Romeo chamando seu home numa trilha préxima. Enrico
percebe o cheiro de carnica. Quando encontram Romeo, ambos decidem seguir o
cheiro e encontram os corpos de Tito e Pépe.

Em choque com a descoberta, Romeo percebe que a noite anterior ndo havia
sido um sonho. Romeo sabe que alguém esta controlando Enrico pela forma que o
viu agir. Romeo se lembra do que Virginia Ihe disse e decide que é seu dever proteger
Enrico.

Virginia investiga o passado de Mathias e descobre um antigo comparsa que
acabou preso, incapaz de provar que foi manipulado pelo psiquiatra e que foi
abandonado por ele quando se tornou uma inconveniéncia. Virginia tem certeza de
gue ajudar Mathias pode acabar da mesma forma para ela.

Mathias decide que é hora de tirar Virginia da jogada e pede ajuda a Mauricio.
Mauricio pede para Mathias que pare de usar os gatilhos contra ele. Que ele quer
ajudar no plano como um igual e Ihe apresenta uma tramoia para o ultimo gatilho para
guebrar Enrico. Romeo explica a Enrico o que viu um homem perambulando na
fazenda, mas ndo conta que viu Enrico matar o av6. Os dois chegam a concluséo que
alguém estéa tentando incriminar Enrico e que ndo ha como acionar as autoridades
sem se incriminar. Entéao, alteram a cena do crime. Juntos, Enrico e Romeo se livram
das evidéncias de que Enrico pode ser o causador de ambas as mortes e aguardam

a chegada da policia.
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4.4.4. Episodio 4 - Mauricio

Enrico visita o consultério de Mathias depois de noites sem dormir com a
investigacdo da policia a respeito das mortes. Enrico ainda ndo se lembra de nada e
deixou que Romeo ajustasse o que fosse preciso para o funeral de Pépe. Depois da
consulta, Enrico se sente mais tranquilo.

Tentando manter as aparéncias, Virginia se encontra com Mauricio num quarto
de hotel barato. Ela tenta se inteirar dos proximos passos do plano. Mauricio
desconversa. Ainda assim, Virginia encontra os planos de Mauricio e a localizacdo
de um galpdo. Flagrada tentando fugir do quarto de hotel, Virginia é agredida por
Mauricio e ameacada.

Flashbacks mostram o passado conturbado de Mauricio. Quando jovem tinha
um futuro promissor, mas se afundou nas drogas e foi quando Mathias o encontrou e
o recrutou. Querendo se sentir digno, aceitou a proposta.

No tempo presente, o funeral de Pépe acontece. Os pais de Enrico chegam da
Itédlia e se hospedam na casa. Virginia ndo tem coragem de dar as caras nem no
funeral e muito menos na fazenda, por ser um momento dificil.

Depois que a familia de Enrico vai embora, ele decide revirar a fazenda
procurando algum tipo de evidéncia. Revirando as coisas do avd, descobre uma caixa
sob o assoalho no quarto de Pépe. Ali existem relatos sobre o incéndio, provas,
documentos sobre o assunto. Ele mal termina de descobrir sobre os pais de um tal
Mathias na casa que foi queimada quando Virginia aparece para Ihe revelar que esse
Mathias e seu psiquiatra sdo a mesma pessoa. Mauricio aparece e forca
Enrico a atacar Virginia. Romeo encontra o carro de Virginia aberto e vé algumas das
evidéncias que encontrou. Descobre que Enrico esta sendo controlado e quem o esta
controlando. V& que ele esta na lista de proximas vitimas e corre para salvar Enrico.

Munida de um isqueiro ornamentado, Virginia ateia fogo a um pano de prato
impedindo a acdo de Enrico. Romeo testemunha a cena e Mauricio 0 sequestra,
forcando Enrico a vir junto. Mauricio dispara uma sequéncia de palavras que séo

gatilhos de Virginia, forcando-a a fugir.

4.4.5. - Episédio 5 - Virginia
Apoés sua fuga, Virginia se abriga nhum hostel em Belo Horizonte e tenta

organizar suas pistas. Se sentindo usada e extremamente frustrada, vai a um bar,
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numa noite e conhece uma garota: Bianca. Virginia testemunha um homem colocando
um comprimido no drink de Bianca. Flashbacks mostram algo similar que aconteceu
com Virginia e seus motivos de se juntar a Mathias. Ela buscava vinganca contra
guem a estuprou no passado e, agora, tinha certeza de que Mathias néo a ajudaria
nisso.

Ao ver que aquilo estava prestes a acontecer com Bianca, Virginia age
imediatamente, salvando a moca da provavel violéncia. Tempos depois, Virginia
recebe ameacas de Mathias, tanto contra Enrico e Romeo como contra sua nova
“amiga” Bianca.

No galpdao onde mantém Enrico e Romeo presos, Mauricio liga um projetor e
num teldo exibe cenas filmadas da morte de Pépe. Mauricio se diverte com o
desespero de Enrico.

Virginia decide que é hora de usar o que descobriu e impedir Mathias de fazer
com Enrico o mesmo que ela sofrera. Ela junta as evidéncias e vai para a fazenda,
onde recolhe seu isqueiro ornamentado, a velha escopeta de Pépe, enche um galédo
de gasolina e parte para o resgate de Enrico.

Em grandes caixas de som, Mauricio dispara as palavras de gatilho de Enrico
e 0 obriga a atacar Romeo.

4.4.6. - Episédio 6 - Mathias

Num flashback, o passado de Mathias é revelado. Seu relacionamento
problemético com o pai, 0 sentimento de vinganca, a maneira como manipulou Enrico
e o incéndio que matou seus pais. Depois, sua adolescéncia no orfanato e como
conheceu Virginia e Mauricio.

No presente, Enrico esta dominado pelo gas que se espalha pela sala,
atacando Romeo. Romeo néo luta contra ele, apenas tenta se defender e atrasa-lo
enquanto tenta chegar em Mauricio para parar as palavras gatilho. Virginia chega e
executa seu plano, atirando com a escopeta nas caixas de som e colocando fogo em
um canto do galpéo.

A fumaca desperta Enrico. Romeo consegue chegar até Mauricio, que puxa
uma pistola e vai atirar em Romeo. Enrico chega a tempo de colocar o préprio corpo

entre os dois, mas € Virginia quem da um tiro, que acerta Mauricio, matando-o.
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Virginia revela que o plano de Mathias vai muito além de simplesmente torturar
Enrico e que ele tem uma boa parte das for¢cas da cidade em suas maos — tanto
“politicamente” quanto controladas via hipnoterapia.

Mesmo contrariados, Enrico e Romeo decidem unir forcas com Virginia, fugir

para um lugar seguro e se reorganizar para combater Mathias.

4.5 PERFIL DOS PERSONAGENS

4.5.1. Enrico Giordani

Fisiologia
Sexo: Masculino.
ldade: 26 anos.
Altura: 1,72 metros.
Peso: 65 kg.
Cor do cabelo: Loiro.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Ledo.
Postura: Ombros inclinados para frente.
Aparéncia: Bonito.
Saulde: Possui 0s seguintes transtornos psiquiatricos TOC (transtorno

obsessivo compulsivo), pirofobia e ataques de panico.

Sociologia
Classe: Classe Alta. Enrico mora com o seu avd paterno em uma fazenda no
interior de Minas Gerais. O Casardo é antigo, com sala, cozinha, banheiro e alguns

guartos. Enrico é sustentado pelos pais que moram na Italia.
Ocupacdao: Enrico trabalha como digital influencer compartilhando um pouco

de sua rotina no TikTok. O momento chave de sua carreira se da quando um de seus

videos contando lendas urbanas viraliza na plataforma.
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Educacédo: Ensino médio completo. Apés finalizar os seus estudos, Enrico é
aprovado no vestibular de psicologia em uma cidade um pouco distante da sua, por

iss0o, seu 0 avb nao permite que ele se mude para outra cidade para fazer o curso.

Vida familiar: Aos 9 anos de idade, apds um incéndio que teve vitimas fatais,
seus pais Giovanni e Helena decidem escondé-lo na fazenda de seu avd, um vilvo
gue perdeu a esposa precocemente no parto de seu unico filho. Os pais de Enrico se
mudam para a Itélia, sob o pretexto de que iriam cuidar de mais perto dos negocios
da familia. Giovanni herdou a vinicola de seu pai e junto de Helena, transformando
numa poderosa marca de vinhos. Enrico cresce na fazenda e tem pouquissimo

contato com 0s pais.

Religido: Enrico ndo pratica nenhuma religido, mas considera-se catélico por

influéncia de avo.

Comunidade: Enrico possui poucos amigos, apesar de conhecer quase todos
0s seus vizinhos. Seu melhor amigo € Romeo, com quem estudou junto desde o
ensino fundamental. Inclusive era Romeo que o protegia durante as suas crises de
panico na escola. Sua hamorada € Virginia, ele a conheceu no Tinder, pouco depois
de viralizar nas redes sociais.

Raca: Branco, brasileiro.

Filiacdes politicas: Nao se interessa por politica.

Diverséo: Assistir videos no Youtube e TikTok. Aos domingos, préximo ao final
da tarde, Enrico gosta de andar de bicicleta e ir tomar sorvete na Tenda da Dona
Maria.

Leituras: Recentemente despertou o interesse em livros sobre o folclore local.

Psicologia
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Vida sexual: Namorando com Virginia a alguns meses, sua vida sexual tem

sido moderada.

Moralidade: Enrico é uma pessoa moral.

Ambicéo: Tornar-se um famoso influencer e construir uma familia com a

Virginia.

Frustracdo: Tem poucos amigos, dificuldades para se relacionar e muitas

vezes seus videos sdo alvos de comentarios maldosos.

Temperamento: Estavel quando néo sofre os gatilhos.

Atitude em relagao a vida: Esperangoso.

Complexos: Enrico sente que seus transtornos psiquiatricos afastam as
pessoas e, por isso, ele ndo consegue fazer amigos. Ele sente que a todo momento

as pessoas o evitam.

Habilidades: Enrico é extremamente organizado e higiénico.

Qualidades: Enrico ndo poupa esforcos para tentar melhorar a cada dia,

sempre tenta demonstrar carinho por aqueles que estédo ao seu redor.

Q.l.: Médio

4.5.2. Mathias Richter

Fisiologia
Sexo: Masculino.
Idade: 30 anos.
Altura: 1,82 metros.
Peso: 80 kg.

Cor do cabelo: Preto.
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Cor dos olhos: Castanho escuro.

Signo: Aquario.

Postura: Ereto.

Aparéncia: Bonito.

Saude: E um psicopata, que induz 0s seus pacientes a cometerem crimes em

seu lugar.

Sociologia

Classe: Classe Média. Mathias acaba de se mudar para uma cidade no interior
de Minas Gerais. Ele alugou um pequeno sobrado para morar, com dois quartos, sala,

cozinha e banheiro.

Ocupacdao: Mathias é psiquiatra. Recentemente, foi aprovado no concurso da

prefeitura e comecou a trabalhar no hospital municipal da cidade.

Educacdo: Graduado em Medicina, Mathias terminou a sua residéncia em
psiquiatria a pouco mais de um ano, e a partir de entdo, tem estudado para passar

em algum concurso publico.

Vida familiar: Filho de um mecéanico e uma faxineira, Mathias quando era
crianca sempre presenciava as brigas dos pais, inclusive para proteger a mae, se
colocou no meio da briga e acabou levando um soco do pai. Sua mée trabalhava na
casa da familia Giordano, onde acabou conhecendo Enrico e os dois se tornaram
amigos. Quando tinha 13 anos, seus pais morrem no incéndio em casa, e sem

parentes proximos, Mathias é levado para um orfanato.

Religido: Ateu.

Comunidade: Mathias quase nao tem amigos, 0s pacientes pouco sabem de
sua vida. Mantém uma relacdo de amizade com Virginia, que conheceu no orfanato
em que morava e com Mauricio colega de republica na época da faculdade de

medicina.
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Raca: Branco, brasileiro.

Filiacdes politicas: Neoliberal.

Diversao: Observar os outros sofrerem.

Leituras: Um estranho no ninho.

Psicologia

Vida sexual: E baixa, Mathias ndo costuma sair com muitas mulheres.

Moralidade: Mathias € uma pessoa imoral.

Ambicao: Vingar-se de todos que Ihe fizeram mal.

Frustracdo: A demora na execuc¢ao de seu plano.

Temperamento: Extremamente estavel.

Atitude em relacéo a vida: Esperancgoso.

Complexos: Tem medo de sentir empatia.

Habilidades: E um excelente hipnélogo, capaz de fazer as suas vitimas

cometerem crimes.

Qualidades: Mathias € um 6timo confidente, capaz de descobrir os segredos

mais obscuros das pessoas.

Q.l.: Alto
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4.5.3. Virginia Lobao

Fisiologia
Sexo: Feminino.
ldade: 25 anos.
Altura: 1,70 metros.
Peso: 68 kg.
Cor do cabelo: Preto.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Virgem.
Postura: Ereta.
Aparéncia: Bonita.

Saude: Saudavel.

Sociologia

Classe: Classe Média Baixa. Virginia passa a morar com Enrico, na fazenda

de Pépe, 2 semanas antes do aniversario de Enrico.

Ocupacdo: Virginia trabalha como assistente social. Sua ocupacao exige que
ela acompanhe e preste assisténcia a jovens 6rfaos que alcancam a maioridade e
nunca tiveram a oportunidade de serem adotados. Apesar disso, Virginia encaminha
muitos desses jovens para o atendimento psiquiatrico com Mathias. Ele, esta criando
0 seu exército de soldados os manipula através da hipnose para realizar seu plano
de vinganca contra Enrico. Virginia sabe e compactua com esse plano. Ela tem esse
emprego ha pouco tempo por estar morando a menos de 5 meses no interior de Minas

Gerais.

Educacgédo: Bacharel em Servi¢cos Sociais. No ultimo ano do colegial Virginia
prestou vestibular para marketing na universidade publica local, e apesar de ter tido
uma meédia muito boa, ndo passou. Naquele mesmo ano, recebe a ligacdo de uma
Universidade privada, oferecendo o curso de Servicos Sociais completo e sem custo

algum. O motivo foi de que eles teriam acesso ao seu excelente histérico escolar,
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Virginia concordou e ingressou na vida académica. Ela ndo sabe, mas foi Mathias

guem financiou o ensino dela. Algo que planejara a anos.

Vida familiar: Virginia ndo tem familia, ela cresceu no mesmo orfanato que
Mathias, e nunca foi adotada. Ela tinha a qualidade de mascarar 0s seus sentimentos
para parecer mais forte, mas no fundo ela sé queria ser amada. Quando ela tinha 13
anos, ela comecou a falar com Mathias que estava prestes a sair do orfanato. Ela
admirava o fato dele ter conseguido passar na faculdade, era a primeira pessoa que
ela conhecia com esse mérito. Virginia até chegou a se apaixonar por Mathias, mas
apesar de tentar algo com ele uma noite, ele ndo pareceu interessado. Ela superou a
paixdo, mas nunca deixou de admira-lo, ele era a pessoa mais inteligente que ela
conhecia. Aos 18 anos, Virginia foi abusada sexualmente por um grupo de rapazes
em uma festa da faculdade. Ela queria ferir a todos, torturd-los. Quando compartilhou
o ocorrido com Mathias ele prometeu ajuda-la com a vinganca dela se ela a ajudasse
com o plano de vinganca dele.

No final de seus 24 anos ela muda para o interior de Minas Gerais, consegue 0

emprego de assistente social, e conquista Enrico.

Religido: Nao tem.

Comunidade: Namora Enrico, e convive com o avd dele, Pépe. Ela s6 confia

em Mathias.

Raca: Ascendéncia asiatica e portuguesa, brasileira.

Filiagbes politicas: Nao tem.

Diversao: Sudoku, testes de Q.I.

Leituras: Como eu era antes de vocé.

Psicologia
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Vida sexual: Namorando com Enrico ha alguns meses, sua vida sexual tem

sido moderada.

Moralidade: Tem a moral alterada, no entanto erra tentando acertar.

Ambicédo: Se vingar dos seus abusadores.

Frustracdo: Sente culpa por gostar da atencéo de Enrico, algo que ndo deveria,

por acreditar que Enrico matou os pais de Mathias.

Temperamento: Estavel.

Habilidades: Mascarar os proprios sentimentos.

Q.l.: Alto.

4.5.4. Romeo Calixto

Fisiologia
Sexo: Masculino.
ldade: 25 anos.
Altura: 1,77 metros.
Peso: 77 kg.
Cor do cabelo: Preto.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Libra.
Postura: Ereto.
Aparéncia: Bonito.

Saude: Saudavel.

Sociologia

Classe: Classe Alta. Romeu sempre teve tudo o que queria, nunca passou por

dificuldade financeira.
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Ocupacao: Trabalha como Editor de Video freelancer. Ele trabalha com Enrico

também, além de editar os videos do amigo ele também ajuda como cinegrafista.

Educacéo: Romeo é radialista por formacéo.

Vida familiar: Romeo sempre teve pais apoiadores e amaveis. V& Pépe como

uma figura paternal. Conheceu seu melhor amigo Enrico no ensino fundamental.

Religido: Frequentava a Igreja Catodlica quando crianca.

Comunidade: Romeo ama Enrico desde a época da escola, por vezes acredita

gue Enrico sente o mesmo por ele.

Raca: Preto, brasileiro.

Filiacdes politicas: Esquerda.

Diversao: Assistir filmes cult, andar de bicicleta e ir tomar sorvete na Tenda da

Dona Maria.

Leituras: No momento atual Ié Kafka, Metamorfose.

Psicologia

Vida sexual: Moderada. Romeo esta solteiro, e dorme com caras que conhece

nas noitadas.

Moralidade: Romeo é uma pessoa com moral.

Ambicao: Que Enrico o ame de volta.
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Frustracdo: Teme que a amizade com Enrico acabe, por isso nao coloca as
cartas na mesa. E ndo querer acabar com a felicidade do amigo, uma vez que ele

estd um relacionamento (ao seu ver) saudavel.

Temperamento: Estavel.

Habilidade: Tino com a tecnologia.

Qualidades: Carismatico, e faz de tudo pela sua familia.

Q.l.: Alto

4.5.5. Giuseppe (Pépe) Giordani

Fisiologia
Sexo: Masculino.
ldade: 66 anos.
Altura: 1,65 metros.
Peso: 100 kg.
Cor do cabelo: Loiro.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Touro.
Postura: Curvada.
Aparéncia: Bonito.

Saude: Tem diabetes.

Sociologia

Classe: Classe Alta. Pépe, trabalhou no meio rural desde seus 15 anos, um
ano depois de ter migrado com seus pais da Italia, durante o governo de Mussolini,
ditador italiano. Com 20 anos, Pépe seccionou a sua plantacdo familiar em uma
vinicola. Herdado pelo seu filho e sua esposa, ambos quiseram evoluir a vinicola para

uma marca de vinhos reconhecida internacionalmente.
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Ocupacdao: Aposentado.

Educacao: Ensino fundamental completo. Tinha que trabalhar para ajudar no

sustento da familia.

Vida familiar: Vilvo, perdeu a esposa precocemente no parto de seu Unico
filho. ApGs saber do acidente que foi acometido por Enrico, acolhe o neto sem
julgamentos. E ressentido com atitude de seu filho e esposa, por abandonarem o filho.
Trata Romeo como neto. Ele sabe dos sentimentos de Romeo por Enrico e o apoia.
Aceitou Virginia morando na fazenda, mas nao gosta dela.

Religido: Catolico.

Comunidade: Tem amizade com o caseiro da fazenda. Bom relacionamento

com a vizinhanca.

Raca: Branco, brasileiro.

Filiacdes politicas: Esquerda.

Diversao: Comer doces e massas. Adora cozinhar.

Leituras: Me chame pelo seu nome de André Aciman.

Psicologia

Vida sexual: Nao sai com outras mulheres. Nunca superou a morte da esposa.

Moralidade: Giuseppe € uma pessoa com moral.

Ambicao: Proteger o neto.
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Frustragdo: Ter uma rotina de aplicacdes de insulina, e ter que esconder os
doces de seu neto.

Temperamento: Estavel.

Atitude em relacéo a vida: Sagacidade, por vezes irbnico.

Q.l.: Alto

4.5.6. Mauricio (Mau)

Fisiologia
Sexo: Masculino.
ldade: 28 anos.
Altura: 1,75 metros.
Peso: 70 kg.
Cor do cabelo: Preto.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Aries.
Postura: Ereto.
Aparéncia: Feio.

Saude: Viciado em drogas.

Sociologia

Classe: Classe média baixa. Mauricio mora em uma clinica para dependentes

guimicos no interior de Minas Gerais.

Ocupacao: Encontra-se em tratamento de dependéncia quimica.

Educacdo: Ensino fundamental completo. Devido a depressdo da mae,

Mauricio precisou parar de estudar para poder trabalhar. Aos 15 anos, comeca a
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trabalhar como vendedor ambulante e 3 anos depois passa a trabalhar como faxineiro

em uma academia de artes marciais.

Vida familiar: Sua méae foi abandonada gravida pelo seu pai, o que fez com que
ela desenvolvesse um quadro de depresséo. Passaram por dificuldades financeiras,
sua mée trabalhava como secretaria em um escritério de advocacia. Aos 24 anos,
conhece Mathias, que ainda residente de psiquiatria e torna-se seu paciente para
tratar o seu vicio em drogas. Aos 26 anos, depois de vender alguns méveis de sua
casa para comprar drogas, sua mae vé-se obrigada a internar o filho em uma clinica
evangeélica que trata dependentes quimicos.

Religido: Evangélico aparente.

Comunidade: Mauricio sempre foi uma pessoa de muitos amigos, mas ao
longo da sua jornada nas drogas, ele foi perdendo cada um deles. Hoje, sua Unica
pessoa de confianca, mas que nao se pode chamar de amigo, € o Mathias.

Raca: Branco, brasileiro.

Filiacdes politicas: Nao se interessa por politica.

Diversdo: Usar drogas para ter alucinacdes e espancar pessoas sem motivo.

Leituras: Mauricio ndo possui o habito de ler.

Psicologia
Vida sexual: Ativo com garotas de programa.
Moralidade: Mauricio teve a sua moralidade alterada.

Ambicao: Fazer todos terem medo dele.

Frustracdo: Nao ser capaz de dizer ndo ao Mathias.
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Temperamento: Instavel.

Atitude em relacao a vida: Odeia a felicidade.

Complexos: Nao entender como virou o “Mau”.

Habilidades: E um bom jogador de futebol e tem nocdo de algumas artes

marciais.

Qualidades: Cumpre todas as tarefas que Ihe sao pedidas.

Q.l.: Baixo

4.5.7. Benedito (Tito) da Silva

Fisiologia
Sexo: Masculino.
Idade: 39 anos.
Altura: 1,75 metros.
Peso: 76 kg.
Cor do cabelo: Preto.
Cor dos olhos: Castanho escuro.
Signo: Capricornio.
Postura: Ombros inclinados para frente.
Aparéncia: Pele queimada de sol.

Saude: Nao tem problemas de saude conhecidos (ndo costuma ir ao médico).

Sociologia
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Classe: Classe baixa. Tito mora em uma casa que foi construida de maneira
improvisada e fica proxima a fazenda. Essa casa, também funciona como depadsito

de equipamentos e quinquilharias do Pépe.

Ocupacdo: Tito trabalha como caseiro da fazenda, desempenhando as mais

diversas funcoes.

Educacao: Tito fez até a 3° série do ensino fundamental. Ainda crianca,

precisou parar de estudar para ajudar os pais na lavoura.

Vida familiar: Tito € o terceiro filho de uma familia de sete irmaos. Seu pai e
sua méae eram lavradores e era da terra que a familia tirava o seu sustento. Aos 30
anos, depois da morte dos pais, 0s irméos se separaram e cada um foi viver a sua
vida. Tito se muda para o interior de Minas Gerais e comeca a trabalhar como caseiro
para o Seu Pépe.

Religido: Tito é catdlico, devoto de Nossa Senhora Aparecida.

Comunidade: Tito é recém-chegado na cidade, tem pouquissimos amigos além

de Pépe, Enrico.

Raca: branco, brasileiro.

Filiacdes politicas: Esquerda.

Diverséo: Beber cerveja e jogar bilhar.

Leituras: Tito ndo gosta de ler, pois tem muita dificuldade.

Psicologia

Vida sexual: Tito ndo é ativo sexualmente.
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Moralidade: Tito € conservador, seguidor dos bons costumes, mas facilmente

influenciado.

Ambicao: Ser um rico fazendeiro.

Frustragdo: Pelo pouco estudo que teve, algumas vezes foi enganado nos

contratos de trabalho.

Temperamento: Estavel.

Atitude em relacdo a vida: Esperancoso e trabalhador.

Complexos: Tito ndo sabe ler e nem escrever muito bem, e quando as pessoas

pedem para que ele faca isso ele fica envergonhado.

Habilidades: Tito € bom € atividade manuais e cuidar das plantas

Qualidades: Tito é muito dedicado ao seu trabalho, é pragmatico e acredita que

tudo se pode conquistar com o trabalho arduo.

Q.l.: Baixo
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5. PRE-PRODUCAO

A pré-producao se iniciou no segundo semestre de 2022, quando comegamos a
discutir qual seria o projeto audiovisual que realizariamos.

Foi proposta uma reunido geral para ouvirmos as ideias de cada integrante da
Sumé e avaliar qual ideia seria mais viavel para realizar o trabalho de concluséo de
curso. Com a ideia decidida, as pesquisas foram iniciadas para entendermos o que
poderia ser adicionado a historia.

Assim, nos organizamos para trabalhar em cima do género de suspense
psicoldgico, para comecarmos a definir o titulo, qual produto audiovisual ele se
encaixaria melhor e o que seria levado para o publico. Com as reunifes realizadas,

obtivemos respostas para as duvidas que surgiram na idealizacao do projeto.

5.1. Pesquisa Tematica

A Organizacdo Mundial de Saude (OMS) define doencas de transtorno mental
como um distarbio clinicamente significativo na cognicéo, regulagdo emocional ou
comportamental de um individuo, que também pode afetar as relacdes com outras
pessoas (OMS, 2022). A série Incandescente busca ao longo de sua narrativa
promover o debate acerca desses transtornos.

O protagonista, Enrico, quando crianga, sofreu um grande estresse emocional
durante um incéndio na casa da familia de seu amigo Mathias. Tal acontecimento |he
causaria um transtorno descrito como estresse pos-traumatico (TEPT), um transtorno
resultante de exposicdo Unica ou prolongada a um ou mais eventos traumaticos ou
estressores, que usualmente incluem ameaca a prépria vida ou a de terceiros,
violéncia, acidentes graves, ou a forma testemunhada dessas situacdes
(NASCIMENTO et al., 2022). E caracterizado por um conjunto de sintomas que
envolvem altos niveis de ansiedade em momentos nos quais o individuo aparenta
reviver o evento traumatico (KESSLER et al., 2005).

Apoés o incéndio, o protagonista desenvolve a pirofobia, um medo tdo intenso
do fogo que chega a afetar a vida cotidiana da pessoa. E considerada um tipo de
transtorno de ansiedade, onde ha um medo irracional de algo que representa pouco

ou nenhum perigo real em sua situacao atual. (SUSMAN, 2022). Tal definicao &
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utilizada como argumento para os diversos flashbacks do personagem durante a
série.

O estresse pos-traumatico pode ativar a amnésia dissociativa, como
mecanismo de defesa, cujo principal sintoma é a perda de memdéria e se divide em
amnésia sistematizada, na qual pacientes se esquecem de informacdes em uma
categoria especifica, como todas as informacdes relacionadas a determinada pessoa
ou sobre sua familia, e amnésia localizada, que envolve a incapacidade de recordar
um evento ou eventos especificos, ou um periodo de tempo especifico (SPIEGEL,
2021). Desse modo, justifica-se o fato do Enrico ndo se lembrar do incéndio, de
Mathias e sua familia.

Devido aos acontecimentos de sua infancia, Enrico torna-se uma pessoa
extremamente ansiosa, colaborando para que no futuro ele desenvolva o transtorno
obsessivo-compulsivo (TOC) e o transtorno de péanico (TP). A ansiedade é definida
como um estado de humor desconfortavel, uma apreensdo negativa em relagéo ao
futuro, em que geralmente se manifestam sintomas como: taquicardia, tensdo
muscular e entre outros (DALGALARRONDO, 2000).

Em situacOes de extremo estresse, pessoas com transtorno de ansiedade
generalizada (TAG) podem ter ataques de panico, geralmente acompanhadas por
uma forte sensacdo de medo, além de causar intenso sofrimento psiquico com
mudancas de comportamento. De acordo com o Ministério da Saude (2019), seus
principais sintomas séo: falta de ar, dor no peito, palidez, suor frio, tremores, medo de
morrer e vdmito no pico da crise.

O Jdltimo distarbio apresentado por Enrico € o TOC cujas principais
caracteristicas sdo obsessfGes e compulsdes, onde as obsessfes sdo pensamentos
e ideias de cunho negativo, que causam muita angustia (GOMES et al., 2010). Ja as
compulsdes, segundo a Associacdo Americana de Psiquiatria (2003), sao
comportamentos conscientes, padronizados e recorrentes, como as contagens,
verificagdes, com a fungdo aliviar a tensdo causada pelas obsessfes. Tais ideias e
comportamentos perturbam muito e consomem tempo da vida do sujeito, interferindo
ocupacional e socialmente (SCHOLL et al., 2017).

Para tratar de seus transtornos mentais, Enrico € paciente do psiquiatra Dr.
Mathias, o antagonista da trama, apresenta tracos psicopatas, ou seja, tem transtorno
da personalidade antissocial. De maneira geral, o individuo apresenta falta de

remorso ou culpa, tendéncia em tomar atitudes violentas, realizar atos em beneficio
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préprio, desrespeito pelas normas de conduta social, leis e regras (INPA, 2019).
Psicopatia é uma condicdo inata ao individuo, inicia-se na infancia ou comeco da
adolescéncia e continua na idade adulta (AGENCIA SENADO, 2010). Dessa forma,
justificamos o fato de acdes extremas de Mathias.

Esse horror causado pelo Mathias liga ao género que escolhemos para 0 nosso
produto audiovisual. O horror est4 presente na vida do brasileiro, com uma heranca
de histérias violentas, sobrenaturais, logo o filme de horror ndo poderia ficar de fora
do género com grande reconhecimento no cinema brasileiro. No texto de Laura
Céanepa com o titulo “COMO PENSAR O HORROR NO CINEMA BRASILEIRO?”
Baseia-se na escassez de producgéo de horror no cinema brasileiro, como consta ha
pesquisa de Antonio Ledo da Silva Neto, com a contabilizacdo de seu Dicionario de
filmes brasileiros, sendo 3.415 filmes finalizados de longa-metragem, somente 20
filmes eram considerados como filmes de horror/terror. Mas como ser reconhecido se
ndo produzimos em grande escala em nosso pais?

Esse género é bastante procurado por brasileiros, sendo em filmes, séries,
histérias de quadrinhos, programas de televisédo e no radio. Essa procura é tdo grande
gue as fitas de horror estrangeiras estdo no topo do ranking nacionais de bilheterias.
Laura Canepa traz em seu texto a seguinte questéo

“Observando-se os filmes brasileiros sob essa perspectiva, pode-se dizer que o horror
€, sim, bastante presente. Pareceria até estranho que nao o fosse, pois, como aponta
Lacio Piedade, se olharmos para nossas narrativas tradicionais, veremos que boa
parte delas versa sobre os mistérios que envolvem a vida e a morte, os embates entre
as forcas do bem e do mal, e a interferéncia de elementos sobrenaturais ou irracionais

como fatores determinantes no mundo cotidiano — elementos que estdo na raiz do

“horror artistico”.

Em 2022 quando era proposto fazermos uma série pensamos nesse género
para conseguirmos crescer a producdo desse género no brasil e por entendermos o
guao criativos somos para criar uma boa historia de terror. Outro ponto que
impulsionou a nossa producao foi a procura desse tema pelos streamings, como foi a
série “Dahmer: Um canibal Americano” que se tornou a segunda série mais assistida
da Netflix, apés semanas de sua estreia chegando a 701,37 milhdes de horas de

visualiza¢cdes entre os dias 21 de setembro e 03 de outubro de 2022.
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5.2. PUBLICO-ALVO

Para entendermos sobre o publico-alvo que consumiria a nossa série, fizemos
uma pesquisa no Google formularios entre os dias 26 de abril a 05 de maio. Com a
obtencao das respostas, compreendemos qual grupo de individuos conseguiriamos
atingir com a nossa série de suspense/terror psicologico. Coletamos o total de 109
respostas de publicos com idades, gostos e vivéncias diferentes. Com a pesquisa,
concluimos que a trama tera um publico-alvo de jovens adultos, entre 19 a 35 anos
(Figura 1), na qual o género feminino lidera com 69,7% seguido do género masculino
com 29,4% (Figura 2).

Figura 1 - Perfil da idade do publico.

Qual a sua idade?

109 respostas

® 19a25
® 263230
® 31a40
@ Acima de 40 anos
@®15a18
@ Abaixo de 15 anos

Fonte: Google Forms, 2023.

Figura 2 - Género de quem respondeu a pesquisa.

Com qual género voceé se identifica?
109 respostas

@ Feminino

@ Masculino
Mao-binario

@ Género fluido

Fonte: Google Forms, 2023.

Referente ao consumo do género de Suspense e Terror, das 109 respostas,

58,7% possuem interesse (Figura 3) e a frequéncia de consumo é de 1 vez por
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semana (Figura 4). Finalmente, com 62,4%, ou seja, mais da metade do publico

assistiria uma série na plataforma Youtube (Figura 5).

Figura 3 - Interesse de produtos audiovisuais do pesquisado.

Tem interesse por conteldo de suspense ou terror?

109 respostas
58,7%

Fonte: Google Forms, 2023.

@ Tenho interesse
@ Naio tenho interesse

Figura 4 - Frequéncia de consumo em contetdo de horror.

Qudo frequente € seu consumo em conteldos de suspense/terror?
109 respostas

@ 1x por semana

@ 2x por semana

@ 3x por semana

@ 4x ou mais por semana
@ Nao consumo

A
L4

Fonte: Google Forms, 2023.
Figura 5 - Acompanharia uma série no Youtube.

Vocé assistiria uma série no Youtube?
109 respostas

® sim
@ Talvez

@® Nio
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Fonte: Google Forms, 2023.

Outra forma de entendermos o alcance da série foi por meio de outros produtos
audiovisuais como a série Dahmer: Um Canibal Americano (Dahmer: Um canibal
Americano, Estados Unidos da América, 2022), que por meio do site Tecmundo,
descobrimos que alcancou com a 1° temporada cerca de 196,2 milhdes de

espectadores contados a partir da sua estreia em 21 de setembro de 2022.

J& o longa Hipnotico (Hipnético, Estados Unidos da América, 2021), thriller
psicoldgico, configurou no Top 10 nacional e também garantiu posicdes de destaque

no ranking internacional de acordo com o site Cine Pipoca em 2021.

A Série Hannibal (Hannibal, Estados Unidos da América, 2013) registra a
média de 1.98 milh&o de telespectadores, entre o publico alvo em 2015 (FURQUIM,
2015).

Por ultimo, o Filme Doutor Estranho no Multiverso da Loucura (Doutor Estranho
no Multiverso da Loucura, Estados Unidos da América, 2022), superou US $500
milhdes em bilheteria no mundo todo. J& no Brasil, tornou-se a quinta melhor estreia
do pais, segundo o site Box Office Pro, a arrecadacao girou em torno de US $507,8
milhdes (RIBEIRO, 2022).

Buscamos por meio das referéncias que utilizamos para a criacdo da série, um
molde para entendermos o numero de telespectadores que seriam consumidores de
Incandescente. Com isso, 0 proposito da nossa série é alcancar os cinéfilos que
amam uma histéria de terror, suspense e revelagdes, a fim de contribuir com emoc¢des
de adrenalina, suprindo a necessidade de sair do real e ficando preso na irrealidade
do enredo.

5.3. DIRECAO DE ATOR

5.3.1. Método de direcéo
O método escolhido para direcdo dos atores foi 0 Sistema Stanislavski,

proposto por Konstantin Stanislavski (1863-1938), sendo baseado nas pesquisas

desenvolvidas durante toda a sua vida artistica, como diretor, ator e pedagogo
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(DAGOSTINI, 2007), e que busca investigar todas as possibilidades de expressdo do
ator de maneira fluida e conexa (BEZERRA, 2015).

Apos a definicdo do elenco, na etapa de pré-producéo e antes da captacao,
fizemos alguns encontros com atores para auxilia-los na construcdo das
personagens, bem como ajudar no entrosamento do elenco. Para isso, utilizamos trés
elementos do Sistema Stanislavski: superobjetivo ou supertarefa, linha de acéo
transversal e circunstancias dadas.

O superobjetivo é responsavel por movimentar todas as forcas psiquicas,
elementos, acOes e atitudes dos atores em suas personagens (DAGOSTINI, 2007).
Cada ator sera orientado a buscar o superobjetivo do personagem e da série, € um
trabalho mental que exige concentracéo, observacao da vida e do ser humano, além
da capacidade de raciocinio (ABREU, 2020).

O superobjetivo gera desejo para a sua realizagéo, estimula a imaginacao
criativa, absorve nossa atencao, satisfaz o sentido da verdade, desperta a fé e os
demais elementos da atitude do ator. Deve ser fundido com a sensibilidade do ator,
converter-se em algo préprio, encontrar a esséncia interior do ator. O superobjetivo

deve estar estreitamente unido ao plano do subconsciente (DAGOSTINI, 2007).

Além disso, trabalhamos com a linha de acao transversal, outro elemento do
Sistema Stanislavski, que percorre a obra do comeco ao fim. E criada por uma longa
série de objetivos menores e outros mais importantes que cumprem o superobjetivo
da obra e sédo absorvidos por este (DAGOSTINI, 2007). Segundo Abreu (2020), a
linha de acdo transversal se divide em: acontecimento inicial, acontecimento
fundamental (onde comeca a histdria), acontecimento central (apice da historia),
acontecimento principal e/ou final (pode coincidir ou n&o). E no acontecimento
principal em que se conclui o superobijetivo.

Na construgdo dos personagens, o0s atores também utilizaram as
circunstancias dadas, também parte do Sistema Stanislavski. Sdo circunstancias
envolvendo a personagem, toda sua vida detalhada, a situacdo em que vive e viveu,
tudo que constitui 0 seu mundo interno e externo, seu comportamento, sentimentos,
ideias, seus sonhos, tudo aquilo que forma a sua individualidade (DAGOSTINI, 2007).

Uma vez iniciado o processo de criacdo dos personagens, fomos aos poucos

nos aproximando texto do episodio piloto, pois queriamos dar liberdade para que os
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atores dessem vida ao que esté escrito, colocando os seus proprios pensamentos e
estabelecendo a sua propria conexao do personagem com obra.

O Rayan, que foi o produtor de casting, teve conversas online com todos os
atores onde tentamos aplicar o método de direcao, por conta do tempo, isso foi feito
de uma maneira mais superficial e ndo conseguimos aprofundar tanto no sistema
Stanislavski. Os roteiristas puderem acompanham parte do processo, deram dicas,

sugestdes e colaboraram na construcéo dos personagens.

5.3.2. Casting e divulgacdo de casting

Apoés a finalizacdo do roteiro, comecamos a preparacdo do casting para o
episodio piloto da série Incandescente. Sendo necessario escalar sete atores para 0s
seguintes personagens: Enrico Giordano, Virginia Lobdo, Romeo Calixto, Giuseppe
Giordani, Benedito da Silva (Tito), Mauricio e Enrico Giordano (crianca).

Para isso, criamos um formulario de inscricdo através do Google Formularios
(Anexo 7), com as perguntas, regras e informacdes sobre o projeto. Para a divulgacao
das inscri¢des, fizemos panfletos (Anexo 6) que foram divulgados nas redes sociais
da SUME e dos membros, nos grupos de WhatsApp e em grupos de casting no
Facebook. Ao todo, tivemos 111 inscri¢des, 49 mulheres, 59 homens e 3 ndo-binarios.

O casting presencial foi realizado nos dias 3 e 4 de novembro de 2022, das 9h
as 12h, na sala 805 da Universidade Anhembi Morumbi, Campus Paulista |. Para as
audicdes, selecionamos 24 candidatos, 12 para cada dia, baseado no formulério que
eles haviam preenchido anteriormente. Essa primeira selecdo foi necessaria pela
grande quantidade de inscritos e o pouco tempo disponivel para a realizacdo dos
testes. Além disso, muitos candidatos foram desqualificados, pois ndo se encaixavam
nos requisitos do personagem. O casting foi dividido em 3 grupos de 4 pessoas, para
os horarios de 9h, 10h e 11h, sendo que as audi¢cdes acorreram por ordem de
chegada.

Previamente, todos os inscritos receberam o espelho do personagem e
deveriam preparar um monologo de autoria propria ou ndo, tentando expressar as
caracteristicas do personagem. Todas as audicfes comegaram com um exercicio
surpresa de criatividade, onde os atores sentados em uma cadeira elétrica deveriam
reagir aos seus ultimos minutos de vida. Depois, passamos ao momento dos

monologos, onde os atores apresentaram o mondélogo previamente preparado. Em
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seguida pedimos para os atores refazerem o mondlogo, mas agora experimentando
situagOes diferentes, por exemplo, dizer o mesmo texto, mas agora como uma figura
histérica importante. Por fim, fizemos algumas perguntas sobre restrices fisicas,
disponibilidade de gravacao e explicamos um pouco do projeto.

O casting online ocorreu por meio de self-tape. Os inscritos puderam enviar o
mondlogo baseado no espelho do personagem até as 12h do dia 03/11/22. A
devolutiva dos atores aprovados foi dada no dia 11/11/2022 por e-mail.

O ator escolhido para interpretar o protagonista Enrico Giordani foi Elder
Freitas, que na audicdo conseguiu encontrar a personalidade e o tom de voz do
personagem. Para interpretar a Virginia, atriz escolhida foi a Ana Paula Marques de
Almeida, que se destacou pela atuacdo e principalmente pela capacidade de
improvisacao. Contudo em janeiro atriz informou a produtora, que ela teria ganho uma
bolsa de estudos no exterior e para teria que desistir do papel. No seu lugar, a
produtora optou por escolar Heloisa Pereira que ja havia feitos os testes e também
tinha se destacado na atuacdo. Caique Copque foi escolhido para interpretar o
personagem Romeo Calixto, tendo se destacado pela atuacdo e construcdo do
personagem. Para o Tito, Barbaro Xavier foi ator escolhido, destacando-se pela
atuacdo, sotaque e mondlogo. O ator Oliveira Pedreira, foi selecionado para
interpretar o Mauricio, sendo o ator que mais se aproximou do personagem que
construimos. Porém em janeiro, o ator avisou a produtora que sé poderia atuar em
determinadas datas em fevereiro e marcgo por conta de uma viagem, como ainda nao
tinhamos as datas de gravacfes definidas, optamos por escalar um ator com mais
flexibilidade na agenda. Anderson Pinheiro assume o personagem Mauricio, pois
também tinha se destacado nos testes. Como ainda faltavam escalar o Pépe e o
Enrico (crianga), em janeiro Rayan e Joel, fizeram casting com dois atores para o
personagem e optaram por Zeca Mallembah que foi o ator que se saiu melhor no teste
e morava em S&o Paulo. Para o Enrico (crianga), o Rayan conversou com uma das
colegas da turma, Martha, e perguntou se um dos seus filhos que sempre iam na aula
com ela néo teriam interesse em patrticipar da série, o Raphael Bitencourt aceitou e

interpretou o personagem Enrico nos flashbacks.
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5.4. REFERENCIAS VISUAIS

A série Incandescente tem como objetivo mostrar a psicopatia e como isso
afeta diretamente o escolhido da obsessao do psicopata. Para ter um embasamento
maior, mergulhamos em filmes que estdo ligados a esse mundo tdo procurado nos
streamings, como é o caso da série Dahmer: Um Canibal Americano (Prospect
Filmes, Estados Unidos da América, 2022) que estreou o primeiro episédio no dia 21
de setembro de 2022 e quebrou recordes na NETFLIX de visualizacéo.

As referéncias usadas para a criacdo da nossa seérie foram Hipnotico
(Hipnético, Estados Unidos da América, 2021), (Figura 6), uma trama que usa da
terapia alternativa para aliviar os traumas sofridos pela personagem Jenn Tompson e
conseguir seguir em frente sua vida, ela busca um hipnoterapeuta para ajuda-la. Mas
essa consulta vira um jogo de controle sobre a vida da paciente, o Dr. Meade usa de
insight para Jenn obedecer e fazer aquilo que ele quer por uma obsesséo a ela, por
lembrar ele de sua falecida esposa. Pretendemos usar as sessées como uma grande
referéncia para a nossa historia, seja por forma visual (Figura 7) ou pela compreensao
da abordagem de um psicopata infiltrado no ramo da satde mental.

Figura 6 - Filme Hipnatico.

HYRNOIIC

g

Fonte: Ntflix.
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Figura 7 — Inspiragao para a sala do hipnoterapeuta.

Fonte: Ntflix.

Em uma entrevista, os diretores Suzanne Coote e Matt Angel, no site Adoro
cinema, destacam em uma matéria que expde suas inspiracdes ao publico sobre o
filme e uma fala deles foram:

“Ambos sofremos de doengas mentais e somos grandes defensores
da conscientizacdo e da ajuda’, diz Suzanne. "E por iSso que pensamos, é
dificil porque néo queremos demonizar nada. Qualquer parte do tratamento
de saude mental deveria funcionar: se funcionar para vocé, funcionara para
vocé, entdo va em frente!".(Bruno Botelho dos Santos, 27 de outubro de 2021,
acessado em: 31/10/2022.

E isso € um grande start para usar a ajuda que muitos procuram nas terapias

para invadir a liberdade e usar ao favor de outra pessoa, seja para matar ou extorquir.

Outra referéncia importantissima para a constru¢do da nossa narrativa foi a
série Hannibal (Hannibal, Estados Unidos da América, 2013), que atraiu o publico
com um embate entre a loucura versos insanidade, o mocinho e o vildo, o bem contra
o0 mau. O doutor Hannibal é o médico de salde mental designado a entender o estado
do paciente Will. A relacéo entre os dois era de muita manipulagcdo do médico com o
paciente. O médico tinha essa abertura por ajudar o Will a desvendar e reconstruir
em sua mente a cena do crime (Figura 8), era o dom do doutor. Mas quem acreditaria
que um doutor tao certinho, calmo e calculista seria capaz de fazer atrocidades com
seus pacientes? Ai que a caca comeca. Percebemos em varios episodios a
alternancia entre o real e o ilusério e isso é 0 que queremos construir na nossa
narrativa, a separacao da instabilidade do nosso personagem com a contrapartida da
realidade. Nao podemos deixar de falar da forma que foi interpretado os personagens,
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deixando os telespectadores com medo de quanto uma pessoa pode ser fria e
perturbadora. A série passa uma fotografia magistral e um roteiro de tirar o folego.

Figura 8 — O abraco com o mau.

Fonte: Netflix.

Para finalizarmos nossa lista de referéncia, ndo podemos deixar de citar o filme
Doutor Estranho no Multiverso da Loucura (Doutor Estranho no Multiverso da
Loucura, Estados Unidos da América, 2022), que oferece infinitas historias e a criacao
de novas narrativas (Figura 9). A presenca do sobrenatural no filme ajuda a sentir
diversas emoc¢bes em realidades diferentes. E o filme traz uma indagacdo muito
interessante, qual € a visdo mais correta dos fatos? Afinal cada personagem tem uma
forma de ver e entender o que é o certo/errado. Essa criacdo do multiverso ajudou os
personagens a enxergar melhor as qualidades e defeitos que cada um tem. Kevin
Feige, produtor responséavel pelo filme, expde no site Disney que "parte da loucura do
Multiverso é que podemos ver diferentes realidades, e vemos diferentes versées". A
nossa producdo quer mexer com isso nos sentimentos de cada amante da nossa
trama, quem é o bom e quem é o mau da histéria, afinal todos somos bons e ruins

basta a nossa escolha do que ser.

Figura 9 — Vérias versdes de uma sO pessoa.
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Fonte: Disney Plus.

Essa juncao de referéncias contribui para a formacgéo narrativa da proposta da
série, que serdo bases para o desenvolvimento da criacdo e do conceito no nosso
projeto. Assim, traremos o0 telespectador para dentro da obra audiovisual,
caracterizando a historia. Essas referéncias ndo s6 usam da mesma fotografia, como
também mostram a relacao entre psicopata e psiquiatra e de poder e codependéncia.
As referéncias inspiram a composicéo de cada cena, desde momentos de suspense
e tensdo, até reviravoltas capazes de surpreender espectadores desconfiados, além
do visual de terror e suspense, da musica e da constru¢do dos personagens. O design
fotografico transita naturalmente entre explosées de cores e momentos sombrios, e

favorece, principalmente, a experiéncia do publico.

5.5. REFERENCIAS SONORAS

Alguns dos sons e efeitos usados na série sdo pensados e baseados em filmes
de suspense e terror. Umas das primeiras referéncias utilizadas é Corra (Corra,
Estados Unidos da América e Japao ,2017), (Figura 10), que conta a histéria de um
jovem negro que conhece a familia de sua namorada e percebe algumas atitudes
estranhas. A principio ele acha que as acfes da familia sdo apenas para protegé-la
de namorar um rapaz negro, mas com o passar do tempo, ele percebe que a familia
de Rose esta escondendo algo perturbador. Ao assistirmos ao filme, percebemos que
em varias cenas o0 audio traz a sensacao de que 0s personagens estavam sonhando,

enlouquecendo, se perdendo e até mesmo uma identidade do ambiente.

Figura 10 - Hipnose feita pela familia da namorada.

Fonte: Prime Video.
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Outras duas referéncias utilizadas sado as producdes audiovisuais Fratura
(Fratura, Estados Unidos da America,2019), (Figura 11), e Ilha do Medo. No filme
fratura a histéria se resume a um personagem principal, onde mulher e filha
desaparecem na sala de emergéncia. Ele esta convencido de que o hospital esta

escondendo algo e faz de tudo para encontra-las.

Figura 11 — Confusao mental do personagem.

Fonte: Netflix.

Ja em llha do Medo (Ilha do Medo, Estados Unidos da América, 2010), (Figura
12), um agente federal investiga um manicédmio, mas durante a investigacdo se vé
preso ao passado e comeca a questionar sua realidade. Nessas obras audiovisuais,
verificamos que o audio refor¢ca o mistério, gerando sentimentos de medo, dor e

duavida no espectador usando de caracteristicas sonoras.

Figura 12 — Duvida sobre a sanidade mental.

Fonte: Netflix.

Como nossa proposta para a série traz a psicose e foca na obsessao do

psicopata, usamos essas referéncias porque elas mostram algumas caracteristicas
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sobre o psicopata insensivel e calculista. Assim podemos concluir que alguns dos
sentimentos e emocgdes sentidos pelo publico sdo causados pelo som, que cria uma
atmosfera de instabilidade, devaneio, loucura, separa o real do imaginario, e faz com

gue o publico sinta duvida e medo.

5.6. LINGUAGEM AUDIOVISUAL

O processo de construcdo da linguagem audiovisual para o projeto teve sua
estruturacdo em alguns fundamentos ja utilizados pelo grupo em outros cenarios.
Considerando os aspectos de universo a serem estabelecidos, dois critérios foram
selecionados para direcionar o sentido de todo o conjunto da obra (fotografia,
iluminacdo, audio, entre outros componentes). Esses critérios séo: associacdo e

identificac&o.

5.6.1. Associacao

O objetivo de um projeto audiovisual € sempre atingir um publico além do seu
alvo, a proposta deste pilar é justamente tocar o imaginario dos espectadores.
Segundo o0 estudioso da comunicacdo, Marshall McLuhan, "Os meios de
comunicacédo sdo extensées do homem que moldam e transformam o ambiente em
gue vivemos, bem como o proprio homem. Eles moldam n&o apenas a mensagem
gue é transmitida, mas também a percepc¢ao que temos do mundo e de nés mesmos.
As imagens e ideias que vemos na midia tém um efeito profundo em nossa identidade
e valores, e influenciam a maneira como pensamos e nos comportamos.”. Em
resumo, 0os meios de comunicacdo possuem influéncia direta na maneira como
compreendemos uma mensagem.

No ambito audiovisual, a constru¢do de um repertorio imagético € consenso no
imaginario dos espectadores devido a constituicdo da cultura Pop através da evolugéo
dos meios de comunicagdo. Mesmo sem entendimento técnico, algumas associages
séo feitas intuitivamente no processo de decodificacdo dos estimulos visuais. Para
facilitar a compreensao desse conceito, devemos pensar em situa¢gdes do cotidiano
através da tela. A representacdo de uma pessoa ansiosa, por exemplo. Com base no
gue ja conhecemos da industria cinematogréfica (ou televisiva), é quase certo que,
ao se tratar desse tema dentro da narrativa, o publico intuitivamente espere da

composicdo fotografica um enquadramento muito fechado (mesmo sem a menor
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nocdo de fotografia), ja que essa é a maneira mais comum de se representar a
sensacao de sufocamento atrelada a ansiedade.

Esse raciocinio foi fundamental para a tomada de algumas decisdes
responsaveis por definir o tom da narrativa, tendo como fonte direta alguns marcos
da cultura popular. A Freira (A Freira, Estados Unidos da América, 2018), (Figura 13)
e em Incandescente (Figura 14), nota-se duas composi¢es fotogréficas distintas,
todavia, com uma caracteristica em comum: a acdo da cena. Essa acao é constituida
nao apenas pelo movimento, mas também pelo objeto e seu significado. Essa
simbologia ndo € proposta com o intuito da obviedade, mas, como citado
anteriormente, uma tentativa de acesso ao conhecimento popular.

Resumindo: um fa de filmes de terror, por exemplo, possivelmente possui
conhecimento do filme A Freira (A Freira, Estados Unidos da América, 2018), todavia,
isso ndo resulta no conhecimento sobre Incandescente. Mesmo assim, ndo é
impedido de estabelecer ligacdes ou até mesmo reconhecer caracteristicas de um no
outro, pois é resultado das sugestdes discretas na composicao da linguagem.

Figura 13 — A freira com o Lampiéo.

Fonte: HBO MAX.
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Figura 14 - Enrico e o lampido.

Fonte: Elaborado pelo autor.

5.6.2. Identificagcao

A vida dentro das telas ndo necessariamente acompanha o ritmo da realidade.
A constante utilizacdo da expressao “Sé em filme mesmo...”, por exemplo, demonstra
esse ponto de forma muito pedagogica. Ao se tratar de um tema tdo denso como
disturbios psicoldgicos, uma das principais preocupacdes foi definir o que é o real e
em qual contexto ele se aplica.

A resposta dessa indagacdo ndo € clara e depende exclusivamente das
escolhas feitas no processo quase final da montagem. Um ponto muito levado em
consideracao foi criar uma forma de assegurar ao espectador que, mesmo sem essa
certeza (do que é real ou ndo, como dito anteriormente), existe um espaco visual em
gue é possivel se apoiar para compreensao da narrativa — pelo menos nos momentos
em que ela demonstra mais estabilidade.

Ainda no campo de apropriagcdo de referéncias ja consolidadas no inconsciente
do publico pela cultura Pop, uma estratégia em complemento a essa ideia foi buscar
nas movimentagdes do elenco maneiras de suavizar o impacto das cenas. Essa
marca é muito caracteristica da linguagem televisiva, pois explora uma concentracao
geoespacial mais objetiva. Em outras palavras, tudo o que precisa acontecer,
acontece em um lugar sem a dependéncia de grandes movimentacdes da camera,
mas sim, movimentacéo dos personagens em cena.

Em comparacéo entre a cena de Avenida Brasil (Avenida Brasil, Brasil, 2012),

(Figura 15), e um recorte de Incandescente (Figura 16), como exemplo, é possivel
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reparar em uma disposi¢cdo organica dos atores, de modo que as movimentagdes

possam ocorrer de maneira condizente a realidade.

Figura 15 — Desavencas em publico.

Fonte: Globo Play.

Figura 16 - Aniversario de Enrico

Fonte: Elaborado pelo autor.

5.7. TRATAMENTO DE PRODUGCAO

5.7.1. Método de gravagéo

Para gravarmos utilizamos os equipamentos que a faculdade Anhembi
Morumbi, disponibiliza para realizarmos o nosso TCC e o Pedro Augusto emprestou
a camera Canon T6i que era um equipamento a menos para retiramos com a
faculdade. Utilizamos a camera Canon T6i (Figura 17) por ter uma boa qualidade,

uma facilidade de movimentacgéo e de locomocao pelas locagdes.
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Figura 17 - Camera Canon T6i.

Fonte: Amazon.

Nas cenas com a camera estatica, retiramos o tripé benro (Figura 18) para

auxiliar nas cenas que precisam de precisdo que o tripé pode nos proporcionar.

Figura 18 - Tripé Benro.

Fonte: Camera ninja.

Com o quesito de priorizar uma qualidade boa para a imagem tivemos a ajuda
de duas lentes, a lente 18 - 55 e a 24-70. A lente 24-70 (Figura 19) nos ajudou na
focalizagdo do primeiro plano e consequentemente desfocando o segundo plano,
priorizamos a sua utilizagdo em cenas que o detalhe de expressdes, objetos ou

movimentos eram imprescindiveis para ocupar o foco em questdo. Para retirar essa
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lente em questéo, tivemos que acionar a nossa orientadora Rosana Parede para nos
ajudar, pois a faculdade ndo queria emprestar mesmo estando no estégio final da
faculdade. Mas no final com a ajuda da Rosana conseguimos reservar e retirar esse

equipamento no almoxarifado da Anhembi Morumbi.

Figura 19 - Lente 24-70.

Canon 24.70!“("
",
1153 t—co LTRAS®

2428 35
|

Fonte: Detona Shop.

Ja alente 18 - 55 (Figura 20) usufruimos em cenas para ambientar o local que
0 personagem estava transitando e para exibir mais de um personagem em cena,

independentemente de estar em primeiro ou segundo plano.

Figura 20 - Lente 18-55.
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Fonte: Banana foto.

Com a parte de fotografia acertada, fomos atras das luzes que auxiliariam na
concepcdao ideal para a nossa série. Tivemos alguns impasses de qual fonte de luz
seria a melhor para utilizarmos nas gravacfes, na primeira e na segunda diaria
utilizamos o fresnel, mas sentimos que a iluminagdo ndo estava condizente com o
ambiente que estavamos gravando e a temperatura ndo estava visualmente bonita.
Entdo como equipe decidimos refazer as cenas com a ajuda dos Kits Leds (Figura
21) que nos foi proporcionado pelo almoxarifado, por precisarmos de mais de um led,

conversamos com a Rosa para retirarmos os trés Kits e nos foi autorizado a utilizagao.

Figura 21- Led.
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Fonte: Casas Bahia.

Junto com os kits leds, precisariamos de base para segurar ou até
mesmo pessoas da equipe para esse trabalho. Como estavamos com a equipe
reduzida, por nem todos 0s integrantes comparecerem nas gravagoes e por

logistica de funcéo, decidimos recorrer aos tripés de Led (Figura 22).

Figura 22 - Tripé Led.

Fonte: Casas Bahia.

Para gravarmos o audio, pensamos em dois problemas. O primeiro seria gravar

em lugares abertos, como ruas, ambientes arborizados que venta bastante e tem
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interferéncia de carros e pessoas. O segundo foi se seria possivel utilizar esse mesmo
microfone para lugares fechados, para ndo produzir eco. Quando fomos retirar os
equipamentos, pedimos auxilio para a Rosa que nos ajudou e nos orientou a usar a
pelicia do boom quando fossemos gravar em area externa e para interna seria
necessario retirar a pellacia e por ser um microfone direcional nos ajudaria a captar
um melhor audio. Com isso em mente, retiramos o Kit Boom (Figura 23), sendo o

microfone Boom, a pellcia e a vara.

Figura 23 - Kit Boom.

6

Para receber os audios do microfone, usamos o gravador de audio Tascam DR

Fonte: Seegma.

- 40 (Figura 24) que possui alta qualidade para capturar audio e além de tudo é
compacto.
Figura 24 - Tascam DR - 40.

72 3/ REC MODE

(@71) HOME PLAY RECORD

Fonte: Detona Shop.
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5.7.2. Decupagem Roteiro

O meétodo utilizado para a captura e direcionamento das cenas foi desenvolvido
especialmente para o projeto. Nas mais tradicionais maneiras de se planejar as
diarias de producéao, elementos como storyboard (ou photoboard em alguns casos) e
até mesmo o proprio roteiro sdo as principais guias para a adequacao da rotina.
Considerado o curto periodo de agendamento das diarias com o elenco e o
planejamento da equipe para continuidade das etapas seguintes, o processo de
decupagem do roteiro (Anexo 8) foi criado com intuito de unir assertividade e
organizagdo. De forma resumida, trata-se de uma tabela contendo o titulo (onde
foram inseridas as datas referentes as diarias), o numero da cena de acordo com o
roteiro, a descricdo do local e iluminacdo, a acdo (resumo da rubrica), os
enquadramentos definidos pelo diretor, os angulos e movimentos de camera,
movimentos de cena (em outras palavras, as pequenas ou grandes nuances que o
desenrolar da cena exige do elenco além do que € sugerido pela rubrica) e mais
alguns detalhes para organizacédo da equipe em set de filmagem. Todas as tabelas
foram criadas com base na ordem do dia, e o0 esquema tatico para organiza¢ao visual
se apropria da mudanca de cores a cada grupo de takes (ou seja, uma cor por cena).
A concepcéo visual do projeto buscou valorizar os principais tracos da atmosfera
criada para a trama: incerteza e desconforto. Alguns recursos estilisticos foram
conscientemente adotados para ocasionar estranhamento ao espectador em
momentos pontuais. Seja através do enquadramento ou até mesmo da continuidade
da sequéncia (em muitas situacdes, a falta dela), os momentos de maior tenséo séo
marcados pela identidade visual construida pela direcéo.

Alguns enquadramentos, por exemplo, foram utilizados com o propdésito de
caracterizar sensagdes especificas ao longo da historia: o plano Holandes foi utilizado
em diversas situacOes para evidenciar a instabilidade emocional do protagonista. Os
primeirissimos planos foram inseridos para demonstrar ansiedade. Por fim, os

conjuntos de jump cut, que foram inseridos com o intuito de trazer agito para a trama.
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5.7.3. Composigao sonora e musical

O processo de composicao da trilha sonora partiu da necessidade de
representar a atmosfera da narrativa de maneira musical. A peca, nomeada
carinhosamente como Cantiga do velho fogo candeeiro, foi composta para abertura e
esta escrita em modo menor, com uma leve referéncia harménica ao estilo Jazz. Os
instrumentos que dividem as linhas melddicas séo: Flauta transversal e Violoncelo,
enquanto o piano marca metricamente a harmonia. Ja nessa breve introducéo, €
possivel compreender o sentido extremamente sutil, porém narrativo das escolhas
feitas para essa composicao. O compasso 6/8 (que define a organizacdo dos tempos
da musica) sugere “movimentos livres”, algo que logo entra em contradigdo pela
harmonia inflexivel e exageradamente marcada do piano. A flauta cumpre com seu
papel de incitar o mistério na receita, jA que a mesma € um instrumento de tessitura
aguda executando trinados em notas graves como forma de alerta. Por dltimo, o
violoncelo, que € encarregado da linha mais melodiosa. A0 mesmo tempo que 0s
graves trazem sonoramente algum aconchego (dentro desse cenario nao tao
confortavel), recebe também o papel de propor uma reflexdo. Resumindo, mesmo
sem a utilizacdo de palavras, a musica serve como um aviso de alerta e reflexao.
Além da abertura, algumas linhas melddicas foram captadas para serem inseridas
durante o desenvolvimento da histéria pelos instrumentos ja citados.

Em complemento a contextualizacdo sonora, uma poesia foi escrita e em
seguida gravada em estudio para acrescentar de maneira subjetiva mais um

significado ao projeto. A cancéao diz:

“Velho fogo candeeiro
Pbs-se cedo a trabalhar
Trepidando o dia inteiro

Espalhando o iluminar

Velho fogo candeeiro
Seu caminho clareou
Encontrou um pesadelo

E de perto o confrontou
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Velho fogo Candeeiro
No escuro a questionar
Em resposta o sobreveio

Um lampejo a decifrar

Velho fogo candeeiro
Seu caminho iluminou
Era tarde, pois ha tempos

Um incéndio comegou”

5.7.4. Extensoes transmidiaticas

Para trazer a transmidia para o projeto do piloto de uma série, resolvemos
utilizar o protagonista como fonte de contetdo para atingir esse meio. O personagem
em questdo se trata de um TikToker, entdo alguns de seus videos serdo utilizados
dentro da plataforma de entretenimento, o que ira criar a transmidia para o projeto
audiovisual.

Para divulgacdo em outras plataformas também iremos utilizar o Instagram e
usaremos o proprio reels divulgando os videos que serdo postados no TikTok e
obviamente divulgacédo da série como um todo para alcancar maior publico para o

projeto.

5.7.5. Andlise de viabilidade

Para definir a relevancia do projeto, € importante entender o "perfil de
consumo" do publico-alvo. O publico condizente ao produto permeia a faixa entre 0os
19 e 35 anos, indicando maior disposi¢ao para a procura de producgdes seriadas. O
fator responsavel por alavancar esse raciocinio tem relagdo com o comportamento
dos espectadores no ultimo ano. Segundo dados averiguados através do Google
Trend (ferramenta responsavel por qualificar as informagdes inseridas no buscador
Google), a pesquisa do termo "Séries" esta vinculada aos principais servicos de
streaming. A grande curiosidade é que, no periodo em que a pesquisa foi realizada,

houve o significativo aumento de producdes semelhantes a proposta do projeto nos
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catalogos dos streamings citados, reforcando a presenca de tramas psicoldgicas e

um espacgo seguro para apostar.
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6. PRODUCAO

A producéo iniciou em fevereiro de 2023 quando batemos o martelo sobre as datas
gue seriam realizadas as gravacoes. Assim, realizamos a ordem do dia (Anexo 9), o
checklist dos objetos de cena, figurinos e das maquiagens que seriam utilizadas nas
gravacdes. Para nos organizarmos dividimos a producdo em duas vertentes, sendo
elas, Larissa cuidaria da producéo de objetos e do financeiro, Rayan encarregado da
producdo de casting e ambos ficaram juntos para a concretizagcdo da producao
executiva. Com as tarefas distribuidas, a producdo comecou a providenciar todos os
objetos de cenas, o fechamento das locacdes, a mesa de conversa com o0s atores, 0S
primeiros socorros e a alimentacédo dos atores envolvidos.

Com o andamento das etapas, houve as postagens nas redes sociais da Sumé

para promover aos telespectadores uma curiosidade.

6.1. Organograma da equipe

A organizacado de cada funcéo foi pensada de acordo com a facilidade e a
pratica em cada tarefa. Decidimos juntos a demanda de servicos para a realizacdo do
Nnosso projeto audiovisual e separamos 0 grupo de forma justa e cooperativa. Mesmo
com a separacdo de cada funcdo, ndo deixaremos de ajudar nas tarefas que nao
estdo designadas no encargo atribuido.

O nosso organograma (Figura 25) ficou da seguinte forma:
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Figura 25 - Organograma Sumé.

Larissa Rossi

Direcdo de Producao.
Produtora Executiva.
Produtora de Set.

Produtora de Objetos.
Assistente de Direcdo de Arte.
Maquiadora.

Social midia.

Editora.

Figurinista.

Joel Willian

Direcao.

Diregdo de Fotografia.
Direcdo Musical.

Produgdo de Trilha Sonora.

Débora Monteiro

Roteirista-chefe
Assistente de Producao.
Captacdo de audio.
Auxiliar de iluminagao.
Assistente de Iluminacao.
Efeitos Praticos.

Arthur Bicalho

Diregdo de arte.
Produtor Executivo.
Produtora de Set.
Continuista

Heloisa Paixao

Roteirista.

Produtora de Set.
Produtora de Objetos.
Diretora de Arte.
Cendgrafa.

Assistente de Fotografia.
Figurinista.

Maquiadora.

Milenka Cuajera

Assistente de Producdo.
Assistente de Direcdo de Arte.

Rayan Miranda

Roteirista.

Diregdo de Produgdo.
Produtor Executivo e de castin
Produtor de Set.

Assistente de Direcao de Arte.
Continuista.

Maquiador.

Ator.

Assistente de Edicdo.

Efeitos Préticos.

Pedro Au gusto

Assistente de Fotografia.
Assistente de Direcao.
Operador de Camera.

. Nayara Carmona
Sabrina Santos

Editora.
~ Lo Montagem.
Captacéo de Audio. Efeitos Visuais
Sound Designer. 3 5
: . Colorista.
Assistente de Produgao. Vfx

Assistente de Producao.
Assistente de Iluminacdo.

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.2. Cronograma de realizacao

O cronograma (Figura 26 e 27) foi feito com uma margem grande de tempo
para conseguirmos estender caso ocorra alguma falha. Essa precisédo ajuda o grupo
a realizar um trabalho com sucesso. Toda a equipe recebe semanalmente os prazos

por meio da producao, facilitando a entrega no prazo.
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Figura 26 - Cronograma 2022.

ATRIBUICAQ
DEBATE SOBRE O NOME DA PRODUTORA
ESCOLHA DO NOME Da PRODUTORA
FICHA DO PROJETO
ORJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS
DECISAQ DO FORMATO E TEMA
ORGANOGRAMA E VIABILIDADE DEFINID®
ARTE DA RIFA E DIVULGACAD
MUSICA PARA ABERTURA DA SERIE
IDENTIDADE VISUAL SUME
IUSTIFICATIVA
DECISAD DO PLUBLICO ALVO
DEFINICAD LOGOD
ARGUMENTD
ESPELHO D05 PERSOMAGENS
ORCAMENTO SINDCINE
CRIACAD DO INSTAGRAM SUME
ESCALETA
SINOPSE, 1° TRATAMENTO DO ROTEIRD

PARTE ESCRITA - PREPARACAD DO CASTING E METODO DE DIRECAD

DIRECAD DE ARTE
ILUMINACAD, CAPTACAD E FOTOGRAFIA
EDNCAD TEORICA
COMPOSICAD SONORA E MUSICAL
EXTENSOES TRANSMIDIATICAS
PLATAFORMA DE EXIBICAD E DIVULGACAD
ESTRATEGIAS DE PRODUCAD E DIVULGACAD
ORCAMENTO REAL E CRONOGRAMA
ANIMACAD LOGO SUME
ROTEIRD TEASER
PREPARACAD DD CASTING
SOLTAR MAS REDES A DIVULGACAD DO CASTING
SELECAD DOS ATORES
RESERVA DOS EQUIPAMENTOS PARA O DIA DA GRAVACAD
GRAVACAD DO TEASER
EDICAD TEASER
ENTREGA DO TEASER
PREPARACAD DO PITCH
PITCH - APRESENTACAD DO PROJETO
ENTREGA DO RELATORIO FINAL

Fonte: Elaborado pelo autor.

DATA
ZB/0B/2022
29/08,/2022
31/08/2022
31,/08,/2022
31/08/2022
31,/08,/2022
02/0%y 2022
09,/09,/2022
14/09/2022
14,09,/2022
14/09/2022
15,/09,/2022
21/0°92022
2B/09,/2022
30/00 2022
01,/10,/2022
05,/10/2022
17/10/2022
17/10/2022
1771042022
17/10/2022
17/10/2022
17/10/2022
17/10/2022
17/10/2022
17/10/2022
1771042022
15/10/2022
24/10/2022
30/10/2022
02/11/2022
04,/11,/2022
15/11/2022
16/11/2022
2B/11/2022
29/11/2022
i0/11/2022
i0/11/2022
30/11,/2022
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Figura 27 - Cronograma de 2023.

REUMIAD PRODUCED: ORGANIZACED DAS TAREFAS 10401,/ 2023
REUMIAO BOTEIRISTAS 1101,/ 2023
REUMIAO BOTEIRISTAS 19,01,/ 2023

ENTREGA DA VERSAD FINAL DO ROTEIRD 22/01/2023
REUMIAD EQUIPE DIRECAD DE ARTE 25,/01,/2003
EASTING PARA O PERSONAGEM PEPE 25,/01,/2003
REUNIAD COM A EQUIPE DE ARTE 26/01,/2003
PREPARACAD DE ELENCD 02/02,/2003
PREPARACAD DE ELENCD 03,/02/2003
PREPARACAD DE ELENCD 04,02,/ 2003
PREPARACAD DE ELENCD 05,/02,/2003
PREPARACAD DE ELENCD 06,02,/2023
PREPARACAD DE ELENCD 7022003
REUMIED PRODUCED 13,02/2023

REUMIAD GERAL DA SUME 15,02/ 2023
DRIENTACED COM A PROFESSORA ROSANA 17/02/ 2023
REUMIAD PRODUCED 20,02,/2003
"ENCONTEAQ" DOS ATORES NA ANHEMEBI 23/02/2003
12 DIARIA DE GRAVACED 28,/02,/2003

29 DIARIA DE GRAVACAD 01,03,/2023

39 DIARIA DE GRAVACED 02/03,/2003

4% DIARIA DE GRAVACED 04,03,/2003

52 DIARIA DE GRAVACED 05,/03,/2003

B2 DIARIA DE GRAVACED /03,2003

7 DIARIA DE GRAVACED 08,03,/2023

22 DIARIA DE GRAVACED 1003, 2023

59 DIARIA DE GRAVACED 1203, 2023
RELIMIAD COM A EQUIPE 15,03/2023
GRAVACAD DOS VIDEQS DO TIKTOK 20,03,/2003
DRIENTACED COM A PROFESSORA ROSANA 30,/03,/2003
DRGANIZACAD DOS AUDIOS 01,04,/ 2023
DRIENTACED COM A PROFESSORA ROSANA 05,104,/ 2003
EONSTREUCAD DA TRILMA SONCEA 20,04,/2003
DRGANIZACED DOS POSTS PARA POBLCACED 22/03,/2003
PRIMEIRG CORTE DO VIDED 25,/03,/2003
DRIENTACED COM A PROFESSORA ROSANA 26,/04,/2003
PRODUCED DO RELATORIO 27042003
SEGUNDO CORTE DO VIDED 16,05,/ 2023
DRIENTACED COM A PROFESSORA ROSANA 1705, 2023
CORTE FiMAL 31/05,/2003

ENTREGA DO TCC 0206,/ 2023

BANCA DO TCE 16,06,/ 2023

Fonte: Elaborado pelo autor.



6.3. Reserva de Equipamentos

Para reservar os equipamentos fizemos um cronograma (Figura 28) para a
retirada e devolucdo dos equipamentos. Se retirassemos em dia de semana
precisariamos devolver no outro dia. Como gravamos em dias consecutivos na
semana, teriamos que retirar, devolver e retirar no mesmo dia para conseguirmos
realizar as gravagbOes. Para ndo ficarmos nesse vai e vem com equipamentos,
pedimos para o Celso abrir uma excecao para ficarmos com os equipamentos quando
fossem dias consecutivos. Para ndo correr o risco de causar danos aos equipamentos

e facilitar a logistica para os produtores.

Figura 28- Cronograma para retirar e devolver os equipamentos.

MARCO

DOMINGO SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA SABADO
26 27 28 1 2 3 4
Casa da Sabrina Casa Sabrina Casa Sabrina Ribeirdo Fires
(Extemas)
(Intemas) (Intemas) (Intemas)
Cenas: 3, 4, 11 Cenas: 2,5,7,9 Cenas: 12, 24 s:.6, 8,10, 14,
s St St 15, 16, 18, Abertura
- - Duracio: Dia Inteiro
. " Duracdo: Manha g
Duragio: Manhs Duracdo: Manha Elenco: o Elenco: 'F_rmco,
. Elenco: Enrico e E Romeo, Tito, Pepe,
Elenco: Enrico A Virginia, Romeo, Z 5
Virginia Z Dona Maria, Enrico
Pepe e Tito 2
(Crianca)
5 6 7 8 9 10 11
Ribeirdo Pires Cana Sabrma Casa Sabrina Casa Sabrina s
(Extemas) Ribeirdo Pires
Cenas: 1, 23, 26, 31 Coremnas) (nfernis) (nternse) Agenda Reservada
37,38, 39, 40 Cenas: 17, 19 Cenas: 25, 29, 30, 36 Cenas: 13, 20, 21, 35
~ . ) Duracdo: Manha . .
Duracdo: Dla Inteiro B e Duragso: Mahs Duracio: Manha .
Elenco: Enrico, Mau, A 7 Elenco: Enrico, Se necessario
. . Virginia, Romeo, Elenco: Enrico M
Tito, Desconhecido 2 Romeo,Virgmia
Pepe e Tito
12 13 14 15 16, 17 18
Casa Sabrina
(Intemas)
Cenas: 22, 27, 28, 32,
33, 34
Duracdo: Dia Inteiro
Elenco: Enrico e
Enrico (Crianca),

Mathias

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.4. Ordem do dia

A ordem do dia foi realizada para ter uma melhor organizacéo, os atores foram
escalados para os dias que eram necessarios e nos horarios de gravacao, para nao
deixarem eles esperando ou sem fazer nada. Dentro da ordem do dia (Anexo 9)
colocamos um cronograma para ser seguido, com horario de chegada, arrumacéo de

cenario, produzir os atores para entrarem em cena e as cenas que seriam gravadas.
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Usamos o modelo proporcionado pela professora Juliana Borges, que foi nossa
professora de Gestdo e Produgdo em Video e TV. As ordens do dia eram enviadas
para todos da equipe da Sumé para estudarem as cenas que seriam gravadas e quais
seriam 0s objetos, figurinos e maquiagens necessarias para as gravacgoes.

A ordem do dia 23/02/2023 fizemos para organizar o encontro que realizamos
com os atores, propondo mesa de leitura para analisar se os atores se enquadravam

nos personagens que foram escalados a interpretarem.
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6.5. Orcamento Ancine

Figura 29 - Orcamento Ancine.

Instru¢do Normativa n® 22

ORCAMENTO

Obs: Todos os itens apresentados deverio estar detalhados, como o exemplo do item 2.1.

T
-

=
=

24

23
24
25

26

3.1

32

g3

34

3:5

36

37

38
89

3.10

211
2.1.2
2.1.3

2:3:1
24.1
2.5.1

2.6.1

3.1.1
32.1.2
3.1.3
314
315
3.1.6
317
2718
32.1.9
3.1.19
31,11
31,14
31,13
31,14

321
322
334
325
326
327
328
331
341
2.57
36.1
271
372
273
381
291

3.10.1

N

—
andne

dalo
De oS dad D
a Ola
O

Roteiro 0,00
Roteirista Chefe 1 |Por Roteiro 1 0,00 0,00
Roteiristas 2 |PorRoteiro 1 0,00 0,00
Pesquisa 0,00

0,00
Equipe 0,00
Produtor E xecutivo 2 |semana o[ 0,00 0,00
Diretor 1 |semana 0l 0,00 0,00
Diretor de Arte 2 [semana 0| 0,00 0,00
Hospedagem 0,00

0,00
Passagens Aéreas 0,00

0,00
Transporte 0,00

0,00
Despesas de Produgio 0,00

0,00
Equipe 0,00
Diretor 1 |dia 9] 0,00 0,00
Assistente de Direcao 2 |dia 9] 0,00 0,00
Continuista 1 |dia 9] 0,00 0,00
Producio Executiva 2 |dia 9] 0,00 0,00
Producio 2 |dia 9 0,00 0,00
Assistente de Produgio 4 |dia 9] 0,00 0,00
Diretor de Arte 2 |dia 9/ 0,00 0,00
Assistente de Arte 3 |dia 9/ 0,00 0,00
Social Midia 1 |dia 9] 0,00 0,00
Diretor de Fotografia 1 |dia 9] 0,00 0,00
Assistente de Fotografia 2 |dia 9] 0,00 0,00
Diretor de Audio 1 |dia 9] 0,00 0,00
Assistente de Audio 1 |dia 9| 0,00 0,00
Logger 1 |dia 9] 0,00 0,00
Elenco 2.080,00
Elder Freitas 1 |dia 9| 66,67 600,00
Heloisa 1 |dia 4{ 100,00] 400,00
Caique 1 |dia 4 75,00 300,00
Zeca 1 |dia 1| 300,00{ 300,00
Bébaro 1 |dia 4 50,00] 200,00
Anderson 1 |dia 2| 100,00] 200,00
Raphael 1 |dia 1| 80,00 80,00
Figuragio 0,00

0,00
Cenografia 925,17
Objetos dia 9| 102,80 925,17
Figurino 197,95
Roupas e acessorios dia 9 21,99] 197,95
Maquiagem 227,49
Maquiagem e acessorios dia 9 25,28| 227,49
Equipamento 168,89
Pilhas para o Microfone 9] 1,33 11,99
Cartio de Memoria 9 13,66] 122,90
Pagamento de Estacionamento de Carro dia 34,00
Material Sensivel 0,00

0,00
Laboratorio 0,00

0,00
Alimentacio 397,23
Almogo e Lanche dia 9| 44,14 397,23

Fonte: Elaborado pelo autor.

0,00

0,00

4.496,77
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Figura 30 - Orcamento Ancine parte 2.

Transporte Elenco

3.71.Transporte Publico e App

3121

F13:4

Passagens Aéreas (trecho)
|Hospedagem (locais)

Despesas de Producio

3.14. \Farmacia

41.1
412
413
414
415
421
431
442
451
46.1
471
481

491

Pés-Producio

Equipe

Diretor

Social Midia

E ditor/Montador

Editor de Audio
Finalizador

Material sensivel

HD Externo

Laboratério de imagem

Estadio de som / efeitos sonoros
Trilha Sonora

Edicdo de imagens /som
Letreiros/créditos

Efeitos de imagem /som

Muasica original

Direitos autorais de obra musical

Alimentac¢io

4.10.1

|Transporte

4.11.1

|Passagens Aéreas (trecho)

4.12.1

|Hos pedagem (locais)

4.13.1

5:2:1
.31
54.1
551
5.6:1
5.7:1
581

591

5101

5.11.1

6.1.1

Zidsl

Advogado
Aluguel de base de produgio
Contador

Controller

Correio

Depto Pessoal/Auxiliar Escritorio
Material de Escritorio

Folha A4

Mensageiro / Courrier

Secretaria

|Telefone

Tﬁ, o

Encargos Sociais

Comercializagio (até 30% do somatério dos itens 1 a 6)
Equipe de Lancamento

Assessoria de imprensa

Fonte: Elaborado pelo autor.

Copias e Encadernacdes

([ SR

dia

dia

Pacote

53,75

0,00

)| 4.496,77
0,00
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Figura 31 - Orcamento Ancine parte 3.

721
73 Material de divulgacio
7.3:1
7.4 Midia (radio, tv, impressa)
74.1
Z:5 Produgio —trailler, avant-railler, teaser
7.5.1
7.6 Copias (obra, trailler, avant trailler, teaser)
7.6.1
7.7 Tradugio e legendagem
£l
7.8 Transporte
7.8.1
79 Passagens aéreas
791
7.10 Hospedagem

7.10.1

7.11 |Alimentagao

7.11.1

7.12 |Eventos (pré-estréias, cabine de imprensa)
7.12.1

743 |Pr0du<;z'10 para outras midias

ZA3:0

Agenciamento e colocagio
Agenciamento (até 10% da soma do art 12A e Lein. 8.313/91)

Colocacio (até 10% do art. 1°)
Total Geral

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.6. Levantamento de recursos

Para a arrecadacdo de verba, realizamos um debate entre o grupo para
entendermos os nichos que iremos trabalhar para arrecadar o valor de 4.500,00
(reais) para a realizacdo do projeto. A deciséo final do grupo foi a venda de rifas para
orcar 0s gastos com o valor necessario, com isso colocamos para cada integrante
uma cartela com 50 numeros O total de nimeros é de 500 na cartela total das rifas,
somando 5.000,00 (reais), o valor de cada numero é de 10,00 (reais). Debatemos a
melhor op¢ado para o prémio que é um Pix (modo de transferéncia instantanea) de
500,00 (reais), tiramos esse valor dos 5.000,00 (reais) para a finalizar com os 4.500,00
(reais). O sorteio do prémio sera dia 05 de dezembro de 2022.

Dividimos as vendas (Figura 32) da seguinte forma:
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Figura 32 - Divisdo das vendas referente as rifas.

INTEGRANTES NUMEROS : VALOR UNITARIO i VALOR TOTAL
ARTHUR BICALHO 1a50 RS 10,00 | R$ 500,00
DEBORA GOMES 51a100 | RS 10,00 : RS 500,00
HELOISA CARDO | 101a150 : RS 10,00 | R$ 500,00

JOEL WILLIAN 1512200 | RS 10,00 : RS 500,00
LARISSA ROSSI 2012250 | RS 10,00 | R$ 500,00

NAYARA CARMONA : 2512300 | RS 10,00 : RS 500,00
PEDRO AUGUSTO : 301a350 : RS 10,00 | R$ 500,00
RAYAN MIRANDA : 351 a400 ;| RS 10,00 : RS 500,00
SABRINA SANTOS : 401 a450 | R$ 10,00 | R$ 500,00
MILENKA CUAJERA : 451 a 500 | RS 10,00 : RS 500,00
TOTAL R$ 5.000,00

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para a venda das rifas fizemos a divulgacédo no Instagram da Sumé com uma
arte minimalista e convidativa (Figura 33) para a compra das mesmas. Fizemos a
arte no Canva com a fonte Lora.

Figura 33 - Arte rifa.

PREMIO PIX DE RS 500,00

SUME, CONVIDA VOCE A NOS AJUDAR NA
REALIZAGAO DE UMA SERIE TELEVISIVA,
PARA O NOSSO TCC, ATRAVES DESTA
RIFA. ESCOLHA UM NUMERO DE 1 A 50 E
NOS INFORME PARA MARCARMOS ABAIXO.
O VALOR E DE RS$: 10,00
O SORTEIO SERA DIA 05/12/2022.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para a organizagédo das vendas de cada numero, criamos uma lista (Figura
34) com os respectivos numeros, nome do comprador e telefone. Elaboramos 10
pastas no mesmo arquivo do Excel, com o nome de cada membro do grupo para
inserir os dados necessarios para o sorteio. Esse arquivo esta disponivel no drive da
nossa produtora Sume, para ser uma lista atualizada em tempo real e com a

disponibilidade para cada um alimentar as informacdes de forma mais veridica.
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Figura 34 - Lista de compradores.

Mumero |[Nome Completo Telefone
1
2
3
4
2
B
7
8
5
10
Arthur | Débora I—Elc|'sa| loel |Lari5sa Mika Mayara | Pedro Rayan | Sabrina

Fonte: Elaborado pelo autor.

Fizemos uma chave pix através do e-mail da produtora que é

sume.producoes@gmail.com para ajudar no controle do dinheiro que recebemos de

cada comprador, facilitando na organizacdo e na geréncia do proprio dinheiro.

Obtendo assim um rendimento maior em relagéo ao dinheiro aplicado na conta.

6.6.1. Plano de gastos

O levantamento dos custos para produzir o piloto da série Incandescente ficou
em torno de R$4.500,00. Esse valor inclui despesa com equipamentos, caché
simbdlico dos atores, transporte dos atores, alimentacdo do elenco, figurino e
maguiagem, objetos, locacao, efeitos sonoros, efeitos visuais e logomarca (Figura
35).
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Figura 35 - Gastos previstos.

ITEM TOTAL PREVISTO WVALOR GASTO SALDO
1 EQUIPAMENTOS R$ 500,00 RS - R% 50000
2 ATORES R% 1.900,00 RS - R% 1.900,00
2.1 ENRICD R% - RE - RE
22 VIRGINIA RS - RE - R&
2.3 ROMED R% - R& - RS
24 FPEPE RE - RE - R&
25 CASEIRC RE - R& - RS
26 MAURICIO RS - RS - RS -
3 TRANSPORTE R$ 500,00 RS - R$ 50000
4 ALIMENTACAO R$ 500,00 RS - R 50000
5 | FIGURINO/MAQUIAGEM R$ 300,00 RS - R% 300,00
6 LOCACAD R$ 300,00 RS - RS 30000
7 OBJETOS R$ 300,00 RS - R% 30000
8 EFEITOS SONOROS R$ 100,00 RS - RS 100,00
~ 9 EFEITOS VISUAIS R$ 100,00 RS - R% 100,00
TOTAL RE 450000

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para a divisdo dos valores, Rayan Miranda, um dos integrantes do grupo e
estudante de teatro, realizou uma pesquisa de mercado para obter um caché médio
pago pelas produtoras universitarias. No quesito alimentacao e transporte, seguimos
a légica que utilizamos no curta-metragem ACORDE (produzido pelo mesmo grupo
em outro semestre), reservando uma maior parcela do dinheiro, pois geralmente o
maior gasto € aqui.

Com relacdo aos objetos, figurino e maquiagem, dedicamos uma verba
especialmente para essa parte da direcéo de arte, pois a série utilizard muitos objetos
ao longo da sua linha narrativa.

Por fim, como uma alternativa em caso de uma das locacdes de errado, temos
uma verba para alugar algum estudio ou casa. A ideia aqui é nao utilizar esse dinheiro

para que a SUME tenha uma reserva de emergéncia.

6.6.2. Gastos Efetivos

Referente aos R $4.500,00 que foi arrecadado para a realizacdo da série
Incandescente, utilizamos a disposi¢ao do plano de gastos, para uma base de valores
para cada segmento. Fizemos algumas alteracbes por n&do precisarmos gastar em
alguns quesitos, como locacbes e equipamentos que conseguimos com 0S
integrantes do proprio grupo e com a faculdade Anhembi Morumbi. A distribui¢cdo do

dinheiro (Figura 36) ficou da seguinte forma:
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Figura 36 - Gastos efetivos.

CATEGORIA SUM DE VALOR

CACHE R$ 2.080,00
OBJETOS R$ 925,17
PASSAGEM R$ 483,74
LANCHE R$ 397,23
MAQUIAGEM R$ 227,49
FIGURINO R$ 197,95
EQUIPAMENTOS R$ 134,89
TRANSPORTE RS 34,00
FARMACIA R$ 16,30

R$ 4.496,77

Fonte: Elaborado pelo autor.

Chegamos a esses valores por meio da contabilizacdo das notas fiscais que

eram entregues a aluna Larissa Rossi, que fazia todo o movimento e contabilizava

(Figura 37) todo o dinheiro que era retirado da conta da Sumé.

Figura 37 - Contabilizac&do dos gastos.

DATA CATEGORIA DESCRICAO VALOR COMPRADOR
16/11/22{LANCHE CAFE DA MANHA - ELDER R$ 9,87{RAYAN
PILHAS PARA o)

16/11/22{EQUIPAMENTOS {MICROFONE R$ 11,99{LARISSA
16/11/22{PASSAGEM ELDER R$ 17,60{LARISSA
15/03/23{CACHE ELDER R$ 600,00{LARISSA
10/03/23!CACHE HELOISA R$ 400,00{LARISSA
10/03/23{CACHE CAIQUE R$ 300,00{LARISSA
07/03/23{CACHE ZECA R$ 300,00{LARISSA
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07/03/23{CACHE BARBARO R$ 200,00{LARISSA
06/03/23!CACHE ANDERSON R$ 200,00{LARISSA
13/03/23{CACHE RAPHAEL R$ 80,00{LARISSA
09/02/23!0BJETOS SEDEX R$ 11,90!RAYAN

18/02/23{0BJETOS SACO DE PANCADAS R$ 140,68{LARISSA
18/02/23!0BJETOS QUADRO ROCKY BALBOA R$ 70,00{LARISSA
20/02/23{0BJETOS KIT MEDIDOR DE GLICOSE R$ 58,74!LARISSA
22/02/23{0BJETOS SPRAY R$ 26,90{LARISSA
22/02/23/0BJETOS LINGUA DE SOGRA R$ 1,69{LARISSA
22/02/23{0BJETOS VELA ESTRELA 2X R$ 6,98/LARISSA
22/02/23{0BJETOS BANDEJA R$ 24,49 LARISSA
22/02/23{0BJETOS VELA CERA R$ 12,00{LARISSA
22/02/23{LANCHE SACO LANCHE R$ 11,90!{LARISSA
22/02/23{LANCHE PAO DE FORMA R$ 5,50{LARISSA
22/02/23{LANCHE QUEIJO MUCARELA R$ 8,49;LARISSA
22/02/23{LANCHE PRESUNTO R$ 4,99/LARISSA
22/02/23{LANCHE REQUEIJAO R$ 5,19{LARISSA
22/02/23{LANCHE SUCO LARANJA R$ 4,89;LARISSA
22/02/23{LANCHE SUCO UVA R$ 4,89!LARISSA
22/02/23{LANCHE SACOLA R$ 0,23{LARISSA
22/02/23{0BJETOS NOZES R$ 8,99/RAYAN
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22/02/23{0BJETOS FARINHA R$ 2,99{RAYAN
22/02/23i{0BJETOS SERINGAS 2X R$ 13,00{RAYAN
22/02/23i{0BJETOS SORVETE 3X R$ 13,50{RAYAN
22/02/23{0BJETOS CORANTE R$ 3,50{RAYAN
22/02/23i{0BJETOS ROSEIRA R$ 14,28{RAYAN
22/02/23i{0BJETOS MORANGO R$ 6,30;RAYAN
22/02/23{0BJETOS RICOTA R$ 6,09{RAYAN
22/02/23i{LANCHE COPO 180 R$ 5,65{RAYAN
22/02/23i{LANCHE COPO 200 R$ 4,99.RAYAN
22/02/23{0BJETOS AVEIA R$ 3,49iRAYAN
22/02/23{0BJETOS PRATO R$ 17,25/RAYAN
22/02/23i{0BJETOS GARFO R$ 7,70;RAYAN
22/02/23{0BJETOS FACA R$ 7,55{RAYAN
22/02/23i{LANCHE GUARDANAPO R$ 2,40{RAYAN
22/02/23i{0BJETOS GLUCOSE R$ 14,70{RAYAN
22/02/23{0BJETOS CERVEJA R$ 29,94.RAYAN
22/02/23{0BJETOS RESFENOL R$ 18,29/RAYAN
22/02/23{TRANSPORTE ESTACIONAMENTO R$ 7,00;LARISSA
23/02/23{0BJETOS SABONETEIRA 3X R$ 25,50{LARISSA
23/02/23{0BJETOS LAMPIAO R$ 60,03{LARISSA
23/02/23i{LANCHE SALADA DE FRUTA R$ 9,59{LARISSA
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23/02/23{EQUIPAMENTOS {KALUNGA R$ 122,90{LARISSA
23/02/23{PASSAGEM ANDERSON R$ 19,40{LARISSA
23/02/23{PASSAGEM BARBARO R$ 17,60{LARISSA
23/02/23{TRANSPORTE ESTACIONAMENTO R$ 7,00i{LARISSA
ESPONJAS PARA
24/02/23;MAQUIAGEM MAQUIAGEM 6X R$ 18,00{LARISSA
24/02/23{0BJETOS FLOR DENTE DE LEAO R$ 13,99!LARISSA
24/02/23{FIGURINO PIJAMA AMARELO R$ 39,99{LARISSA
24/02/23{FIGURINO CUECA SAMBA CANGAO R$ 19,99{LARISSA
24/02/23{FIGURINO BERMUDA SARJA R$ 69,99!LARISSA
24/02/23{FIGURINO CAMISETA AZUL R$ 29,99{LARISSA
24/02/23{FIGURINO CAMISA BRANCA M R$ 29,99{LARISSA
24/02/23{MAQUIAGEM BASE FACIAL 3X R$ 79,80{LARISSA
24/02/23{MAQUIAGEM AGUA TERMAL R$ 18,20{LARISSA
24/02/23;MAQUIAGEM PO TRANSLUCIDO R$ 14,60{LARISSA
24/02/23{0BJETOS GLICERINA R$ 11,90{LARISSA
24/02/23{FARMACIA ENO 4X R$ 6,30;LARISSA
24/02/23{FARMACIA DIPIRONA R$ 2,15/LARISSA
24/02/23{FARMACIA DESODORANTE R$ 7,85i{LARISSA
24/02/23{0BJETOS CHAPEU DE PALHA R$ 20,00{LARISSA
24/02/23{0BJETOS ESCOVA DE CABELO AZUL R$ 10,00{LARISSA
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ESPONJA MINI

24/02/23|MAQUIAGEM  {MAQUIAGEM 8X R$ 12,00{LARISSA
24/02/23{FIGURINO COLAR PEROLA R$ 8,00{LARISSA
25/02/23{MAQUIAGEM  {BRUMA FIXADOR R$ 9,90{LARISSA
25/02/23|MAQUIAGEM  {PALETA DE SOMBRA 2X R$ 30,00{LARISSA
25/02/23|MAQUIAGEM  {MANTEIGA DE CACAU 6X R$ 30,00{LARISSA
25/02/23|MAQUIAGEM  {LIP TINT R$ 10,00{LARISSA
25/02/23|MAQUIAGEM  {BOLSA PLASTICA R$ 4,99{LARISSA
25/02/23{0BJETOS BICARBONATO R$ 1,89{LARISSA
25/02/23{0BJETOS SABONETEIRA PRETA R$ 5,00{LARISSA
25/02/23|0BJETOS VASO DE PLANTA PRETO R$ 2,90{LARISSA
25/02/23|0BJETOS PEDRINHAS PARA VASO R$ 6,20{LARISSA
25/02/23{0BJETOS KIT ESCALA R$ 14,99{LARISSA
25/02/23|0BJETOS SEDA R$ 12,72{LARISSA
25/05/23{PASSAGEM ELDER FREITAS R$ 16,00{LARISSA
25/02/23{PASSAGEM HELOISA R$ 8,80{LARISSA
26/02/23{PASSAGEM CAIQUE R$ 8,80{LARISSA
ESTACIONAMENTO
27/02/23{TRANSPORTE  {ANHEMBI R$ 20,00{LARISSA
27/02/23i0BJETOS FOTOS REVELADAS R$ 45,00{LARISSA
PAO DE FORMA, QUEIJO E
28/02/23|{LANCHE PRESU. R$ 91,77!LARISSA
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28/02/23{0BJETOS CONTRATO ATORES 2 R$ 8,00{LARISSA
28/02/23i{PASSAGEM ELDER FREITAS R$ 35,60{LARISSA
01/03/23;PASSAGEM HELOISA R$ 35,20{LARISSA
01/03/23:PASSAGEM ELDER FREITAS R$ 17,60{LARISSA
01/03/23;PASSAGEM BARBARO R$ 17,60{LARISSA
02/03/23;LANCHE SALADA DE FRUTA R$ 9,99/LARISSA
02/03/23;0OBJETOS CERVEJA 2 R$ 8,58{LARISSA
03/03/23;0OBJETOS SORVETE PARA CENA R$ 18,50{LARISSA
06/03/23;LANCHE ALMOCO R$ 68,00{LARISSA
06/03/23:PASSAGEM ANDERSON R$ 19,40!{LARISSA
06/03/23;PASSAGEM ELDER R$ 35,20{LARISSA
06/03/23;PASSAGEM BARBARO R$ 35,20{LARISSA
06/03/23{PASSAGEM CAIQUE R$ 26,40{LARISSA
06/03/23;PASSAGEM HELOISA R$ 17,60{LARISSA
06/03/23;PASSAGEM BARBARO R$ 17,60{LARISSA
06/03/23{PASSAGEM CAIQUE R$ 8,80{LARISSA
06/03/23;PASSAGEM ELDER FREITAS R$ 17,60{LARISSA
06/03/23;LANCHE ALMOCO R$ 63,00{LARISSA
07/03/23:PASSAGEM ZECA - UBER R$ 14,94 !LARISSA
07/03/23:0BJETOS BOLO DE ANIVERSARIO R$ 46,68!LARISSA
07/03/23;PASSAGEM ELDER R$ 17,60{LARISSA
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10/03/23{LANCHE SUCO DE MORANGO R$ 6,19{LARISSA
10/03/23{PASSAGEM CAIQUE R$ 8,80;LARISSA
10/03/23{PASSAGEM ELDER R$ 17,60{LARISSA
10/03/23{PASSAGEM HELOISA R$ 17,60{LARISSA
13/03/23{LANCHE ALMOGCO RAFA R$ 34,90{LARISSA
13/03/23{LANCHE ALMOCO ELDER R$ 44,80{LARISSA
13/03/23{0OBJETOS FRUTAS PARA A FRUTEIRA R$ 14,34!LARISSA
13/03/23{PASSAGEM ELDER FREITAS R$ 17,60{LARISSA
13/03/23{PASSAGEM RAPHAEL R$ 17,60{LARISSA
PRESSKIT
06/04/23:0BJETOS INFLUENCIADORES R$ 36,00{LARISSA
10/04/23:0BJETOS PRESSKIT PROFESSORES R$ 42,00{LARISSA

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.6.3. Rentabilidade do valor arrecadado

O dinheiro arrecadado deixamos em uma conta que foi criada no nome da

aluna Larissa Rossi, justamente para ter um controle de gastos e de rentabilidade do

valor que tinhamos na conta bancaria. O valor de 5.000,00 (reais) que conseguimos

por meio das rifas deixamos rendendo no Banco Bradesco até o periodo do sorteio

da rifa, assim que fizemos o sorteio deixamos o valor na poupanga rendendo

aproximadamente 0,5% ao més. O valor rendeu R$106,20 no periodo de novembro

de 2022 ao més de marco de 2023. Os rendimentos ndo eram 0S mesmos por a cada

dia termos que tirar um pouco do valor para comprar as necessidades que a série

demandava. Fizemos uma tabela de rendimentos (Figura 38) para termos esse

controle de rentabilidade.
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Figura 38 - Tabela rentavel.

DATA RENDIMENTO
17/11/22 312/12/22 | RS 15,23
01/01/23 2 05/04/23 | RS 90,97

R$ 106,20

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.7. Diario de Bordo

No dia 23/09/2022, noés fizemos a primeira reunido dos roteiristas, Débora,
Heloisa e Rayan, para falar sobre a série e fazer um brainstorm. Discutimos sobre 0s
personagens, como seria a construcdo da Enrico, um personagem com baixa
autoestima que se autoflagelava, como seria a redencao da Virginia, conversamos
sobre as fobias e TOCs do Enrico. Dividimos quem faria o espelho de cada
personagem, a Heloisa fez os espelhos do Pépe, Romeo e Virginia, e o0 Rayan fez os
espelhos do Enrico, Mathias e Mauricio. Além disso, determinamos o nome e a ordem
dos episodios: 1) Enrico, 2) Pépe, 3) Romeo, 4) Mauricio, 5) Virginia e 6) Mathias.
Algumas ideias que surgiram no brainstorm foram: Virginia mata o Mau no episédio
5, ela assume as consequéncias e tenta ajudar Enrico, essa € a sua redencao. Romeo
vé Enrico matando Pépe, ajuda-o a esconder o corpo

No dia 25/09/2022, nés pensamos em um segundo plano, ja que a chacara da
Heloisa ndo poderia ser usada para gravacao das cenas internas, pois nao tem muitos
moveis. A ideia foi usar a casa da Sabrina para a gravacao. Quanto ao roteiro,
acrescentamos detalhes a histéria da Virginia, que ela foi abusada no passado, foi
companheira ou paciente do Mathias, morou no mesmo orfanato que o Mathias.
Lendo a primeira versao do roteiro, percebemos um problema, por isso decidimos
retirar que a Virginia era fumante.

No dia 03/10/2022, nés fizemos uma reunido rapido para ver os andamentos
das tarefas e fazer um brainstorm. Surgiu a ideia de criar uma cena em que o Enrico
entra numa banheira de gelo apds a crise de panico, mas posteriormente essa cena
foi modificada para um banho gelado com o Romeo.

Na aula do dia 05/10/2022, a professora Silvia conversou com o grupo sobre a
possibilidade de termos uma nova integrante, apds a aula o grupo se reunido e a
Milenka entrou para a Sumé. Nesse mesmo dia, ocorreu a primeira reunido da

producéo, Larissa e Rayan, organizaram a divisdo de tarefas do relatério que seria
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entregue no final do semestre. A diviséo foi feita da seguinte maneira e depois de
prontos os itens foram revisados pelos integrantes: Joel ficou com plataforma de
exibicdo e divulgacdo, andlise de viabilidade, elementos de diferenciacao,
composicao sonora e musical. Nayara ficou com edi¢éo e extensdes midiaticas. Pedro
ficou com iluminagé&o, captacgéo, fotografia e pesquisa temética. A equipe de roteirista
ficou sinopse, sinopse dos episédios, 1° tratamento do roteiro, argumento arco longo,
abertura e monélogo. Arthur ficou com direcdo de arte e estratégias de divulgacao.
Rayan ficou com ficha do produto, objetivos, projecdo de vendas, arrecadacao de
verbas, promocgdo e publicidade e plano e implementagdo. Larissa ficou com
orcamento, sobre a produtora, clientela e cronograma. Sabrina ficou com casting e
meétodo de direcdo, que posteriormente foi escrito pelo Rayan. O prazo de entrego
dos itens foi 17/10/2022. Além disso, no mesmo dia os roteiristas fizeram outra
reunido, foi definido o nome da série Incandescente a divisdo de cenas e divisdo de
sinopses que cada um deveria escrever.

No dia 19/10/2022, fizemos uma reunido geral com todo o grupo, decidimos
marcar um dia para irmos ha Anhembi tirar fotos padronizadas para as redes sociais.
Rayan, Milenka e Sabrina ficaram responsaveis por organizar o casting que foi
realizado no 3 e 4 de novembro de 2022. Porém somente, Rayan e Milenka
contribuiram na organizagdo. Larissa ficou responsavel por tentar conseguir
permissado para usar a musica da banda Abacaxepa. No mesmo dia, Larissa e Rayan
se reuniram para falar no relatério e de novos itens que foram acrescentados pela
professora Silvia.

No dia 10/01/2023, os produtores fizeram uma reunido para se organizarem
guanto as demandas, ficou decido que a Larissa cuidaria da producédo de objetos e
do financeiro, Rayan encarregado da producédo de casting e a Milenka cuidaria da
producéo executiva. Estabelecemos uma data para os roteiristas entregarem a versao
final do roteiro que ficou para o dia 22/01/2023.

No dia 11/01/2023, os roteiristas se reuniao para resolver problemas no roteiro
gue ficaram da ultima versao entregue. Decidiu-se que a cena de sexo do Enrico e
Virginia, seria interrompida por uma ligagdo do Romeo. Todos o0s personagens
entrariam no inicio da cena do café. A cena do Mauricio com a prostituta ruiva foi
cancelada. Na mercearia Enrico mostraria as aliangas.

No dia 19/01/2023, os roteiristas se reunem novamente, gracas ao Arthur

tivemos outra possibilidade de usar um hotel fazenda de Atibaia como locacao para
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as gravacfes. No desenvolvimento do roteiro, para explorar o passado do Pépe,
decidimos contar um pouco da vida dele na Italia na conversa que ele tem como o
Romeo. No mesmo dia, tivemos a reunido da equipe de direcdo de arte, Heloisa,
Arhur, Milenka, Rayan e Larissa, no brainstorm foram surgindo algumas ideias como:
usar uma Ferrari de brinquedo na decoragéo, foreshadowing do lampido no quadro,
usar um livro falso para esconder as fotos da familia do Mathias. Comeg¢amos a
pensar nos figurinos dos atores e objetos para a casa.

No dia 25/01/2023, a equipe de direcao de arte se reune, fica combinado de
mandarmos fotos das nossas roupas para ver o que poderia ser usado como figurino.
Heloisa e Rayan que sdo roteiristas viram que seria necessario alterar alguns
detalhes no roteiro porque os itens eram inviaveis ou nao faziam sentindo, como por
exemplo: decoracéao de festa de namora e bomba de insulina. Nesse dia, Joel e Rayan
fizeram audicdes dos atores para o personagem Pépe.

No dia 26/01/2023, Rayan e Heloisa fizeram uma reuniéo para falar de detalhes
da direcdo de arte e os possiveis dias de gravacao na chacara dela em Ribeirdo Pires.

Entre os dias 2 e 7 de fevereiro de 2023, o produtor de casting, Rayan, fez a
preparacao individual do elenco. Foram conversas online onde foi possivel explicar
sobre todo o projeto de TCC, as sinopses e resumos das séries e explorar
detalhadamente o espelho de cada personagem com os atores, fazer études, passar
0 texto e tirar duvidas sobre o universo da série. Dessa forma, a constru¢do dos
personagens teve uma maior sinergia jA que nao seria possivel marcar muitos
encontros presenciais antes das gravacdes. O Rayan teve dificuldade em marcar os
papos com o Elder, ator que interpretou o Enrico.

No dia 13/02/2023, o time de producédo se reuniu para falar sobre o problema
da trilha sonora ja que a banda Abacaxepa néo respondeu sobre a musica, a solugao
foi pensar numa trilha original e o Joel seria o responsavel por isso. Além disso,
comegamos a pensar nos equipamentos necessarios para as gravacgoes, transporte
para os atores, contrato e clausulas e no presskit.

No dia 15/02/2023, fizemos a reunido geral, Joel listou os equipamentos que
prefere para a gravagado, como a camera NX5, fresnel. Rayan falou da preparagéo do
elenco.

No dia 17/02/2023, fizemos a primeira reunido com a professora Rosana, onde
explicamos 0s nossos problemas pois ja tinhamos um elenco contratado e com datas

de gravacdo marcadas para o inicio de marc¢o. Tiramos varias davidas, com relacéo
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a equipamentos, visita técnicas, uso do espaco da Anhembi Morumbi para fazermos
0 encontro dos atores. Em seguida, a Sumé fez outra reunido para alinhar alguns
itens importantes: ficou decidido que usariamos a camera DSLR, Arthur e Rayan
seriam continuistas, Nayara seria responsavel pelo backup apos as gravacfes, mas
guem acabou fazendo foi o Rayan. Pedro ficou responséavel por fazer o mapa de luz.

No dia 20/02/2023, Larissa e Rayan se reunem para fazer as ordens do dia.
Milenka trabalhou nesse dia e ndo conseguiu participar.

No dia 23/03/2023, foi o “encontrédo” dos atores realizado no laboratério de
computacdo, onde testamos os figurinos dos atores, maquiagem. Rayan liderou os
exercicios de aquecimento e em seguido o Joel passou algumas cenas com o0s atores.
Nesse dia, o ator que fez o Pépe ndo pode comparecer. Também tiramos as fotos
gue serdo usadas nas divulgacdes e para a direcado de arte.

Nossa primeira diaria de gravacao foi no dia 28/02/2023, todos os membros
da Sumé estavam presentes. Elder, ator que interpretou Enrico, e Milenka chegaram
atrasados. Nosso cronograma era gravar as cenas 3, 4 e 11. Para gravar a cena 3 no
banheiro, tivemos dificuldades como a falta de espaco, reflexos, reverberacédo do som
e o fresnel deixando a luz muito amarelada. Na cena 11, também no banheiro, tivemos
0S mesmos problemas e o rebatedor n&o adiantou. Tudo deu certo com a maquiagem.
No figurino, tivemos um problema com um Enrico desleixado, camisa aberta, nas
primeiras cenas (3 e 11), tivemos que fazer essa correcdo nas cenas posteriores. Nao
deu tempo de gravar a cena 4, deixamos para o proximo dia.

Na diaria de gravacao do dia 01/03/2023, todos os membros da Sumé estavam
presentes, exceto Milenka e Nayara que estavam doentes. Os atores Elder e Heloisa
atrasaram. NOSSO cronograma era gravar as cenas 2, 5, 7, 9 e mais a cena 4 do dia
anterior. Comegamos pela cena 4 na cozinha, tivemos problemas com reflexos, com
o fresnel deixando a iluminacdo muito amarelada. Depois gravamos as cenas 2e 5 e
nao deu tempo de gravar as cenas 7 e 9.

Na diaria de gravacao do dia 02/03/2023, todos os membros da Sumé estavam
presentes e todos o0s atores atrasaram bastante. A Nayara que futuramente iria editar
os videos percebeu alguns erros nos videos ja gravados e coordenou a iluminagao.
A partir desta diaria desistimos de usar o fresnel e passamos a usar somente o led.
Cumprimos o cronograma de gravar as cenas 12 e 24, que eram cenas com

praticamente todo o elenco.
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A diaria de gravacdo do dia 04/03/2023 foi a nossa primeira gravagcdo em
Ribeirdo Pires. Um dia antes, Rayan ficou encarregado de buscar todos os figurinos,
objetos e equipamentos na casa da Sabrina, pois ela ndo sabia se iria nas gravacdes
na Chacara da Heloisa. Todos os membros estavam presentes, exceto Milenka e
Nayara, a ultima tinha justificado com antecedéncia. Nosso cronograma era gravar as
cenas 6, 8, 10, 14, 15, 16, 16 e partes da abertura. A chuva, transito e problemas
técnicos atrapalharam um pouco nosso cronograma, mas conseguimos gravar todos
as cenas e deu certo plantar uma roseira na beira da estrada. Enquanto gravavamos
a cena da Tenda da Dona Maria, na Mercearia do Ney, o gravador TASCAM parou
de funcionar mesmo colocando pilhas novas, depois de um tempo, ele voltou a
funcionar normalmente. O Rayan confundiu uma das cal¢cas do personagem Tito e
tivemos que improvisar uma mudanca no roteiro para contornar a situacao.

Ainda em Ribeirdo Pires, no dia 05/04/2023, todos os membros estavam
presentes, exceto Milenka, Nayara e Sabrina. Nosso cronograma era gravar as cenas
1, 23, 26, 31, 37, 38, 39, 40. Como o Rayan atuou como parceiro de cena do
Anderson, durante a manha, a Larissa assumiu o posto de assistente de direcdo e o
Joel fez as claquetes. Antes de comecgarmos as gravacoes da tarde, percebemos que
se gravassemos a cena 37 em Ribeirdo teriamos um erro de continuidade na historia
e por isso essa cena foi cancelada da diaria. Conseguimos cumprir 0 cronograma,
mas tivemos alguns problemas técnicos, no dia anterior a Sabrina levou o fone de
ouvido embora e ninguém do grupo tinha um fone sem microfone, e ndo conseguimos
achar nenhum lugar para comprar, isso acabou prejudicando o audio dessas cenas.
O Elder passou mal durante as gravacfes que nesse dia eram cenas mais intensas,
o ator quis continuar, mas tivemos cuidado para ndo exigir demais, tanto que
cancelamos o vomito de uma das cenas. O Elder tinha ido para a gravacao de carro,
na volta o Rayan foi dirigindo o carro dele, acompanhado da Larissa e do Pedro, e o
deixou em casa. Um outro problema, € que no nervosismo do ator passando mal, a
chuva comecando a cair, ndés queriamos que a cena terminasse logo, resgamos a
camisa do Tito, mas ela seria usada em outras cenas, Larissa lavou e o Rayan ficou
de costurar. Apesar dos contratempos, a cena do esfagueamento funcionou muito
bem e efeito de jorrar sague deu certo.

De volta a casa da Sabrina, no dia 07/03/2023, todos os membros da Sumé
estavam presentes nessa diaria. Todos os atores chegaram pontualmente, exceto o

Zeca. Nosso cronograma era gravar as cenas 17 e 19. A montagem do cenario da
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festa demorou e precisou da ajuda quase todos os integrantes da Sumé. Rayan ficou
responsavel de trazer o bolo da festa. Compramos 8 sparkles, por isso sé pudemos
fazer 8 takes e quase tivemos que sair para comprar mais. Porém tudo funcionou e
cumprimos o cronograma. Por sorte, lembramos que a musica parabéns ndo €
dominio publico, e por isso, 0s atores improvisaram a musica de comemoragao.

Na diaria de gravacdo do dia 08/03/2023, todos os integrantes da Sumé
estavam presentes menos a Milenka que estava doente. Nesse dia s6 o Elder gravou,
NOSSO cronograma era gravar as cenas 25, 29, 30 e 36. As gravagcdes ocorram sem
nenhum problema e terminamos antes do horério previsto.

Na diaria de gravacdo do dia 10/03/2023, todos 0s membros estavam
presentes exceto Milenka, Nayara e Arthur, o ultimo pediu liberacdo para os outros
membros e nds permitimos. Gravamos as cenas 13, 20, 21 e 35 e refizemos as cenas
2,5, 7 e 9 que tinham sido gravadas com a iluminagao de fresnel na primeira vez. Por
conta da quantidade de cenas nossa diaria foi até as 13h30, ja que os atores podiam
e era a ultima diaria de gravacao para alguns deles. Percebemos um problema de
continuidade nas unhas da Virginia e por isso acrescentamos um plano detalhe na
cena 9. A cena do banho com roupa teve que ficar por tltimo por conta de ndo termos
roupas iguais e isso atrapalhou um pouco o fluxo das cenas, fazendo um dos atores
ficar bastante tempo esperando, mas ele ndo reclamou. Como foram muitas cenas,
tivemos muitos cenarios para montar e desmontar, poucas pessoas e 0 gravador
TASCAM parou de funcionar sem motivo, achamos que poderia ser a pilha, mas néao
era, a Débora até foi comprar pilhas novas. O gravador voltou a funcionar, gravamos
€ cumprimos o cronograma.

No nosso ultimo dia de gravacdo 12/03/2023, todos integrantes do grupo
estavam presentes exceto Nayara e Arthur, o Ultimo pediu liberacédo para os outros
membros e nds permitimos. NoSso cronograma era gravar as cenas 22, 27, 28, 32,
33 e 34 e refazer as cenas 3, 4 e 11 que tinham sido gravadas com a iluminagao de
fresnel. As gravacdes da manha ocorreram sem nenhuma intercorréncia. No almogo
fomos levar os atores para almocar e na volta pegamos muita chuva, ficamos
molhados. O Elder tinha ido com o figurino do personagem e tivemos que secar as
roupas e o ténis com o secador e ferro de passar. Além disso, foi a primeira vez que
encontramos o ator mirim que fez o Enrico crianga. SO nesse dia que o Rayan
conseguiu costurar e ajustar as roupas. Com esses problemas as gravacoes da tarde

atrasaram um pouco. A Heloisa pediu para refazer um dos takes do quarto da
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bagunca. Tivemos que correr com as cenas do banheiro, pois conforme escurecia, o
sol ia sumindo da janela do banheiro, o que poderia virar um erro de continuidade. As
cenas foram gravadas com sucesso e terminamos as gravacoes do piloto da série
Incandescente no inicio da noite. Depois disso, separamos todos os figurinos, objetos,
magquiagens, equipamentos para que cada um levasse 0 que era seu embora. A
Sabrina ficou responséavel por fazer a devolucédo final dos equipamentos. Também

dividimos o que foi comprado para série entre 0s membros.

6.8. Redes Sociais

Em relagdo as redes sociais, criamos uma camada que envolve toda a
atmosfera que queremos atingir com a chegada da série nas telas de cada
telespectador. Criamos o perfil @sumefilmes (Figura 39) no dia 24 de setembro de
2022 para termos esse contato e para sermos vistos pelo publico. A nossa paleta de
cor (Figura 40) se resume ao preto, ao cinza e ao branco, essas cores simbolizam o
poder, o mistério e o oculto, tudo o que simboliza 0 que queremos criar, que sao

histérias de terror.
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Figura 39 - Instagram Sume.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 40 - Paleta de Cor.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Até nas fotos postadas colocamos filtros PB para demonstrar a opacidade, algo
sem luz e sem paz. Alguns detalhes colocamos em vermelho e amarelo que simboliza
o fogo. Utilizamos algumas tipografias (Figura 41), como Anton, Arimo, Lora para a
criacdo dos posts. O nosso Instagram mostra como foi criado a produtora, quem é a
equipe, como foi a criagao de Incandescente, quem sao os atores que daréo vida para

0S personagens, sendo um portal aberto para seguirem o0 nosso trabalho.

97



Figura 41 - Tipografias.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Nesse espaco da Sumé vocé consegue ver o por tras das cameras, como foi
feito cada etapa. Criamos o quadro “Conversa com o ator” para eles contarem para o
publico quem s&@o na vida real e como eles veem seus personagens e se existe
compatibilidade com o mesmo. Fizemos seis perguntas para cada ator, sendo elas:
Seu personagem é confiavel? Como foi a constru¢cdo do personagem? Vocé tem
semelhancas com seu personagem? Qual foi a parte mais dificil para gravar? E a
cena mais divertida? Se pudesse escolher qualquer um dos personagens da série

para ser seu amigo na vida real, qual escolheria e por que?

Construimos 7 videos, por ter 7 atores envolvidos no primeiro episédio de
Incandescente, para justamente criar o vinculo com os personagens e entender sobre
a atmosfera que cada ator criou para moldar dentro da proposta a sua visdo. Junto
desse video disponibilizamos um post de conheca o personagem, que conta o nome,
idade, signo, o que gosta de fazer, se tem alguma doenca ou se pratica algum esporte,
colocamos informacdes chaves que ao longo da série sera importante para 0s
desfechos que seréo solucionados e no post seguinte colocamos um recorte de uma
foto de cada personagem com frases que eles disseram ao longo do primeiro episodio
e agregamos um sentimento para demonstrar como eles agem um mini spoiler. Outro
ponto que atribuimos para cada personagem foi uma paleta de cor, para de forma
inconsciente juntar o personagem a cor. Decidimos em direcao de arte agregar uma
cor para cada personagem, por ter uma relacédo direta com o caréater e as atitudes que
acontecem na série. O Enrico ficou com a cor azul, o Pepé com o marrom, o Tito
como amarelo, o Romeo com o vinho, a Virginia com o cinza, o0 Mauricio com o verde

e o Enrico crianca ficou com o azul.

Outro quadro que elaboramos foi o Caixa Surpresa que € enviado para 0s

influenciadores que divulgaram a nossa série. Logo a caixa revela objetos que estao
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na série e também revela qual influenciador ira abrir e mostrar essa novidade para os

telespectadores que nos seguem nas redes sociais.
6.8.1. Instagram

Em relacdo ao Instagram, fizemos o perfil do Enrico (Figura 42) para mostrar
a sua rotina, sua vida real. O user é @enricogiordani_, encontramos fotos dele na
fazenda, com a namorada, com seu melhor amigo, seu avb e o Tito. Postamos
também alguns videos do TikTok no Instragram pessoal para ter uma ponte e uma

divulgacao maior do trabalho dele como contador de historias.

Figura 42 - Instagram do Enrico.
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6.8.2. TikTok

O Tiktok tem uma ligacdo mais a fundo na historia, por ser o enredo e o0 sonho
do Enrico em ser famoso por conta de suas histdrias contadas. A ascensao do TikTok
foi em 2019 quando aconteceu a pandemia e até hoje tem uma carga popular,
decidimos como equipe acrescentar essa plataforma para marcar a época da historia
e conseguir acrescentar essa popularidade do app para a nossa historia, ajudando
assim na transmidia. Para a criacdo dos videos pegamos algumas historias que séo
reais como: a loira do banheiro, a do castelinho da rua apa, o bebé diabo, opala preto,

o véu da noiva e a mulher de bronze. Ja a histéria “O Assassino Murmurador”, a nossa
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roteirista Débora Gomes se inspirou no nosso meédia metragem Acorde. Utilizamos o
Chat GTP para pode viabilizar as ideias e a Débora escreveu as historias, os olhos
vermelhos e o fantasma do terminal em cima das ideias obtidas. “O Duplo" foi uma
ideia que a mesma teve para o TCC, mas ndo seguimos e transformamos em uma
lenda urbana. E a histdria mais importante de todas € “O Homem Marionete”, criado
pela Heloisa Cardo, que mostra a historia dentro da série, pois tem conexao

diretamente com o personagem em questéo.

Passamos todos os roteiros (Anexo 10) para o Elder Freitas que leu, entendeu
e contou livremente as historias para a camera. Com os videos prontos, editamos no
aplicativo CapCut e pensamos em qual seria 0 nome que dariamos para esses videos.
Cada integrante do grupo deu a sugestdo de um nome e votamos entre nos para a
selecdo do nome, que ficou “As Crénicas da Cidade Assombrada". O nome do usuario
ficou @enrico_giordani (Figura 43) e a cada semana postamos um video para

abastecer esse canal de transmidia.

Figura 43 - Tiktok do Enrico.
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6.9. Estratégias de divulgacéao

Nossa estratégia para divulgacdo estd sendo baseada principalmente em
nosso publico-alvo. Juntamente com a plataforma de streaming que veiculara nossa
série, com algumas semanas de antecedéncia, postaremos nas redes sociais sobre
a data de langamento, contendo pequenas informacdes e alguns easter eggs da série.
No més de langamento, iniciaremos a divulgacéo de cortes do trailer nas redes sociais
tanto da produtora quanto da plataforma de streaming. Nosso planejamento com o
marketing em redes sociais, seria atraves de influenciadores que possuem contetdos
de histérias e interpretacdo. Os mesmos receberdo um press kit com alguns brindes,
e nos mesmos o0 nome da seérie estampado. O conteldo da caixa € de um champanhe
pequeno, uma flor com um bombom, um fone de ouvido, Caneta Touch Screen, mini
lampido e uma carta explicando mais da série. Os itens escolhidos para compor o
press kit, tem ligac6es com a série e de alguma forma com cada personagem também.

Cada press kit tem o custo aproximadamente 165 reais.

Os influenciadores escolhidos receberdo o press kit em casa, e como nao
havera caché para os mesmos, a forma de divulgagéo seria como um recebido e ndo
uma publicidade paga. Um dos integrantes da produtora Arthur Bicalho (Figura 44)
gue estd comandando as estratégias de marketing e divulgacéo, é influenciador digital
e possui uma base de seguidores que € interessante para divulgacdo do nosso
projeto. Sendo assim, ele também recebera um dos press kits e divulgara nosso
projeto junto dos outros influenciadores. Os outros influenciadores escolhidos séo de
diversos nichos mas possuem uma base de seguidores que se assemelha com nosso

publico alvo.
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Figura 44 - Influenciador Arthur Bicalho.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A primeira escolhida é a Carol Bresolin (Figura 45), que possui 5,2 milhdes de
seguidores no instagram é atriz e influenciadora, recentemente gravou um filme de
suspense com o diretor André Borelli e a estreia esta prevista para o final do segundo

semestre de 2023, trazendo também fas de suspense para nossa obra.

Figura 45 - Influenciadora Carol Bresolin.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quem também gravou um filme ja langado (‘Coisa Publica’, também de
suspense e drama) com o mesmo diretor, foi Gabriela Magalh&es (Figura 46) que
também recebera o press kit e trara publicos amantes desse estilo de producéo para
nossa. Ela também ja atuou em Sintonia na Netflix e apresenta um podcast chamado

“‘Néo é TPM” que retrata diversos assuntos semanalmente.
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Figura 46 - Influenciadora Gabriela Magalhées.
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GABR'SLA

652 mil

Fonte: Elaborado pelo autor.

Mariana Menezes (Figura 47), influenciadora no Instagram e TikTok somando
mais de 7,9 milhdes de seguidores, também receberd nosso press kit. Ela ja
confessou, com seu jeito engracado, que é do tipo que assiste com medo esse tipo
de producdo, mas ndo perde uma. Sua base de fas € bem diversificada e atinge

muitas idades.

Figura 47 - Influenciadora Mariana Menezes.

BRVAYER

MARIANA _

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ricky Tavares (Figura 48) é ator e empresario, ja atuou em diversas producgdes
na Globo, Netflix e Record. Seu publico de 700 mil seguidores é também muito
extenso, possuindo muitas contas de outros paises. Isso se deu, devido as producdes

da Record em que ele gravou, serem vendidas no exterior.
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Figura 48 - Influenciador Ricky Tavares.

BRVAYER

Fonte: Elaborado pelo autor.

E por ultimo, mas ndo menos importante, Bruno Magri (Figura 49) que é
influenciador, ator e amante de producdes audiovisuais. Ele posta seu lifestyle de uma
forma descontraida e possui 1,3 milhdes de seguidores em sua conta no Instagram.
Sua base de fas também é extensa sendo uma grande parte, amantes de filmes e

séries assim como ele.

Figura 49 - Influenciador Bruno Magri.

BRVAER

BRUNO QMagri

@brunoomagri

Fonte: Elaborado pelo autor.

Apbs o langcamento, usaremos as ferramentas de publicidade das plataformas
digitais Instagram, Facebook e TikTok para nossa seérie alcangar diretamente 0 nosso
publico-alvo usando o recurso das hashtags, que fazem os posts chegarem mais facil

ao publico-alvo.
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6.10. Direcéo de Arte

Uma direcéo de arte bem sucedida ambienta uma narrativa através das cores,
objetos, espacos, figurinos, cabelo e maquiagem. Podemos dizer que os fins
justificam os meios, ao que condiz a equipe de arte, pois ela tem finalidade de traduzir
as intencgdes, 0s sentimentos e o propdsito dos personagens, assim como a época,
as relacbes de poder, e o tom do assunto. Afinal, é o oficio que leva a imersao no

universo narrativo e que define a identidade do produto.

Para Incandescente, a fonte Afrah foi definida como identidade visual escrita
(Figura 50).

Figura 50 - Tipografia da série.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Esta série orbita sob a semiética do fogo e como ele representa a simbiose que
toca o personagem Enrico. Desse modo, as cores vermelho, amarelo, laranja e azul
estdo presentes no espectro que colore a trama Incandescente. O fogo é uma
constante na jornada do protagonista. O fogo é a causa do acidente que marcou a
sua infancia. Ele é a causa da sua fobia. E, é através do fogo que ele encontrara
respostas.

Neste primeiro esbogo (Figura 51) é possivel entender o conceito necessario
para a obra. No primeiro quadro Enrico, entra pela porta. No segundo, ele pega as
faixas de luta. No terceiro, ele coloca o lampido no chdo. No quarto, ha um plano
detalhe mostrando a méo de Enrico envolvendo as faixas. No ultimo, Enrico bate no
saco de pancadas. A concepcao da histéria e o lampido usado como simbolo de

transformacao no piloto vieram a partir desse primeiro esboco.
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Figura 51 - Concept Art, primeiro esboco de Incandescente.

ST

Fonte: Elaborado pelo autor.

Incandescente conta uma historia que € situada nos anos 20 (XXI), em mundo
sem a pandemia da Covid-19. Por esse motivo, os figurinos e os objetos da casa
dialogam com a contemporaneidade, todavia, evitando o estilo urbano pois Enrico e
Pépe residem na zona interiorana. Além disso, era importante que a direcao de arte
respeitasse as origens italianas de seu avo Pépe.

Adiante, é possivel analisar como os eventos primordiais foram segmentados

dentro das areas de direcéo de arte.
6.10.1. Cenografia

Cinco (5) locactes foram selecionadas para o piloto de Incandescente. Dentre
elas, um sobrado, uma casa térrea, bar do Nei, uma estrada de terra e uma pequena
ponte abandonada. Cedendo espaco para a fazenda de Pépe, o0 sobrado serviu para
as gravacoes internas, enquanto a casa térrea as externas. Ja o bar do Nei deu lugar
a "Tenda da dona Maria", concedida pelo dono em parceria com a Sumé.

A parte interna da fazenda é situada na capital de Sdo Paulo, e as demais
locacbes em Ribeirdo Pires - SP.

No processo de roteirizacao foi pensado na casa térrea como a fazenda do
avo, sendo pelo o encaixe com a proposta bucélica (Figura 52 e 53) e, também, pela

proximidade e tempo aceitavel de deslocamento entre o0s integrantes da equipe.
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Figura 52 - Retrato da porteira.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 53 - Retrato do quintal.

Fonte: Elaborado pelo autor.

A casa amarela (ou "casa térrea") aparece na chegada de Romeo na fazenda
do Pépe, onde ele presenteia Tito com um livro, leitor de primeira viagem. Existente
também nas cenas de treino com o saco de pancadas dentro do celeiro (Figura 54),
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ponto critico de Enrico durante o primeiro episddio. Algo incomum sobre a casa
amarela é que apesar de grande ela é seccionada em apartamentos menores, desse
modo, foi aproveitado um dos apartamentos para fazer a residéncia do personagem
Mau (Figura 55).

Figura 54 - Retrato do celeiro.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 55 - Retrato da casa do Mau.

Fonte: Elaborado pelo autor.
Para os quartos (Figuras 56, 57 e 58), o banheiro (Figura 59), a cozinha, a
sala de jantar, e sala de estar (Figura 60), cbmodos esses que comportam a
cenografia interna, gravamos em um sobrado. A parecer, se sucedeu manter as duas
casas ja que ambas eram amplas e também compartilhavam uma paleta de cores
neutras e tons terrosos como o bege e o marrom na decoracao interna (piso, pilastras,

moveis, ornamentos e etc.).
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Figura 56 - Retrato do quarto do casal antes da cenografia.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 57 - Retrato do quarto do Pépe.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 58 - Retrato do quarto de baguncas.
Ak 4

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 59 - Retrato do banheiro antes da cenografia.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 60 - Sala antes da cenografia.

<
Fonte: Elaborado pelo autor.
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Dividindo o terreno do sobrado, ha uma casa menor nos fundos, fizemos parte
da sala como o consultério de Mathias, o psiquiatra. Espaco bastante luminoso
embora apertado, mas esse Ultimo fato acabou nos beneficiando nas gravacfes
dentro do consultério psiquiatrico, pois para Enrico as sessfes sao angustiantes e
opressoras.

Aproximadamente 400m da casa amarela € possivel chegar no bar do Nei
(Figura 61) ambientada para ser a "Tenda da dona Maria", local que Romeo leva

Enrico para distrai-lo enquanto Virginia monta sua festa de aniversario surpresa.

Figura 61 — Bar do Nei.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O planejamento para as cenas que ndo aconteceriam dentro de propriedades
ocorreu de modo organico uma vez que as ruas e estradas (Figura 62) da cidade de

Ribeirdo Pires tendem a serem parecidas.

Figura 62 - Estrada de terra.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Derradeiramente, um fato interessante € que, o flashforward, cena que abre a
série, foi escrito para acontecer em uma estrada de terra, sé que, ao invés das
gravacdes acontecerem em um cenario arido com dito no roteiro substituimos por

uma pequena ponte abandonada (Figura 63).

Figura 63 - Ponte.

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.10.2. Paleta

Com os espacos definidos, o proximo passo a seguir seria a escolha da paleta
de cores da série — a decisao partiu do principio de que a casa amarela possui uma
cor intensa e vibrante, cientes disso, era indispensavel a presenca do amarelo na
paleta.

A paleta oficial (Figura 64) de Incandescente conta com duas cores primarias,
a vermelha e azul. Nas extremidades da paleta de Incandescente (figura paleta
oficial), a tonalidade mais clara do azul (pode ser identificada tanto em cédigo
hexadecimal ou HEX #5999ff, quanto em RGB 89, 153, 255) e o amarelo tema (HEX
#efbf76se ou RG B239, 191, 118) se complementam, ja que se encontram opostas
no circulo cromatico (Figura 65).
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Figura 64 - Paleta oficial personalizada.

#EFRFTS ¥732514 #3830FA

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 65 - Circulo cromético com a paleta de Incandescente destacadas.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Pensando na acessibilidade para daltbnicos, selecionamos uma paleta dividida
em Deuteranopia e Protanopia (Figura 66). Para Thiovane, essas condi¢bes sao
"Protanopia: Auséncia ou deficiéncia total do cone vermelho. Deuteranopia: Auséncia
ou deficiéncia total do cone verde" (PEREIRA, Thiovane, 2021, p. 8). Alias, cones sao

" células da retina responséaveis por uma etapa da percepc¢do das cores" (PEREIRA,

Thiovane, 2021, p. 8).

Figura 66 - Paleta com acessibilidade para dalténicos.

Color Blind Simulator

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Ainda mais sobre a paleta tema e também as que derivam dela (Figura 67), é
de conhecimento da simbologia das cores que o azul € a cor que remete a mente,
constancia, lealdade e frieza; vermelho remete a paixao e excitacdo, bem como, a
guerra, violéncia, poder e sangue; marrom remete a seguranca e estabilidade; ja

amarelo remete a nitidez e a jovialidade (EISEMAN, 2006).

Figura 67 - Paletas monocromaticas derivadas.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Essas sao cores que se encaixam dentro do "normal" e esperado no universo
de Incandescente e o que se foge desse espectro de cores é considerado incomum.
Verde (Figura 68) e laranja (Figura 69) estao fora do comum da realidade da série.

Figura 68 - Paleta monocromatica adicional para figurinos e cenografia.

AAAAA

Fonte: Elaborado pelo autor.
Figura 69 - Paleta monocromética adicional para cenografia e direcao de fotografia.

\AA

Fonte: Elaborado pelo autor.
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De tal forma que o verde ira revelar o vildo, e o laranja vai aparecer quando
Enrico esté se "aproximando" da verdade. A cor verde foi distribuida em sua maioria
no figurino (Figura 70), enquanto a laranja se apresentou nos objetos de cena e na

fotografia (Figura 71 e 72).

Figura 70 - Grade de figurinos e objetos na cor verde.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 71 - Retrato do quarto de baguncas.

Fonte: Elaborado pIo autor.

Figura 72 - Grade de cenografia e iluminacéo na cor laranja.

yv Y

Fonte: Elaborado pelo autor.

115



6.10.3. Objetos de cena

Em Producao de Objetos o desafio foi alinhar o ambiente interno com o externo
da fazenda de Pépe. Como conciliar uma casa rustica de um amarelo vibrante, com
uma outra recentemente reformada onde prezou as cores sObrias em sua
composigcdo? A solugdo para o que parecia ser um dilema foi trazer objetos da casa
"antiga" para a casa "nova".

Durante a visita técnica a casa amarela fizemos uma pequena expedicdo pelo
interior da casa, nos surpreendemos que o antigo morador detinha variados itens de
arte, além de deixar expostas ferramentas obsoletas como artigos de decoracdo. A
casa amarela era o seu santuario artistico. E, beneficente ao projeto, nés coletamos
alguns objetos para personalizar o ambiente interno da fazenda.

Sem duavida, a alegoria das flores foi usada como advento da direcdo de arte
pensada desde a escrita do roteiro como um meio de trabalhar a "aura" das da
"personas" de Enrico, Romeo e Virginia.

Antes de tudo, a rosa foi o simbolo determinado tanto para Romeo como para
Enrico. Confidente (de anos) de Enrico, Romeo, nutre uma paixao escondida, logo a
associagao com arosa vermelha (Figura 73, lado inferior direito) — para mais,
muito se discute como €é usual apelidar um homem charmoso de "Romeo", de fato,
ele cativa a maioria dos demais personagens. Desse modo, podemos considerar que
a rosa vermelha condiz com o amor e a beleza. "It has already been shown that the
rose was occasionally used as typical of sorrowful feelings, and the Greeks, who
realized all their ideals, not only dedicated it to Venus as an emblem of love and
beauty..." (INGRAM, John, 1887, p.35). Enquanto Enrico, superficialmente nao
partilha desses sentimentos, 0 que o torna ingénuo nesse cenario, logo, a rosa
branca, o representa pela pureza e inocéncia. A ingenuidade também refere a sua

prépria historia e a facilidade que em que é alvo de manipulacao.
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Figura 73 - Colagem com 0s objetos cenograficos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Virginia é uma forasteira ambiciosa que viveu altos e baixos, e, mesmo assim,
passara por transformacéo ao longo da série, por isso, ndo existe flor mais adequada
gue o dente-de-ledo (Figura 73, lado superior esquerdo). Erva daninha que cresce
em lugares inusitados, mas que também representa os desejos do coracao (BIDU,
2020). No quarto de Enrico e de Virginia foi adicionado um ténue buqué artificial de
flores que remetem ao dente-de-ledo, além do vaso e as pec¢as de domindé em amarelo
préximo a um livro em verde, objetos assim, posicionados para representa-la.

No fotograma presente na colagem (Figura 74, lado superior direito) ha uma
flor ensanguentada no interior de uma moldura, a insercéo deste objeto em cena faz
um foreshadowing do perigo que Romeo correra mais a frente na série. O interessante
€ que nao é possivel determinar a cor da rosa, portanto cria-se um mistério de quais
dos confidentes sofrerd um atentado no futuro.

Figura 74 - Colagem com os objetos cenogréficos.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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O quarto do casal € minimalista assim como grande parte da cenografia da
fazenda, dado a importancia da organizacéo e limpeza dos espagos habitados pelo
protagonista. Ele tem como hobby o boxe, entdo compramos um conjunto de uma
moldura do boxeador Rocky Balboa para o quarto, colocamos também o saco de boxe
no celeiro para que ele possa treinar. Ja no quarto avé posicionamos um falso livro
com a imagem da torre de Pisa, aderecos religiosos como uma cruz e um cristal, bem
como carrinhos de corrida e um boné da Férmula 1. No quarto de Pépe e em outros
cdmodos da casa decoramos com fotos dos atores em outras épocas para que
servissem para 0s personagens, uma ideia de producédo que foi um facilitador foi
retirar o vidro dos retratos com a intencg&o de evitar reflexo.

Em sintese, os objetos foram emprestados da equipe e, em sua minoria,

recorremos a compra de novos materiais.
6.10.4. Producao de objetos

Em alguns objetos de cena, como shampoo, condicionador e sabonete liquido,
criamos a prépria marca da Sumé. Pegamos referéncias de algumas marcas para
desenvolver a nossa prépria, sendo elas: Pantene, Monange, Skala e Seda.
Priorizamos colocar o Sumé como marca para atribuir ao telespectador a lembranca
da nossa producdo e carimbar a nossa prépria marca. Compramos os Kits dos
produtos citados acima, medimos altura e largura, com as medidas feitas, colocamos
no Canva as dimensdes. Com todos criados colocamos em uma folha A4 e
mandamos imprimir em folha adesivo, facilitando na hora da colagem. Os Kits mais
classicos (Figura 75) ficaram para o Enrico para demonstrar sua condi¢édo, o TOC
(transtorno obsessivo-compulsivo), com seus pertences.

Figura 75 - Produtos de banho do Enrico.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Enquanto, os produtos da Virginia foram feitos na sua paleta preto e verde
(Figura 76), topico que serd mais explorado na sesséo de figurinos.

Figura 76 - Produtos de banho da Virginia.

Fonte: Elaborado pelo autor.

6.10.5. Figurino

Como proposta de figurino, a intengcdo era mostrar a dualidade de quem Enrico acha
gue é versus quem ele é de verdade, referenciando as cores opostas observadas por
Heller (Figura 77). Ele é alguém que desenvolveu perfeccionismo, e se tornou
metddico de forma exacerbada, ele tende a ir pela via l6gica. Por isso, nas pecas de
Enrico buscamos usar tons azulados, cinza e o branco que contrapde a quente matiz

de Incandescente.
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Figura 77 - Cores opostas.

A frieza O caloroso

Fonte: livro A psicologia das cores Eva Heller (2012).

Além dos tons gélidos, buscamos trazer o estilo social esportivo para Enrico,
destacando o uso da gola v e a presenca de algoddo em seus tecidos, como na

referéncia, camisas, bermuda e jeans (Figura 78, 79 e 80).

Figura 78 - Fotograma.

Fonte: filme Me chame pelo seu nome (2017).
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Figura 79 — Paleta de figurino de Enrico Giordani.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 80 - Colagem do figurino de Enrico em Incandescente.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Romeo revela o oposto do que Enrico apresenta, por isso 0 destaque
na cor vermelha (Figura 81), pois a rosa vermelha é a alegoria de Romeo. Seu
colete de algod&o preto e o colar de pérolas trazem sofisticacdo na composi¢ao
de seu figurino (Figura 82).
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Figura 81 - Paleta do figurino de Romeo.

Romco Calixto
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 82 - Colagem do figurino de Romeo em Incandescente.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Verde e Preto entregam o vilanismo escondido de Virginia. Que também é
simbolizada pela flor dente-de-ledo, e foi pensando nas fases que tange a flor em
pecas como o pijama amarelo, o corpete perolado e o top verde foram selecionadas
(Figura 83, 84 e 85).
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Figura 83 - Paleta de figurino de Virginia Lobao.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 84 - Fases da flor de dente de le&o.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 85 - Croqui figurino da Virginia.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Adornos fashionistas como lacos de camurgca no pescog¢o ou lagos e rendas
como parte da peca que esta vestindo servem como parte de seu estilo, mas também

simbolizam que ela esta nas "amarras" da manipulagdo de Mathias.
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A saia marrom foi cogitada de "ultima hora" ao guarda-roupa de Valquiria, por
nao fazer parte de sua paleta pessoal, mas uma vez selecionada foi muito elogiada
pelos colegas de equipe. Assim, acompanhada do corset perolado, a saia marrom

compOs o conjunto de pecas de cetim para o figurino de Virginia (Figura 86).

Figura 86 - Colagem do figurino de Virginia em Incandescente.

Fonte: Elaborado pelo autor. ‘

N&o obstante, a cor marrom no figurino de Pépe (Figura 87), remete a

seguranca e estabilidade, é ele quem mantém os pés de Enrico no chéao.

Figura 87 - Paleta de figurino de Pépe.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Caracteristicas também de Tito, embora tenha presenca das cores branca e
vermelho (Figura 88) representando sua pureza e seu sangue, dilacerados por Enrico

a mando de Mathias.
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Figura 88 - Paleta de figurino de Tito.
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Fonte: Elaborado pelo autor

Por fim, o personagem Mau veste cores apaticas como cinza e preto. E sua

assinatura, a cor verde, que representa a impiedade e o puatrido (Figura 89).

Figura 89 - Paleta de figurino de Mau.
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Fonte: Elaborado pelo autor

6.10.6. Maquiagens e efeitos especiais (SFX)

Aderimos ao chamado " sem maquiagem” ou "no makeup look" que consiste
somente em disfarcar as imperfeicdes (espinhas e olheiras), mas sem pesar na
cobertura, prezando em uma aparéncia natural. Para isso, fizemos o0 uso de corretivo
e base para cobrir os pelos rentes da barba, o blush e o lip tint para "corar" as macas
do rosto e os labios, e selamos com o pé banana os pontos de oleosidade e brilho.
Para as cenas de luta, marcamos o rosto do ator com sangue cenografico e com
bucha vegetal, aperfeicoando com um pincel fino e aplicando tinta facial preta (Figura
90).
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Figura 90 - Maquiagem com ferimentos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para o sangue cenogréfico fizemos uma amalgama de xarope de glicose de
milho incolor diluido em agua quente, com corante em gel vermelho e corante liquido

preto (a dedo) para ajustar o tom final (Figura 91 e 92).

Figura 91 - Bastidores de Incandescente.
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Figura 92 - Bastidores de Incandescente.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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6.11. Identidade visual da produtora

A produtora Sumé foi criada no comeco de 2022 para a realizacao do trabalho
de concluséo de curso, na faculdade Anhembi Morumbi. Nosso grupo sempre gostou
de Deuses Gregos, mas queriamos que essa produtora espelhasse aquilo que somos
pelo nome. Por isso a escolha do nome “SUME” que é um personagem mistico,
indigena e brasileiro. Esse homem ensinava para os outros a préatica do bem e o
cultivo da terra e a nossa produtora nao é diferente. Queremos cultivar as melhores
emocdes com as nossas historias e esperamos florir dentro das pessoas o bem.

A nossa produtora é formada por nove integrantes, sendo eles: Arthur Henrique
Bicalho Machado, Débora Gomes Monteiro Silva, Heloisa Paix&o Cardo, Joel Willian
Queiroz Da Silva, Larissa Daniele Carvalho Rossi, Milenka Cuajera Alcon, Nayara
Carmona Dos Santos, Pedro Augusto Bonfim Dos Santos Pinto, Rayan Reis Miranda
Leite e Sabrina Santos De Souza.

A identidade visual da nossa produtora, € um S em formato de anzol,
remetendo a pesca indigena. O anzol € usado para obter algo e a nossa produtora
quer “pescar” os telespectadores. Decidimos usar a cor preta na logo representando
a mistura de todas as cores, tendo os significados de todas elas e o preto representa
o poder, misticismo e tudo o que é oculto.

A nossa desenhista Débora Gomes fez o S no formato de anzol e usou para o

restante do nome a fonte Brightwall do Canva para terminar a arte (Figura 93).

Figura 93 - Logotipo Sumé.

/

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Nossa Misséo:

A nossa missdo visa formar produgdes criativas e inovadoras. OS nossos
produtos audiovisuais proporcionam entretenimento de qualidade e busca sempre se
atualizar. Levando para as pessoas sentimentos de excitacdo e de pensamento critico

diante das adversidades que o mundo apresenta.

Nossa Visao:
Ser veiculo de expressao da arte e cultura brasileira no mercado audiovisual.

Oferecendo uma experiéncia unica a aqueles que consumirem 0 n0sso conteudo.

Nossos Valores:

Nossa produtora trabalha de forma profissional e ética. Respeitando e incluindo
o individuo em nossas producdes audiovisuais. Queremos fazer a diferenca nos
ambitos da sociedade, dando voz para as diversas comunidades, para se
identificarem nas histérias que contamos.

Em relacéo ao respeito, ndo s6 externamente a nossa produtora, mas dentro
dela ha muita disposicéo para entender as ideias dos integrantes, construindo um elo
seguro e de contribuicdo de todos. Acreditamos na responsabilidade que cada um de
nés traz na criacdo dos projetos construidos dentro da Sumé.

Por fim, queremos que vocé se enxergue em nossas histérias e que elas

contribuam de forma positiva em sua vida.
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7. POS-PRODUCAO

A poés-producdao foi concretizada no més de marco de 2023, com todo o material
no Google drive e compartilhado com todos os integrantes que ficariam com a pés. O
Rayan Miranda realizou a organizacao dos videos e dos audios que foram capturados
durantes as gravacoes. Assim o0 mesmo, compartilhou a pasta com a editora Nayara
Carmona para comecar a edicdo do primeiro episédio da série de Incandescente,

juntamente com a Sabrina Santos que editou parcialmente os audios.

7.1. Tratamento sonoro

Para tratar o audio utilizamos o programa FL Studio (Figura 94) que contribui
para a utilizacdo de plug-ins como o Edison para retirar os ruidos que se encontram
no audio e também o fruit fruit parametric que ajuda a limpar ainda mais barulhos

indesejaveis.

Figura 94 - Programa FL Studio.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Para criar a atmosfera de suspense desejada, foi empregada o reverb e o
delay. Em algumas cenas usamos o plugin panOnmatic para ter uma imagem estéreo.
Outra dificuldade no tratamento dos audios, foi o equilibrio entre retirar os ruidos e
deixar a voz o mais natural possivel. Sendo assim, um trabalho sonoro muito

criterioso, entendendo até que ponto seria possivel a retirada dos sons indesejaveis.

7.2. Edicao
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A editora Nayara Carmona, recebeu parcialmente o material para edi¢cado no dia
23 de margo de 2023, um més depois a mesma recebeu os audios para comecar a
edicdo de video, porém os audios estavam incompletos, com muitas falhas e
desorganizados, dificultando o comeco de um longo trabalho. Apdés uma conversa
com o assistente de direcdo Rayan Miranda, chegaram a um consenso de que néo
haveria como adiar mais o inicio do trabalho, esperando o restante do material. O
Rayan, entéo foi solicito em organizar os audios, para que fosse possivel comecar de
fato a edicéao do piloto.

Sem o suporte necessario, a Nayara, recorreu varias vezes a sua orientadora
Rosana, que por sua vez foi de extrema importancia para o projeto. Para a edicao,
houve a organizacdo das pastas, para melhor visualizacdo e entendimento do

material. O programa utilizado foi o DaVince Resolve (Figura 95).

Figura 95 - Timeline do programa DaVince Resolve.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

O primeiro corte foi uma juncédo das cenas, para ter nocdo do tempo e da
narrativa, como seria feito a continuidade de cada cena. Logo apds esse processo,
comecou o estudo para observarmos qual insert estaria ou n&o apto para a utilizagcéo
na timeline, foi quando os erros ficaram mais evidentes. Os inserts estavam sem
continuidade, com cameras cortadas, o que impossibilitou o encaixe com precisao e
foi decidido seguir com a camera aberta. Em cenas grandes foram feitos processos
separados, com timelines diferentes, para que fosse possivel ter uma continuidade

com maior clareza.
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Novas dificuldades apareceram, desde as captac¢des de audios com problemas
de sons indesejaveis, cenas sem audios, tratamentos indevidos e outros sem nenhum
tratamento, a Nayara teve que refazer todo o tratamento de audio, utilizando o sound
designer, fazendo uma tarefa que néo era esperada. Sendo assim, comeca 0 estudo
e selecao de testes, para qual tipo de transi¢céo seria realizada ao longo do trabalho.

Com o olhar da Orientadora Rosana, um novo corte foi feito, pensando em uma
linha narrativa, para que houvesse fluidez e expansdo das cenas de surtos do
personagem principal. Foi avaliado que seria preciso um ritmo para 0s cortes,
estabelecendo assim um padrdo para as cenas, principalmente as de cameras fixas,
gue muitas vezes 0 personagem saia de cena, onde ndo seria possivel utilizar
nenhum dos inserts. Para a solu¢do de uma cena sem foco, a editora criou um molde
de mensagens para celular possibilitando o entendimento do publico sobre o
acontecimento da cena.

Mesmo recebendo em atraso o script e as imagens para a abertura da série, a
mesma foi realizada com sucesso, sendo utilizado o chroma, transicbes e
sobreposicdes. A trilha foi entregue para editora, dois dias antes da entrega do ultimo
corte de revisdo para a orientadora Rosana, sem orientacdes de onde poderiam ser
inseridas, a Nayara comecou a fazer buscas de trilhas e identificar onde encaixam,
nesse momento entrou em contado com o assistente de direcdo e juntos tomaram
algumas decisdes e puderam entdo, em comum acordo buscar novas trilhas, pois as
recebidas n&o estavam encaixando com a narrativa.

Para finalizacao do piloto foi feita a cor criando um node, utilizado em todas as
cenas. Posteriormente foi analisada cena por cena para se necessario fazer ajustes.
Houve um cuidado na escolha das cores, deixando o laranja e o vermelho em
evidéncia por serem as cores que guiam a narrativa da série. Especialmente na
temperatura, houve uma atencéo maior propositalmente para que a cor ficasse mais
fria em cenas onde o0s personagens ndao se gostavam e quentes quando o0s

personagens nutrem carinho.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

O presente relatorio de concluséo de curso foi um registro de todas as etapas de
pré-producdo, producdo e pos-producdo, onde conseguimos concentrar todas as
ideias, problemas, desafios e superacdes ao longo desses dois semestres de criacao
coletiva. Desde o inicio, almejavamos que o projeto fosse grande, o que nos deixou
sobrecarregados, mas mesmo assim aceitamos o desafio e ficamos satisfeitos com
os resultados do piloto, as acdes de transmidia e redes sociais.

Acreditamos que a principal contribuicdo da realizacdo do trabalho, foi ver o
amadurecimento da capacidade de solucionar problemas e vencer desafios. Nossa
turma, em especial, foi bastante prejudicada nas disciplinas praticas em decorréncia
da pandemia de COVID-19, mas com ajuda dos professores e dos técnicos do estudio
conseguimos aprender e fazer o que foi proposto por nés no inicio deste trabalho.
Nossos préoximos passos sdo reorganizar o organograma da produtora, em que
alguns membros provavelmente deixardo de fazer parte, inscrever o projeto
audiovisual em festivais de cinema e conseguir 0 apoio financeiro necessario para

produzir os outros 5 episodios da temporada.
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ANEXO 1: ULTIMO TRATAMENTO DO ROTEIRO

INCANDESCENTE - Epl — ENRICO
written by
Débora Gomes

Heloisa Paixao
Rayan Miranda
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FADE IN:
FLASHFORWARD
CENA 1 - EXT. ESTRADA DESERTA - DIA

Vemos ENRICO, um jovem de 26 anos, branco, cabelo e olhos
castanhos, de estatura mediana e magro, com olhar desesperado.
Enrico corre numa extensa estrada de terra que estd vazia. Ele
estd sujo e suado. No 4pice da exaustdo, ele para e apoia-se
nos joelhos. Ofegante, ele olha na direcdo do espectador
(quebra da quarta parede), seu olhar revela um Enrico sem
medo, brevemente. Num rompante de ansia, Enrico vomita.

FIM DO FLASHFORWARD
ABERTURA

Fogueira em brasa queimando uma pilha de madeira, ha faiscas
em volta. Movimento com as mdos femininas imitando a
manipulacdo de uma marionete. Filme de cémera descartavel com
imagens azuis, movimento de baixo para cima. Estrada escura
(hd um movimento para frente, igual ao do filme). Fdésforo
acesso. Movimento com as mdos femininas imitando a manipulacdo
de uma marionete. Cabeca de Enrico com iluminacdo colorida,
referenciando um fésforo (pescoco azul e testa amarela). Filme
queimando. Enrico é iluminado por um fresnel amarelo
(referenciando um fésforo, sbé que agora ndo vemos suas
feicdes). Movimento das midos imitando a manipulacdo de uma
marionete de novo. Olho de Enrico vendo a fogueira em brasa
com as faiscas, até que cai uma ladgrima. S6 vemos O movimento
das faiscas subindo daquela fogueira em brasa e nesse frame
aparece a palavra INCANDESCENTE.

INT. TELA PRETA

Se escutam os foleys adiante: agitacdo de céapsulas de remédio
dentro de um recipiente, degluticdo e o tilintar do copo de
vidro na mesa. Lettering com uma sequéncia de palavras que
tomam espac¢co na tela, escutamos elas distantemente.

MATHIAS
Crianca. Controle. Esquecer é
normal. Medo. Fogo. Quente. Por
favor. Acorde.
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CENA 2 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE ENRICO - DIA

Em seu quarto, ofuscado pela luz do sol da manhd, Enrico
desperta. Ele leva a mdo a cabeca e geme de dor, pois sente a
cabeca pesada. Sobre seu braco direito, VIRGINIA, sua
namorada, ainda dorme. Virginia tem altura média, é jovem (25
anos) e branca, tem madeixas ruivas e olhos castanhos. Ele déa
um beijo em Virginia, acaricia seus cabelos e, com cuidado
para ndo acordé-la, tira o braco debaixo dela. Ele calga os
chinelos precisamente apontados para o corredor gque leva ao
banheiro e caminha até 14 nas pontas dos pés.

CENA 3 - INT. CASA DA FAZENDA - BANHEIRO - DIA

Enrico tira o pijama e pendura cuidadosamente no gancho, toma
uma ducha rdpida e se seca. De toalha, ele seca o cabelo e
penteia em seqguida. Escova os dentes e passa um tbénico facial
dando batidas no rosto. Ja& vestido, ele pendura a toalha no

gancho.
CENA 4 - INT. CASA DA FAZENDA - COZINHA - DIA

Escutamos musica cléssica tocando baixinho. Na cozinha ele
prepara um ovo mexido. Quebra a casca, mas ndo o despeja na
panela antes de tirar a pele da gema. Corte para balanca de
precisdo a esquerda do fogdo, pesa a fatia de queijo ricota. 3g

no dispositivo. Ele joga na frigideira misturando com o ovo.
Ele para, pensativo.

Por um breve momento, observa a chama na boca do fogdo com o
olhar desfocado. O som da musica que preenchia a cozinha se
dissipa e Enrico ouve apenas o som do gas escapando do fogdo e

alimentando o fogo.

O cheiro da comida o desperta repentinamente. Suas mdos tremem

e ele engole seco. Ele chacoalha a cabeca, e desliga o fogo.

Ovo no prato.
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Enrico posiciona um raminho de alecrim a exatos 36°do alimento,
solta a respiracdo, puxa o0 braco no ar, e faz gestos imitando
socos, em comemoracdo de seu perfeccionismo banal. PLANO
DETALHE: Enrico confere duas ou trés vezes a boca do fogdo para

se certificar gque ndo hd gas vazando.
CENA 5 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE ENRICO - DIA

Deitando em cima de Virginia, ele comeca a dar beijos na barriga

dela.

ENRICO

(Sussurrando)
Virginia... Meu dente de leédo...
Preparei um cafezinho para vocé...

Virginia acaricia a nuca dele, ela ainda estd de olhos fechados
e com um sorriso pretensioso estampado no rosto.

VIRGINIA
E seu aniversirio e o presente é
pra mim?
ENRICO
(sorrindo)

E que vocé é meu presente!

Ela arranha o pescoco do rapaz, sobe a mdao para cabelo e puxa
os fios com forca, direciona Enrico mais pra cima. Ele faz um
rastro de pequenos beijos, na barriga, clavicula e pescocgo até
chegar aos lédbios dela. Ambos trocam um beijo apaixonado.

Virginia tira a camiseta de Enrico e, quando ele se prepara
para fazer o mesmo com ela, o celular de Enrico toca. A tela
mostra que quem liga é Romeo.

Enrico e Virginia param, olham para o celular e ambos
suspiram, frustrados. Enrico estende a mdo e pega o celular.

CENA 6 - EXT. FAZENDA - PORTEIRA DA FAZENDA - DIA

ROMEO, um jovem preto de 25 anos, alto e esguio, aparece do

lado de fora da porteira da fazenda segurando um fardo de

cerveja e uma grande mochila nas costas. Ele fala ao telefone.
ROMEO

Bom dia, aniversariante! J&
cheguei, estou agqui na porteira!
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CENA 7 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE ENRICO -
CONTINUIDADE

Enrico rola de cima de Virginia e se senta na cama. Virginia
faz cara de brava.

ENRICO
Cara... juro que eu esqueci que a
gente ia gravar hoje!

CENA 8 - EXT. FAZENDA - PORTEIRA DA FAZENDA - CONTINUIDADE
Romeo demonstra certa frustracao.

ROMEO
Ent&o se adianta ail porque temos
sete videos pra fazer hoje ainda!

Ao longe, vemos TITO, o caseiro da fazenda, se aproximando da
porteira com um molho de chaves. Romeo sorri para ele e acena.

ROMEO (CONT'D)
(para Tito)
BOM DIA, SEU TITO!

TITO
Dia, Romeozim!

CENA 9 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE ENRICO -
CONTINUIDADE

Enrico se levanta da cama, deixando Virginia desanimada,
tomando seu café da manhéa.

ENRICO
Beleza... val entrando e fica a
vontade gque eu vou me arrumar!

Ele desliga o celular, e se vira para Virginia que esté
entretida em seu prato de comida.

ENRICO (CONT'D)
Desculpa, amor... eu me esqueci
que combinei de adiantar contetdo
com O Romeo...

VIRGINIA
Ndo precisa se explicar... esté
tudo bem... posso aproveitar pra

adiantar o meu trabalho!
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CENA 10 - EXT. FAZENDA - PORTEIRA DA FAZENDA - DIA
Romeo sorri enquanto Tito abre a porteira.

TITO
Chegou cedo hoje, menino...

ROMEO
O Pépe me pediu para vir cedo...
parece que tem algo importante
pra me pedir. Aliéas...

Romeo coloca a caixa de cerveja nos bracos de Tito e abre sua
mochila. De 14, tira um pequeno livro.

ROMEO (CONT'D)
Quando eu estava aprendendo a
ler, minha mde me deu esse
livro... acho que vai ser util
pra vocé!

TITO
Oh, meu filho... ndo precisa néao!

ROMEO
Que isso, seu Tito! E um
presente, com muito carinho!

TITO
Deus te abencoe, meu filho!

Os dois caminham juntos em direcdo a casa. Na varanda, vemos
PEPE, com uma xicara de café observando ambos com um sorriso
largo no rosto. Ele acena para Romeo que acena de volta.

CENA 11 - INT. CASA DA FAZENDA - BANHEIRO - DIA

Ja vestido, Enrico treina suas falas olhando para o espelho
enquanto passa gel no seu cabelo.

ENRICO
O misterioso caso do homem
marionete... Homem que vinha

buscar as suas vitimas no estalar
do ponteiro indicando meia noite.

CENA 12 - INT. CASA DA FAZENDA - COZINHA - DIA
Tito ajuda Pépe a medir a glicose com a caneta na porta da

cozinha enquanto Romeo estd sentado na mesa, tomando um
cafezinho enquanto ouve Pépe contar uma histdria.
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PEPE
E como estdo indo as gravacgdes?

ROMEO
Estamos tendo um maior alcance,
seu Pépe. Uma hora a gente
explode na plataforma...

O medidor de glicose aponta normalidade. Pépe bate nas costas
de Tito amistosamente. Tito assente, faz um gesto de
obediéncia e fica em segundo plano ao fundo.

PEPE
Sabe, os ritos de passagem
acontecem quando a gente menos

espera.

Tivemos que fugir da Italia de
Mussolini... Eu e minha mée.
Minha m&e, e eu... E eu era novo,

novinho, un ragazzo. J& meu pai
ndo teve a mesma sorte, ele teve
que ficar pra lutar.

Pépe d& uma bebericada no café.

PEPE (CONT'D)
Na derrubada recebemos uma
correspondéncia, veilo uma arma
dentro da caixa, e com um bilhete
no cano da pistola (pausa) "morto
em combate". Triste, mas inevitavel.

Romeo comprime os ldbios com empatia.

PEPE (CONT'D)
E é obvio que ele amava a nossa
familia, foi muito amado
também. ..
Ainda naquele bilhete, dizia que
ele tinha jazido nos bracos de
seu melhor amigo, seu
confidente...L'appetito non wvuol
salsa (a verdade dispensa
enfeites).

Romeo, solta um arzinho pelas narinas, e sorri sem mostrar os
dentes.

PEPE

E agora a arma serad de Enrico no
dia de seu casamento...
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Enrico aparece na cozinha com alguns papéis impressos.
Virginia o acompanha, tentando forcar certa simpatia.

PEPE (CONT'D)
Ah, olha ele ai, o aniversariante
do dia!

Enrico sorri e abraca o avod.

ENRICO
Obrigado, vo!

O rosto de Romeo se ilumina ao ver o amigo, mas ele néo
consegue esconder certo desdém quando vé Virginia com ele.

ROMEO
Olha o meu casal ai! Rico, vocé
consegue chegar atrasado até
mesmo na SUA casa 2!

Virginia revira os olhos disfarcadamente, em seguida, tenta
forcar um sorriso.

VIRGINIA
Primeiramente, bom dia, Romeo!

Romeo sorri de maneira tdo forcada quanto Virginia
ROMEO

Que falta de educacdo minha...
Bom dia, Virginia! Bom dia

Enrico! (sarcéstico)
Espero ndo ter atrapalhado
nada...

Pépe solta um riso enquanto Tito tenta segurar o riso. Enrico
atravessa a cozinha, também risonho, pega uma garrafinha e vai
até o filtro para encher de &agua.

Virginia vai até um dos armérios, tira alguns frascos de
remédio e separa alguns comprimidos.

VIRGINIA
Imagine... o melhor amigo do meu
namorado nunca atrapalha!

Romeo espera que Virginia desvie o olhar e revira os olhos. Ao

fundo, Enrico acerta a posicdo dos objetos na pia, passa na
frente do fogdo e, mais uma vez, confere cada uma das bocas.
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ROMEO
Bom saber, vou aparecer mais
vezes no domingo...

Virginia se aproxima dele e lhe da os remédios. Sem nem
pensar, Enrico nem pensa duas vezes. De maneira automdtica,
toma os remédios.

PEPE
Ah, criancas... vamos manter a
calma! E um domingo lindo e eu
tenho minha corrida pra assistir!
Romeo, meu filho, me passa uma
cervejinha, fazendo o favor!

Romeo sorri, se levanta, e vali até a geladeira. Pega duas
garrafas de cerveja. Entrega uma para Pépe e uma para Tito.

ROMEO
O qué o senhor ndo pede sorrindo
que eu ndo te faca chorando.

Pépe e Tito se retiram para a sala. Enrico se aproxima de
Romeo, colocando a mdo em seu ombro.

ENRICO
Bora trabalhar!

CENA 13 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO/ESTUDIO - DIA

Enrico caminha pelo estidio, aquecendo a voz enquanto Romeo
arruma os equipamentos para gravar. Por um breve momento,
Enrico observa Romeo, distraido ajustando uma ringlight.
Involuntariamente, Enrico sorri. Romeo levanta a cabeca e olha
para Enrico, que tenta disfarcar.

Romeo se senta e prepara o primeiro video.
ROMEO

O homem marionete, Rico...
tudo certo?

ENRICO
Tudo certo.

Romeo atrads da cémera, faz sinal de positivo indicando o
inicio da gravacéo.

ENRICO (CONT'D)

O misterioso caso do homem
marionete... Homem que vinha
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buscar as suas vitimas no estalar
do ponteiro indicando meia noite.

ENRICO
Segundo a lenda, O homem
marionete, despertava com a
chegada da penumbra noturna, sob
o0 rugido do senhor das moscas.
Criatura cega a qualquer
benevoléncia humana...

DE VOLTA A CENA
Enrico finaliza a gravacdo e olha para o amigo, parecendo

aflito. Romeo sente o olhar de Enrico e, sem olhar de volta,
sorri.

ROMEO
Duvido vocé me contar o que estéa
pensando. ..
Enrico solta um riso.
ENRICO

Sinceramente, ndo seil se eu
queria continuar gravando hoje...

ROMEO
(meio irdnico, guase
flertando)
E prefere fazer o que, meu rei?

ENRICO
(ruborizando)
Nada... vamos terminar de gravar.
Estamos atrasados em conteutdo...

ROMEO
Nédo. Nada disso. Se ndo quer
gravar, nédo deveria se forcar a
isso...

ENRICO
Deixa pra l&... vamos terminar.

ROMEO
Enrico... Ndo muda de assunto!
Pode falar...
(Sussurrando)
E sobre a Virginia?
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Enrico parece contrariado em falar por um instante. Entéo,
suspira e concorda.

ENRICO
E.
(timido)
Preciso de ajuda com uma coisa,
mas ela ndo pode saber!

ENRICO (CONT'D)
E sobre o nosso aniversario de
trés meses de namoro...

ROMEO
(Interrompendo)
Cafona!

Romeo di uma leve risada. Enrico ri junto com ele.

ENRICO
Ei, a culpa n&o é minha se vocé
ainda ndo encontrou o amor da sua
vida.

Romeo olha para Enrico e fica timido. Ele vai em direcdo a
Enrico, puxa a sua méo.

ROMEO
Quer conversar em outro lugar?

Enrico concorda com a cabeca.
Romeo se volta para a sala.

ROMEO (CONT'D)
Seu Pépe, cuida dos meus
equipamentos. A gente vai buscar
um sorvete!

CENA 14 - EXT. ESTRADA - DIA

Romeo e Enrico saem pela porteira emperrando as bicicletas,
eles sobem e pedalam lado a lado numa estrada deserta. No meio
do caminho Enrico para, desce da bicicleta e apanha uma flor.
Romeo para um pouco a frente e olha para Enrico.

ROMEO
(gritando)
O que aconteceu?
(Sussurrando para si
mesmo)
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Né&o acredito gque ele desceu para
apanhar uma flor pra ela!

Enrico caminha na direcdo do amigo estendendo uma rosa
vermelha.

ENRICO
Se vocé é& o meu Romeu, eu sou a
sua Julieta! De presente para
vocé, amigo!

Romeo fica surpreso e gquase cal da bicicleta. Enrico toca seu
braco, ajudando-o a se equilibrar. Os dois trocam um olhar e
um breve siléncio, Romeo solta uma gargalhada, d& um empurré&o
de leve em Enrico, que dé& risada junto com ele. Romeo prende a
flor no guid&o da bicicleta e os dois voltam a pedalar com
Romeo liderando o caminho.

CENA 15 - EXT. TENDA DA DONA MARIA - DIA

Enrico, se senta nos degraus em frente a tenda. Limpa as mdos
na barra das calcgas. Enrico pausa por um instante e solta um
suspiro. Olha para tras e ao fundo, vemos Romeo, no balcao
comprando sorvetes. Enrico alcanca uma pequena caixa de
aliancas no bolso da calca. Ele abre a caixa, tira uma das
aliancas e a admira breve segundo. Plano detalhe na alianca e
Romeo no fundo, desfocado. Enrico suspira e volta seu olhar
para Romeo. A imagem desfoca da alianca e foca em Romeo, se
aproximando dos degraus com dois cestinhos de sorvete.

Romeo olha as aliancas. Um olhar de tristeza o acomete por um
momento, mas ele disfarca.

ROMEO
Entdo é essa a sua ideia de me
pedir em casamento? Na tenda da
Dona Maria?

Enrico d& risada.

ENRICO
E pra Virginia!

ROMEO
Eu devia ter percebido... essa
alianca é muito pegquena pra caber
no meu dedo...

Enrico continua rindo, mas nédo consegue dizer nada. Parece
consternado.
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ROMEO (CONT'D)
Ndo estd pensando em pedir ela em
casamento com trés meses de
namoro, né-?

ENRICO
N&do... sdo aliancas de
compromisso... fazer esse namoro
mais... oficial?

Romeo se concentra no sorvete, sem conseguir encarar o amigo.

ROMEO
Bom... s&o lindas! Acho que ela
val gostar.

CENA 16 - EXT. ESTRADA/FAZENDA - DIA

Os dois montam nas bicicletas, a de Romeo continua com a flor
presa no guiddo! Os dois pedalam pela rua, o sol se pde, vemos
as silhuetas desaparecerem no horizonte.

Eles chegam na fazenda e guardam as bicicletas préximo a
porteira. As luzes da casa estdo apagadas, Romeo pega o
celular e comeca a filmar o amigo pelas costas.

CENA 17 - INT. CASA DA FAZENDA - SALA - NOITE

Enrico é surpreendido ao abrir a porta da sala. Virginia,
Romeo e Tito gritam “surpresa”, ao mesmo tempo que Pépe
assopra uma vuvuzela. Virginia traz consigo um bolo gque estéa
escrito “E+V” dentro de um coracdo. Mas toda a decoracdo é
ofuscada pelas faiscas que as velas soltam.

Para Enrico, a cena toda se passa em camera lenta.

O som de seu coracdo acelerando em seu ouvido abafa todos os
sons ao seu redor. Seu olhar se direciona para o bolo e, ao
fundo, o rosto de Virginia é iluminado pelas velas, por alguns

segundos vemos a sua face maligna.

Ainda em cé@mera lenta, vemos a expressdo de susto, tanto de
Pépe como de Romeo ao ver as failscas saindo da vela.

Enrico fica estdtico por um instante. Suas mdos tremem e o
medo injeta seu olhar. Ele tenta inspirar, mas sente que o ar
ndao entra. Seu corpo todo treme.

Tela preta.

CENA 18 - EXT. RUA DESCONHECIDA - NOITE
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FADE IN:
INICIO DO FLASHBACK

Uma larga poca d'agua reflete um fogaréu. O pé de uma crianca
calcada pisa com forca na poca d’adgua e espalha &dgua por todo
lado. O som do creptar das chamas é tudo que se ouve. A cena
volta para o tempo presente.

FIM DO FLASHBACK.
CENA 19 - INT. CASA DA FAZENDA - SALA - CONTINUIDADE

Um grito de Enrico irrompe o siléncio. Pépe fica nervoso e
tenta ajudar neto, que caido no chdo se debate tentando evitar
o toque do avd. Sem perceber, Enrico, empurra Pépe que cai no
chdo. O avd olha, suplicante para Romeo.

PEPE
Ajuda ele, por favor!

Romeo segurando a flor que ganhou de presente, tenta se
aproximar de Enrico, mas é impedido por Virginia, que o
empurra para tras e puxa a flor da mio dele.

VIRGINIA
Eu sou a namorada dele.

ROMEO
E eu sou amigo dele! Me soltal!

VIRGINIA
Vocé deveria parar de se meter!
Ele precisa dos remédios dele!

ROMEO
Se vocé soubesse o que é melhor
pra ele ndo teria colocado uma
vela de faiscas no bolo! Ele tem
fobia!

VIRGINIA
(levantando a voz)
EU NAO SABIA!
ROMEO
(igualmente alterado)
EU PERCEBTI!

Enquanto Romeo e Virginia discutem, tanto Tito quanto Pépe

conseguem conter Enrico momentaneamente, levantando-o do chéo.
Num rompante, ainda abalado, ele vai em direcdo ao banheiro.
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Por um momento, Virginia e Romeo trocam um olhar preocupado,
compreendendo que a briga havia apenas piorado a situacéo.

CENA 20 - INT. CASA DA FAZENDA - BANHEIRO - NOITE

Enrico estd sentado no chdo do box do banheiro. Ele abraca os
joelhos enquanto seu corpo continua tremendo
incontrolavelmente.

Virginia abre a porta cuidadosamente. Ela traz um copo de &agua
e um vidro de remédio. Ela se aproxima dele, cuidadosamente
lhe oferecendo um comprimido e copo de agua.

VIRGINIA
Rico...
ENRICO
Vai embora... me deixa
sozinho!
VIRGINIA

Vocé precisa do seu remédio...

ENRICO
Eu ndo quero, Virginia! Me deixa
sozinho!
VIRGINIA

Por favor! Vai te fazer melhor!
Vocé estd parecendo uma criancga!

ENRICO
J& disse que ndo quero!

Ele joga o copo e o remédio longe. O copo se quebra. O corpo
de Virginia se encolhe com o susto.

Romeo aparece na porta segurando a garrafinha de agua de
Enrico. Demonstrando gentileza, ele toca o ombro de Virginia,
rapidamente troca o olhar, de Enrico para a mdo de Romeo em
seu ombro e depois para o rosto de Romeo.

ROMEO
(com a voz suave, gentil)
Vamos... me deixa fazer isso! Ele
ndo gquer que vocé o veja nessa
situacéo.

Diante da repentina gentileza demonstrada por Romeo, Virginia
decide cooperar.

ROMEO (CONT'D)
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Vai 14 na cozinha ajudar o seu
Pépe a limpar a bagunca. Eu te
aviso quando ele estiver melhor.

Por um momento Virginia resiste. Percebendo que é wvoto
vencido, simplesmente concorda com a cabeca, olha para Enrico
com compaixdo e se retira deixando o vidro de remédio e o
comprimido na mdo de Romeo. Cautelosamente, ele se aproxima de
Enrico, oferece o comprimido e a garrafa de &gua para ele que,
dessa vez, toma.

Romeo ajoelha-se e fica perto de Enrico.

ROMEO (CONT'D)
Desculpa, eu ndo sabia que ia ter velas de faiscas, se né&o, eu
teria a impedido. Enrico chora e abraca o amigo.

ENRICO
Eu estraguei tudo, sou um
imbecil!

Romeo se levanta, abre a ducha e se senta no chdo junto com
com Enrico e estende a médo para ele. Enrico segura a mido de
Romeo com firmeza.

MINUTOS DEPOIS

Passa-se alguns minutos, a ducha estd desligada, Enrico e
Romeo ainda estdo sentados em siléncio, ainda de mdos dadas. A
crise de panico passou.

Romeo se levanta pega uma toalha e a joga para Enrico.

ROMEO
Vamos, se seca! Sua namorada estéa
preocupada com vocé!

Os dois dédo risada.

ENRICO
Te empresto uma roupa pra Vocé ir
pra casa!

Enrico encara o chdo, envergonhado

ENRICO (CONT'D)
Me desculpa...

ROMEO

Tudo bem...
Romeo sorri, tentando esconder um olhar de tristeza.
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CENA 21 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE ENRICO - NOITE

Enrico entra no quarto e Virginia j& estd deitada. Ele se
aproxima e deita ao seu lado.

ENRICO
Me desculpa! Ndo entendo o que
aconteceu comigo!

Virginia consente com a cabeca. Eles ficam colados testa com
testa. Enrico deita a cabeca no peito dela e ela comeca a
cantarolar uma cancdo. O som de sua voz fica abafado e Enrico
ouve uma sequéncia de palavras na melodia.

VIRGINIA
Crianca. Controle. Esquecer é
normal. Medo. Fogo. Quente. Por
favor. Acorde.

Aos poucos as palavras vdo desaparecendo. Enrico adormece.
FADE OUT.
CENA 22 - INT. CONSULTORIO - DIA

MATHIAS
Crianca. Controle. Esquecer é
normal. Medo. Fogo. Quente. Por
favor. Acorde.

FADE IN:

Tique toque de um reldgio analdgico. O psiquiatra anda
lentamente por uma sala vazia, repetindo a sequéncia de
palavras como um mantra. Somente seus pés e a ponta de seu
jaleco branco aparecem. Ao fundo, Enrico estd deitado no diva.

A cémera passeia pelo ambiente e se estabiliza. H& um reldgio
de parede. O ponteiro de horas roda para a frente e depois
roda para tras. Toda essa sequéncia se reverte de tras para
frente até o momento que Enrico quebra o copo e Romeo lhe d& o
remédio.

E entdo vemos o reldgio do consultdrio rodar para a frente
mais uma vez, e passado algumas horas.

Enrico levanta com dor nos olhos e saindo mais cansado do que
havia entrado nesta sessdo de terapia. Psiquiatra e paciente

apertam as maos.

Enrico sai da sala por uma porta e escuridd&o domina a cena.
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CENA 23 - EXT. PAISAGEM DESERTA - NOITE

A escuriddo e preenchida pela luz do farol de um carro. Em uma
rua vazia, duas silhuetas se fazem visiveis. MAURICIO, homem
branco de 28 anos, é alto, forte, e tem olhos e cabelos
escuros, da& um soco na boca do estdémago de um HOMEM que cai de
joelhos no chédo, sem ar. Em seguida, ele agarra a camisa do
desconhecido, o joga no chédo e comeca a chutar o corpo.

O desconhecido implora por sua vida, mas Mauricio nédo da
ouvidos e continua a desferir os golpes. Mauricio se prepara
para o uUltimo golpe, que é um chute da cabeca do desconhecido.

HOMEM
NAO! POR FAVOR! NAO!

POV DO HOMEM.
Mauricio d& o ultimo golpe. BLACKOUT.
CENA 24 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DO PEPE - DIA

Antes do sol nascer, Enrico vai até o quarto de seu avd e
compartilha a lembranca que teve. Os dois conversam sobre o
incidente da festa.

Enrico bate levemente na porta entreaberta.

ENRICO

PEPE
Oi, filho! T4 tudo bem?

ENRICO
Eu queria falar sobre o que
aconteceu na festa.

PEPE
N&do foi culpa sua. Foi minha na
verdade. A Virginia veio falar
comigo que ela queria fazer uma
festa surpresa pra vocé para
comemorar sei 1l&d o que. Vocé sabe
gque eu ndo sou muito fa dela, por
isso pedi ajuda para o Romeo. Foi
até por isso, que ele marcou de
vir gravar no domingo e tudo
mais.
ENRICO
(Surpreso)
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O Romeo ajudou?

PEPE
Bom, ele ndo parecia muito feliz,
filho. Vocé sabe que ele gosta
muito de vocé, sempre me ajudou a
cuidar de vocé, tanto que eu o
considero um neto também. A gente
ndo sabia que ia ter vela nem
faiscas... Ela tinha dito que
seria s o bolo, e eu alinda falei
que ndo podia ter vela.

ENRICO
Ela ndo deve ter entendido, nédo
ia fazer isso de propdsito. SO
sei que quando eu vi o bolo, me
deu um desespero tdo grande.

PEPE
S6 que ela ndo me deixou entrar
na cozinha para ver

ENRICO
Eu vi... uma coisa estranha. Foi
como se eu saisse do meu proéprio
corpo. Eu estava em outro
lugar... numa rua gue parece
familiar e eu ndo sei explicar o
porque. ..

PEPE
Filho, ndo se preocupe com
isso... é normal. Ninguém sabia
que iria ter uma vela de faiscas.
Eu devia ter me atentado...

ENRICO
Tinha tanto fogo... um barulho
estranho... eu...
PEPE

Rico, vocé sabe que é sb6 sua
fobia falando mais alto...

ENRICO
Por que eu ndo me lembro de nada?
Antes de vir pra ca... 0O que
aconteceu?
PEPE
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(soltando um riso
nervoso)
Enrico, vocé era uma crianca...
faz tantos anos... Nada
aconteceu!

ENRICO
Algo aconteceu, vo!

PEPE
(rispido)
Nada aconteceu!

A cémera se move em direcdo a Enrico, a voz de Pépe some.
Enrico estd perdido nos pensamentos. Ele vé fogo, parece ser
uma lareira acesa. Ele volta para o tempo presente e deixa o
avd falando sozinho, e vail atrads daquilo que lhe deu gatilho:
o fogo.

CENA 25 - INT. CASA DA FAZENDA - SALA - NOITE

Com as pernas trémulas, a respiracdo pesada, tendo que se
apoiar nas paredes para andar.

CENA 26 - EXT. FAZENDA - CASA DE TITO - NOITE

Em um rompante, Enrico dispara pela porta, procurando por
Tito. Ele ronda pela casa, ofegante, e ndo encontra o homem.

Em sua ansiedade de resolver a situacdo, Enrico decide pegar o
lampido mesmo sem autorizacédo.

Ele revira armdrios e gavetas em busca de um fdésforo ou
isqueiro. Encontra uma pequena caixa de fésforos numa gaveta
junto com lampadas queimadas e algumas velas novas. Enrico
hesita por um instante. Respira fundo, tomando coragem. Ele
pega a caixa de fésforos e sai da casa.

CENA 27 - CENA INT. CORREDOR DA CASA - DIA

Ajoelhado no chéo, Enrico abre a caixinha de fésforos e, com

as maos trémulas, risca um dos palitos na lateral. O primeiro
palito se gquebra em suas mdos. No segundo, as faiscas do fogo
se iluminam diante de seus olhos o assustando. O palito recém
aceso voa de sua mdo e cai no chédo, se apagando. Ele consegue
ouvir as batidas de seu coracdo se acelerando em seu ouvido.

Enrico engole seco. Seus olhos se enchem de ladgrimas quando o
cheiro do fésforo queimado invade suas narinas.

As luzes piscam, uma vez... duas vezes...
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Breu.

Enrico enxuga as lagrimas com a gola da camiseta e tenta mais
uma vez. Risca o fésforo e a luz da pequena chama ilumina seu
rosto. Ele acende o lampido, criando uma leve aura de luz
alaranjada ao seu redor. Tudo que ilumina o corredor agora é a
luz do lampiédo.

Com uma sensacdo de vertigem, Enrico se levanta. Ouve-se
passos correndo pelo corredor. Tudo parece um tanto etéreo.
Risos de uma crianca ecoam pelo corredor escuro. Bruscamente,
Enrico se vira para procurar a origem do barulho.

ENRICO
Quem estd ai-?

Sua resposta é o som de mais risos infantis. Os passos sobre o
chdo de taco se aproximam numa crescente, se aproximando de
Enrico. Entédo, se virando novamente de maneira brusca,
tentando flagrar o vulto no meio do ato, Enrico percebe que
ndo estd mais no corredor da casa da fazenda.

CENA 28 - INT. CORREDOR DA ANTIGA CASA DE ENRICO -
CONTINUIDADE

O novo corredor parece lhe parece familiar. E mais longo que o
corredor da casa do avd. Ele vé o conjunto de portas
espalhadas a disténcias similares a esquerda e a direita.

Atordoado e confuso, Enrico d& um passo a frente. O chdo range
sob seus pés.

A luz do lampido ilumina o pequeno vulto que atravessa de uma
porta para outra.

Enrico dispara atrds do vulto. Os risos se intensificam. A luz
do lampido cria sombras fantasmagdéricas atrads dele. Ele chega
na porta do lado direito do corredor, por onde o vulto entrou.
BAM. A porta se fecha bruscamente em sua cara.

A voz da crianca ri e, Enrico sente uma respiracdo em sua
nuca, lhe provocando um arrepio. Enrico vé a si mesmo de outra
época. A crianca é Enrico.

ENRICO CRIANCA
(Sussurrando)
Aqui!

O corpo de Enrico trava. Ele se vira lentamente, erguendo o

lampido, quase o utilizando como uma barreira entre si e o
vulto.
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A porta do lado esquerdo se abre com um ranger.
Siléncio.

Enrico sbé6 consegue escutar a prdépria respiracdo e as batidas
aceleradas de seu coracdao.

A passos curtos e receosos, ele se aproxima da porta
entreaberta.

CENA 29 - INT. FAZENDA - QUARTO DE BAGUNCA - CONTINUIDADE

Enrico se vé no quarto que o avd costuma guardar caixas e mais
caixas de coisas velhas. Confuso, ele olha para tréas, para
fora da porta. Parece estar de volta em casa. O rapaz
chacoalha a cabeca e analisa o quarto. E um quarto que Enrico
ndo costuma utilizar. A poeira e a desorganizacdo latente lhe
causam um desconforto imediato. Ele ilumina algumas caixas com
o lampi&do. Suas médos tremem com a proximidade com o fogo.

Ele abre algumas caixas. V& algumas roupas velhas empoeiradas,
bugigangas e objetos de decoracdo gque ndo parecem pertencer a
fazenda.

Pendurada sob uma das paredes, numa posicd&o de honraria, héa
uma ARMA GARRUCHA, empoeirada se destacando entre as velharias
do quarto. Abaixo dela, muito mal escondida atrads de um mdvel
velho, uma caixa discreta jaz.

Ele pega a caixa e a abre.

Dentro dela, ele vé uma camera polaroid velha e algumas
fotografias espalhadas, além de rolos de filmes de cameras
analbégicas. Ele vé fotos suas quando ainda era crianca, fotos
dele com os pais, fotos do avd... e entdo, estranha uma das
imagens. O gque parece ser uma foto simples da familia com uma
mulher que Enrico deveria achar familiar, mas ndo consegue.

Revirando as imagens, a mulher aparece, despretensiosa em
poucas delas, mas uma chama atencdo. A mesma mulher de bracos
dados com um homem calvo e atarracado, com cara de poucos
amigos. Ela parece ter sorrido de maneira dolorosa, como se
nem ao menos quisesse estar ali. O homem nem se deu o trabalho
de passar uma boa impressédo.

O coracdo de Enrico dispara e ele nem ao menos entende o
motivo.

Com a foto em mdos, Enrico deixa a caixa no chdo e sai do
quarto.
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CENA 30 - INT. CASA DA FAZENDA - CORREDOR - CONTINUIDADE
Enrico deixa o lampi&do no chdo e segue em busca do avd.
CENA 31 - INT. CASA DO MAURICIO - SALA - DIA

Mauricio estéd sentado em seu sofd velho. A velha pistola
repousa numa mesa de centro engordurada e cheia de manchas
circulares de copo e uma lata de cerveja amassada parece ter
sido esquecida ali h& semanas.

Ele abre um pino de cocaina, deposita delicadamente sobre a
mesinha de centro, arrumando duas carreiras simétricas.

Enrola uma nota de dez e se prepara para inalar gquando seu
celular vibra. Uma mensagem de um numero desconhecido dizendo:
"CORDEIRINHO, TENHO UM SERVICO PARA VOCE "

Mauricio sorri. Se inclina e inala uma carreira de cocaina.
Novamente sorri, se levanta, coloca a arma no cinto, a esconde
com a camiseta. Pega uma jaqueta, a chave do carro e, entdo,
abre a porta para sair.

MATCH-CUT
PARA CENA 32 - INT. CASA DA FAZENDA - QUARTO DE PEPE - DIA

Enrico abre a porta do quarto do avd. N&do hd ninguém. Apenas
embalagens de chocolate precariamente escondidas sob o
travesseiro. Olhando pela janela, Enrico repara que ficou
tempo demais dentro do quarto olhando as fotografias.

Ele olha o reldgio em seu pulso. J& passa das 16:00 horas.
Para ter certeza, ele também confere as horas no celular,
confirmando j& ser fim de tarde. Ainda existem trés chamadas
perdidas de Virginia. Ele dispensa a notificacdo, franzindo o
cenho. Confuso, ele guarda o celular e a foto no bolso e se
retira do quarto.

CENA 33 - INT. CASA DA FAZENDA - CORREDOR - DIA

Enrico passa de porta em porta pelos quartos da casa.

ENRICO
V6? Onde vocé esta?

Sem resposta, Enrico se mostra frustrado.
CENA 34 - INT. CASA DA FAZENDA - SALA - CONTINUIDADE

Ele entra na sala, Jj& preocupado.
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ENRICO
vO??

CENA 35 - INT. CASA DA FAZENDA - COZINHA - CONTINUIDADE
Enrico irrompe pela cozinha, comecando a suar.

ENRICO
\fe¥s

S6 entdo, Enrico repara em Virginia sentada a mesa, comendo
frutas num potinho e mexendo no celular. No instante em que
Enrico irrompe pela cozinha, ela bloqueia o aparelho e vira a
tela baixo, assumindo imediatamente uma postura alerta.

VIRGINIA
0i, vida! Que horas que vocé
voltou?

ENRICO

(confuso) Voltei de onde?

VIRGINIA
Ndo sei... acordei e né&o te vi.
Imaginei que tivesse saido pra
algum lugar com seu avd... Eu te
liguei...

ENRICO
Ah, ndo... eu estava no quartinho
vendo umas fotos. Perdi nocd&o do
tempo. ..

Enquanto Enrico fala, Virginia abaixa o olhar, engole em seco
e tenta disfarcar. D& uma garfada em seu potinho de frutas,
mastiga um morango enquanto assente com a cabeca.

VIRGINIA
Achou algo interessante?

ENRICO
N&o... s6 umas fotos velhas
gue eu queria perguntar pra ele de
onde s&o... nada de mais, meu

amor. Me desculpa ndo ter visto
sua ligacédo...

Discretamente, simulando as batidas de um reldgio, Virginia
bate o garfo na beirada do pote de frutas enquanto fala.

VIRGINTIA
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Tudo bem... nao se preocupa...
Ainda bem ao menos ndo perdeu a
hora dos seus remédios... Fiquei
com MEDO de vocé esquecer.

ENRICO
Ah, bem lembrado...

Virginia larga seu potinho de frutas e, prontamente pega um
copo d'dgua e os frascos e caixas de remédio. Separa oS
comprimidos e os coloca na mdo de Enrico.

Enrico engole um comprimido por vez, lentamente enquanto
Virginia continua falando, e tocando o garfo na beira do pote,
criando batidas ritmadas, segundo apds segundo. Seus ouvidos
parecem abafar as palavras de Virginia enquanto consome 0sS
comprimidos.

Virginia afaga os cabelos de Enrico.

VIRGINIA
e terminar o servico!

Enrico balanca a cabeca e olha para Virginia.

ENRICO

Como é-?
VIRGINIA

No tiktok... o video de lendas
urbanas...

ENRICO

(ainda confuso)

Ah, sim... ele vai me mandar hoje
a noite.

Mais uma vez, Enrico balanca a cabeca e olha para Virginia.

ENRICO (CONT'D)
Vocé ndo viu meu avd por ai?

VIRGINIA
Ndo... Nao se preocupe... ele
deve ter ido na cidade. O carro
ndo esta ai...

Enrico entdo percebe que suas médos estdo tremendo.

ENRICO
Deve ser 1sso mesmo...
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Enrico esconde as médos. Virginia repara no movimento dele.

VIRGINIA
Vocé parece nervoso. Ndo quer ir
deitar?
ENRICO
Eu ndo tb6 nervoso... eu so...
VIRGINIA

Vocé estéd suando. O que foi que
vocé achou naquele quarto?

ENRICO
Nada de mais! Sé fotos antigas...
eu preciso falar com meu vd!

VIRGINIA
Seu avd ndo estd aqui agora!
Deixa eu te ajudar, Enrico!

ENRICO
Ndo precisa! S6 meu vd pode
responder as perguntas que eu
tenho.

VIRGINIA
Posso pelo menos tentar?

Enrico bufa, contrariado. Tira a velha polaroid do bolso e
mostra para ela.

ENRICO
Essa mulher... eu conheco ela. S6
ndo me lembro dela. Eu olhei pra
essa foto e... (angustiado)
Eu senti uma coisa tdo ruim... eu ndo consigo lembrar...
VIRGINIA

E uma foto velha, Enrico...
é normal esquecer essas coisas.

ENRICO
N&o desse jeito...

VIRGINIA
(ignorando a fala de
Enrico)
Vocé era sb6 uma CRIANCA. ESQUECER
E NORMAL.
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Frustrado, Enrico cerra os punhos e, por pouco, se impede de
acertar um soco na mesa.

Enrico respira

ENRICO

(levantando a voz.)
Vocé ndo entende! Eu vivi minha
vida toda sem entender porgue um
pedaco inteiro da minha inféncia
tinha desaparecido da minha
cabeca. Eu sempre perguntei e
ninguém podia me responder. Meus
pais, meu avd... todo mundo
sempre evitou tocar no assunto!

VIRGINIA
Enrico!

ENRICO
E eu sei que eles sabem o que
aconteceu. Mas ninguém nunca se
preocupou em me explicar. E isso
é uma merda.

VIRGINIA
Enrico!

ENRICO
Ninguém se importa em como 1isso
afeta minha vida! E o problema é
que agora as colsas pioraram! E

eu vi...
VIRGINIA
ENRICO!
ENRICO
O QUE?
VIRGINIA

Respira. Retome o CONTROLE. Vocé
estd deixando de fazer sentido!

e olha para ela.

ENRICO
FEu vi alguma coisa... como quando
eu era mais novo os remédios néo
funcionavam... nas minhas crises
eu via imagens sem sentido... mas
dessa vez parecia quase real!
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Virginia engole em seco outra vez.

VIRGINIA
(cautelosa)
Isso é por causa do seu...
MEDO de FOGO.

ENRICO
Talvez...
VIRGINIA
Por que vocé ndo vail tomar um
banho QUENTE... pra aliviar a
tensao. ..
ENRICO
N&o... eu vou 1la fora,
espairecer.
VIRGINIA
Enrico... POR FAVOR...

Enrico pisca com forca. Chacoalha a cabeca.

ENRICO
Eu preciso ficar um pouco
sozinho, Vi! Me d& um tempo!

Virginia faz que sim com a cabeca, novamente para suas frutas.
Enrico sai da cozinha, novamente na direcdo do corredor.

Deixada sozinha na cozinha, Virginia estende a mido para a
polaroid esquecida na mesa. Analisa a foto por um momento, da
de ombros e guarda a foto dentro da capa de seu celular.

CENA 36 - INT. CASA DA FAZENDA - CORREDOR - CONTINUIDADE

Ele enxerga a aura de luz alaranjada que sali do lampido ainda
no chdo. Ele respira fundo. Hesita por um momento,mas pega o
lampido antes de sair da casa.

CENA 37 - EXT. FAZENDA - CAMINHO PARA O CELEIRO - NOITE
Iluminado pelo lampido, Enrico caminha a passos largos para o
velho celeiro. Na porta, ele para, deixa o lampid&o no chéo e
adentra.

CENA 38 - INT. CELEIRO DA FAZENDA - CONTINUIDADE

Enrico acende as fracas lampadas amarelas do celeiro e se
encaminha até um saco de pancadas que parece aposentado ha um
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bom tempo. A luz guente o ilumina parcialmente, criando apenas
uma penumbra no local. Em uma prateleira, no canto esquerdo,
Enrico encontra um par de longas faixas vermelhas um tanto
gastas, logo ao lado de um bando de quingquilharias. Ele repara
numa ANTIGA FACA DE CACA. Sem dar muita atencdo aos outros
objetos, Enrico recolhe as faixas vermelhas e, cuidadosamente,
enrola as médos com elas. Depois vail até o saco de pancadas e o
arrasta para o lado de fora.

CENA 39 - EXT. ENTRADA PARA O CELEIRO - NOITE

Ele abre e fecha os punhos trés vezes, conferindo se néo
apertou demais a faixa protetora. Se sentindo confortéavel,
tira a camiseta, sentindo a luz amarela esquentar o celeiro
cada vez mais.

Assim, se aproxima do velho saco de pancadas. Ele o segura
pelas laterais, como se tocasse o rosto de uma pessoa de sua
altura. Encosta a testa no saco de pancadas. Uma gota de suor
escorre até a ponta de seu nariz. Tudo desacelera por um
momento. Enrico respira fundo BUM!

Enrico desfere o primeiro golpe, com uma expressdo de raiva.
Ele cospe no chédo e soca mais duas vezes. Depois mais uma
sequénica de socos, e mais uma, demonstrando uma habilidade
adormecida. Quanto mais bate, mais parece pegar o jeito e a
ginga de um lutador de boxe.

Entre os socos que desfere no saco de pancadas, nuvens de
poeira comecam a se levantar, cobrindo seus olhos injetados de
raiva. O suor invade seus olhos, se misturam com la&griams que
descem involuntariamente. Ele pisca repetidas vezes,
incomodado com a poeira misturada em seu suor. Ele chacoalha a
cabeca.

Continua em sua sequéncia de socos. A luz amarela esquenta. O
Suor escorre por suas costas. Sua visdo fica turva.

Enrico grita.
Da trés passos para tréds. Ele chora. Seus olhos estédo
vermelhos. A poeira invade seus olhos. Enrico tosse e olha

para as faixas vermelhas em suas méos.

Seu corpo inteiro se torna rigido. Ele encara o saco de
pancadas com propdsito.

Enrico corre e se joga em cima do saco de pancadas,
derrubando-o no chdo, e se jogando em cima dele.

A luz amarela se torna laranja.
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Os socos de Enrico se tornam erraticos, sem ritmo, sem
coordenacdo. Aos poucos ele deixa de acertar golpes com os nds
dos dedos. Com a mdo esquerda ele apoia o peso do Ccorpo no
chdo e com a direita, seus movimentos transitam de socos para
apunhaladas.

Um ligquido quente esguicha do saco de pancadas no rosto de
Enrico.

A luz laranja se torna vermelha.

A cdmera foca no rosto de Enrico sob a luz vermelha. Pequenos
jatos e respingos do liquido quente e escuro tingem seu rosto.

A poeira ndo é mais poeira.... E fumaca.

Exausto, Enrico desfere mais dois golpes. O ligquido escuro
escorre em seu rosto.

TRANSICAO PARA:
CENA 40 - EXT. FUNDOS DA CASA - NOITE
A luz vermelha da lugar para a noite gelada.

Seus olhos estdo fechados. A fumaca envolve seu corpo. Enrico
tosse. Mais dois golpes.

Ele enxerga pouca coisa ao seu redor. A fumagca obscurece sua
visdo.

Ele se assusta com o cheiro da fumaca e tenta se levantar, mas
sente seu pé enredado em algo e cai em cima do que antes
pensava ser o saco de pancadas.

Quando olha para baixo, Enrico vé o caseiro, com uma expressao
assustada, porém seus olhos j& estdo sem vida. Seu peito

ensanguentado, com cortes e perfuracdes multiplas.

Enrico segura a velha faca de caca sobre o corpo do homem.
Suas mdos estdo sujas de sangue.
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ANEXO 2: ROTEIRO TEASER

CENA 1 - INT. CONSULTORIO MATHIAS - NOITE

ENRICO

Quando eu era crianca, me lembro de me sentar num banco da praca
central e assistir a enorme fogueira de S&o Jodo subir e crescer..
algo nas labaredas, na luz alaranjada, nas faiscas, na fumaca

exercia um dominio sobre mim. Eu mal conseguia tirar os olhos.

O que é normal. O fascinio pelo fogo é natural.. inerente ao ser

humano...

Mas eu tenho medo.. Eu sei que eu ndo tinha, mas hoje tenho. Algo
na forma que o fogo danca, que o fogo queima.. como ndo existe
controle na forma como ele se comporta.. isso me fascina e me

apavora!

Membérias, lembrancas, sentimentos, sensacgdes.. tudo jogado numa
pira. Queimado. Cinzas. Eu era o fdésforo e ele a pedra.. nds
acendemos o fogo! E eu nem me lembro do porqué. Mas esquecer é

normal.

Desde adolescente, me sentia enganado por meus proéprios
sentidos.. sentia o fogo, sentia o calor, sentia o cheiro da
gasolina.. como se estivesse impregnado em minhas roupas. Até eu

descobrir que o cheiro partia de mim.

Havia o vermelho, o laranja, o amarelo.. faiscas a me incandescer,

a me acender. Brasa!

Fogo é quente! Queima!

Perdemos coisas demais para as chamas.. e quando cresci, pensei
ter acabado. Mas sempre senti que havia algo faltando. Um vazio,
um grande espaco preenchido com nada.. nunca fui feliz. O wvazio

é gelado!
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Tenho medo do frio..

Tenho medo do fogo!

H4 uma corda no meu pescogo!

N&o sou inocente! Eu acendi o fogo! Nunca mais seremos oS mesmos!

A mais satisfatdéria e verdadeira jaz nas cinzas a minha frente.

Tenho medo da verdade, do frio, do fogo!

Ouco as vozes, 0s gritos, o barulho.. o barulho se torna raiva,
a raiva vira luz e a luz, ela queima.. me acostumei com a sensacéo

passando, mas, agora, e€la permanece.

Ndo faca mais barulho, por favor! J& ndo sei se tudo aconteceu,
ou se sdo os demdnios na minha cabeca.. J& que nada mata um homem

t&o rapido quanto a prépria mente!

O barulho sé precisa parar! Eu ndo sou inocente!

Eu acendi o fogo! Eu era sbé uma crianca, estava fora do meu
controle. Esquecer ¢ normal. Eu tenho medo! Fogo é quente,
queima! Eu era o fésforo e ele a pedra! Eu ndo sou inocente! EU

ACENDI O FOGO!

PARA! POR FAVOR!

H& uma corda no meu pescocgo! N&do é um nd!

Ndo se deve nunca controlar seus demdénios, mas manté-los sempre

na coleira!

Por favor! ACORDE!
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ANEXO 3: AUTORIZACOES DE USO DE ESPACO

Figura 96 - Autorizacdo de locacdo em Ribeirdo Pires.

AUTORIZAGAO PARA USO DE
LOCAGAO EM FILMAGEM

Eu MARWOS ANTOMO V(A CARDO ,
brasileiro(a), inscrito no CPF sob n° 080,459 13866,
venho pelo presente documento, na qualidade de
responsavel pela residéncia, localizada no endereco:
R. Estrela do Mar, 203 - Centro de Ouro Fino
Paulista - Ribeirdo Pires, CEP: 09443-600, autorizar
a utilizacao do referido local, para a filmagem da
série ficcional "INCANDESCENTE", realizado pelos
alunos da Anhembi Morumbi que formaram a
produtora Sumé para realizagéo da série. Autorizo, a
insercao das cenas filmadas na mencionada serie,
que sera exibido nos meios audiovisuais
competentes, desde que nao haja desvirtuamento da
sua finalidade. A presente autorizagdo abrange 0 uso
das cenas filmadas emmtodo territorio nacional e no

exterior.

W

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 97 - Autorizacdo de locacdo Agua Branca.

AUTORIZACAO PARA USO DE
LOCACAO EM FILMAGEM

Eu Ao unoe %.X@)Jndv\ ,

brasileiro(a), inscrito no CPF sob n° 426 \WHA 63 ~0q
venho pelo presente documento, na qualidade de
responsavel pela residéncia, localizada no enderego:
Rua Frei de Henrique de Coimbra 35, Agua Branca -
Sao Paulo, CEP: 05043-040, autorizar a utilizagao do
referido local, para a filmagem da série ficcional
"INCANDESCENTE", realizado pelos alunos da
Anhembi Morumbi que formaram a produtora Sume
para realizagdo da série. Autorizo, a inser¢ao das
cenas filmadas na mencionada série, que sera
exibido nos meios audiovisuais competentes, desde
que nao haja desvirtuamento da sua finalidade. A
presente autorizagdo abrange 0 uso das cenas
filmadas em todo territério nacional e no exterior.

/"/M

A.Q_ de Margo de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 98 - Autorizacdo de locacdo Bar do Nei.

AUTORIZACAO PARA USO DE
LOCACAO EM FILMAGEM

Eu £ Wrdined / C St
brasileiro(a), mscrlto no CPF sob n° 3ce 742 3 o 77‘23

venho pelo presente documento, na qualidade de
responsavel pela residéncia, localizada no enderego:
Av. Ver. Rubens Maziero, 1102 - Centro Ouro Fino
Paulista - Ribeirao Pires, CEP: 08633-805, autorizar
a utilizagdo do referido local, para a filmagem da
série ficcional "INCANDESCENTE", realizado pelos
alunos da Anhembi Morumbi que formaram a
produtora Sume para realizacdo da série. Autorizo, a
insercdo das cenas filmadas na mencionada série,
que sera exibido nos meios audiovisuais
competentes, desde que nao haja desvirtuamento da
sua finalidade. A presente autorizagao abrange o uso
das cenas filmadas em todo territério nacional € no

exterior.

. A,OC&&A

Fonte: Elaborado pelo autor.
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ANEXO 4: AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM DOS

INFLUENCIADORES NAS REDES SOCIAS DA SUME
Figura 99 - Autorizacdo de uso de imagem de Arthur Bicalho.

TERMO DE AUTORIZACAOQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento,eu Arthur Henrique Bicalho Machado ,

portador(a) de RG n°. 33 116.360-0 .inscrito(a) sob o
CPF n°. 129913 476-94 . por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n° MG15.130.125, inscrito(a) sob o CPF n°
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacéo da
Sumé. Sejam essas destinadas a divulgacdo ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que nao haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressao da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizacao.

S&ao Paulo, 7 de maio de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 100 - Autorizagdo de uso de imagem de Bruno Magri.

TERMO DE AUTORIZACAQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento,eu  Bruno Carvalho Magri ,
portador(a) de RG n® 50.358.435-6 Jnscrito(a) sob o
CPF n° 451.630.558-52 . por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n° MG15.130.125, inscrito(a) sob o CPF n°
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacéo da
Sume. Sejam essas destinadas a divulgacdo ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que nao haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressdo da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizacao.

Qn |I1.ﬂ m
\Sao Potb, ' \do thait

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 101 - Autorizacdo de uso de imagem de Caroline Bresolin.

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento.eu Caroline Bresolin .
portador(a) de RG n®.10993481-02 Jnscrito(a) sob o
CPF n°. 025.684.770-32 . por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n° MG15.130.125, inscrito(a) sob o CPF n°
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacao da
Sumé. Sejam essas destinadas a divulgacao ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que nao haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressao da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizacéo.

~Dordimt Ooardin
S&ao Paulo, 12 de maio de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 102 - Autorizagéo de uso de imagem de Gabriela Magalhaes.

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento,eu Gabriela Antunes de Magalhdes Pinto |

portador(a) de RG n° MG 20535993 Jnscrito(a) sob o
CPF n° 14454833605 , por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n°® MG15.130.125, inscrito(a) sob o CPF n“.
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacéo da
Sume. Sejam essas destinadas a divulgacéo ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que nao haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressdo da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizacao.

DL:J Mﬂm.%m C'ffnlfa’

53;5 Paulo, 12&19 maio de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 103 - Autorizag&o de uso de imagem de Henrique Tavares.

TERMO DE AUTORIZACAQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento,eu Henrique Tavares Goncalves .
portador(a)de RG n° 21.677.711-0 .inscrito(a) sob o
CPF n° 134.328.077-08 . por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n% MG135.130.125, inscrito(a) sob o CPF n°.
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacédo da
Sumeé. Sejam essas destinadas a divulgacado ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que nao haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressdo da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizagao.

Sao0 Paulo, 12 de maio de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 104 - Autorizagéo de uso de imagem de Mariana Menezes.

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento,eU  pariana Menezes Corcovado

portador(a) de RG n° 56380203-0 JInscrito(a) sob o

CPF n°. 464 627 .258-00 , por ora AUTORIZANTE,
consinto de forma inteiramente gratuita ao Produtor
Executivo, Rayan Reis Miranda Leite, portador(a)
de RG n°% MG15.130.125, inscrito(a) sob o CPF n°.
079.867.606-05, aluno do curso de Radio e TV da
Universidade Anhembi Morumbi, por hora AUTORIZADO, o
uso da minha imagem e som da minha voz para serem
usados nas redes sociais e nos veiculos de comunicacao da
Sume. Sejam essas destinadas a divulgacdo ao publico em
geral e/ou uso interno, desde que ndo haja desvirtuamento
de sua finalidade.

Por essa ser a expressdo da minha vontade, declaro que
autorizo o uso acima descrito sem gue nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem e
assino a presente autorizacao.

MNoyong Neacrcs

Sédo Paulo, 11 de maio de 2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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ANEXO 5: CONTRATO ATORES

Figura 105 -Frente do contrato de Anderson Pinheiro.

Cums

TERMO DE AUTORIZACAOQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

1. Pelo presente instrumento, o AUTORIZADOR abaixo qualificado ¢ assinado, autoriza aos
!’RODUTORES. alunos do curso de Radio, TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em caréter total, definitivo e irrevogavel, a utilizagdo de sua imagem ¢
voz para a fixa¢do destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual e¢/ou sonora por eles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE”, doravante denominada simplesmente “OBRA”,
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatoria para obtengdo do titulo
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV e Internet.

2. Reconhece expressamente o AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais e de autor sobre a OBRA e tendo em vista a autorizagdo
efetuada neste TERMO, poderd, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixa-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD (“compact disc™), CD ROM, CD-I
(“compact disc interativo™), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e suportes de
computagdo grafica em geral, ou armazena-la em banco de dados; exibi-la através de projegdo
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
institui¢do de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema e mostras audiovisuais;
transmiti-la via radio c/ou televisdo, independentemente das caracteristicas ¢ atributos do
sistema de distribuigdo, abrangendo plataformas analogicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou ndo; dissemina-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusdo em streaming: utiliza-la, bem como a imagem e/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdo de material de divulgagdo da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgdo do “making of” da OBRA: ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagdo foi autorizada através deste
TERMO a Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagao com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagio como material de aula,
constitui¢iio de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagdo em biblioteca externa, entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes™), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos e
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ira pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbélico de Rt} 200.00 .
mais o transporte ¢ alimentagio/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até o termino, NAO

deve realizar nenhuma mudanga em questdo visual/estélica, pois isso ird

comprometer a OBRA ¢ 0 mesmo nilo receberd o caché ja acordado.

Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro

proposito que os PRODUTORES pretendam dar & OBRA c/ou as imagens cuja

utilizagdo foi autorizada através deste TERMO, sem limitagio de tempo ou de
1/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 106 - Verso do contrato de Anderson Pinheiro.

nimero de vezes. podendo ocorrer no Brasil ¢/ou no exterior, desde que nio haja
desvirtuamento de sua finalidade ¢ sem que seja necessario pagar uma remuneragio
adicional ao AUTORIZADOR.

d. Os PRODUTORES nio autorizam que o AUTORIZADOR faga uso do
personagem que ird interpretar na OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem
a devida permissio da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em cardter irrevogavel ¢ irretrativel obrigando-se as
partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaisquer dividas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

.. RG: 2. 49¢. 548
RG: 15120.025

Nome P\ p nmn;q’m Bucallo Modwdy RG: _231103000

AUTORIZADOR: % s
9

Nome do autorizador: /d/_, (,/1/{71 //—ZL\. / VRl /4'7 57’,.1 ==
RG: /T /8 YOr? CPR:Zve /¥0.3%8 -/€

-,
e

Telefone: 3) ¥27284¢/
Enderego: 7 (‘7 Ci Oz 27/ o= Wi 3 & T

Pagamento via: Pix

Sio Paulo .25~ de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 107 - Frente do contrato de Barbaro Xavier.

Cums

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento, 0 AUTORIZADOR abaixo qualificado ¢ assinado, autoriza aos
_PRODUTORES. alunos do curso de Radio. TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em carater total, definitivo e irrevogavel, a utilizagdo de sua imagem ¢
voz para a fixagdo destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual e/ou sonora por cles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE", doravante denominada simplesmente “OBRA”,
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatoria para obtengiio do titulo
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV ¢ Internet.

Reconhece expressamente o AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais ¢ de autor sobre a OBRA ¢ tendo em vista a autorizagdo
cfetuada neste TERMO, poderd, a seu exclusivo critério. utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixa-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD (“compact disc”), CD ROM, CD-I
(“compact disc interativo™), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, ¢ suportes de
computagdo grafica em geral, ou armazend-la em banco de dados: exibi-la através de proje¢do
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
instituigao de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema ¢ mostras audiovisuais:
transmiti-la via radio e/ou televisio, independentemente das caracteristicas e atributos do
sistema de distribuigdo, abrangendo plataformas analogicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou ndo; dissemina-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusio em streaming; utiliza-la, bem como a imagem c¢/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdo de material de divulgagio da OBRA cm qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgio do “making of” da OBRA; ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagio foi autorizada através deste
TERMO 2 Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagdo com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagio como material de aula,
constituigdo de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagio em biblioteca externa, entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes”), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos e
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ira pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbolico de § 200 €O.
mais o transporte ¢ alimentagio/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até o termino, NAO
deve realizar nenhuma mudanga em questdo visual/estética, pois isso ird
comprometer a OBRA ¢ 0 mesmo ndio receberd o caché ja acordado.

¢. Nenhuma das utilizagdes previstas no capur desta clausula, ou ainda qualquer outro
proposito que os PRODUTORES pretendam dar a OBRA c¢/ou as imagens cuja
utilizagiio foi autorizada através deste TERMO, sem limitagdo de tempo ou de

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 108 - Verso do contrato de Barbaro Xavier.

nimero de vezes, podendo ocorrer no Brasil ¢/ou no exterior, desde que ndo haja
desvirtuamento de sua finalidade e sem que seja necessdrio pagar uma remuneragdo
adicional a0 AUTORIZADOR.

d. Os PRODUTORES ndo autorizam que o AUTORIZAD()R faga uso do
personagem que ird interpretar na OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem

a devida permissao da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em cardter irrevogdvel ¢ irretratavel obrigando-se a

partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaisquer duvidas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

RG: 3 .49g . V48R
RG: j311.195
RG: 2»3)\b3(p-0

. S
AUTORIZADORY _| é"% i rk)/(/v
Nome do aulorizador:‘{W\)J Aso KJ,‘ Vi \(A\)\K:‘Q/
Ra:: 26 6L\ cer: 06&%69[/'9){
Telcfoncw“ ] S MM 160 -

Enderego: '<\)¢L NUAES pe S @\\um 1 i
Pagamento via: Pix J} o 3 S LN 43 6o

Ndga De FPraNCa ‘5‘p

Sio Paulo " 0 Z/ de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 109 - Frente do contrato de Caique Copque.

/

Mg

TERMO DE AUTORIZACAQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

ADOR abaixo qualificado e assinado, autoriza aos
o0, TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
rrevogavel, a utilizagdo de sua imagem ¢
OBRA audiovisual e/ou sonora por eles
ominada simplesmente “OBRA”,
btengio do titulo

Pelo presente instrumento, 0 AUTORIZ
PRODUTORES, alunos do curso de Radi
identificados abaixo, em carater total, definitivo ¢ i
voz para a fixagdo destes, pelos PRODUTORES, na
produzida, intitulada “INCANDESCENTE”, doravante den
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatoria para 0
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV e Internet.
Reconhece expressamente © AUTORIZADOR que 0s PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais e de autor sobre a OBRA e tendo em vista a autoriza¢do
efetuada neste TERMO, poderd, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixa-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD (“compact disc”), CD ROM, CD-l
(“compact disc interativo”), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e suportes de
computagdo grafica em geral, ou armazend-la em banco de dados; exibi-la através de projegdo
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
instituicdo de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema e mostras audiovisuais;
transmiti-la via radio e/ou televisdo, independentemente das caracteristicas ¢ atributos do
sistema de distribuigdo, abrangendo plataformas analogicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou ndo; dissemind-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusdo em streaming; utilizi-la, bem como a imagem e/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdo de material de divulgagdo da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgio do “making of” da OBRA; ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagdo foi autorizada através deste
TERMO i Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagdo com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagio como material de aula,
constituigiio de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagdo em biblioteca externa, entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes”), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos e
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ir4 pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbolico de R 2c0.cO
mais o transporte e alimentagdo/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até o termino, NAQ
deve realizar nenhuma mudanga em questdo visual/estética, pois isso ird
comprometer a OBRA ¢ 0 mesmo ndo recebera o caché ja acordado.

Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro
proposito que 0s PRODUTORES pretendam dar & OBRA ¢/ou ds imagens cuja
utilizagdio foi autorizada através deste TERMO, sem limitagio de tempo ou de
nimero de vezes, podendo ocorrer no Brasil e/ou no exterior, desde que ndo haja

1/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 110 - Verso do contrato de Caique Copque.

desvirtuamento de su

a finalidad
adicional ao AU

€ € 5em que seja necess
TORIZADOR.

drio pagar uma remuneragio

d. Os PRODUTORES g, autorizam que o AUTORIZADOR faca uso do
Personagem que irg interpretar p,
adevida pe

a OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem
Tmissdo da SUME.

3. O presente instrumento ¢ f;

rmado em carater irrevogével e irretratavel obrigando-se as
PArtes por si, seus herdeiros ¢ sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaj

Aisquer duvidas oriundas deste TERMO.
PROD TORES:

Nome §5m’gp;ﬂ Dovewals, Conendhe Qb RG: 3.496. 548
Nome mondn ik RG: 45130 125

RG: 331,3¢,00

AUTORIZADOR: [ ..

Nome do autorizador: _Q a'Can VSA:T}; 'FOPT”"
RG:_\\421%299F

CPF:_0polZ2c 53592

Telefone: 2\ 987 L34

Enderego: Rue. Tar \wro da gomeys, L4 0 JCJ S Wi Sos

Pagamento via: Pix

Sdo Paulo » 04;_de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 111 - Frente do contrato de Elder Freitas.

Coms

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento, 0 AUTORIZADOR abaixo qualificado ¢ assinado, autoriza aos
PRODUTORES, alunos do curso de Rédio. TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em cardter total, definitivo e irrevogavel, a utilizagdo de sua imagem ¢
voz para a fixagio destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual ¢/ou sonora por cles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE?”, doravante denominada simplesmente “OBRA”,
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatoria para obtengéo do titulo
de bacharel em Comunicagdio Social com habilitagdo em Radio, TV ¢ Internet.

Reconhece expressamente 0 AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais ¢ de autor sobre a OBRA e tendo em vista a autorizagdo
efetuada neste TERMO, podera, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixa-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD (“compact disc”), CD ROM, CD-I
(“compact disc interativo™), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e suportes de
computagdo grafica em geral, ou armazena-la em banco de dados; exibi-la através de projegdo
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
institui¢do de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema e mostras audiovisuais:
transmiti-la via rddio e/ou televisio, independentemente das caracteristicas e atributos do
sistema de distribuigdo, abrangendo plataformas analogicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou ndo; dissemina-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusdo em streaming; utiliza-la, bem como a imagem ¢/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdo de material de divulgagio da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgdo do “making of” da OBRA; ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagdo foi autorizada através deste
TERMO a Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagdo com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagdo como material de aula,
constituigdo de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagdo em biblioteca externa, entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes™), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos ¢
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ira pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbélico de R c00. 0.
mais o transporte e alimentagdo/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até¢ o termino, NAO
deve realizar nenhuma mudanga em questdo visual/estética, pois isso ird
comprometer a OBRA e o mesmo ndo recebera o caché ja acordado.

c. Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro
proposito que os PRODUTORES pretendam dar & OBRA c¢/ou ds imagens cuja
utilizagiio foi autorizada através deste TERMO, sem limitagio de tempo ou de

1/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 112 - Verso do contrato de Elder Freitas.

nimero de vezes, podendo ocorrer no Brasil ¢/ou no exterior, desde que ndo haja
desvirtuamento de sua finalidade ¢ sem que seja necessdrio pagar uma remuneragao
adicional a0 AUTORIZADOR.

d. Os PRODUTORES niio autorizam que o AUTORIZADOR faga uso do
personagem que ird interpretar na OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem
a devida permissao da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em cardter irrevogével e irretratavel obrigando-se as
partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaisquer dividas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

Nomel&&mmi&_gm_mm 3 .49 . JUR
Nome Wnyom Rin 4rimedn, fub RG: . po.125

Nomewwm RG: 33116360.0

AUTORIZADOR: W

Nome do autorizador: e, & T e ﬂw
RG: 20. 283.790-6 o 9§2.194. 928 -8 7
Telefone: 7?&3002 SJ273

Enderego: @ /—Ul‘@\«l@’ M 779 7&1 @C/AJQ

Pagamento via: Plx

Sao Paulo : 128 de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 113 - Frente do contrato de Heloisa Pereira.

Cumé

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento, 0 AUTORIZADOR abaixo qualificado e assinado, autoriza aos
PRODUTORES, alunos do curso de Rédio, TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em caréter total, definitivo e irrevogavel, a utilizagdo de sua imagem €
voz para a fixagdo destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual ¢/ou sonora por eles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE", doravante denominada simplesmente “OBRA",
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatoria para obtengio do titulo
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV e Internet.

Reconhece expressamente 0 AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais e de autor sobre a OBRA e tendo em vista a autorizagdo
efetuada neste TERMO, podera, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixi-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematogréficas de qualquer bitola, CD (“compact disc”), CD ROM, CD-1
(“compact disc interativo”), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e suportes de
computagdo grafica em geral, ou armazena-la em banco de dados; exibi-la através de projegdo
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
instituigdo de ensino, bem como a participagio em festivais de cinema e mostras audiovisuais;
transmiti-la via radio e/ou televisdo, independentemente das caracteristicas ¢ atributos do
sistema de distribuigdo, abrangendo plataformas analdgicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou nio; dissemind-la através da interet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusio em streaming; utilizd-la, bem como a imagem e/ou
voz do AUTORIZADOR para produgiio de material de divulgagio da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgdo do “making of” da OBRA; ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagio foi autorizada através deste
TERMO & Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagio com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagdo como material de aula,
constituigio de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagdo em biblioteca externa, entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes”), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos e
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ira pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbdlico de Ry 400 00,
mais o transporte e alimentagao/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até o termino, NAO
deve realizar nenhuma mudanga em questio visual/estética, pois isso ird
comprometer a OBRA e o mesmo ndo receberd o caché ja acordado.

Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro
propésito que os PRODUTORES pretendam dar & OBRA e/ou as imagens cuja
utilizagdo foi autorizada através deste TERMO, sem limitagdo de tempo ou de
nimero de vezes, podendo ocorrer no Brasil ¢/ou no exterior, desde que nio haja
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 114 - Verso do contrato de Heloisa Pereira.

desvirtuamento de sua finalid
adicional ao AUTORIZADOR.

d.
personagem que ird interpretar na OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem

a devida permissio da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em carater irrevogéavel e irretratavel obrigando-se as
partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaisquer davidas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

Nome { iy g e (o ~ RG: 3 466.148
Nome Jﬁ Juli RG: i5130.125
Nome \/( : ; RG: 331103600
AUTORIZADOR:

Nome do autorizador:_|4 iy, (onin, & Thecon

RG: 53552341 - 4 CPF:_ 94, 908693 ~2A

Telefone: (1) M %12 - 2204

Enderego: A1 G/ NS e GAERIEC 6Lb = lkur B.&

Pagamento via: Pix

Séo Paulo : de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.

ade e sem que seja necessario pagar uma remuneragdo

Os PRODUTORES nio autorizam que o AUTORIZADOR faga uso do
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Figura 115 - Frente do contrato de Raphael Bitencourt.

Coms

TERMO DE AUTORIZACAOQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento. 0 AUTORIZADOR, menor de idade, neste ato devidamente
representado pelo seu responsavel legal, abaixo qualificado e assinado, autoriza aos
.PRODUTORES. alunos do curso de Radio, TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em carater total, definitivo e irrevogavel, a utilizagdo de sua imagem e
voz para a fixagio destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual e/ou sonora por eles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE", doravante denominada simplesmente “OBRA™,
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatéria para obtengdo do titulo
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV e Internet.

Reconhece expressamente 0 AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais e de autor sobre a OBRA e tendo em vista a autorizagdo
efetuada neste TERMO. podera, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixd-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD (“compact disc™). CD ROM. CD-1
(“compact disc interativo™), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e suportes de
computagio grafica em geral. ou armazena-la em banco de dados: exibi-la através de proje¢do
em tela e TV. internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
instituigao de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema e mostras audiovisuais:
transmiti-la via radio e/ou televisdo, independentemente das caracteristicas ¢ atributos do
sistema de distribuicdo. abrangendo plataformas analdgicas ou digitais, com atributos de
interatividade. ou ndo; dissemind-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand. via download ou via difusdo em streaming: utiliza-la. bem como a imagem ¢/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdo de material de divulgagio da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgio do “making of”* da OBRA: ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagdo foi autorizada através deste
TERMO a Universidade Anhembi Morumbi. para qualquer espécie de utilizagdo com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagdo como material de aula.
constitui¢do de acervo de produgdes de alunos. disponibilizagdo em biblioteca externa. entre
outros: produzir novas obras audiovisuais (“remakes™), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda. dar-lhe qualquer outra utilizagio que obedega aos preceitos de fins académicos ¢
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ird pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbdlico de QGO D
mais o transporte e alimentagdo/lanche.

b. A SUME compromete-se que durante as gravagdes, o menor de idade estara
acompanhado por seu responsavel legal.

¢. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA at¢ o término. NAO
deve realizar nenhuma mudanga em questio visual/estética, pois isso ira
comprometer a OBRA ¢ 0 mesmo niio receberd o caché ja acordado.

1/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 116 - Verso do contrato de Raphael Bitencourt.

d. Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro
proposito que os PRODUTORES pretendam dar & OBRA c¢/ou as imagens cuja
utilizagdo foi autorizada através deste TERMO, sem limitagio de tempo ou de
numero de vezes, podendo ocorrer no Brasil e/ou no exterior, desde que nio haja
desvirtuamento de sua finalidade e sem que seja necessario pagar uma remuneragiio
adicional a0 AUTORIZADOR.

e. Os PRODUTORES ndo autorizam que o AUTORIZADOR faga uso do
personagem que ird interpretar na OBRA em outro projeto ou/e projeto pessoal sem
a devida permissdo da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em carater irrevogdvel e irretratavel obrigando-se as
partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sdo Paulo para dirimir quaisquer dividas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

Nome \! g ( We Aoda RG: 3,486 1UR
Nome July RG: 15.130.195
Nome | [, RG: %3 ,,%00 -0
AUTORIZADOR:

Nome do autorizador: QQ_}J\O&Q/ 7‘2‘ f‘/waywvi

Nome do responsavel legal: ~ W\ arte. o mo. Vdyesun b

RG:40.6 -6AT -2 CPF: 304 403 648 -059

Telet‘onc:(u) Q466 S -SS30

Endereco: 12, "pjdm L Brnole poo 53 -Telmsnte Bdo Saw P‘;L«»Qe—

Pagamento via: Pix

Sio Paulo . 13, de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 117 - Frente do contrato de Zeca Mallembabh.

Cumi

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumento, 0 AUTORIZADOR abaixo qualificado e assinado, autoriza aos
PRODUTORES, alunos do curso de Radio, TV e Internet da Universidade Anhembi Morumbi
identificados abaixo, em cardter total, definitivo ¢ irrevogdvel, a utilizagdo de sua imagem ¢
voz para a fixagdo destes, pelos PRODUTORES, na OBRA audiovisual ¢/ou sonora por eles
produzida, intitulada “INCANDESCENTE", doravante denominada simplesmente “OBRA”,
resultante de trabalho académico realizado como exigéncia obrigatéria para obtengo do titulo
de bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Radio, TV e Internet.

Reconhece expressamente © AUTORIZADOR que os PRODUTORES, na qualidade de
detentor dos direitos patrimoniais ¢ de autor sobre a OBRA ¢ tendo em vista a autorizagdo
efetuada neste TERMO, poderd, a seu exclusivo critério, utilizar a OBRA, bem como seus
extratos trechos ou partes, exemplificadamente: fixa-la em qualquer suporte material, tais como
peliculas cinematogrificas de qualquer bitola, CD (“compact disc”), CD ROM, CD-I
(“compact disc interativo™), DVD (“Digital Versatile Disc”), Blu-ray, e¢ suportes de
computagio grafica em geral, ou armazena-la em banco de dados: exibi-la através de projegdo
em tela e TV, internamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Morumbi ou outra
institui¢do de ensino, bem como a participagdo em festivais de cinema e mostras audiovisuais;
transmiti-la via radio e/ou televisdo, independentemente das caracteristicas e atributos do
sistema de distribui¢do, abrangendo plataformas analogicas ou digitais, com atributos de
interatividade, ou ndo; dissemind-la através da internet, tornando-a disponivel para audiéncia
on demand, via download ou via difusdo em streaming; utiliza-la, bem como a imagem e/ou
voz do AUTORIZADOR para produgdio de material de divulgagio da OBRA em qualquer
tipo de midia, inclusive impressa, assim como a produgio do “making of”* da OBRA: ceder os
direitos autorais sobre a OBRA ou sobre imagens cuja utilizagido foi autorizada através deste
TERMO a Universidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de utilizagio com
finalidades puramente académicas, exemplificadamente: utilizagio como material de aula,
constitui¢do de acervo de produgdes de alunos, disponibilizagdo em biblioteca externa. entre
outros; produzir novas obras audiovisuais (“remakes”), utilizar trechos ou extratos da mesma
ou, ainda, dar-lhe qualquer outra utilizagdo que obedega aos preceitos de fins académicos e
educacionais conforme previsto neste TERMO.

a. A SUME ira pagar a0 AUTORIZADOR um caché simbélico de km
mais o transporte ¢ alimentagio/lanche.

b. O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagdes da OBRA até o termino, NAO
deve realizar nenhuma mudanga em questdo visual/estélica, pois isso ird
comprometer a OBRA ¢ 0 mesmo ndo recebera o caché ja acordado.

¢. Nenhuma das utilizagdes previstas no caput desta clausula, ou ainda qualquer outro
propésito que os PRODUTORES pretendam dar & OBRA ¢/ou as imagens cuja
utilizagdo foi autorizada através deste TERMO, sem limitagio de tempo ou de
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 118 - Verso do contrato de Zeca Mallembabh.

nimero de vezes, podendo ocorrer no Brasil e/ou no exterior, desde que nio haja
desvirtuamento de sua finalidade ¢ sem que scja necessario pagar uma remuneragio
adicional a0 AUTORIZADOR.

d. Os PRODUTORES nio autorizam que o AUTORIZADOR faga uso do
personagem que ird interpretar na OBRA ¢m outro projeto ow/e projeto pessoal sem

a devida permissio da SUME.

3. O presente instrumento ¢ firmado em cardter irrevogavel e irretratavel obrigando-se as
partes por si, seus herdeiros e sucessores a qualquer titulo, ficando eleito o foro da Comarca
de Sio Paulo para dirimir quaisquer dividas oriundas deste TERMO.

PRODUTORES:

Nome ) \o Qoen  RG: 3456 A48

Nome g RG: 15130.125

Nome p 442 Mochado RG: 33,3600
N o : -

AUTORIZADOR?: 3

Nome do autorizado:‘v.//“-es«‘/f\amxh %»éﬂrﬂr“(! S pRCE) Zgﬂv r/\kumwu\»
RG: 6?543.0‘/3—( cpr: 334 H3 . S0F€8 )

Telefone: ! \\ ) qj("( §&- 0 ?07 L

Enderecopﬁ-rl\)l G\}\Cnxr\\’ SJ{—A @ueméf( %LI/Z&— S;rg (}/)-/‘Lr’ w

Pagamento via: Pix

Sdio Paulo O, 03 de margo de 2023

2/2

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 119 - Frente do contrato de Rayan Miranda.

/

TERMO DE AUTORIZACAOQ DE USO DE IMAGEM E VOZ

Pelo presente instrumenio, o AUTODRIZADDOR abaixe qualificade e ssmado, aulonza avs
FROMITORES, alunas do curso de Radio, TV ¢ Internet da Universidade Anhemba Mormbi
wlentificados abatxo, em carater total, defimitive o mrevogavel, a uiilizagio de sua imagem o
vor pard a [xacio destes, pelos PRODUTORES, na OBREA audiovisual el'ow sonora par eles
produzida, intiulada “INCANDESCENTE”, doravanie denominada simplesmente *0BRA™,
resultante de imbalho acsdémico realieado come exigéncia obrigaldna para obtencio do ko
de bacharel em Comunicacio Social com bhakalitagio em Radio, TV ¢ Intemet.

Beconhece expressamente o AUTORIZADOR que s PRODUTORES, na qualidade de
detentor des direnios patnmoniais e de aulor sobre a OBRA ¢ tende em vsta a autonsacio
eletuda neste TERMO, podera, a sew exclusive eniéne, utilizar a2 OBERA, bem como seus
extralos rechos ou partes, exemplificadamente: Axa-la em gualguer superte materal, tas como
peliculas cinematograficas de qualquer bawola, T (Ccompact disc™), CD ROM, CD-1
(“compact dise dnterative”), DVD (“Degnal Versanle Disc”) Blu-ray, ¢ supores de
compulagio grafica em geral, ou armazend-la em banco de dados; exibi-la simvis de projecio
em tela ¢ TV, miemamente nas dependéncias da Universidade Anhembi Momnmbi ou owlra
mstiukEo de ensino, bem como a pariicipagio em festivas de cinema e mosimas audiovisusis;
transmiti-la via cidie e'ou lelevedo, independentemente das caraclenisicas e atmbutes do
sislema de disiribusgio, abrangemdo plataformas analogicss on digitas, com atnbuos de
mteratividade, ou nio; disseming-la atravis da miemet, wmando-a disponivel para audéncia
on demand, via dowrlond ou via difusio em streaming; ulilza-la, bem come a magem e'ou
vor do AUTORIZADOR para produgio de material de divelgagio da OBRA em gualguer
tpe de midsa, mclusive impressa, assim como a producio do “making of™ da OBRA; ceder os
dircatos autorus sobre a DBRA ou sobre imagens cuja ulilzagio for sutensds simves desie
TEEMO i Umversidade Anhembi Morumbi, para qualquer espécie de obhzsgio com
fimalidades puramente académacas, exemplificadamente: uthzscio como malenal de aula,
comstiluio de acerve de produgdes de alunos, dispombilizacio em biblioleca externa, enine
cutros; produzir novas obras audiovisuas (Sremakes™), ulidizar treches o eximios da mesma
o, atnda, dar-lhe qualquer cutm wihzagio gue obedega aos preceitos de fins académaces ¢
educacionais conforme previsio neste TERMO.

a O AUTORIZADOR desde o inicio das gravagies da OBRA alé o termina, NAQ
deve mealizr nenhuma mudanga em  quesiio vismlesteica, pois 1m0 IR
comprometer a OBRA ¢ o meamo nio receberd o caché ja acondsdo,

b. Menhuma das wilizagies previsias oo copr desia cliusula, ou amda gualgwer outro
propasite que o PRODUTORES pretendam dar 4 OBRA o'ou 35 mmagens cuja

utihzacio fin avlonzsda atroves deste TERMO, sem lmilagio de tempo ou de
nimenr de veres, podende ccorrer no Brasal efou no extenor, desde que ndo haja

1

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 120 - Verso do contrato de Rayan Miranda.

desvartuamento de sua finalidade ¢ sem que seja necessing pagar uma remumerag o

adicional ao AUTORIZADDR

c. O PRODUTORES nde auloram gue o AUTORIZADOR fbca use do
personagem gue ma inberprelar oo BRA em oulro projeto ow'e progeto pessoal sem
a devida permissio da SUME.

3. 0 presente instruments € lrmado em carsler mmevegavel e relratavel obngando-se =
paries por 51, seus herdmes @ sucesones a qualguer iulo, Heando eleiw o foro da Comanca
de 530 Paule para dinmar quatsgueer dividas onundas deste TERMO).

PRODUTORES:

Aome Lanssa Damele Carvalho Bossi R 3456148
Mome Arthur Henmguee Bacalbo Machado Rz 331 163600
Maome Bavan Bens Mimnd Leite Ris: 15130125

AUTORIZADOR: Liedn Lree Floransta Lads

Moame di aulorizador: }E?lrym R Miranda Leite

RG: 15130125 CPF: (7986 Ta0a05
Tebefome: (35 1PSEE0R22

Enderego: Avenada do Bso Pequeno, 501, Ko Pequeno, Sio Faulo - 5P

Sio Paulo , 08 de mano de 2023

Fonte: Elaborado pelo autor.
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ANEXO 6: PANFLETO DE DIVULGACAO

Figura 121 - Divulgacéo do casting.

SERIE ESCRMAE

-

g
HOMENS CIS/TRANS

Entre 20/30 anos

HOMENS CIS/TRANS
Entre 30/40 anos

MULHERES CIS/TRANS
Entre 20/30 anos

HOMENS CIS/TRANS
Entre 60/70 anos

Fonte: Elaborado pelo autor.
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ANEXO 7: FORMULARIO DE INSCRICAO CASTING

CASTING CALL INCANDESCENTE

A Produtora SUME esta em busca de atores e atrizes para participarem do piloto da

série Incandescente.

Ainda crianca, Enrico Giordano, tem a sua vida marcada por um misterioso incéndio.
Anos depois, lembrancas voltam a assombra-lo. Sera ele capaz de resolver esse

mistério?
*Obrigatério

1. Qual é o seu nome completo? *

2. Com qual género voceé se identifica? *
Masculino
Feminino
Outro

3. Qual é a suaidade?
4. Vocé é de Sao Paulo - SP? *

5. E aluno(a) da Universidade Anhembi Morumbi? *

6. Qual é o seu e-mail? *
7. Qual é o seu numero para contato? (Com DDD) *

8. Tem experiéncia com atuagédo? *
Sim
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N&o

9. Caso, a resposta anterior tenha sido "sim". Nos conte um pouco mais sobre a
sua experiéncia.

10.Tem experiéncia com canto? *
Sim
N&o

11. Vocé sabe andar de bicicleta? *

12. Vocé teria problema em beijar o parceiro(a) de cena? *
Sim

N&o

13. Qual é a melhor data para audicéo presencial? *
03/11/22 (Manha)

04/11/22 (Manha)

Prefiro mandar uma self-tape

14. IMPORTANTE *

1) Como somos uma produtora universitaria, conseguiremos apenas pagar um
caché simbdlico, as despesas de transporte e providenciar alimentagdo do elenco

durante as gravagoes.

2) As audi¢cbes acontecerao nos dias 3 e 4 de novembro de 2022, na Universidade
Anhembi Morumbi, Campus Paulista 1 (A informacdo completa serd enviada por e-

mail).
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3) As gravacdes serao presenciais na RMSP

(Ainda sem data definida, mas provavelmente em marco de 2023).

Eu concordo com os termos acima citados.

Eu ndo concordo com os termos acima citados.

199



ANEXO 8: DECUPAGEM DO ROTEIRO

Ordem
m 3
2) 3
(3) 3
(4) 3
(5) 3
(6) z
W) n
(8) 4
(©) 4
(10) 4
m) 4
(15) 4
n8) 4
12) 4
13) 4
16) 4
a7 4
(14) 4

Numero da Cena

Local e lluminagdo

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
BANHEIRO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

Acdo

Enrico é mostrado no
banheiro de sua casa pelo
olhar de fora do comodo

Tira seu pijama

Pendura as pegas no
gancho

Toma uma ducha

Seca o cabelo e penteia em
seguida

Pendura a toalha no
gancho

Treina as falas olhando
para o espelho

Cozinha

Inicia a preparagdo do ovo
mexido

Quebra o ovo

Pesa a fatia de queijo

Queijo na balanca

Enrico entra em um
devaneio

Mistura os ingredientes na
panela

Enrico desperta

Ovo no Prato

Comemoragao

Confere o gas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Enquadramento

Plano Médio da porta
do Banheiro com visdo
parcial de seu inteiror

Plano Detalhe no
tronco de Enrico
enquanto o0 mesmo
esta se trocando

Plano Detalhe no
gancho

Plano Conjunto do
banheiro

Primeiro Plano do
reflexo do espelho

Primeiro Plano do
banheiro

Primeiro Plano

Plano Geral

Plano Médio da
cozinha

Plano Detalhe

Primeiro plano

Plano Detalhe

Primeirissimo plano
no rosto de Enrico

Plano Americano

Plano Médio

Plano detalhe

Primeiro Plano

Plano Americano

Figura 122 - Decupagem da cena do dia 28/02/2023.

Angulos e Movimentos

Estatica

A Camera devera estar
levemente inclinada em
30° e enquadrar o ator no
canto da tela

Estatica

Camera na mao

A cadmera gira em torno
do seu proprio eixo em
60° para acompanhar
enrico

Estatica

Estatica

Acamera fazuma
trajetoria até o lado
oposto do ambiente

Cémera na mao

-Plongée por cima do
ombo de Enrico
(desfoque no ombo)

Acompanha o movimenta
em PAN (descer e subir)

Camera inclinada em 60°
com o fundo todo
desfocado e rotacionando
levemente

A camera no tripé aponta
para o fogdo estando ha
um angulo de
aproximadamente 45°

Novamente no tripé
apontado para o fogdo
como na cena anterior

Estatica

Estatica

Estatica na lateral direita
aponta para o fogao
como nos planos
anteriores

Movimento Cena

Enrico entra e sai do Box
buscando organizar suas
coisas

Enrico vai em direcdo ao
gancho e depois pendura
o pijama

Finaliza o banho e
comeca a se secar

Enxuga os cabelos,
penteia-os com uma
escova e em seguida
inicia a escovacdo dos

dentes. Passa um ténico
facial

Enrico termina sua
preparacao diante do
espelho e se vira para

pendurar a toalha

Treina as falas olhando
para o espelho enquanto
passa gel no cabelo

Enrico entra em cena por
trds da cdmera

Enrico anda de um lado
para o outro reunindo os
ingredientes

Enrico se concentra ao
maximo para quebrar o
ovo e tirar a pele

Enrico segue misturando
0 ovo e em seguida se vira
de costas para colocar o
queijo na balanca

Coloca o queijo na
balanga

Enrico esta encarando o
nada com o olhar fixo até
despertar chacoalhando a
cabeca e sentindo o
cheiro da comida

Enrico esta de costas para
a camera enquanto
manuseia o alimento no
fogao

Enrico finaliza seu ovo
mexido e desliga o fogo

Com o prato na bancada
de apoio, as maos de
Enrico posicionam um
ramo de alecrim

Enrico faz gestos de soco
no ar e sai de cena

Enrico entra e sai de tela
pelo menos 3x para
conferir se ha vazamento
de gas
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Ordem

Cena2

Cena2

Cena2

Cena2

Cena2

Cena s

Cena 5

Cenas

Cenas

Cena s

Cena 5

Cena$

Cena s

Cena$s

Cena7

Cena9

Cena9

Numero da Cena

Local e lluminagao

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE ENRICO (DIA)

Acdo

Enrico desperta

Virginia aparece em cena
deita sobre o braco de
Enrico

Enrico beija o rosto de
Virginia

Enrico acaricia os cabelos
de Virginia e retira com
cuidado seu braco

Enrico calga os chinelos
precisamente apontados
para o corredor

Enrico entra em cena,
apoia seu prato em uma
superficie e sobe na cama

Comeca a dar beijos na
barriga de Virginia

Enrico a responde

Ela arranha o pescoco do
rapaz, sobe a mao e puxa o
cabelo com forga

Enrico e Virginia se beijam.
Virginia tira a camisa de
Enrico

Enrico e Virginia se beijam.
Virginia tira a camisa de
Enrico

Celular toca

Enrico ancara o celular
enguanto Virginia fica de
canto frustrada na cama

Estende a méao para pegar
ocelular

Enrico fala no celular

Enrico se levanta da cama
enquanto Virginia toma
seu café desanimada

Virginia responde

Fonte: Elaborado pelo autor.

Enquadramento

Primeirissimo Plano

Sequéncia abrindo o
campo de tela o
suficiente para
enguadrar Virginia

Primeirissimo Plano

Plano Detalhe +
Contra Plongée do
brago de Enrico

Primeiro Plano

Plano Conjunto

Primeiro Plano
(perspectiva lateral)

Primeiro Plano +
Contra Plongée

Primeiro Plano
(perspectiva lateral)

Primeirissimo Plano

Primeiro Plano
(perspectiva lateral)

Plano Detalhe do

celular

Plano Conjunto

Plano Detalhe

Plano Conjunto

Plano Americano

Plano Conjunto

Figura 123 - Decupagem da cena do dia 01/03/2023.

A

Camera inclinada pra
mostrar confusao

A camera segue o
distanciamente fazendo
um leve movimento de
rotacdo

Em campo se enxerga o

rosto de Virginia e Enrico

los e Movimentos

Mo ento Cen

Enrico desperta levando a
mdo a cabeca e gemendo
de dor

Virginia se ajeita no brago
de Enrico, mas nao
desperta

Apos retirar o brago,

de fundo acariciando seu Enrico contempla Virginia

cabelo. Mudanca de foco

durante as acoes

Camera baixa com o
campo relativamente

aberto para ver apenas os
pés do Enrico enquanto o

mesmo caminha pelo
corredor

Tripé

Assim que Enrico beijar a
barriga da companheira, a

camera acompanha a

dormindo

Enrico calga os chinelos e
anda na ponta dos pés
pelo corredor

Enrico sobre na cama e se
curva sobre Virginia para
desperta-la

Enrico sussurra para
acorda-la e ela acaricia
sua nuca ainda de olhos

linha do corpo de Virginia fechados com um sorriso

para demonstrar o
acolhimento dela

A camera inicialmente

pretensioso. Ela responde
"é seu aniversario.."

Enrico responde
galanteador

Virginia passa a mao pela
nuca de Enrico até

enquadra a aproximacdo alcangar os cabelos. Puxa-

dos dois, em seguida

os trazendo pra perto e

acompanha o movimento ele faz um rastro de beijos

dos beijos na barriga

A cadmera tenta
acompanhar o
movimento da camisa

Tripé

Longa profundidade de
campo (Enrico e Virginia
devem ser vistos
desfocados)

Tripé

A camera acompanha o
movimento do Enrico se
levantando e
respondendo

em sua barriga até chegar
aos labios e se beijarem

Enrico tira a camisa e
quando se prepara pra
fazer o mesmo com
Virginia é interrompido
pelo celular

Mé&o caindo em cima do
celular para fazer o corte
seco

Enrico esta falando de
frente pra camera
enquanto Virginia esta
deitada com os joelhos
pra cima encarando o

Enrico se levanta e
caminha pelo quarto.
Quando desliga o
telefone, se direciona para
Virginia

201



Ordem

Numero da Cena

2

24

2

2%

24

Figura 124 - Decupagem da cena do dia 02/03/2023.

Local e lluminagdo
INT. CASA DA FAZENDA -

COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
COZINHA (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE PEPE (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE PEPE (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE PEPE (DIA)

INT. CASA DA FAZENDA -
QUARTO DE PEPE (DIA)

Agdo Enquadramento

PLANO DE SEGURANCA
(cena inteira deve ser feita)

Plano Conjunto da
cena toda

Primeiro Plano
Romeu

PLANO DE SEGURANCA
(cena inteira deve ser feita)

PLANO DE SEGURANCA

(cena inteira deve ser feita) Primeiro Plano

Enrico e Virginia chegam Primeiro Plano

Pepe e Tito medem a

glicose Plano Detalhe

Primeiro Plano +

Enrico abraca o avé Plongée

Primeiro Plano
camera baixa

Enrico pega a garrafinha e
vai até o fiiltro pra enché-la

Virginia vai até o armario
tira alguns frascos de
remédio e separa alguns
comprimidos

Plano Detalhe

Enrico acerta a posicdo dos
objetos na pia e passa na
frente do fogdo conferindo
todas as bocas

Primeirissimo Plano

Romeu se levanta e pega
duas garrafas de cerveja na
geladeira

Plano Detalhe

Enrico se aproxima
colocando a mao no ombro

no ombro
de Romeu

Primeiro Plano
(lateral)

Enrico bate na porta de
Pepe

Dialogo entre Enrico e
Pepe

Campo e Contra-
Campo

Enrico tem um Devaneio Dolly zoom

Camera baixa +

Enrico sai do quarto Cantra plongée

Fonte: Elaborado pelo autor.

Plano Detalhe da mao

Angulos e Movimentos

Estético

Estético

Estatico

Estético

S6 é visto as maos de
Enrico

A camera acompanha
Romeo se levantando e
pegando as garrafas

A camera acomapnha
Enrico entrando no
quarto

Camera fecha em Enrico

Movimento Cena

Todas as falas

Todas as falas

Todas as falas

Todas as falas

Conferem o medidor

Enrico esta do lado de
fora do quarto e recebe a
permissao de seu avo
para entrar
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Figura 125 - Decupagem da cena do dia 04/03/2023.

Numero da Cena Local e lluminacdo

EXT. FAZENDA - PORTEIRA

J (DIA)

- EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

- EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

g EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

a EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

10 EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

- EXT. FAZENDA - PORTEIRA

e EXT. FAZENDA - PORTEIRA

10 EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

- EXT. FAZENDA - PORTEIRA
(DIA)

Enquadramento

Romeu aparece do lado de

fora da porteira falando ao Plano Geral
telefone
Romeu aparece do lado de
fora da porteira falando ao Primeiro Plano
telefone
Romeu demonstra Plano Conjunto

frustracdo

Tito vem de longe

c por entre as frestas
cumprimentando Romeu do portao
Romeu cumprimenta de
it Primeiro Plano
Romeu sorri enquanto Tito
abre a porteira e segue a Plano de Conjunto

cena inteira

A cena anterior inteira

campo
Romeu entrega o fardo de Plano Detalhe
cerveja para tito
Romeu entrga o livro Plano Detalhe
Pepe acena da varanda Plano Médio

bebendo seu café

Fonte: Elaborado pelo autor.

Plano Conjunto “sujo" Movimento sutil para dar

Campo e contra-

Movimento Cena

Angulos e Movimentos

Romeu caminha em
diregdo ao portdo falando
ao telefone

Zoom out (ou travelling
caso Nao seja possivel)

Durante a conversa no
telefone, Romeu se apoia
no portao e encara o chao

algumas vezes

Camera na mao

Romeu respira frustrado e
encosta no portao. Ouve
- passos vindo em sua
direc¢do e olha pelas
frestas

Acenando e separando as

a impressao de olhar
chaves

humano

Importante se
posicionarem de frente
- um para o outro, ficando
de posicao lateral para a
perspectiva da camera

-A camera acompanha o
movimento do fardo de
cerveja

Pegar o movimento do
braco se estendendo e
- aguardar alguns
segundos para retrair
novamente
A camera que enquadra
os dois personagens
durante a conversa se
inclina para enquadrar
Pepe na varanda
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Figura 126 - Decupagem da cena do dia 04/03/2023.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Ordem

Numero da Cena

26

26

26

26

31

31

31

3

3

31

37

37

38

38

28

Figura 127 - Decupagem da cena do dia 05/03/2023.

Local e lluminacdo
EXT. ESTRADA DESERTA

(DIA)

EXT. PAISAGEM DESERTA
(NOITE)

EXT. FAZENDA - CASA DE
TITO - NOITE

EXT. FAZENDA - CASA DE
TITO - NOITE

EXT. FAZENDA - CASA DE
TITO - NOITE

EXT. FAZENDA - CASA DE
TITO - NOITE

INT. CASA DO MAURICIO -
SALA (DIA)

INT. CASA DO MAURICIO -
SALA (DIA)

INT. CASA DO MAURICIO -
SALA (DIA)

INT. CASA DO MAURICIO -

SALA (DIA)

INT. CASA DO MAURICIO -

SALA (DIA)

INT. CASA DO MAURICIO -

SALA (DIA)

EXT. FAZENDA - CAMINHO
PARA O CELEIRO (NOITE)

Agdo

Enrico corre pela estrada
com olhar desesperado

Mauricio defere golpes
contra um homem

Enrico entra na casa
procurando por Tito. Pega
o Lampiao, revira armarios

e gavetas e, hesitante,
decide levar uma caixa de
fosforos que encontrou

Enrico pega o lampiao

Enrico encontra os fosforos

Enrico deixa a casa

Mauricio esta sentado em
seu sofa. Abre um pino e
cheira o produto. O celular
comega a vibrar. Ele sorri,
guarda a arma, pega a
jaqueta, a chave do carro e
abre a porta para sai

Abre um pino, despeja e
alinha o produto (SO
CHEIRA DEPOIS DE

RECEBER A MENSAGEM)

O celular vibra

Cheira o produto

Se levanta, guarda a arma,
pega seus utensilios e sai
de cena

Ambientacao (mostrar os
detalhes do quarto )

Enrico caminha em diregdo

ao celeiro

Enquadramento Angulos e Movimentos Movimento Cena
Camera inclinada pra Enrico corre com olhar
desesperado, se apoia
th.’:. cc'nl moslr'ar Perturpaqaod.:e sobre os joelhos para
no S :l’ o recuperar o folego e encar
acordo com o contexto TRt
lano Conju; Camera lateral
:‘d e Pla“:: posicionada atras de um Luta entre Mauricio e
Plano detalhe obstaculo para distancia desconhecido
focal
Plano Americano

Primeiro Plano . %
Primeirissimo Plano

Plano Detalhe Movimento acompan.ha o =
lampido sendo erguido

A mao de Enrico deve ser
enfatica na batida sobre o
fésforo

Plano Detalhe -

A camera se afasta
enquanto Enrico vai em
sua direcao, e logo em -
seguida se aproxima
fechando em seu rosto

Plano Conjunto +
Primeirissimo Plano

A camera comega baixo,
quase encostada no chao
@ aos poucos vai subindo

Plano Médio R Reticoom
Primeiro Plano sHtIblbie gt :
seu eixo até assumir a
perspectiva do
espectador
A camera deve
Plano Detalhe acompanhar o
movimento da agao
Plano Detalhe -
A cadmera deve passar por
Primeirissimo Plano  faixas segmentas de seu
rosto
A camera acompanha o
movimento do levantar,
P":‘;:“’l Plano/ recolher as coisas, mas
nao o segue para o
mesmo sair de cena
Plano Detalhe =
Plano Conjunto
(costas)
Primeiro Plano No plano aberto de costas (Regido dos varais que
(costas) e de frente, a cdmera criam padrdes)
Plano Afhélicans acompanha o caminhar
{frente)

A camera acompanha o

EXT. FAZENDA - CAMINHO
PARA O CELEIRO (NOITE)

Enrico coloca o lampido no

cho Plano Detalhe (lateral) movimento do lampiao

sendo colocado no chao

Enrico acende as lampadas Plano Médio
do celeiro, pega as luvas de Primeiro Plano
INT. CELE"L%?I,AE FAZENDA box e vé a faca de cagas. (Dentro pra fora do 5 cAmerg segiasay
( ) Arrasta o saco de pancadas  celeira, assim vemos fuaatnsnia
para o lado de fora Enrico de frente)
INE-CELEIRG DA FAZENDA Vé a antiga faca de caca Plano Detalhe -
(NOITE)
INT. CELEIRO DA FAZENDA Saco de pancadas sendo Plano Detalhe +
(NOITE) arrastado Plongée SRmeraai

Fonte: Elaborado pelo autor.

(A iluminagao aqui serd
feita por um Led de
temperatura quente de
baixo pra cima buscando
simular a luz do lampido)
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Ordem

Numero da Cena

Figura 128 - Decupagem da cena do dia 05/03/2023.

Abre e fecha os punhos
trés vezes. Encosta a testa
no saco de pancadas (gota

de suor), D4 um soco,

EXT. ENTRADA PARA O cospe no chado, continua

=2 CELEIRO (NOITE) batendo e suando muito.
Enrico grita. Da trés passos
pra tras e chora. Tosse e
olha as luvas em suas
maos...
39 EXT. ENTRADA PARA O Enrico fecha os pulsos 3
CELEIRO (NOITE) vezes
EXT. ENTRADA PARA O
29 CELEIRO (NOITE) Gota de suor
Olhos ardendo
EXT. ENTRADA PARA O
39 CELEIRO (NOITE)
Os socos transitam para
apunhaladas
EXT. ENTRADA PARA O
39 CELEIRO (NOITE)
40 EXT. FUNDOS DA CASA
(NOITE) nte
EXT. FUNDOS DA CASA "
40 (NOITE) Tito é apunhalado
EXT. FUNDOS DA CASA :
40 (NOITE) O homem fica imével
M3os sujas de sangue
40 EXT. FUTSS#SA CASA sendo vistas sobre o corpo
de Tito
40 EXT. FUNDOS DA CASA Enrico esta com as maos

(NOITE) proximas ao rosto

Fonte: Elaborado pelo autor.

Plano Conjunto
Primeiro Plano

Plano Detalhe

Primeirissimo Plano

Primeirissimo Plano

Primeiro Plano
(lateral)
Plano Detalhe de
frente

Enrico apunhala seu alvoa Primeiro/Primeirissim s

Primeiro Plano

Plano Detalhe

Primeiro Plano

Plano Detalhe

Primeiro Plano

Primeirissimo Plano

Plano Detalhe

Agitacdo de luta (de um

Perspectiva em primeira

Movimentos

acompanhando a luta + -
Primeirissimo Plano Plongée com camera alta

Perspectiva em primeira

pessoa

Enrico encosta seu rosto

no saco de pancadas

Movimentagao trash,

Nessa cena o rosto de

Enrico ja € manchado
com o sangue

lado pro outro)

Expressao de raiva de

Enrico enquanto seu

rosto é manchado de
sangue

essoa do caseiro. Ao fim
a cena 0 movimento vai
cessando e o foco da
camera é perdido

Primei A cada plano mais sangue =
rissimo Plano @ visto nas roupas de Tito

A cdmera assume forte

inclinagdo para um de =
seus lados

Perspectiva em primeira

pessoa

Enrico encara a cdmera
diretamente

Movimento ligeiro
indicando agitacao

Figura 129 - Decupagem da cena do dia 07/03/2023.

Enquadramento

Movimento Cena

Angulos e Movimentos

Local e lluminagao

Enrico abre a porta da sala.
Enrico e Virginia gritam
surpresa. Pepe assopra

uma vuvuzela. Virginia traz

o bolo...

INT. CASA DA FAZENDA -
SALA (NOITE)

INT. CASA DA FAZENDA -
SALA (NOITE)

Enrico abre a porta e se
surpreende

INT. CASA DA FAZENDA -

SALA (NOITE) Viirginia traz o bolo

INT. CASA DA FAZENDA -
SALA (NOITE)

Reacao de todos os
envolvidos

INT. CASA DA FAZENDA -
SALA (NOITE)

Romeu tenta se aproximar
com a Flor que ganhou

Fonte: Elaborado pelo autor.

Plano Conjunto
Plano Americano

Primeiro Plano
Primeirissimo Plano

Primeiro Plano
Plano Detalhe

Primeiro Plano

Primeiro Plano

O plano mais aberto deve

ser feito no tripé com a 18- A cena inteira

Enrico abre a porta e se
assusta com a surpresa

Vemos o lado sombrio de
Virginia através da
iluminacao das velas -
Vemos o rosto de Enrico
através das velas

A camera acompanha
todo o movimento da -
cena
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Figura 130 - Decupagem da cena do dia 08/03/2023.

Ordem Namero da Cena cal e lluminagdo Agédo Enquadramento Angulos e Movimentos Movimento Cena
Com as pernas trémulas, a
25 INT. CASA DA FAZENDA -  respiragao pesada, tendo Plano Americano 24-70 -
SALA (NOITE) que apoiar nas paredes Primeirissimo Plano
para andar
Enrico olha pra tras
INT. CASA DA FAZENDA - dlf":::‘:“d;:‘;'::sgg
29 QUARTO DA BAGUNGA Uminaaigimascals Plano Aberto 18-55 Cena completa
(NOITE) como lampiao e se
incomoda pela
proximidade com o fogo...
INT. CASA DA FAZENDA -
29 QUARTO DA BAGUNGA  Enrico abre algumas caixas Primeiro Plano - -
(NOITE)
INT. CASA DA FAZENDA - Enri £
29 QUARTO DA BAGUNGA "“‘:_“éufa:'a’“a Plano Detalhe . -
(NOITE) P!
INT. CASA DA FAZENDA - & - &
29 QUARTO DA BAGUNGA | Saixadiscrets escondida Plano Detalhe
atras do movel
(NOITE)
INT. CASA DA FAZENDA -
29 QUARTO DA BAGUNGA Coracao de Enrico dispara  Primeirissimo Plano
(NOITE)
INT. CASA DA FAZENDA - Com a foto em maos,
29 QUARTO DA BAGUNCA Enrico deixa a caixa no Primeiro Plano
(NOITE) chao e sai do quarto
Enrico deixa o lampido no
INT. CASA DA FAZENDA - = .
30 CORREDOR (NOITE) chao eseguaevzm busca do Plano Americano
Encara o lampido. Respira
INT. CASA DA FAZENDA - fundo, hesita por um
£ CORREDOR (NOITE) momento, mas pega o B ROETRD
objeto
Fonte: Elaborado pelo autor.
Ordem Namero da Cena Local e lluminagdo Acdo En: dramento Angulos e Movimentos Movimento Cena

Enrico caminha pelo
estudio aquecendo a voz.

Romeo
arruma os equipamentos
para gravar.
Enrico observa Romeo,
CENAT3-INT.CASADA  distrmidoajustandouma | ©1ano Americano
3 Primeiro Plano
13 FAZENDA - ringlight. Primeirissimo (das -
QUARTO/ESTUDIO (DIA)  Involuntariamente, Enrico reacBes)
sorri. Romeo levanta a s
cabegae
olha para Enrico, que tenta
disfarcar.
Romeo se senta e prepara
0 primeiro video
Romeo atras da camera,
CENA13 - INT. CASA DA faz sinal de positivo
13 FAZENDA - RAleArde S Primeiro Plano - -
QUARTO/ESTUDIO (DIA) e NG e
CENA13 - INT. CASA DA
13 FAZENDA - Rogr\::::?. T‘mz?’;:::a’ Primeiro Plano Lateral
QUARTO/ESTUDIO (DIA) L -
13 CENAS&'EP:JD%A'SA DA Romeo vai em diregao a Plano Detalhe Movimento do rosto para

QUARTO/ESTUDIO (DIA)

Enrico e puxa a sua mao

Fonte: Elaborado pelo autor.

as maos
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CENA 21 - INT. CASA DA

Figura 132 - Decupagem da cena do dia 10/03/2023.

% ~ Enrico entra no quarto e Plano Médio %
FAZE:DA-Q(UAR‘I’ODE feita ao lado de Virginia Primeiro I
Virginia consente com a
CENA21-INT.CASADA  cabega. Eles ficam colados
FAZENDA - QUARTO DE testa com Primeirissimo Plano -
ENRICO (NOITE) testa. Enrico deita a cabeca
no peito dela
CENA3S-INT.CASADA |  Enricoirrompe pela S i
FAZENDA - COZINHA Wb )
Virginia sentada a mesa,
CENA 35 - INT. CASA DA ‘comendo
FAZENDA-COZINHA | frutas num potinho e PrineiraPlanc ContraiPlongte
mexendo no celular
CENA35- "ffégAZ;?HT bloqueia to.;poml('m eviraa Plano Detalhe Plongée
Virginia engole em seco
e tenta disfarcar. Da uma
CENA35-INT.CASADA | 93rfada em seu potinho de. Acamera acompanha a
FAZENDA - COZINHA e e : até a boca
enquanto assente com a
cabega
Virginia larga seu potinho
= frutas, pega um
CENA35-INT.CASADA | COP0 d'dgua e os frascos e Acamera acompanha a
FAZENDA - COZINHA alxudenv::db.dmdo Primeiro Plano agdo inteira
comprimidos na mao de
Enrico.
o Enrico engole um ‘
c:.mza“m:‘_féozw lNHoA‘ comprimido por vez, Primeirissimo Plano =

Fonte: Elaborado pelo autor.
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35

35

35

35

35

35

35

CENA 35 - INT, CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

CENA 35 - INT. CASA DA
FAZENDA - COZINHA

Virginia continua falando, e
tocando o garfo na beira
do
pote, criando batidas
ritmadas

Virginia afaga os cabelos
de Enrico

Enrico percebe que suas
maos estao tremendo

Tira a velha polaroid do
bolso e
mostra para ela

Enrico cerra os punhos e se
impede de
acertar um soco na mesa

Enrico pisca com forga.
Chacoalha a cabeca

Virginia estende a mao
paraa
polaroid esquecida na
mesa, da
de ombros e guarda a foto
dentro da capa de seu
celular

Fonte: Elaborado pelo autor.

Plano Detalhe

Primeirissimo +
Holandés

Plano Detalhe

Plano Detalhe

Primeiro Plano

Primeirissimo Plano

Primeiro Plano

Figura 133 - Decupagem da cena do dia 10/03/2023.

A camera acompanha o
movimento do Bolso para
o rosto

Perspectiva da mesa +
desfoque

Desfoque no rosto de
Virginia enquanto vé& a
foto
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ANEXO 9: ORDEM DO DIA

Figura 134 - Ordem do dia 23/02/2023.

T

FOLHA N°: 01 TELEFONE DA PRODUCAO: (35) 99888-0622

ORDEM DO DIA -

DATA: 23/02/2023 (QUINTA-FEIRA)

TITULO: INCANDESCENTE

/
FICCAO

CENAS: ENCONTRO.

AMBIENTES: SALA DE AULA OU ESTUDIO

LOCAGOES: ANHEMBI MORUMBI.

CENA | 1-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
0 INT. DIA ELDER, CAIQUE, EQUIPE PANO PRETO, TIRAR AS SALA DE AULA/ESTUDIO.
HELOISA, SUME. FOTOS, CAMERA DA
BARBARO, ZECA, ANHEMBI, FIGURINOS PARA
ANDERSON. TIRAR AS FOTOS.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET | EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES, ONIBUS PARA TODOS.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO,
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA,
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA,
SABRINA SANTOS.
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
PANO PRETO, TIRAR AS ROUPA DE TODOS DO ELENCO.
NAO TEM FOTOS, CAMERA DA
ANHEMBI, FIGURINOS PARA
TIRAR AS FOTOS
OBSERVAGOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 08:00.
ELENCO CHEGAR AS 09:00.

09:00 AS 9:30 TROCA DE FIGURINOS.
09:30 AS 09:40 AQUECIMENTO.
09:40 AS 10:10 FOTOS.

10:10 AS 10:25 INTERVALO

10:25 AS 11:15 MESA DE LEITURA.
11:30 ENCERRAMENTO.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 135 - Ordem do dia 28/02/2023.

oy

FOLHAN®: 1

ORDEM DO DIA

DATA: 28/02/2023 (TERCA-FEIRA)

- FICCAO

TITULO: INCANDESCENTE

TELEFONE DA PRODUCAO: (35) 99888-0622

CENAS: 3,4,11.

AMBIENTES: BANHEIRO ENRICO, COZINHA LOCA(;()ES: CASA DA SABRINA
DA FAZENDA.
CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
3 INT. DIA ENRICO EQUIPE GANCHO, TOALHA, ESCOVA BANHEIRO DA SABRINA.
SUME. DE DENTES, TONICO
FACIAL, PENTE, PIJAMA
ENRICO, SUNGA PARA O
ELDER GRAVAR NA DUCHA E
NOVA ROUPA ENRICO.
4 INT. DIA ENRICO EQUIPE OVO MEXIDO, BALANGA DE COZINHA DA SABRINA.
SUME. PRECISAO, FOGAOQ, FATIA
DE QUEIIO RICOTA,
FRIGIDEIRA, PRATO,
ALECRIM E ROUPA ENRICO.
14 INT. DIA ENRICO EQUIPE GANCHO, TOALHA, ESCOVA BANHEIRO DA SABRINA.
SUME. DE DENTES, TONICO
FACIAL, PENTE, ESPELHO,
GEL DE CABELO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, Dl’gBORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA OS
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, i':oi(égwmo COM QS
SABRINA SANTOS. :
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
NAO TEM 3,4,11. GANCHO, TOALHA, ESCOVA | PIJAMA ENRICO, SUNGA PARA O
DE DENTES, TONICO ELDER GRAVAR NA DUCHA E
FACIAL, PENTE, OVO NOVA ROUPA ENRICO
MEXIDO, BALANCA DE
PRECISAO, FOGAO, FATIA
DE QUEIJO RICOTA,
FRIGIDEIRA, PRATO,
ALECRIM, ESPELHO, GEL DE
CABELO.
OBSERVAGOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00.

07:00 AS 07:50 MONTAGEM DE EQUIPAMENTOS E CENARIOS
ELENCO CHEGAR AS 08:00.

08:00 AQUECIMENTO.

08:10 AS 08:50 GRAVAGAO DA CENA 03.

08:50 AS 09:10 MAQUIAGEM.

09:10 AS 09:50 CENA 04.

PAUSA DE 15 MINUTOS.

10:05 AS 10:45 CENA 11.

10:45 AS 11:00 DESMONTAR TODO O CENARIO

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 136 - Ordem do dia 01/03/2023.

/

me
ORDEM DO DIA -

DATA: 01/03/2023 (QUARTA-FEIRA) FOLHA N°: 2

TiTULO: INCANDESCENTE

FICCAO
TELEFONE DA PRODUCAO: (35) 99888-0622

CENAS: 2,5,7,9.

AMBIENTES: QUARTO DE ENRICO. LOCAGOES: CASA SABRINA
CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCA(;;\O
2 INT. DIA ENRICO E VIRGINIA EQUIPE CAMA, JOGO DE LENCOL, QUARTO DA SABRINA.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, CELULAR,
CHINELOS, PIJAMA ENRICO
E PIJAMA VIRGINIA
5 INT. DIA ENRICO E VIRGINIA EQUIPE CAMA, JOGO DE LENGOL, QUARTO DA SABRINA.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, CELULAR, CAFE
DA MANHA, PIJAMA ENRICO,
PIJAMA VIRGINIA
7 INT. DIA ENRICO E VIRGINIA EQUIPE CAMA, JOGO DE LENCOL, QUARTO DA SABRINA.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, CELULAR,
PIJAMA ENRICO E PIJAMA
VIRGINIA
9 INT. DIA ENRICO E VIRGINIA EQUIPE CAMA, JOGO DE LENCOL, QUARTO DA SABRINA.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, CELULAR, CAFE
DA MANHA, PIJAMA
VIRGINIA E CALCA DO
PIJAMA DO ENRICO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET | EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DI%BORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA 0OS
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO
EM CONJUNTO COM
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, ATOCR%SJU PERNIOS
SABRINA SANTOS. ’
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
NAO TEM 2,5,7,9. CAMA, JOGO DE LENCOL, CHINELOS, PIJAMA ENRICO,
TRAVESSEIROS, MESA DE | PIJAMA VIRGINIA
CABECEIRA, CELULAR, CAFE
DA MANHA.
OBSERVACOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00.

07:00 AS 07:50 MONTAGEM DE EQUIPAMENTOS E CENARIOS
ELENCO CHEGAR AS 08:00.

08:00 AS 08:30 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.

08:30 AS 09:00 CENA 02.

09:00 AS 09:30 CENA 05.

09:00 AS 09:45 INTERVALO.

09:45 AS 10:15 CENA 7

10:15 AS 10:45 CENA 9.

10:45 AS 11:00 DESMONTAR CENARIOS.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 137 - Ordem do dia 02/03/2023.

ORDEM DO DIA -

TiTULO: INCANDESCENTE

Curi

DATA: 02/03/2023 (QUINTA-FEIRA) FOLHAN°:3

/

FICCAO

CENAS: 12,24.

TELEFONE DA PRODUCAO: (35) 99888-0622

AMBIENTES: COZINHA E SALA DA FAZENDA.

LOCACOES: CASA SABRINA

CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
12 INT. DIA | PEPE, ROMEOQ, TITO, EQUIPE BOMBA DE INSULINA, COZINHA DA SABRINA.
ENRICO E VIRGINIA. SUME. XICARA DE CAFE,
ESCOPETA, CAIXA
MISTERIOSA, PAPEIS
IMPRESSOS, GARRAFINHA,
FRASCOS DE REMEDIOS,
ROUPA PEPE, ROUPA TITO,
ROUPA ENRICO, ROUPA
ROMEQ, ROUPA VIRGINIA.
24 INT. DIA PEPE E ENRICO. EQUIPE CAMA, JOGO DE LENGCOL, | QUARTO DO AVOS DA SABRINA.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, ROUPA PEPE E
ROUPA ENRICO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA 0OS
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, i_hpoi%r;JUNTo LRMBS
SABRINA SANTOS. :
FIGURANTES CONTINUIDADE UM OBJETOS DE CENA | FIGURINOS
NAO TEM 12,17, BOMBA DE INSULINA, ROUPA PEPE, ROUPA TITO,
X{CARA DE CAFE, ROUPA ENRICO, ROUPA ROMEO,
ESCOPETA, CAIXA ROUPA VIRGINIA.
MISTERIOSA, PAPEIS
IMPRESSOS, GARRAFINHA,
FRASCOS DE
REMEDIOS,CAMA, 10GO DE
LENCOL, TRAVESSEIROS,
MESA DE CABECEIRA.
OBSERVACOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00.
ELENCO CHEGAR AS 08:00.

07:00 .:AS 07:50 MONTAGEM DE EQUIPAMENTOS E CENARIOS
08:00 AS 08:45 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO. )
08:45 AS 09:30 CENA 12 - PEPE, ROMEO, TITO, ENRICO E VIRGINIA.

DISPENSAR CAIQUE, BARBARO.
09:30 AS 09:45 INTERVALO.

09:45 .{-\S 10:45 - GRAVAGAO DA VIRGINIA PARA O INSTAGRAM (FALAR SOBRE O SEU PERSONAGEM)
09:45 AS 10:45 CENA 24 - PEPE E ENRICO.
10:45 AS 11:00 DESMONTAR O CENARIO.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 138 - Ordem do dia 04/03/2023.

DATA: 04/03/2023 (SABADO) FOLHAN®: 4  TELEFONE DA PRODUGAO: (35) 99888-0622
TITULO: INCANDESCENTE CENAS: 6,8,10,14,15,16 E 18.
AMBIENTES: PORTEIRA DA FAZENDA, LOCACOES: RIBEIRAO PIRES
VARANDA, ESTRADA DESERTA, TENDA DA
DONA MARIA.
CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
6 EXT. DIA ROMEO. EQUIPE FARDO DE CERVEJA, ENTRADA DA CASA
SUME. MOCHILA GRANDE,
CELULAR E ROUPA ROMEO.
8 EXT. DIA ROMEO E TITO. EQUIPE FARDO DE CERVEIJA, ENTRADA DA CASA
SUME. MOCHILA GRANDE,

CELULAR, MOLHO DE
CHAVES, ROUPA ROMEO E

ROUPA TITO.
10 EXT. DIA ROMEO, TITO E EQUIPE FARDO DE CERVEIJA, ENTRADA DA CASA E VARANDA.
PEPE SUME. MOCHILA GRANDE,

CELULAR, MOLHO DE
CHAVES, PEQUENO LIVRO
(ENQUANTO O MUNDO PEGA
FOGO), XICARA DE CAFE,
ROUPA ROMEO, ROUPA TITO
E ROUPA PEPE.

14 EXT. DIA ROMEO E ENRICO EQUIPE BICICLETAS, FLOR/ROSA ESTRADA RIBEIRAO PIRES.
SUME. VERMELHA, ROUPA ENRICO
E ROUPA ROMEO.
15 EXT.DIA | ROMEO, ENRICO E EQUIPE CADEIRAS DE PLASTICOS, MERCADO DO NEY.
DONA MARIA. SUME. GUARDANAPOS, ALCOOL EM

GEL, SORVETE/PICOLES,
BALCAO, CAIXA DE ALIANGA

E ALIANGAS.
16 EXT.DIA | ROMEO E ENRICO EQUIPE BICICLETAS, FLOR/ROSA, ESTRADA/FAZENDA
SUME. CELULAR, ROUPA ENRICO E
ROUPA ROMEO.
17 | ABERTURA ENRICO EQUIPE PILHA DE MADEIRA, FILME CASA RIBEIRAO PIRES.
SUME. DE CAMERA DESCARTAVEL,

FOSFORO, FRESNEL,
GELATINA AMARELA E AZUL,

COLIRIO.
18 EXT. NOITE ALGUM EQUIPE POGA D'AGUA REFLETINDO RUA DESCONHECIDA
INTEGRANTE DA SUME. CHAMAS E ROUPA ENRICO
SUME (CRIANCA)
EQUIPE/TELEFONE: NO SET EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, Dé‘BORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA 0S
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, i:thCR(?EgJUNTO COMIO>
SABRINA SANTOS. ?
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
DONA MARIA 6,8,10,14,15,16 FARDO DE CERVEJA, ROUPA ROMEO, ROUPA TITO,
MOCHILA GRANDE, ROUPA PEPE, ROUPA ENRICO E
CELULAR, MOLHO DE ROUPA ENRICO (CRIANCA).

CHAVES, PEQUENO LIVRO
(ENQUANTO O MUNDO PEGA
FOGO), XICARA DE
CAFE,BICICLETAS,
FLOR/ROSA VERMELHA,
CADEIRAS DE PLASTICOS,
GUARDANAPOS, ALCOOL EM
GEL, SORVETE/PICOLES,
BALCAO, CAIXA DE ALIANCA
E ALIANGAS, PILHA DE
MADEIRA_ FILME DE

CAMERA DESCARTAVEL,
FOSFORO E COLIRIO.

OBSERVAGOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 06:30.

ARTHUR PEGAR O ELENCO AS 07:00 NA ESTACAO E CHEGAR NA CASA DA HELOISA AS 07:30.
06:30 AS 07:00 ARRUMAR OS EQUIPAMENTOS E CENARIO.

07:30 AS 08:00 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.

08:00 AS 09:00 CENA 14 E 16

09:00 AS 10:00 CENA 15

10:00 AS 10:30 INTERVALO E LANCHE.

10:30 AS 11:30 GRAVAGCAO DA ABERTURA COM O ENRICO.

10:30 AS 11:30 GRAVAGCAO DO ROMEO PARA O INSTAGRAM (FALAR SOBRE O SEU PERSONAGEM)
11:00 PEDIR AS MARMITAS.

11:30 AS 12:30 ALMOCO.

12:30 ELDER VAI EMBORA E PEGA O BARBARO E O ZECA NA ESTACAO. ARTHUR SERA O MOTORISTA.
13:30 AS 14:00 MAQUIAGEM

14:00 AS 14:30 CENA 6 SO ROMEO.

14:30 AS 15:00 CENA 08 ROMEO E O TITO.

14:30 AS 15:00 GRAVAR O ZECA PARA O INSTAGRAM,

15:00 AS 15:15 INTERVALO.

15:15 AS 15:45 CENA 10 ROMEO, TITO E PEPE.

15:45 SAIDA DOS ATORES JUNTO COM ALGUM INTEGRANTE DA SUME.

16:00 AS 17:00 CENA 18. (NAYARA OU MIKA).

17:00 AS 17:30 DESMONTAR E LIMPEZA.

17:30 AS 18:00 EMBORA DE RIBEIRAO PIRES.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 139 - Ordem do dia 05/03/2023.

ORDEM DO DIA -

DATA: 05/03/2023 (DOMINGO)

TITULO: INCANDESCENTE

FOLHAN®: 5

FICCAO

TELEFONE DA PRODUGAO: (35) 99888-0622

CENAS: 1,23,26,31,37,38,39 E 40.

AMBIENTES: EXT. ESTRADA DESERTA, EXT.
PAISAGEM DESERTA, QUARTO DE
FERRAMENTAS/ QUARTO DE TITO,
CAMINHO PARA O CELEIRO,ENTRADA PARA

LOCAGOES: RIBEIRAO PIRES

EQUIPE SUME CHEGAR AS 06:30.
ARTHUR PEGAR O ELENCO AS 07:00 NA ESTAGCAO E CHEGAR NA CASA DA HELOISA AS 07:30. (ELDER
E ANDERSON).
07:30 AS 08:00 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.
08:00 AS 08:40 CENA 1 - ELDER.
08:00 AS 08:40 GRAVAR PARA O INSTA O ANDERSON FALANDO SOBRE SEU PERSONAGEM.
08:40 AS 10:00 CENA 23 - ANDERSON.
08:40 AS 10:00 GRAVAR PARA O INSTA O ENRICO FALANDO SOBRE SEU PERSONAGEM.
10:00 AS 10:15 INTERVALO.
10:15 AS 11:15 CENA 31 - ANDERSON.

10:15 AS 11:15 GRAVAR TIKTOK DO ENRICO.
11:00 PEDIR O ALMOGO.
11:15 AS 12:
12:30 AS 13:
13:30 AS 14:
14:00 AS 14:
14:00 AS 14:
14:30 AS 15:
15:00 AS 15:
15:15 AS 16:
16:15 AS 17:
17:15 AS 18:

30 PAUSA PARA ALMOCO.
30 ARTHUR LEVA O ANDERSON PARA A ESTAGAO E BUSCA O BARBARO.
00 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.
30 GRAVAR PARA O INSTA O BARBARO FALANDO SOBRE SEU PERSONAGEM.
30 CENA 37 - ELDER.
00 CENA 38 - ELDER.
15 INTERVALO.

15 CENA 39 - ELDER.
15 CENA 40 - ELDER E BARBARO.
00 DESMONTAR E LIMPAR TUDO.

O CELEIRO E FUNDOS DA CASA.
| CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
1 EXT. DIA ENRICO EQUIPE ROUPA SUJA E VOMITO. RUA DESCONHECIDA.
SUME
23 | EXT. NOITE MAURICIO E EQUIPE FAROL DO CARRO, ROUPA RUA DESCONHECIDA.
RAYAN. SUME MAURICIO, ROUPA
DESCONHECIDO
26 | EXT. NOITE ENRICO EQUIPE LAMPIAO, ARMARIOS, QUARTO DE FERRAMENTAS
SUME GAVETAS, LAMPADAS
QUEIMADAS, VELAS NOVAS,
CAIXA DE FOSFORO, ROUPA
ENRICO.
31 INT. DIA MAURICIO EQUIPE SOFA VELHO, VELHA CASA DO FUNDO
SUME PISTOLA, MESA DE CENTRO
COM MARCAS DE COPO,
PINO DE COCAINA, NOTA
DE DEZ, CELULAR, CHAVE
DO CARRO, ROUPA
MAURICIO, JAQUETA,
CINTO, CAMISETA.
37 | exT. NOITE ENRICO EQUIPE LAMPIAO, ROUPA ENRICO CAMINHO PARA O QUARTO DE
SUME FERRAMENTAS
38 INT. NOITE ENRICO EQUIPE FRACAS LAMPADAS CELEIRO
SUME AMARELAS, SACO DE
PANCADAS, PAR DE LONGAS
FAIXAS VERMELHAS,
ANTIGA FACA DE CAGA E
ROUPA DE ENRICO.
39 | ExT. NOITE ENRICO EQUIPE SACO DE PANCADAS, PAR QUARTO DE FERRAMENTAS
SUME DE LONGAS FAIXAS
VERMELHAS, LIQUIDO QUE
ESGUICHA, FUMAGA
40 [ ExT.NOITE | ENRICO E TITO EQUIPE SACO DE PANCADAS, PAR PERTO DE CELEIRO
SUME DE LONGAS FAIXAS
VERMELHAS, LIQUIDO QUE
ESGUICHA, FUMAGA, VELHA
FACA DE CAGA E ROUPA DE
ENRICO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET | EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA 0S
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, ;E\‘TOCROEZJ UNTO:COMIOS
SABRINA SANTOS. :
—_—————
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
ROUPA SUJA, ROUPA MAURICIO, ROUPA
NAO TEM VOMITO,FAROL DO CARRO, DESCONHECIDO, ROUPA
LAMPIAO, ARMARIOS, ENRICO, JAQUETA, CINTO,
GAVETAS, LAMPADAS CAMISETA, PAR DE LONGAS
QUEIMADAS, VELAS NOVAS, FAIXAS VERMELHAS,
CAIXA DE FOSFORO,SOFA
VELHO, VELHA PISTOLA,
MESA DE CENTRO COM
MARCAS DE COPO, PINO DE
COCAINA, NOTA DE DEZ,
CELULAR, CHAVE DO
CARRO, FRACAS LAMPADAS
AMARELAS, SACO DE
PANCADAS, ANTIGA FACA
DE CACA.
OBSERVACOES:

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 140 - Ordem do dia 07/03/2023.

ORDEM DO DIA -

DATA: 07/03/2023 (TERCA-FEIRA)

TITULO: INCANDESCENTE

Curi

FOLHA N®: 6

/

FICCAO

TELEFONE DA PRODUGAO: (35) 99888-0622

CENAS: 17 E 19.

AMBIENTES: SALA DA FAZENDA E QUARTO

LOCAGOES: CASA DA SABRINA

FIGURINO E OBJETOS

LOCACAO

VUVUZELA, BOLO
DECORADO, DECORACAO
DE ANIVERSARIO, VELAS

QUE SOLTAM FAISCAS,

ROUPA PEPE, ROUPA TITO,
ROUPA ENRICO, ROUPA
ROMEO, ROUPA VIRGINIA

SALA DA SABRINA.

FLOR/ROSA, REMEDIOS,
ROUPA PEPE, ROUPA TITO,
ROUPA ENRICO, ROUPA
ROMEO, ROUPA VIRGINIA.

SALA DA SABRINA.

EQUIPAMENTO

TRANSPORTE

ONIBUS PARA A EQUIPE.
CARRO PARA OS
OBJETOS/EQUIPAMENTOS
EM CONJUNTO COM OS
ATORES.

OBJETOS DE CENA
FLOR/ROSA,
REMEDIOS,CAMA, JOGO DE
LENGOL, TRAVESSEIROS,
MESA DE CABECEIRA.

FIGURINOS

ROUPA PEPE, ROUPA
TITO, ROUPA ENRICO,
ROUPA ROMEO, ROUPA
VIRGINIA

DO PEPE.
CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET
17 INT. NOITE ROMEO, ENRICO, EQUIF"E
TITO, I?EPE E SUME.
VIRGINIA.
19 INT. DIA ROMEO, ENRICO, EQUIE’E
TITO, EEPE E SUME.
VIRGINIA.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET
ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES,
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO,
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA,
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA,
SABRINA SANTOS.
FIGURANTES CONTINUIDADE
NAO TEM
OBSERVACOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00.
07:00 AS 07:50 MONTAR EQUIPAMENTO E CENARIO.
ELENCO CHEGAR AS 08:00.
08:00 AS 08:30 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.
08:30 AS 09:30 CENA 17 - ROMEO, ENRICO, TITO, PEPE E VIRGINIA.
09:30 AS 09:45 INTERVALO.
09:45 AS 10:45 CENA 17 - ROMEO, ENRICO, TITO, PEPE E VIRGINIA.

DESMONTAR O CENARIO ATE AS 11:00

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 141 - Ordem do dia 08/03/2023.

Cums

ORDEM DO DIA -

DATA: 08/03/2023 (QUARTA-FEIRA) FOLHA N°: 7

TITULO: INCANDESCENTE

FICCAO

TELEFONE DA PRODUGAO: (35) 99888-0622

CENAS: 25,29,30 E 36.

AMBIENTES: SALA DA FAZENDA, QUARTO
DE BEAGUNCA, CORREDOR.

LOCACOES: CASA DA SABRINA

CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
25 INT. NOITE ENRICO EQUIPE DECORACAO SALA E ROUPA SALA DA SABRINA.
SUME. ENRICO.
29 INT. NOITE ENRICO EQUIF?E CAIXA DE COISAS VELHAS, QUARTA DA AMANDA.
SUME, POEIRA, ESCOPETA, CAIXA
DISCRETA, CAMERA
POLAROID VELHA,
FOTOGRAFIAS, ROLOS DE
FILMES, FOTOS DE EN!_?[CD
CRIANCA, PAIS E AVOS,
FOTO DA FAMILIA DE
MATHIAS, LAMPIAO E
ROUPA ENRICO.
30 INT. NOITE ENRICO EQUIPE LAMPIAO E ROUPA DO CORREDOR DO PISQO DE CIMA.
SUME. ENRICO.
36 INT. NOITE ENRICO EQUIPE LAMPIAO E ROUPA DO CORREDOR DO PISO DE CIMA
SUME. ENRICO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DE’BORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA 0OS
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, AE\:IOE{?;;J UNTO COM 0S
SABRINA SANTOS. '
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
DECORACAQ SALA, CAIXA
NAO TEM DE COISAS VELHAS, ROUPA DO ENRICO.
POEIRA, ESCOPETA, CAIXA
DISCRETA, CAMERA
POLAROQID VELHA,
FOTOGRAFIAS, ROLOS DE
FILMES, FOTOS DE ENF_{ICO
CRIANCA, PAIS E AVOS,
FOTO DA FAMILIA DE
MATHIAS, LAMPIAQ.
OBSERVACOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00.
07:00 AS 07:50 MONTAR EQUIPAMENTO E CENARIO.
ELDER CHEGAR AS 08:00.
08:00 AS 08:30 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.
08:30 AS 09:00 CENA 25 - ENRICO.
09:00 AS 09:30 CENA 29 - ENRICO.
09:30 AS 09:45 INTERVALO.

09:45 AS 10:15 CENA 30 - ENRICO.
10:15 AS 10:45 CENA 36 - ENRICO.
DESMONTAR O CENARIO ATE AS 11:00

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 142 - Ordem do dia 10/03/2023.

ORDEM DO DIA -

DATA:

10/03/2023 (SEXTA-FEIRA)

TiTULO: INCANDESCENTE

FOLHA N°: 8

FICCAO

TELEFONE DA PRODUGAO: (35) 99888-0622

CENAS: 13,20,21 E 35.

AMBIENTES: QUARTO/ESTUDIO,

BANHEIRO DE ENRICO, QUARTO DE ENRICO

E COZINHA DA FAZENDA.

LOCAGOES: CASA DA SABRINA

CENA | I-E/D-N

ELENCO NO SET

FIGURINO E OBJETOS

LOCACAO

13 INT. DIA

ROMEO E ENRICO

EQUIPE
SUME.

EQUIPAMENTOS DE
GRAVAGAO, RINGLIGHT,
CAMERA, MARIONETES DE
PAPEL OU ANIMAGAO,
ROUPA ENRICO E ROUPA
ROMEO.

QUARTO SABRINA.

20 INT. DIA

ROMEO, ENRICO E

EQUIPE

VIRGINIA SUME.

BOX DO BANHEIRO, COPO
DE AGUA, VIDRO DE
REMEDIO, GARRAFINHA DE
AGUA, COMPRIMIDO,
TOALHA, ROUPA ENRICO,
ROUPA ROMEO, ROUPA
VIRGINIA.

BANHEIRO SABRINA.

21 INT. DIA

ENRICO E VIRGINIA

EQUIPE
SUME.

CAMA, JOGO DE LENCOL,
TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, ROUPA ENRICO
E ROUPA VIRGINIA.

QUARTO SABRINA.

35 INT. DIA

ENRICO E VIRGINIA

EQUIPE
SUME.

CELULAR, POTE, FRUTAS,
MORANGO, GARFO, COPO
DE AGUA, FRASCO E CAIXA
DE REMEDIOS, FOTO DA
FAMILIA DE MATHIAS, CAPA
DE CELULAR, ROUPA
ENRICO E ROUPA VIRGINIA.

COZINHA SABRINA

EQUIPE/TELEFONE:

NO SET

EQUIPAMENTO

TRANSPORTE

ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES,
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO,
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA,
NAYARA CARMONA, PEDRO
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA,

SABRINA SANTOS.
e

ONIBUS PARA A EQUIPE.
CARRO PARA OS
OBJETOS/EQUIPAMENTOS
EM CONJUNTO COM OS
ATORES.

FIGURANTES

NAO TEM

CONTINUIDADE

OBJETOS DE CENA
EQUIPAMENTOS DE
GRAVACAO, RINGLIGHT,
CAMERA, MARIONETES DE
PAPEL OU ANIMACAO,
ROUPA ENRICO E ROUPA
ROMEOQ.BOX DO BANHEIRO,
COPO DE AGUA, VIDRO DE
REMEDIO, GARRAFINHA DE
AGUA, COMPRIMIDO,
TOALHA, CAMA, JOGO DE
LENGOL, TRAVESSEIROS,
MESA DE
CABECEIRA,CELULAR, POTE,
FRUTAS, MORANGO, GARFO,
COPO DE AGUA, FRASCO E
CAIXA DE REMEDIOS, FOTO
DA FAMILIA DE MATHIAS,
CAPA DE CELULAR, ROUPA
ENRICO E ROUPA VIRGINIA.

FIGURINOS

ROUPA DO ENRICO,
VIRGINIA E ROMEO.

OBSERVACOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 07:00. '
07:00 AS 07:50 MONTAR EQUIPAMENTO E CENARIO.
ELENCO CHEGAR AS 08:00.

08:00 AS 08:30 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.

08:30 /:\S 08:50 CENA 13 - ENRICO E ROMEO. )
08:50 AS 09:30 CENA 20 - ENRICO, ROMEO E VIRGINIA.

DISPENSAR CAIQUE.

09:30 AS 09:45 INTERVALO.

09:45 AS 10:15 CENA 21 - VIRGINIA E ENRICO.

10:15 AS 10:25 RETOQUE DE MAQUIAGEM E SECAR O CABELO
10:15 AS 10:55 CENA 35 - VIRGINIA E ENRICO. (ELDER PRECISA ESTAR COM O CABELO SECO).
DESMONTAR O CENARIO ATE AS 11:00

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 143 - Ordem do dia 12/03/2023.

ORDEM DO DIA -

DATA: 12/03/2023 (DOMINGO) FOLHAN®: 9

TITULO: INCANDESCENTE

FICCAO
TELEFONE DA PRODUCAO: (35) 99888-0622

CENAS: 22,27,28,32,33 E 34.

AMBIENTES: CONSULTORIO DE MATHIAS, LOCAGOES: CASA DA SABRINA
CORREDOR DA FAZENDA, CORREDOR
ANTIGA CASA DE ENRICO, QUARTO DE PEPE
CENA | I-E/D-N ELENCO NO SET FIGURINO E OBJETOS LOCACAO
22 INT. DIA RAYAN (COM A VOZ EQUIPE RELOGIO AN~ALOG[CO, SALA SALA DA CASA DO FUNDO.
DO JOEL) E SUME. VAZIA, DIVA/SOFA, ROUPA
ENRICO. ENRICO, ROUPA MATHIAS E
JALECO BRANCO.
27 INT. DIA ENRICO E ENRICO EQUIPE . LAMPIAO, CAIXA DE CORREDOR DE CIMA.
(CRIANCA). SUME. FOSFORO, ROUPA ENRICO E
ROUPA DE ENRICO
(CRIANCA).
28 INT. DIA ENRICO E ENRICO EQUIPE LAMPIAO, ROUPA ENRICO E CORREDOR DEBAIXO.
(CRIANCA). SUME. ROUPA DE ENRICO
(CRIANCA).
32 INT. DIA ENRICO. EQUIPE CAMA, JOGO DE LENCOL, QUARTO DO AVO.
SUME. TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, EMBALAGENS
DE CHOCOLATE, RELOGIO
DE PULSO, CELULAR, FOTO
DA FAMILIA DE MATHIAS E
ROUPA ENRICO.
33 INT. DIA ENRICO. EQUIPE ROUPA ENRICO. CORREDOR DE CIMA.
SUME.
34 INT. DIA ENRICO. EQUIPE DECORAGAO SALA E ROUPA SALA SABRINA.
SUME. ENRICO.
EQUIPE/TELEFONE: NO SET EQUIPAMENTO TRANSPORTE
ARTHUR BICALHO, DEBORA GOMES, ONIBUS PARA A EQUIPE.
JOEL WILLIAN, HELOISA PAIXAO, CARRO PARA OS
LARISSA ROSSI, MILENKA CUAJERA, OBJETOS/EQUIPAMENTOS
NAYARA CARMONA, PEDRO M N T M
AUGUSTO, RAYAN MIRANDA, /E\TOCI—RCI)ESJUN EOMOS
SABRINA SANTOS. 2
FIGURANTES CONTINUIDADE OBJETOS DE CENA FIGURINOS
RELOGIO ANALO;GICO,‘ SALA ROUPA ENRICO, ROUPA
NAO TEM VAZIA, DIVA/SOFA, MATHIAS, JALECO BRANCO,
LAMPIAO, CAIXA DE ROUPA DE ENRICO (CRIANCA)
FOSFORO,
CAMA, JOGO DE LENCOL,
TRAVESSEIROS, MESA DE
CABECEIRA, EMBALAGENS
DE CHOCOLATE, RELOGIO
DE PULSO, CELULAR, FOTO
DA FAMILIA DE MATHIAS,
ROUPA ENRICO,
DECORACAO SALA
OBSERVAGOES:

EQUIPE SUME CHEGAR AS 08:00.

08:00 ATE 14:00 FILMAR O RELOGIO. (GRAVAR COM A CAMERA DA MIKA).
08:00 AS 08:50 MONTAR EQUIPAMENTO E CENARIO.
ELDER CHEGAR AS 09:00.

09:00 AS 09:15 MAQUIAGEM E AQUECIMENTO.
09:15 AS 09:45 CENA 22 - ELDER.

09:45 AS 10:15 CENA 32 - ELDER.

10:15 AS 10:30 INTERVALO

10:30 AS 11:00 CENA 33 -ELDER.

11:00 AS 11:30 CENA 34 - ELDER .

11:00 PEDIR MARMITA.

11:30 AS 12:30 ALMOCO.

CHEGADA DO RAFA E MARTA AS 12:00.

12:30 AS 12:45 RETOQUE DA MAQUIAGEM DO ELDER.

12:45 AS 13:15 CENA 27 - ELDER E RAFA.

13:15 AS 14:00 CENA 28 - ELDER E RAFA.

14:00 LANCHE E DEPOIS DISPENSAR ELDER.

DESMONTAR O CENARIO AS 14:00

14:20 GRAVAR PARA O INSTAGRAM O RAFAEL (LARISSA).

14:20 AS 16:00 O RESTANTE DA EQUIPE GRAVAR AS MARIONETES.
16:00 ARRUMAR A CASA E FINALIZAR AS GRAVAGOES.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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ANEXO 10: LENDAS URBANAS PARA O TIKTOK

O Assassino Murmurador

Havia um assassino em série que era conhecido por suas musicas. Ele sempre
murmurava uma can¢ao quando cometia seus assassinatos, e, ainda por cima,
escrevia cancdes sobre suas vitimas. Ele gravava as musicas e as deixava ha cena
do crime para que a policia encontrasse.

A policia ficou estarrecida pelas a¢des do assassino e ndo conseguia descobrir
guais eram 0s motivos para as mortes. Mas, enquanto 0s assassinatos continuavam,
eles comecaram a notar um padrdo nas musicas do assassino. Cada uma era um
tributo distorcido para as vitimas, descrevendo detalhes de como o assassino lhe tirou
a vida.

A imprensa logo descobriu a histéria e apelidou o assassino de Murmurador.
O publico ficou horrorizado e fascinado pela sinistra expressao artistica do mesmo.
As cancdes do assassino se tornaram populares entre alguns, que encontraram um
atrativo macabro no trabalho do assassino.

A policia estava sob imensa pressdo para capturar o murmurador, mas ele
sempre pareceu estar um passo a frente. Ele nunca era visto, e ndo havia
testemunhas ou evidéncia forense que ajudasse a rastrea-lo.

O assassino murmurador nunca foi capturado. H4 quem diga que se tratava
de um musico rejeitado por sua gravadora que encontrou na morte uma maneira de
se expressar, outros acreditam que as partituras das musicas ja existiam e uma mente
suscetivel acabou sendo controlada por ela e cometeu os crimes sem ter total
consciéncia disso. Mas muitos acreditam que o Assassino Murmurador possa ter sido
preso ou morto por motivos exteriores e por iSso nunca vamos saber sua historia ou
sua real identidade. No fim das contas, essa historia nos deixa com a reflexao de que

a escuriddo mais macabra pode estar espreitando até nas mentes mais criativas.
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Olhos Vermelhos

Numa pequena cidade do interior de Sdo Paulo, na orla de uma vasta floresta,
coisas estranhas vém acontecendo ha anos. Os residentes da cidade alegam que, a
noite, eles podem ouvir barulhos estranhos vindo da floresta, e, alguns ainda dizem
ter visto criaturas estranhas espreitando nas sombras.

Em uma noite, um grupo de adolescentes decidiu explorar a floresta para ver
se as lendas eram reais. Eles se aventuraram pela floresta, armados com suas
lanternas e as cameras dos celulares para documentar sua jornada.

Enquanto eles caminhavam para dentro da floresta, o grupo comecgou a ouvir
barulhos estranhos e se sentir observados. De repente, um dos jovens avistou uma
figura parada no horizonte. Era um homem magro e alto com longos dedos ossudos
€ um sorriso perverso no rosto.

O grupo entrou em panico e correu o0 mais rapido que pode de volta para a
cidade, mas depois, quando olharam as grava¢des que capturaram, eles viram algo
ainda mais apavorante: a figura que eles tinham visto na floresta ndo era um homem,
mas uma criatura com olhos vermelhos brilhantes e dentes pontiagudos.

Os adolescentes nunca falaram sobre o que viram na floresta novamente, mas
a lenda do Monstro de Olhos Vermelhos assombra a cidade até hoje. Alguns dizem
gue, se vocé decidir explorar a floresta profunda tarde da noite, vocé pode acabar

cara a cara com a criatura também.
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Duplo

Existe uma obscura histéria sobre um misterioso doppelganger que assombra
uma pequena cidade litoranea no Espirito Santo. A lenda conta que, se vocé ver seu
doppelganger, é um sinal de que a morte se aproxima de voceé.

Os residentes da cidade alegam que o doppelganger assume a aparéncia de
guem quer que ele decida cacar, e pode ser visto vagando pelas ruas a noite. Alguns
dizem que ele aparece do nada, parado nas sombras, te assistindo com uma
expressdo neutra. Outros dizem que ele te persegue, sempre permanecendo
ligeiramente fora do alcance de um toque.

A lenda também fala que o doppelganger pode ser conjurado por alguém que
performe um ritual num velho cemitério, onde dizem que o doppelgénger apareceu
pela primeira vez. Mas tenha cuidado, ja que dizem que aquele que convocar 0
doppelganger seré visitado pela morte logo depois.

Muitos moradores da cidade reportaram ver seu doppelganger,e alguns ainda
dizem que o doppelganger falou com elas, avisando-as de sua inevitavel morte. Mas
ninguém nunca conseguiu provar a existéncia do doppelgénger, e alguns acreditam
ser s6 uma histdria de terror para impedir as criancas de passearem durante a noite.

Apesar disso, muitos locais acreditam na lenda e tomam o cuidado de evitar o

velho cemitério durante a noite, caso o doppelganger seja real e esteja observando.
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Loira do Banheiro

Esta talvez seja uma das lendas urbanas mais conhecidas na regido sul e
sudeste do Brasil. A Loira do Banheiro € uma figura fantasmagorica que assombra os
banheiros de escolas pelo pais inteiro.

De acordo com algumas vertentes da lenda, a Loira do Banheiro é o fantasma
de uma estudante que morreu no banheiro da escola, anos atras. Dizem que ela
busca vinganca por sua morte e aparecera para quem estiver sozinho no banheiro e
performar um ritual especifico de invocacdo, que envolve puxar a descarga, abrir as
torneiras e chamar por seu nome trés vezes.

Ainda sobre tais vertentes da lenda, se vocé ver a Loira do Banheiro, ela vai te
encarar com um olhar vazio e frio, e se vocé tentar sair do banheiro, a porta sera
trancada. Alguns dizem que, se vocé olha-la nos olhos, vocé ficara paralizado com
medo e sera incapaz de se mover.

Em algumas escolas, alunos e funcionarios dizem ter visto a Loira do Banheiro,
e alguns alegam que podem sentir sua presenca no banheiro, mesmo quando néo
estao sozinhos. Alguns ainda dizem ter ouvido barulhos estranhos e vozes vindas do
banheiro, e que sentiram um arrepio gelado na espinha e um clima estranho no ar.

Ainda existem pessoas que negam a existéncia de um fantasma, mas muitos
estudantes e funcionarios de escolas acreditam na Loira do Banheiro e evitam ir aos
banheiros sozinhos. Alguns ainda dizem ouvi-la cantar uma musica triste, e que a

melodia ecoa pelas cabines dos banheiros.
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O Véu da Noiva

Vocé conhece a lenda sobre a origem da misteriosa névoa que cobre o
municipio de Paranapiacaba?

Paranapiacaba € uma vila inglesa, pertencente ao municipio de Santo André,
em S&o Paulo. E uma cidade misteriosa, que guarda diversas histérias de arrepiar a
espinha, como o vigia do castelinho, o trem fantasma, entre outros. Mas o maior
mistério a respeito do local: 0 nevoeiro constante que cobre os quatro cantos de
Paranapiacaba.

Dizem que se trata de uma tragica histéria de amor. O filho de um engenheiro
se apaixonou pela filha de um operario e por esses motivos suas familias eram
contrarias a unido. Entretanto, eles decidiram se casar assim mesmo.

Mas no dia do casamento, o noivo foi trancado no poréo da casa de seu pai,
deixando a noiva esperando no altar. A moga, ainda em seu vestido branco, desolada
com o ocorrido, fugiu no primeiro trem em dire¢cdo a baixada santista e quando o
comboio passava pela ponte da Grota Funda, ela se jogou.

Diz a lenda que o nevoeiro que cobre Paranapiacaba nada mais € do que o

longo véu da noiva, perambulando pela vila em busca de seu amado.
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A Mulher de Bronze

Esta lenda urbana veio direto do sul de Minas Gerais, especificamente da
pequena cidade de Itajuba, e conta a historia de Gabriela de Moura, uma mulher que
sempre teve averséao a fotografias. Tanto que durante toda sua vida apenas um mero
registro de sua imagem foi feito e, de acordo com relatos da lenda, até hoje ela busca
pelo responsavel.

Mas a lenda da Mulher de Bronze surgiu em Itajuba pouco depois do
falecimento de Gabriela. Seu filho encomendou uma estatua de bronze em tamanho
real para ficar junto ao timulo da mée. Eis que existia apenas um registro fotografico
de Gabriela de Moura para servir de referéncia.

Pouco tempo depois de sua instalacdo no Cemitério Paroquial de Itajubg,
moradores relatam que a estatua amanheceu certo dia no centro da praca da cidade,
0 que deu origem a lenda.

Alguns dizem que a estatua se levantou, indo atras de quem quer que a tenha
fotografado em vida, outros dizem que a estatua se pde a perseguir quem quer que a
fotografe e a Unica maneira de quebrar a maldicdo € destruindo qualquer registro

fotogréfico existente.
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O Opala Preto

Se ouve muito falar de lendas urbanas sobre fantasmas, casas mal
assombradas, monstros e coisas do tipo, mas ja ouviu falar da histéria do “carro
fantasma™?

Essa é uma das vertentes da lenda do Opala Preto. Na década de 70, houve
um bandido procurado chamado Ubiratd Carlos de Jesus Chavez. Um dia, depois de
roubar um opala preto, enquanto fugia da policia, colidiu com outro veiculo, que
transportava uma familia que voltava de um aniversario, no tunel Rebougas, no Rio
de Janeiro. Todos os envolvidos morreram e, desde entdo, na regido do tunel
Reboucas, se espalhou a lenda de que toda madrugada, o curioso opala preto
aparece no mesmo lugar, e persegue seu carro até causar um acidente. O Opala s6
cessaria a perseguicao se vocé se lembrasse das almas perdidas no dia do acidente
e rezasse por elas.

Outra versao da lenda do Opala Preto, talvez tdo assustadora quanto, € muito
diferente da anterior. Esta é a versdo que se espalha por toda a regido sudeste do
Brasil e até outras regioes.

Esta vertente diz que nos anos 90, um opala preto (ou um carro preto de
gualquer marca ou modelo), perambulava pela cidade sequestrando criancas perto
de parques e escolas. Dizem que, quem quer gue estivesse dentro do carro, atraia
criangas com doces.

Na época, diversas criancas desapareceram e, algumas foram encontradas
mortas e sem 0s 0rgaos. Ha quem acredite numa maéafia de trafico de 6rgaos, outros
gue acreditam em rituais de magia negra.

Sabe-se que essa segunda versao do carro preto retorna de tempos em

tempos, causando ondas de pavor.
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O Bebé Diabo

Se eu disser que o diabo nasceu em 1975, em Sao Bernardo do Campo, vocé
acredita?

No ano de 1975, uma manchete publicada no jornal Noticias Populares, em
pleno dia das maes, a primeira pagina noticiava “Nasceu o Diabo em S&do Paulo —
Bebé com Chifres, Rabo e Falando”.

Segundo testemunhas no hospital, o caso se tratava de uma crian¢a que teria
vindo ao mundo coberta de pelos, com chifres, um rabo e falando, xingando e
desferindo ameacas aos funcionarios do hospital.

Logo apoOs nascer, o bebé teria desaparecido do hospital porque pulou da
janela do terceiro andar.

No ABC paulista, a noticia se espalhou causando péanico generalizado.
Familias trancaram suas portas enquanto outros declararam guerra e sairam em
busca do bebé diabo de S&o Bernardo.

Acreditava-se na época que o motivo pelo nascimento do bebé diabo provinha
da linhagem da propria familia: segundo rumores, seu pai, que era fazendeiro, tinha
chifres e a mae, enquanto ainda estava gravida, costumava tratar o bebé por diabo,
o que levava “energias negativas” ao feto, resultando numa prole diabdlica.

Até hoje ninguém sabe se o tal bebé diabo realmente existiu, porque a historia
nunca foi comprovada. Tanto que poucas semanas depois da polémica noticia ser
publicada, o publico perdeu o interesse na historia. Todavia, o desenrolar da histéria

se tornou um marco entre os paulistas e é relembrado até os dias de hoje.

227



O Castelinho da Rua Apa

Na cidade de S&o Paulo, uma arcaica constru¢do conhecida como Castelinho
da rua Apa, em 1937, se tornou palco de um caso que até hoje ndo tem solucao.

A residéncia, hoje precarizada, foi antes a residéncia de uma familia da
aristocracia paulista e local de um crime que nunca foi solucionado pela policia. Em
12 de maio de 1937, segundo o inquérito, Alvaro Reis matou o irm&o e a mae, e tirou
a propria vida em seguida.

O fato misterioso se da pelo fato de que Alvaro fora encontrado com dois
projéteis alojados em sua cabeca, 0 que é incomum numa ocorréncia de suicidio.
Sem contar no fato de, proximo aos corpos dispostos paralelamente, fora encontrada
uma pistola Mauser, com registro no nome de Alvaro, todavia, o calibre das balas
encontradas nos corpos eram diferentes, sendo que a segunda arma seria uma
Magnum, que nunca foi encontrada. I1sso fez a policia acreditar na existéncia de um
guarto elemento envolvido nos assassinatos.

Apos o caso, o castelinho ficou abandonado, se tornando um depdsito de
sucata e ferro velho, mas em 1989, se tornou locacéo para as filmagens do filme Fogo
e Paixdo, com Fernanda Montenegro, Nair Belo, Rita Lee e Regina Casé, marcando
0 ultimo momento de gléria da construcao.

Desde entdo, muitos dos que resolvem passar a noite no local relatam a
presenca de fendmenos paranormais. Existem relatos de som de passos, janelas
abrindo e fechando sozinhas, torneiras abertas ao amanhecer... O préprio Zé do
Caixdo teria sido vitima das assombracBes do local enquanto filmava nas
dependéncias, sofrendo um acidente que levou os bombeiros a derrubar o assoalho
do andar superior para auxiliar no resgate.

Ha quem diga que o castelinho sempre esteve em localizacdo maldita e que
0os atos de violéncia que ocorreram no local eram consequéncias de espiritos e
maldi¢cdes que ja existiam ali muito antes da familia Reis, outros acreditam que as
assombragdes do castelinho s&o as almas da familia Reis ainda presas a este plano
de existéncia.

Independente disso, o castelinho da rua Apa guarda seus segredos e ninguém
nunca foi capaz de desvendar, o que faz dele um dos locais mais misteriosos de Sao

Paulo.
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O Fantasma do Terminal

A historia do fantasma do terminal se tornou uma lenda urbana popular na zona
sul de Sdo Paulo. O terminal em questéo seria o Terminal Capelinha, na regido do
Capdo Redondo. As pessoas contam essa histéria para assustar seus amigos e
familia, e como alerta para que fiquem longe do terminal tarde da noite.

De acordo com a lenda, o fantasma era uma mulher que morreu na plataforma
alguns anos atras. Ela tentou pegar um Onibus e teve uma sincope repentina,
morrendo na hora. Ninguém foi capaz de salva-la.

Agora seu fantasma assombra o terminal, esperando por vitimas desavisadas
gue cruzem seu caminho. Ja foi dito que, se vocé ouvir um leve e dissonante sussurro
em seu ouvido, ou sentir uma brisa gelada percorrer seu corpo, foi o fantasma
tentando fazer contato.

Algumas pessoas alegam ter visto uma figura fantasmagorica, uma mulher
palida, com orbitas vazias no lugar dos olhos. Outros ainda dizem que a ouviram
gritar, e 0 som ecoava por todo o terminal e arredores.

A lenda se tornou popular porque algumas pessoas se recusaram a usar o
terminal perto da hora de fechar, tentando passar por la o mais cedo possivel,
correndo pelas plataformas, prendendo a respiracdo pelo receio de fazer contato
visual com qualguer um que eles imaginam que possa ser o fantasma, ou até mesmo
evitaram voltar a usar o terminal de maneira permanente, optando por outros meios
de transporte.

Apesar da variedade de vertentes dessa lenda, uma coisa é certa — 0
fantasma do Terminal Capelinha € uma histéria que vem galgando espac¢o nos anais
das lendas urbanas ha um tempo. E uma historia de alerta aqueles que se aventuram

em explorar o terminal tarde da noite.

229



ANEXO 11: FICHA DE PERSONAGEM PARA O CASTING

Durante as mesas de leitura, utilizamos uma ficha de personagem de RPG
para que os atores pudessem ir além no processo de construcdo de personagem.
Cada ficha revela atributos e fraquezas; ainda, somados a simbolos e paletas
de figurino de cada personagem (figuras presentes no anexo.) Obs.: algumas fichas
levam o nome Hédera como criadores de personagem. A palavra Hédera foi criada a
partir da juncdo das primeiras silabas do nome dos roteiristas do projeto, Heloisa,

Débora e Rayan.

Figura 144 - Ficha de personagem do Enrico.

NOME Qnmla

APELIDO(S): _Bu@

ETNIA:

IDADE: 25-26 GENeao Masedims
_(:mluuﬁ&n—

ALINHAMENTO:

cLASSE/TRABALHO: (undn du (euliuds
e COCCO il CORPO

Lafa _ ALTURA .“.ONRGIA

90000 FORCA 0000 O8ELEZA

:' ®OOOODESTREZA  @OO®O0ESTILO
) | ®#9880 saunE OO O OHIGIENE)

SKILLS MENTE N
OOO PERCEPCAO OQQOOINTELXGENCIAOOOOOWM
00O COMUNICACAD @OOOOFELICIDADE @ @@ @O ANSIEDADE
OO0 PERSUASAO 9O OO OESIRITUAINAE @@ OO OPACIENCIA
@O0 INTERCESSAO. Q000N CONFIANCA @OOO0OPAIXAD
@O0 ALFABETIZACAOD BONDADE v MALDADE
@O0 CRIATIVIDADE CORAGEM ———————— MEDO
000 COZINHEIRO PACIFICO —————4———— VIOLENTO
@O0 CONHECIMENTO | |CONTROLADO 44— IMPULSIVO
©0® COMBATE OBEDIENTE e TEIMOSO
000 SOBREVIVENCIA IDEALISTA s PRAGMATICO
900 FURTIVIDADE ECONOMICO e DESREGRADO
@O0 ESFRRTEZA NAS RUAS| | EXTROVERTIDO mps  INTROVERTIDO
900 SEDUCAD RESERY ADO e SELVAGEM
900 SORTE @ AMBICIOSO () POSSESSIVO
@O0 CUIDAR DE ANIMALS| @ TEIMOSO () CTUMENTO
L @O0 ACALMAR CRIANGAS | O DECIDIDO W PERFECCIONISTA

A
~ SOCIAL "\
00000 CARISMA 0000 O GENEROSIDADE @O®OO AGRESSIVO
00000 Ewam 99000 FORTUNA 90000 LiBID0
HONESTO —} DISONESTO @LEGAL  (FLERTADOR
LIDERAR \ SEGUIR @FOFO  @OBEDIENTE
EDUCADO —+ RUDE DENGRACADO BICLEMENTE
\poLiTIco INDIFERENTE @ INGENUO EBASSUSTADOR)

~CRENCAS PRIORIDADE Sy
OO0 PODERES 00000 F AMILIA @OOO0 JUSTICA
OO0 DESTINO 000008 ANIG0S 90090 VERDADE
OO0 MAGIA 00000 AMOR 90000 PODER

OO0 SOULMATES 00000 cAsA SOOOOFORTUNA
000 BOM & MAL 90000 SAUDE 90000 FAMA

| @®0 SORTE 90900 ENEIT @O @O O 0NIAD D0S QUTROS

1
PERSONAGEM POQ_M TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 145 - Ficha de personagem do Romeo.

NOME:_QMMB
APELIDO(S): .Smﬂvm—

ETNA: tadR
IDADE:_25 __ GENERO: Mm.hm_
ALINHAMENTO
CLASSE/TRABALHO: Mm‘}nm_
(Weluro
e ~\ ~Aalo. ALTURA ”QOOENE&G
90000 FORGA O00OOBELEZA
@000 DESTREZA  @O@OOESTILO
\ ) | @0@00 saie @@ OO OHIGIENE
. SKILLS \ ——————MENTE
© @O PERCEPCAD QOGO OINTELIGENCIA G @O OHUMOR |
000 COMUNICALAD OOOOOFELICIDADE  @OQOQANSIEDALE
OO0 PERSUASAD 00 9D OESIRITUALIDAYE @ @@ O OPACIENCIA

OO0 INTERCESSAO. OOOOOCONFIANCA  @OOOOPAIXAD
@O® ALFABETIZACAO BONDADE ————————— MALDADE

@0 ® CRIATIVIDADE CORAGEM ————}—————— MEDO
©CO COZINHEIRO PACIFICO —f————————— VIOLENTO
@00 CONHECIMENTO CONTROLADO ———————————— IMPULSIVO
@O0 COMBATE _ OBEDIENTE medee. TEIMOSO

@00 SOBREVIVENCIA | | IDEALISTA mfr—— PRAGMATICO

@00 FURTIVIDADE ECONOMICO meefre—s DESREGRADO
OO0 ESPERTEZA NAS RUAS|  |EXTROVERTIDO e INTROVERTIOO

900 sEbucAo RESERVADO 4 SELVAGEM
@O0 SORTE O AMBICTIOS0 () POSSESSIVO
@00 CUIDAR DE ANIMALS) OTEIMOSO @ CIUMENTO

| @@O ACALMAR CRIANCAS| | @ DECIDIDO () PERFECCIONISTA

= SOCIAL ~

00009 CARISMA OOOO®O 6ENEROSIDADE OOOO O AGRESSIVO
90000 EMPATIA 09000 FORTUNA 908C0 LiBID0

HONESTO —4 DISONESTO @BLEGAL  @FLERTADOR
LIDERAR } SEGUIR @FoF0 (JOBEDIENTE
EDUCADO ! RUDE @ENGRACADO BICLEMENTE
m.mco S INDIFERENTE O INGENUO CIASSUSTADOR)
~——CRENCAS PRIORIDADES————
O0OO PODERES @O0 OOFAMILIA @O@O0 JUSTICA
@00 DESTINO 00000 AMIGOS @000 VERDADE
OO0 MAGIA 90000 Aam0orR OO0OO PODER
OOO SOULMATES 00000cAsA @OOOOFORTUNA
900 BOM & MAL 90000 SAUDE @OOOOFAMA
| @O SORTE 00900 ENez @ @O0 O oo bos OUTROS |
PERSONAGEM POR:__ Sl TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 146 - Ficha de personagem da Virginia.

=

i \
{ \\ \
\ % ) | ®@800 saube ©OOOOHIGIENE]

NOME: \Lm]mm

APELIDO(S): el de Lo

ETNIA: Donotn

IDADE: 2 GENERO: Jussis
ALINHAMENTO: Yilae Ml
CLASSE/TRABALHO: Asalinls “ogud
o CORPO -~
s ALTURA OO D OENERGIA

99000 FORCA Q@O0 OOBELEZA
@OO0OQDESTREZA @OOOOESTILO

r SKILLS \ 7 MENTE \

@O0 PERCEPCAO
@O0 COMUNICACAO
000 PERSUASAO
©00 INTERCESSAO.
QOO ALFABETIZACAC
@@ O CRIATIVIDADE
@00 COZINHEIRO
@00 CONHECIMENTO
@00 COMBATE _

© 00 SOBREVIVENCIA
@O0 FURTIVIDADE

@®0 SEbuCAo
@©0O0 SORTE

@GO EPERTEZA NAS RUAS|  [EXTROVERTIDO e INTROVERTIDG

@O0 CUIDAR DE ANIMALS| OTEIMOSO 8 CIUMENTO
| OO0 ACALMAR CRIANCAS) @ DECIDIDO O PERFECCIONISTA

@0 0@ OINTELISENCIAG @ OO OHUMOR
@OOOOFELICIDADE @@ OO OANSIEDADE
@ OO0 OESRTUALIDAE @@ @B OPACIENCIA
@OOOOCONFIANCA @O BOOPAIXAD
BONDADE ~———————————d MALDADE
CORAGEM ~—f———————————— MEDO
PACKFICO ———————F—— VIOLENTO
CONTROLADO ———————————— IMPULSIVO
OBEDIENTE TEIMOSO
IDEALISTA mefee PRAGMATICO
ECONOMICO reee DESREGRADO

RESERV ADO——f——————— SELVAGEM

B AMBICIOSO @ POSSESSIVO

QOO0 CARISMA
Q0000 EMPATIA
HONESTO

SOCIAL —
G0000 6ENEROSIDADE @OOOO AGRESSIVO
®0O000 FORTUNA 99900 Lo

LIDERAR

l: DISONESTO (JLEGAL OFLERTADOR

SEGUIR OFoFo (OOBEDIENTE

EDUCADO

RUDE DENGRACADO OCLEMENTE

Mw

INDIFERENTE O INGENUO DASSUSTADCR)

~CRENCAS
00O PODERES
00O DESTINO
Q0O MAGIA
OOO SOULMATES
@00 BOM & MAL
| @00 SORTE

PRIORIDADES——y
OOOOOFAMILIA @99O® JUSTICA
90000 AMI605 OOOOQ VERDADE
90000 AMOR @9S0O0PODER
@0000cAsSA BGOGOOFORTUNA
00000 SAUDE QOOOOFAMA

00000 Exea™ §OOOO ONIAO bOS OUTROS

(e
PERSONAGEM POR:__— Latnis TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 147 - Ficha de personagem do Pépe.

| NOME: {yueggl
APELIDO(S): Xipw.
ETNIA: frse
IDADE: LG GENERO:Maxuliss

ALINHAMENTO: Lol som
CLASSE/TRABALHO: \godlde

& ™ CORPO -
Al ALTURA OOOOOENERGIA
90000 FORCA @000 08ELEZA
Q®OOOODESTREZA OOO®OOESTILO

@000 SAUDE ©OOOOHIGIENE

SKILLS

© 0O PERCEPCAD
90O COMUNICACAD
©00 PERSUASAD
OOO INTERCESSAO.
@O O ALFABETIZACAD
OO O CRIATIVIDADE
@00 COZINHEIRO
©0® CONHECIMENTO
OO0 COMBATE

@00 SOBREVIVENCIA
@00 FURTIVIDADE

000 SEDUCAD
900 SORTE

OOQO ESPERTEZA NAS RUAS

@0® CUIDAR DE
| @@® ACALMAR CRIANCAS) |

@ 0O OOINTELIGENCTA@ @O O OHUMOR
@OOOOFELICIDADE  @OOOOANSIEDA
900 S IITUADAEG @ OO OPACIENCIA
@OOOOONFIANCA OOOOOPAIXAC
BONDADE —f———————————— MALDADE
CORAGEM ~——————4———— MEDO
PACIFICO —4——————— VIOLENTO

s MENTE
.

RESERV ADOQ s SELV AGEM
D AMBICIOSO O POSSESSIVO

@ TEIMOSO (O CIUMENTO

O DECIDIDO () PERFECCIONISTA

,
99000 CARISMA
@000 0 EMPATIA

SOCIAL N
90000 cENEROSIDADE OOOQO AGRESSIVO
90800 FORTUNA @eOCO0 LBiDo

DISONESTO @LEGAL (OFLERTADOR

SEGUIR OFoFo (DOBEDIENTE

RUDE @ ENGRACADOBICLEMENTE

INDIFERENTE () INGENUO [JASSUSTALOR)

QOO SOULMATES
900 BOM & MAL
| @O0 SORTE

PRIORIDADES—
9000 OFAMILIA @000 JUSTICA
00000 AMIE0S ®OOO0 VERDADE
90000AMOR  OOOOO PODER
00008 cAsA ®OOOOFORTUNA
®O000SAUDE OOOOOFAMA
@O000 EMEDDT @@OOO 0PNIAD DOS QUTROS |

persoNaGEM Por:- Midlsa

TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 148 - Ficha de personagem do Tito.

NOME: Lol
APELIDO(S): .U
ETNIA: ’
IDADE: GENERO: Mol

ALINHAMENTO: ] i
CLASSE/TRABALHO: _n0.:
. CORPO

Lussikin_. ALTURA GOOO0OENERST
@@O0O0 FORCA ©@OOOBELEZA
@@OOODESTREZA  ®@OOOOESTILO
| @BOO00 SAUDE @B@OOHIGIENE

, MENTE
SOOOOINTELIGENCIAG @ OO OHUMOR
QOOOOFELICIDADE  @OOQOANSIE
OO0 SOOESIITUALIDAYE @ @O D OPACIENCIA
DOBO0CONFIANGA  OOOOOPAIXAO

BONDADE ———————————————— MALDADE
CORAGEM ———————————————— MEDO
PACIFICO +———————— VIOLENTO

CONTROLADO ~—— . IMPULSIVO
OBEDIENTE e TEIMOSO
IDEALISTA st PRAGMATICO

ECONOMICO vt DESREGRADO

EXTROVER TIDO e INTROVERTIDO
RESERVADO. SELVAGEM

0 AMBICIOSO ) POSSESSIVO
OTEIMOSO O CIUMENTO

(O DECIDIDO () PERFECCIONISTA

@OBOOQ CARISMA
@@OO0 EMPATIA
HONESTO

SOCIAL %
©OORO GENEROSIDADE OOOOO AGRESSIVO
@OO000 FORTUNA  ®O00O0 LIBID
DISONESTO @LEGAL OFLERTADOR

LIDERAR

SEGUIR @FoFo @OBEDIENTE|

EDUCADO

RUDE DENGRACADO BCLEMENTE

!mxnw

INDIFERENTE @ INGENUO OIASUSYAD%

~——CRENCAS
OO0 PODERES
@80 DESTINO
OO0 MAGIA
@O0 SO0ULMATES
@00 BOM & MAL
| @O0 SORTE

PRIORIDADES——y
@OOOOFAMILIA ®OO00 JUSTICA
00000 AMIE0S OOOOO VERDADE
00000 AMOR  OOCOO PODER
Q0000 cAsA  OOOOOFORTUNA
Q@000 SAUDE OOOOOFAMA

00000 €NV @SSO0 0PNIA0 d0S OUTROS

PERSONAGEM POR: Ll

TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 149 - Ficha de personagem do Mauricio.

NOME : u\nl:l B
APELIDO(S):
ETNIA: _fasaee
ALINHAMENTO: Codlup sl
CLASSE/TRABALHO:
~ CORPO

Yowude  ALTURA ©@®OOENERGT

€ ?J ( \\; ) | ®e@e0 Forca @OOO0BELEZA
3. | [#ec000esTeza  @00OCEsTIO

.

)

] | @0000 sAUDE OOOOOHIGIENE

SKILLS N7 MENTE
@90 PERCEPCAD @ OOOOINTELIGENCIAO O OO OHUMOR
OO0 COMUNICACAO OOOOOFELICIDADE  @@®OOQOANSIE
OO0 PERSUASAD OOOOOEPIRITUALIDADEO QOO OPACIENCIA

OO0 INTERCESSAO_ ®O000CONIANCA  OOOO0OPAIXAO
@O0 ALFABETIZACAO BONDADE 4~ MALDADE

©OO0 CRIATIVIDADE CORAGEM —————————————— MEDO
OO0 COZINHEIRO PACIFICO0 —————————4 VIOLENTO
OO CONHECIMENTO | |CONTROLADO —————}————— IMPULSIVO
@00 COMBATE OBEDIENTE ————f————— TEIMOSO

@O0 SOBREVIVENCIA | | IDEALISTA ——————f——— PRAGMATICO
900 FURTIVIDADE [econouxoo———-&- DESREGRADO
QOO EPERTEZA NAS RUAS| | EXTROVERTTDO e INTROVERTIDO

00O sEbucAo RESERVADO. f— SELVAGEM

©00 SORTE O AMBICIO0S0 O POSSESSIVO

OO0 cuIdAR DE OTEIMOSO O CIUMENTO

| OO0 ACALMAR CRIANGAS) | @ DECIDIDO O PERFECCIONISTA |
SOCIAL ~

~
OO00O0CARISMA  OOO0O0 GENEROSIDADE @ @O0 O AGRESSIVO
OOOOOQEMPATIA  @OC00 FORTUNA 90000 usiDo

HONESTO +- DISONESTO (OLEGAL  OFLERTADCR
LIDERAR = SEGUIR OFOFO  WOBEDIENTE
EDUCADO 4 RUDE OENSRACADO OCLEMENTE
PoLiTICO + INDIFERENTE O INGENUO EIASSUSTADOR)
~——CRENCAS PRIORIDADES
OOO PODERES OOO0OFAMILIA OOOOO0 JUSTICA
OO0 DESTINO 00000 AMIEOS OOOOO VERDADE
00O macIA 00000 AMOR  @O®OOOPODER
OO0O SOULMATES 00000 ¢CAsA GOOOOFORTUNA
QOO BOM & MAL QO00OSAUDE QOOOOFAMA
OO0 SORTE 00000 &N OOOOO CPNIAD DOS UTROS

personacempor:Midina TEMPLATE BY CPARRISART

Fonte: Elaborado pelo autor.
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