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RESUMO

As bibliotecas, nos dias de hoje, comportam uma grande variedade de
documentagdes, livros, revistas e bibliografias, exigindo cada vez mais a
necessidade de espaco fisico. O armazenamento deste volume intenso de material
tem-se tornado um problema para as bibliotecas. O objetivo deste trabalho foi
construir um sistema encarregado de armazenar as monografias dos cursos de
Sistemas de Informacédo e Ciéncias da Computagcdo da Universidade do Sul de
Santa Catarina. Também objetivou fornecer recursos como o cadastramento de
arquivos das monografias (com os seus respectivos autores e membros da banca
avaliadora) e a busca das mesmas por palavras-chave. Existiu a necessidade da
implementagcdo deste trabalho, na medida em que proliferou o surgimento de
inumeras publicagdes anuais de projetos e, como consequéncia, passou a faltar
espaco fisico para o armazenamento desses trabalhos, na biblioteca da
Universidade. A disponibilidade de recursos da Biblioteca Digital trara vantagens
significativas para as pessoas que procuram conhecimentos na area relacionada. O
desenvolvimento da interface da Biblioteca Digital, similar ao portal da UNISUL,
mantera a familiaridade e a usabilidade na navegac&o do sistema. Proporcionara a
busca simplificada dos trabalhos publicados no ambiente digital, facilitando a
localizagdo dos mesmos. O uso de um computador de alta performance,
configurado com ferramentas baseadas em software livre, como o MySQL, o PHP, o
Apache e o DBDesign, possibilitara a publicagao ilimitada de trabalhos de concluséo
de curso. Sera reduzida a necessidade de espaco fisico e serdo minimizados os
altos investimentos relacionados com a infra-estrutura, proporcionando uma melhor
relacdo de custo-beneficio. Além disso, a aplicagdo deste projeto permitira acessos

simultédneos ao sistema da Biblioteca Digital.

Palavras-chave: Biblioteca Digital, Banco de Monografias e Sistemas de Informagao
para WEB.
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1.  INTRODUGAO

Uma Biblioteca Digital € um espaco constituido por ferramentas e tecnologias
computacionais, programadas para armazenar documentos digitalizados. E um
mecanismo digital que disponibiliza recursos para a recuperagdo de informacdes
em formato digital.

Com a utilizagdo das Bibliotecas Digitais em centros universitarios, todos os
trabalhos académicos apresentados poderao estar disponiveis, permitindo o acesso
a distancia. Isso proporciona uma fonte a mais de pesquisa aos usuarios da
Biblioteca Digital, trazendo agilidade no acesso a informacdo, de forma eficiente.
Toda essa fonte de conhecimento gerada podera estar disponivel através da WEB,
garantindo assim a integridade e a preservagcdo dos trabalhos académicos
digitalizados para toda a comunidade.

Além da agilidade, rapidez e preservacdo dos trabalhos académicos
digitalizados, o sistema digital também estara focado em sua apresentacgao visual.
Trara, desta forma, coeréncia e satisfacdo na utilizacdo de seus servicos e
ferramentas.

Existe uma grande perspectiva de crescimento e evolugdo para a
Universidade, com a divulgagao e apresentagcédo do Sistema Digital para toda a rede
de Internet. Com os trabalhos académicos publicados na Biblioteca Digital, através
da WEB, sera possivel estabelecer uma ligagdo mais abrangente e democratica,
com todas as comunidades e sociedades.

Este trabalho, portanto, descreve o desenvolvimento de uma Biblioteca
Digital para a Universidade do Sul de Santa Catarina, como um Trabalho de

Concluséo de Curso, em Sistemas da Informacgéo.

1.1. OBJETIVOS

Os objetivos do desenvolvimento de uma Biblioteca Digital podem ser

compreendidos em:
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1.1.1. Objetivo geral

O objetivo geral desse projeto é o desenvolvimento de uma Biblioteca Digital
para os trabalhos de conclusdo de cursos (TCC) produzidos por académicos da
UNISUL.

1.1.2. Objetivos especificos

o Sera um portal que permitira o armazenamento e recuperacao dos TCC;
o Construir um referencial tedrico sobre bibliotecas digitais;

o Desenvolver o sistema usando tecnologia (linguagem) para WEB;

o Aprofundar os conhecimentos em tecnologia WEB.

1.2.  JUSTIFICATIVA

A Biblioteca Digital agilizara a manipulagcéo e recuperacao das informagdes,
descartara a necessidade de uso de espaco fisico em bibliotecas e gerara fonte de
pesquisa e conhecimento.

Essa ferramenta, com sua disponibilidade de recursos, permitira a
disseminagdo das monografias publicadas. Esta disseminacédo, de forma digital,
auxiliard no desenvolvimento de trabalhos que aprofundem projetos ja realizados
em semestres anteriores. Desta forma, apoiara as linhas de pesquisa do curso e

promovera trabalhos de maior maturidade.
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1.3.  PROPOSTA DA SOLUCAO

Neste item sera apresentada a especificagao da solugao do sistema.

1.3.1. Especificagao da solucgao

Este projeto propde o desenvolvimento de um sistema digital para o
cadastramento dos trabalhos de conclusdo de curso, com dados de seus
respectivos autores, orientadores, membros da banca avaliadora, resumo e
palavras-chave, disponibilizados através da WEB.

O sistema tera uma ferramenta avangada de pesquisa para uma localizagao
eficiente dos trabalhos de conclusdo de curso, através de palavras-chave, cursos,
orientadores, alunos, titulos e campus.

A recuperacao dos trabalhos de conclusdo de curso estara disponivel no
formato PDF, possibilitando a leitura e o conhecimento dos trabalhos publicados e

nao permitindo a alteragao dos mesmos.

1.3.2. Desenho da solugao

"\t

Administrador

&S = O

d -.r "'\l L |
=33 — S g

Usudrio

Servidor
Internet

Figura 1 — Proposta da Solugéo
Elaborada pelo autor.
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1.3.3. Descricao das partes envolvidas

Trés agentes constituirdo o funcionamento do sistema digital:
o Usuarios: utilizarao a internet para ter acesso ao sistema digital localizado no
servidor, podendo visualizar, localizar e recuperar os trabalhos de conclusdo de
curso.
o Administrador: usuario com poderes administrativos, responsavel pelo
cadastramento dos trabalhos de conclusao de curso.
o Servidor: computador de alta capacidade e desempenho, destinado ao
armazenamento do banco de dados e ao portal do sistema digital.

1.4. DELIMITAGOES

o O sistema nao realizara busca de topicos ou informacgdes, dentro do contexto
dos trabalhos de conclusao de curso;

o Nao existira nenhum critério de protecdo ou trava para o0 acesso aos
trabalhos de conclus&o de curso;

o Os conteudos que nao estiverem ligados as informagdes, a respeito dos
trabalhos de conclusdo de curso da UNISUL, n&o poderao ser localizados através
da ferramenta de busca do sistema digital;

o N&o estara integrado ao sistema académico;

o Nao estara integrado ao sistema da biblioteca universitaria.

1.5. ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho apresenta, no primeiro capitulo, uma breve introdugao
explanando os objetivos, justificativas e utilidades da Biblioteca Digital. O segundo

traz a revisdo da literatura acerca do assunto, a fim de melhor conceituar o



desenvolvimento do projeto. Ja o terceiro capitulo € utilizado para a descrigdo da
modelagem do sistema, apresentando a estrutura da Biblioteca Digital. O capitulo
quatro descreve o desenvolvimento em si do sistema e dos mecanismos de
validacdo do mesmo. Por fim, o quinto capitulo traz as conclusbes atingidas pelo
pesquisador e a proposta de trabalhos futuros, a fim de aprimorar ainda mais a

proposta de Biblioteca Digital.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Neste capitulo, serdo vistos os principais conceitos e objetivos dos Sistemas
de Informagédo, assim como a evolugao para os Sistemas de Informagao baseados
em tecnologia WEB. Como principal foco deste capitulo, abordaremos as bibliotecas
digitais, referenciando definigdes, funcionalidades, exemplos e a importancia dessas

bibliotecas para a realidade atual.

2.1. INTRODUCAO

Atualmente, no mundo tecnoldgico, encontramos altos indices de
desenvolvimento. A consisténcia dos softwares promove agilidade, flexibilidade e
velocidade no acesso a informacdo. A robustez do hardware adiciona um meio de
armazenamento e processamento interativo das informagdes. Portanto, a
interatividade eficaz entre o software e o hardware € indispensavel para se obter
resultados concretos dentro das necessidades humanas.

Segundo Camargo (2004), o homem tem a necessidade de manter a
integridade das informacgdes, sempre se preocupando com a forma de registrar,
organizar, proteger e transmitir estas informagbes. Visa a disseminagdo e o
compartiihamento das mesmas para geragcbes futuras, através de seu
armazenamento e conservagao, por meio da criagdo de arquivos, museus e
bibliotecas.

A evolugdo da internet e das Tecnologias da Informagédo (TI) trouxe a
oportunidade para que varias pessoas pudessem acessar uma quantidade de
informacédo inimaginavel. Naturalmente, com tamanha demanda, o homem
encontrou problemas e dificuldades na organizacdo e na estruturagdo dessas
informagdes. Tornou-se dificil a recuperagdo das mesmas, em relagdo a real
necessidade do usuario.

Com isso, foi preciso formalizar essas informagdes de forma organizada e
estruturada, com a utilizagcdo das Bibliotecas Digitais, através de servigos de

personalizagdo. Esses servigos possibilitam satisfazer, da melhor forma possivel, as
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necessidades dos usuarios, agregando maior flexibilidade e clareza na recuperagao
das informagdes, de acordo com o seu perfil.

Considera-se de grande importancia para as Tl estabelecer uma ligagao a
qualquer tipo de problema, principalmente quando se envolve uma grande demanda
de fluxo de informacgdes, processos e validagdes. O que se espera € que, através
destas tecnologias, estabelegam-se arquiteturas com elementos informacionais e
tecnoldégicos para auxiliar de forma significativa o administrador e o usuario a
organizarem e estruturarem grandes quantidades de informagédo, amenizando
problemas relacionados com o armazenamento, a recuperagdo e a disseminagao
das informagdes (CAMARGO, 2004 p.14).

2.2. SISTEMA DE INFORMAGAO

2.2.1 Definicao de um sistema de informagao

Segundo Melo (1999), um Sistema de Informacdo (SI) tem como
caracteristica todo e qualquer sistema que tenha informagdes como entrada,
possuindo o objetivo de gerar informacbes de saida. Trazendo expectativa ao
realizar transformacgdes para satisfazer determinas necessidades.

Segundo as informagbes obtidas sobre um SlI em Hirschheim, Klein e
Lyytimen (1955, p.11, apud JUNIOR, 2006) define-se S| como:

um Sistema de Informacdo (Sl) pode ser definido em termos de duas
perspectivas: uma relacionada a sua fungéo e a outra a sua estrutura. Da
perspectiva estrutural, um Sl “consiste em uma colecdo de pessoas,
processos, dados, modelos, tecnologia e linguagem parcialmente
formalizada, formando uma estrutura coesa que serve a algum propdsito
ou fungdo”. Da perspectiva funcional, um Sl ¢é “uma midia
tecnologicamente implementada para o propdésito de gravar, armazenar e
disseminar expressbes linglisticas, assim como o0 apoio ao
desenvolvimento de inferéncias.

Nas informacgdes obtidas sobre S| em Vidal (1995, p.13) afirma-se que:

Ha muitas formas de se conceituar informagéo, dependendo do angulo de
observacédo e do campo de conhecimento em estudo. Do ponto de vista
mais especifico de sistema de informagédo, pode-se examina-lo a partir do
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entendimento da informagdo como o resultado do tratamento de dados.
Neste caso, entende-se um dado como um item elementar de informacéao
(um conjunto de idéias ou fatos expressos através de letras, digitos ou
outros simbolos), que, tomado isoladamente, ndo transmite nenhum
conhecimento, ou seja, ndo possui significado intrinseco.

Ou ainda, “Sistema de informacdo € um esforgo organizado para prover
informagdes que permitam a organizagao decidir e operar,” por assim definir “um
conjunto de recursos, procedimentos e pessoas que coletam, transformam e
disseminam informagdo em uma organizagao” (DIAS, 1976, p.10 apud SANTOS,
1998). Este processo também pode ser interpretado como um conjunto de
informagdes envolvendo recursos, pessoas e procedimentos gerando um fluxo de
informacgdes de entrada a fim de atingir a transformagao destas informagdes como
saida.

Segundo Laudon (1998, p. 4) afirma-se que:

Os SIs podem ser definidos com um conjunto de componentes
interrelacionados trabalhando juntos para coletar, recuperar, processar,
armazenar e distribuir informagdes com a finalidade de facilitar o
planejamento, o controle a coordenacgéo, a analise e o processo decisoério
em empresas e outras organizagdes.

A figura abaixo mostra o fluxo que as informagdes tomam dentro de um
sistema da informacao:

Recursos Humanos: Usuarios Finais e Especialistas em SI
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Recursos de Dados: Bancos de Dados e Bases de Conhecimento

Figura 2: Sistemas de Informagéo
Fonte: O’ BRIEN (2001 apud FUCHTER 2005, p.41)
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2.3. SISTEMAS DE INFORMAGAO BASEADOS NA TECNOLOGIA WEB

2.3.1 Definigoes

Schwabe, Rossi e Garrido (1998, p.3 apud JUNIOR 2003 p.24) afirmam que
um conjunto S| baseado na tecnologia WEB € “um conjunto de sites WWW sob a
mesma administragdo, armazenando informagao para ser usada — criada, acessada
e modificada — por alguma comunidade identificada de usuarios”. O mesmo autor
ainda descreve os SIW (Sistemas da Informacédo Baseados na Tecnologia WEB)
como “‘um sistema ‘hibrido’, concebido para ser parte de uma equipe homem-

maquina na solugéo de um problema”.

2.3.2 Diferengas entre os sistema tradicional, SIWs e os Web Sites

Com a inovagao das tecnologias, encontramos novas arquiteturas como os
SIW que possibilitam uma forma diferenciada ao acesso as informagdes, em
relacdo aos sistemas convencionais.

Schwabe et al. (1998, p.3 apud JUNIOR 2003 p. 21) descrevem os sistemas
tradicionais que utilizam aplicagdes de banco de dados tradicionais e possuem uma
caracteristica importante quanto ao acesso a informacéao, através de consultas. Ou
seja, o usuario formula uma pergunta em alguma linguagem de consulta,
descrevendo a informagao que ele deseja recuperar e o sistema recupera e mostra
as informagdes solicitadas.

O usuario pode, entdo, processar estas informac¢des de alguma forma e,
eventualmente, ordenar outra consulta para obter mais informacdo. Em muitos
casos, esta sequéncia de etapas € executada por um programa aplicativo, néo pelo
ser humano.

Os mesmos autores ainda descrevem que o modo de acesso a informagao
nos SIW é feito através da caracteristica intrinseca da hipermidia, que é a

“‘navegacao”.
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Segundo Schawabe et al. (1998, p.3 apud JUNIOR 2003 p.22), uma
diferenca dos SIW em relagdo aos sistemas tradicionais € a flexibilidade de acesso
a informacado de forma Universal. Berners-Lee (1996 apud JUNIOR 2003 p.22)
afirma que o acesso universal se entende quando existe, de certa forma,
divulgacdo, disseminagdo, migragao da informagdo para a Web, podendo ser
acessada de qualquer lugar, independentemente do sistema operacional ou
navegador atualmente usado pelo usuario. A tecnologia inovadora do SIW dispde
ao usuario facilidade, velocidade e rapida compreensdo ao acesso a informacéo,
sem a dependéncia de requisitos especificos para a sua funcionalidade e
realizagao.

Segundo Takahashi, (1998, p.103 apud JUNIOR 2003 p.22), existem
diferengas entre os sistemas de informagao baseados na tecnologia Web e os Web
Sites tradicionais. Os Web Sites permitem apenas que os usuarios recuperem as
informagdes, sendo assim mostrada na tela, enquanto que os SIW sao projetados
para que a informacdo, além de recuperada, também possa ser alterada,
manipulada e gerenciada. Desta forma, os usuarios podem interagir com as
informacodes, tendo maior flexibilidade na utilizacdo dos dados.

O mesmo autor ainda relata que a estrutura de navegacdo de um Web Site
esta focalizada nas necessidades basicas de um usuario, visando facilitar a busca e
o entendimento de informagdes, enquanto a estrutura de navegacédo dos SIW é

projetada para atender o fluxo de trabalho especifico.
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Figura 3: SIW
Fonte: Junior (2003 p.13)
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A figura 3 demonstra o funcionamento de um sistema de informacgéo,
baseado na tecnologia Web.

Junior (2003 p.13) descreve que os sistemas de informagdo podem trocar
informagdes com quaisquer outros sistemas disponiveis na Web, permitindo que
algumas funcionalidades, etapas de um sistema, sejam desenvolvidas e
processadas em uma organizagdo e outras funcionalidades, etapas, sejam
desenvolvidas e processadas em outros lugares e por outras organizagdes. A
tecnologia Web transforma-se em uma estrutura de comunicagédo, tanto entre
pessoas e sistemas, como também entre os proprios sistemas. Isto elimina diversas
barreiras, até entdo existentes, para a interligacdo entre sistemas de informagéao e

também entre organizagoes.

2.4. BIBLIOTECAS DIGITAIS

2.4.1 Definicao

Camargo (2006) relata que estamos em uma fase do aprimoramento dos
conceitos, no que diz respeito a biblioteca digital. A fim de fundamentar sua

argumentacao, ele cita alguns autores, tais como:

Cunha (1999, p.258 apud CAMARGO 2006 p.23):

A biblioteca digital € também conhecida como biblioteca eletrénica (termo
preferido dos britanicos), biblioteca virtual (quando utiliza os recursos da
realidade virtual), biblioteca sem paredes ou biblioteca conectada a uma
rede.

ATKINS (1998, p.1 apud CAMARGO 2006 p.21):

O conceito de biblioteca digital esta na analogia com um lugar onde se
encontra um repositorio contendo uma coleg¢ao organizada de publicagdes
(que possam ser impressas) e outros artefatos fisicos, combinados com
sistemas e servigos que facilitem o acesso fisico, intelectual, e disponivel

por longo tempo.
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Mariano (2001, p.23 apud CAMARGO 2006) propde que a “biblioteca digital
seja um instrumento criado pelo homem para servir ao conhecimento registrado, por
meio de métodos tecnolégicos”. E uma unidade de informacéo flexivel e dinAmica
com a funcionalidade de ferramentas, proporcionando um conjunto de produtos
eletrénicos, digitais. E uma organizacdo que proporciona recursos e artificios
tecnoldgicos, incluindo pessoal especializado, a toda demanda de informagdes
disponiveis em meio digital, de maneira estruturada, organizada, proporcionando
facilidades na sua utilizacao.

Segundo Camargo (2006 p. 22) “do ponto de vista tecnoldgico, uma
biblioteca digital € um sistema computacional e informacional que possui recursos e
servicos em uma rede de computadores, Internet ou Intranet”.

O mesmo autor ainda argumenta que o termo biblioteca digital possui grande
variedade na maneira em que os autores a conceituam. Porém, a principal idéia é
que este tipo de biblioteca esta interligado a novas fungdes em relagdo ao
armazenamento, estruturagcdo, organizagdo e recuperagdo da informacéo,
permitindo acesso remoto e simultdneo, disponibilizando servigos, recursos e
produtos, possibilitando recuperar documentos completos e bibliograficos,
possuindo diversos tipos de registros (musica, imagem) e utilizando sistemas

inteligentes para a recuperagéo da informagao.

2.4.2 Caracteristicas e objetivos de uma biblioteca digital

Com a expansao dos recursos e ferramentas disponiveis na internet,
percebe-se um grande crescimento das bibliotecas, visando, cada vez mais, a
transformacao digital de documentos, disponibilizando essa informagéo por meio de
redes de computadores na comunidade global, ndo somente na comunidade local
(BLATTMANN 2001, p.93).

O autor ainda relata que as bibliotecas digitais utilizam recursos tecnolégicos
e informacionais para a realizacdo de acessos remotos, quebrando barreiras fisicas
entre eles. Essas bibliotecas oferecem uma grande gama de vantagens aos

professores e estudantes sobre a flexibilidade de utilizacdo desses materiais e a
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comunicagdo aberta com pessoas fora do meio de aprendizagem tradicional,
expandindo o potencial de ensino das suas colegdes.
Ferreira (1997, p.2 apud CAMARGO, 2006 p.22) descreve algumas

caracteristicas que uma biblioteca digital deve possuir:

o ambiente compartilhado, intensificando a utilizagado da informacéo;

o interfaces interativas, trazendo coeréncia na recuperacao da informagao;

° acesso a um grande numero de fontes de informagdo e colegdes de
qualidade;

° ambiente flexivel, permitindo o experimento e incorporacdo de novos servigos
e produtos;

o disseminagdo e usabilidade da informacdo por instituicbes, grupos e
individuos;

o processamento da informacdo em multiplos formatos, intensificando a

comunicacao e a colaboracao entre os sistemas de informacao para o beneficio da
sociedade em geral.

Além dessas caracteristicas citadas, Camargo (2006, p.22) acrescenta
algumas caracteristicas em relagdo as bibliotecas digitais como: flexibilidade de
acesso simultaneo; possuir a sua propria colegcéo; estabelecer uma ligagdo com
convénios, instituicdes ou sites; possuir diversos recursos tecnoldgicos; possuir uma
quantidade relativa de informagbes visando a organizagdo, gerenciamento e
transparéncia das informag¢des aos seus usuarios.

Rodrigues (1996 apud BLATTMANN 2001, p.93) afirma que “é possivel
relacionar os trés pontos essenciais para os multiplos projetos de desenvolvimentos
de bibliotecas digitais, encontrando-se em fase de modelizagdo e experimentacao”.
Resumindo, as bibliotecas digitais irdo:

° armazenar e dar acesso a volumes cada vez maiores de informagao
multimidia (texto, imagem, som, video etc.) em suportes digitais e de diversos
formatos, a par com a existéncia de documentos em outros suportes (normalmente
o papel).

o estar disponiveis ao acesso por parte de qualquer usuario, com seus
principais recursos e ferramentas em potencial, podendo ser utilizados a qualquer
hora e de qualquer lugar, possibilitando aos utilizadores remotos da biblioteca a

recuperacao nao apenas das informacdes secundarias e de referéncias, mas
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também informacdes primarias (conteudos integrais de documentos textuais, dados
e informacéo fatual, documentos multimidia etc.)

Camargo (2006, p.22) destaca o objetivo das bibliotecas digitais como a
consisténcia no armazenamento e na disseminacdo de documentos, entre eles
livros, teses, dissertagdes e periddicos disponiveis em formato digital. Quanto ao
armazenamento, os conteudos informacionais podem ser armazenados em diversos
artificios tecnologicos, como por exemplo: as midias e os bancos de dados,
podendo ser recuperados por meio de catdlogos e ferramentas de busca
disponiveis.

Segundo Gracioso (2001 apud CAMARGO 2006 p.23), a biblioteca digital
tem como objetivo o compartihamento de servicos humanos, conteudos,
ferramentas e novos recursos, realizando propostas de aquisicdo, métodos de
armazenamento e preservagao da informacédo. Desta forma, a biblioteca digital
proporciona novas formas de classificagdo e catalogacdo da informagéo, obtendo
uma interagdo com 0s usuarios.

De acordo com os conceitos de bibliotecas digitais ja demonstrados, de um
ponto de vista menos tecnolégico, Levacov (1997, p.127 apud CAMARGO 2006,
p.22) afirma que “a biblioteca deixa de ser um tranquilo depdsito de livros para
tornar-se o ponto focal de pesquisa variada, acessada a qualquer hora por usuarios
virtuais de varios lugares do mundo”.

O autor demonstra que a tendéncia das bibliotecas tradicionais tem como
objetivo sofrer uma transformagdo na maneira em que o seu acervo € armazenado,
disseminado e acessado pela sociedade, ou seja, as bibliotecas deixam a idéia de
um tranquilo depdsito de livros e outros documentos fisicamente armazenados e
passam a ter o seu acervo fisicamente armazenado de forma digital, usufruindo de
ferramentas, recursos e artificios que atualmente a tecnologia da informacéo

proporciona.

2.4.3 Tipos de bibliotecas existentes e as suas diferengas

Segundo Cunha (2000, p.77), as bibliotecas tradicionais obtinham suas

colegdes e catalogos utilizando o papel como a principal forma de registro das



informagdes. As bibliotecas tradicionais procuraram artificios para obter outros
recursos informacionais, aprimorando a sua estrutura, a fim de atingir a
necessidade que os usuarios demandavam. Mesmo assim, para se obter a
informacéao, necessitava-se da localizagao fisica e da solicitagdo de copias.

A estrutura da biblioteca digital, segundo Cunha (1999 apud CUNHA 2000,
p.77) & diferente da biblioteca tradicional, por ndo existir necessidade de uma
localizagdo fisica. Como consequéncia, as bibliotecas digitais sdo simplesmente um
conjunto de mecanismos eletrénicos e digitais, trazendo maior facilidade na
localizagdo e recuperagdo da demanda informacional, interligando recursos e

usuarios.

2431 Bibliotecas eletronicas

Para Marchiori (1997 apud BLATTMANN 2001 p.97):

biblioteca eletrénica é o termo que se refere ao sistema no qual os
processos basicos sdo de natureza eletrbnica, o que implica ampla
utilizagdo de computadores e de suas facilidades na construgéo de indices
on-line, na busca de textos completos e na recuperagao e armazenagem
de registros.

No artigo de Arnold, et al. (1993 apud BLATTMANN 2001 p.95), o conceito
de biblioteca eletrbnica pode ser entendido como um ambiente de ensino,
aprendizagem e estudos para a educagao superior, no qual a informagado é
considerada primeiramente na forma eletrénica. A biblioteca eletrénica, ndo sendo
restrita a um local fisico, disponibiliza aos usuarios o acesso de qualquer lugar e
podera dar acesso a informagédo para diversos lugares. Esta biblioteca pode
disponibilizar textos, imagens estaticas ou em movimento (quadros, gravuras e
videos) e som (audio), além de acompanhar o andamento da industria de
publicacéo de livrarias.

Camargo (2006, p.24) considera o termo biblioteca eletrénica como sendo
uma biblioteca acessada de forma eletronica, através de computadores e que nao
precisa ter necessariamente todos os materiais na forma digital, ou seja, pode

possuir um espaco fisico.
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2.4.3.2 Bibliotecas virtuais

Gracioso (2001 apud CAMARGO, 2006 p.23) considera que uma “biblioteca
virtual esta ligada ao conceito de realidade virtual, utiliza recursos de software que
simulam um ambiente de biblioteca na tela do computador”.

Camargo (2006, p.24) propde que uma “biblioteca virtual pode ser
considerada como uma biblioteca digital que oferece acesso simultdneo e remoto e
possui realidade virtual”.

Marchiori (1997 apud BLATTMANN, 2001 p.97) conceitua a biblioteca virtual
sendo “‘um tipo de biblioteca que, para existir, depende da tecnologia da realidade
virtual”. O autor explica que a biblioteca virtual trata-se de um determinado software
acoplado a um computador que reproduz um ambiente de uma biblioteca em duas
ou trés dimensdes, criando um ambiente de total imersédo e interacdo ao usuario.
Neste sentido, esse software possibilita a entrada em uma biblioteca virtual, a
circulagao entre as salas e a selegdo de um livro nas estantes, podendo “toca-lo”,
abri-lo e |é-lo. Certamente, o unico “lugar’ onde o livro realmente existe € no

computador e dentro da cabeca do leitor.

24.3.3 Bibliotecas digitais

Além dos conceitos ja apresentados sobre bibliotecas digitais neste trabalho,
serao citadas, a seguir, algumas diferengas analisadas por certos autores.
Marchiori (1997, p.4 apud CAMARGO, 2006 p.24) afirma que:

a biblioteca digital difere das demais, porque a informagao que ela contém
existe apenas na forma digital, podendo residir em meios diferentes de
armazenagem, como as memorias eletronicas (discos magnéticos e
oticos). Desta forma, a biblioteca digital ndo contém livros na forma
convencional e a informagédo pode ser acessada, em locais especificos e
remotamente, por meio de redes de computadores. A grande vantagem da
informacao digitalizada é que ela pode ser compartilhada instantanea e
facilmente, com um custo relativamente baixo.
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Camargo (idem, ibidem) relata que a biblioteca digital, assim como a
biblioteca virtual, também oferece acesso por varias pessoas e em qualquer lugar
que estejam. Além disso, possui ferramentas e servigos procurando satisfazer, da
melhor forma possivel, as necessidades dos usuarios quanto ao acesso as
informacgdes. Porém, esse tipo de biblioteca ndo implica necessariamente na
utilizagdo de realidade virtual e possui materiais apenas na forma digital. Essa é a
diferenga entre biblioteca digital e as demais bibliotecas descritas neste trabalho.

2.4.4 Possiveis cenarios de uma biblioteca digital

Cunha (2000, p.73) coloca que:

na universidade, a preservagao do conhecimento é uma das fungbes que
menos rapidamente mudam. O computador — ou mais precisamente, a
convergéncia digital dos varios meios de comunicagéo (impresso, video e
sonoro) e das experiéncias sensoriais por meio da realidade virtual — ja foi
além da imprensa e de seus impactos no conhecimento. Através dos
séculos, o ponto focal da universidade tem sido a biblioteca, com o seu
acervo de obras impressas preservando o conhecimento da civilizagao.
Atualmente, esse conhecimento existe sob muitas formas: texto, grafico,
som, algoritmo e simulagado da realidade virtual e, ao mesmo, ele existe
literalmente no éter, isto é, distribuido em redes mundiais, em
representacdes digitais, acessiveis a qualquer individuo e, com certeza,
nao mais uma prerrogativa de poucos privilegiados da academia.

Segundo Cunha (2000, p.75) ‘e como ficam as bibliotecas com essas
mudangas nas atividades basicas da universidade?” Em suas geragdes, as
bibliotecas sempre foram dependentes das diversas tecnologias da informagao.
Levam em consideragdo a necessidade de adaptar-se com as mudangas que o
mundo tecnoldgico proporcionava, assim como a passagem dos manuscritos para a
utilizacdo de textos impressos, o acesso a base de dados bibliograficos
armazenados em grandes bancos de dados, o uso de midias como o CD-ROM e o
surgimento da biblioteca digital no final dos anos 90. Nos ultimos 150 anos, as
bibliotecas sempre acompanharam e venceram os novos paradigmas tecnologicos.

A figura 4 demonstra as fases da evolugao tecnolégica da biblioteca:
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Evolucio tecnolégica da biblioteca

EVOLUCAO DA BIBLIOTECA

ERA IV Virtual

Maturidade o
A Digital
ERAIII

ERA II Eletronica

Automatizada

ERA I
Tradicional
moderna

Zona de descontinuidade

-

1850 2000 Tempo

Figura 4: Evolugéo tecnoldgica da biblioteca
Fonte: Cunha (2000, p.75)

Em 2010, grande parte das bibliotecas universitarias brasileiras estara
automatizada, tendo uma grande tendéncia de se transformarem em bibliotecas
totalmente digitais. Dentro destas possibilidades, existira a necessidade do
investimento em equipamentos mais potentes e modernos para atenderem a
demanda das novas tecnologias da informagao e das necessidades dos usuarios
Cunha (2000, p.75).

Ainda segundo o autor, nos ultimos tempos, percebe-se constantemente o
aumento da velocidade dos computadores, o crescimento nas velocidades de
transmissdo de dados e a grande redugdo nos custos de equipamentos
informaticos. Acredita-se que, até 2010, a implantagcédo das redes de alta velocidade
de transmissdo de dados para todo o Brasil, possibilitara aos usuarios das
bibliotecas o acesso a grandes arquivos de dados, utilizando aplicagdes multimidia
e outros tipos de recursos, produtos e servicos que demandem altamente da
confiabilidade e velocidade de transmissdo. Embora o conceito da biblioteca digital
seja aparentemente novo e revolucionario, representa um processo de estudo
gradual e evolutivo, tendo em vista a utilizagdo do computador de forma cada vez
mais crescente nas ultimas décadas. Por volta de 1970, as bibliotecas usavam

métodos de implementacgao de catalogos e do acesso a informagdes em bancos de
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dados. Na década de 80, houve a utilizacdo de CD-ROM, tornando possivel a
recuperacao de referéncias bibliograficas e textos completos.

O autor Myers (1994 apud CUNHA, 2000, p.78) relata a grande diferenca das
bibliotecas universitarias tradicionais, em relagdo as bibliotecas, digitais por nao
necessitarem estar localizadas em um determinado prédio ou edificio. O autor ainda
comenta a possibilidade da desisténcia de prédios bibliotecarios, tratando-se da
conversdo digitalizada das informagdes. O autor acredita que as pessoas
“precisardao de um lugar para estudo e reflexdo. Um lugar para aprenderem a ser
individuos, e ndo apenas parte de uma massa”.

Na tabela seguinte, alguns autores mostram uma previsao evolutiva da

biblioteca digital.

Previsio de evolucido da biblioteca digital

Personalidade Metade da LC Primeira Realidade
digitalizada grande virtual nas
biblioteca bibliotecas
virtual
EKen Dowlin 2050 2020 1997

Hector Garcia-

MMolina 2063 ? 2010
Clifford Lynch 2020 2005 1997
Ellen Poiszon 2050 2030 2020
Robert Zich 2030 2010 2000
Media 2043 2016 2003

Tabela 1: Previsdo de evolugao da biblioteca digital
Fonte: Wired (1995 apud CUNHA 2000, p.78)

Segundo Cunha (2000, p.78), as bibliotecas tradicionais sempre conviveram
com problemas relacionados ao espaco fisico para suas instalagdes, areas fisicas

suficientes para o armazenamento de seus acervos, proporcionando
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adequadamente os servigos a seus usuarios. O espago para acomodar a crescente
colecao das bibliotecas tradicionais sempre foi uma das maiores preocupacdes de
seus diretores.

O mesmo autor coloca que mudancgas estardo acontecendo e acredita que,
até 2010, muitas bibliotecas universitarias terao mudancgas significativas em suas
instalagbes. Cada biblioteca devera avaliar seu espaco fisico, de acordo com a
disponibilidade da informacéao, levando em consideragao o tradicional uso do papel,
a ampla demanda dos suportes digitais e o constante crescimento do ensino a
distancia.

Esse espago que ganhara estrutura necessitara de artificios e elementos
informacionais visando ao funcionamento de uma biblioteca em um ambiente de
rapida mudanca, mantendo-se como o centro intelectual do campus. “De qualquer
forma, uma coisa € certa: a futura biblioteca coexistira em um ambiente no quais os
usuarios estardao conectados a uma ampla variedade de recursos informacionais
que muitas das bibliotecas ndo poderao prover”.

No inicio de 2000, muitas bibliotecas ainda nao se adequaram
estruturalmente para a utilizacdo de novas tecnologias, dentre elas: o uso de
catalogos em linha, microcomputadores, leitoras de CD-ROM, cabeamento em fibra
otica, redes locais e outras tecnologias da informacdo que comegam a fazer parte
da moderna biblioteca universitaria. (CUNHA, 2000, p.75).

Segundo Hawkins (1994, B. apud CUNHA 2000, p.79), torna-se cada vez
mais dificil para as bibliotecas prover acesso a uma grande massa de informagéao
demandada por seus usuarios, quando nao estéo flexiveis as novas tecnologias.
Existe a necessidade de as bibliotecas intervirem com o processo de inovagao e
utilizagdo de novos mecanismos visando a organizagao de seus acervos. A tabela a
seguir demonstra um exemplo do crescimento de acervos em bibliotecas

universitarias no exterior.
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Crescimento do acervo

Instituiciio Anos 1910 1995/1996
anteriores

Harvard University — 1.8 M 230 M

Yale University — 055 M 95 M

Univ. Illinois — 0.1 M 8.5 M

University California

(Berkelev) — 0.24 M 81 M
University of Michigan — 025 M 6.7 M
Cambridge University 330 (em 1473 0.5 M 35 M

Tabela 2: Crescimento do acervo

Fonte: Lesk (1997, p.9 apud CUNHA 2000, p.79)
M: Milhdes

Até 2010, servicos, colecbes e aquisicdo passardo por grandes
transformagdes. E o momento da integracdo crescente de uma grande gama de
fontes e informacgdes eletrbnicas aos acervos e servicos existentes. Ao final dos
anos 80, colecbes de enciclopédias, peridodicos e diretdrios passaram a estar
disponiveis tanto em papel como em suporte digital. Porém, nos ultimos anos, com
os periddicos eletrdnicos, determinados titulos tornaram-se acessiveis somente por
intermédio de um terminal. (CUNHA, 2000, p.79).

2.5. EXEMPLOS DE BIBLIOTECAS DIGITAIS

Na figura 5, visualizamos, como exemplo, a biblioteca digital da Universidade

Federal do Rio Grande do Sul, tendo as seguintes caracteristicas funcionais:
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Figura 5: Biblioteca Digital da UFRGS
Fonte: BC, UFRGS, 2007.

o possibilita uma navegacéo clara e intuitiva;

o apresentacao regular dos menus e informagdes obtidas no site;

. boa velocidade nas buscas solicitadas;

o a consulta pode ser feita por autor, titulo, orientador, assunto, ano de defesa

e biblioteca de origem;

o permite baixar os trabalhos publicados possibilitando a leitura desses
trabalhos, e;

o gera estatisticas dos trabalhos mais acessados.

Na figura 6, visualizamos, como exemplo, a biblioteca digital da BTD (Banco de

Teses e Dissertagdes), tendo as seguintes caracteristicas funcionais:
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Figura 6: Biblioteca Digital BTD ( Banco de Teses e Dissertacdes)
Fonte: BTD — UFSC

o possibilita uma navegacéo clara e intuitiva;

o boa apresentagcao dos menus e informacgdes obtidas no site;

o velocidade consistente nas buscas solicitadas;

. a consulta pode ser feita por area de concentragao, nivel, titulo, autor. Além

disso, possui métodos de ordenagao por data, orientador, autor e a quantidade de

itens que se deseja visualizar na tela;

o permite baixar os trabalhos publicados possibilitando a leitura desses
trabalhos;
o gera estatisticas detalhadas por indicadores totais, tempo médio no curso,

trabalhos digitalizados e a frequéncia dos trabalhos mais acessados.
Na figura 7, visualizamos, como exemplo, a biblioteca digital da Universidade
de Sao Paulo (SABER), tendo as seguintes caracteristicas funcionais:
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Figura 7. Biblioteca Saber — USP
Fonte: Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes - USP

o possibilita uma navegacao muito clara e intuitiva;

o otima aparéncia, apresentacao dos menus e informacdes obtidas no site;

o 6tima velocidade e consistente nas buscas solicitadas;

. a consulta pode ser feita por unidade, ano de defesa, area, titulo, autor,

resumo, documento;

o permite baixar os trabalhos publicados possibilitando a leitura desses
trabalhos;
o gera estatisticas detalhadas.
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2.6. CONCLUSOES

Nos primeiros capitulos, foram levantadas as principais caracteristicas de
uma Biblioteca Digital, tendo em vista a utilizagdo de seus recursos e ferramentas
como um sistema de informacgao para WEB, assim como os conceitos, principios e
os tipos de bibliotecas existentes.

No proximo capitulo, abordaremos a modelagem do protétipo a ser

desenvolvido, respeitando os principios e conceitos de uma biblioteca digital.
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3. MODELAGEM

3.1. INTRODUGAO

Neste capitulo, serdo vistas algumas fases e marcos que a metodologia
ICONIX dispde para modelagem de processos e ferramentas. Juntamente as
funcionalidades do ICONIX, serdo analisados alguns conceitos e definicbes sobre
UML, que ajudarédo no entendimento dos processos e necessidades da modelagem.

Entendendo as fases da metodologia ICONIX, sera enfatizada a modelagem

do sistema proposto.

3.2. METODOLOGIA ICONIX

ICONIX é considerado uma metodologia pura, pratica e simples, mas
também poderosa e com um componente de analise e representacdo dos
problemas soélido e eficaz. Por isso, a metodologia ICONIX é caracterizada como
um Processo de Desenvolvimento de Software desenvolvido pela ICONIX Software
Engineering.

O ICONIX é um processo nao tao burocratico como o RUP, ou seja, ndo gera
tanta documentacao. E apesar de ser um processo simples como o XP, n&o deixa a
desejar na Analise de Design, e se destaca com um poderoso processo de analise
de software. Isso podera ser visto posteriormente, nos topicos seguintes.

Rosenberg & Scott (1999 apud Florao, 2004 p.35) oferecem uma viséo geral
da abordagem ICONIX organizando-a em quatro importantes fases ou passos
principais. Cada fase é constituida por marcos (milestones) associados. Os marcos
sdo partes de um processo no qual o trabalho da equipe torna-se visivel para os
gerentes (durante a reviséo intermediaria das atividades e processos).

Em seguida, pode-se visualizar as fases da metodologia ICONIX e seus

respectivos marcos:
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Fases Marcos

Analise de requisitos Marco 1: Revis&o de requisitos
Analise e projeto preliminar Marco 2: Revisao do projeto preliminar
Projeto Marco 3: Reviséao critica do projeto
Implementagao Marco 4: Entrega

Quadro 1: Fases e Marcos de uma metodologia ICONIX
Fonte: Flordo 2004 p.35

As fases do ICONIX utilizam a UML para representar seus artefatos. A UML &
uma linguagem de modelagem n&o proprietaria que auxilia na especificagao,

visualizagao, construgcado e na documentagao de um projeto.

3.2.1. Analise de requisitos

A analise de requisitos € composta pelas seguintes atividades:

o Modelo de dominio - diagrama de classe de alto nivel. Basicamente, o
modelo de dominio consiste em identificar objetos de um problema do “mundo real”.
E necessario descobrir o maior nimero possivel de classes para se definir um
cenario adequado ao problema.

o Prototipacao - Para melhor compreensdo do cliente & aconselhavel
apresentar, se possivel, uma prototipagao rapida da interface do sistema proposto.

o Modelo de caso de uso - Seu principal objetivo € identificar a maior
quantidade possivel de casos de uso do sistema e descrevé-los, mostrando o

maximo de detalhes e também os atores envolvidos.

o Diagrama de pacote — E utilizado para organizar os casos de uso em
grupos.
o Associagao requisitos — Associagcédo dos requisitos funcionais aos casos de

uso e aos objetos de dominio.
Primeiro Passo: Revisdo dos requisitos
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Figura 8: Atividades da analise de requisitos

Fonte: Bona, 2002 p.62

3.2.2. Analise e projeto preliminar

o Casos de uso — Escrevé-los com fluxo principal das agdes, podendo conter

o fluxo alternativo e o fluxo de excegao.

° Analise de robustez - Apresentar de forma que, para cada caso de uso,

deve-se identificar um conjunto de objetos (usar os esteredtipos de classes) e

atualizar o diagrama de classes do modelo de dominio.

o Diagrama de classe — Finalizar sua atualizag&o.

Segundo Passo: Reviséo do projeto preliminar
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Figura 9: Atividades da andlise de requisitos

Fonte: Bona, 2002 p.63
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3.2.3. Projeto

o O Diagrama de sequéncia - Ira especificar o comportamento do projeto em
tempo de execugdo. Fazer um diagrama de sequéncia para cada caso de uso para
mostrar os objetos e a responsabilidade de cada um. Se houver necessidade, pode-
se utilizar diagrama de colaboragao para representar as transag¢des-chave entre os
objetos. Também se pode complementar utilizando diagrama de estado para

mostrar o comportamento em tempo real.

o Adicionar detalhes ao projeto, no diagrama de classe, ao terminar o modelo
estatico.
o Verificar com a equipe se o projeto satisfaz todos os requisitos identificados.

Terceiro Passo: Revisao detalhada / Critica do projeto

L= L1

i Ohiecll OhlecEZ OblecO

4

- ——|

. (=TT 1% ] (=] 3 L)
|

Diagrama de Segiiéncia Diagrama de Classe 1

3.2.4. Implementagao

A implementagao tem como suporte as atividades a seguir:
° Se necessario, usar diagrama de componente para apoiar a fase de

desenvolvimento.
o Escrever / Gerar o cédigo.

o Realizar testes de unidade e de integragao.

41



o Realizar testes de aceitagao do usuario.

Quarto Passo: Entrega do projeto

3.3. MODELAGEM DO SISTEMA PROPOSTO

Antes de iniciar o processo de modelagem do sistema proposto, serdo
demonstrados os principais atores que estardo interagindo diretamente com o
sistema e a identificagdo dos requisitos funcionais e ndo funcionais que o sistema
dispde.

O objetivo do levantamento de requisitos € identificar as principais
funcionalidades necessarias, nas quais o sistema deve atuar, facilitando o

entendimento.

3.3.1. Analise de requisitos

3.3.1.1. Atores do sistema

A seguir estéao listados os atores que estarao interagindo com o sistema.

Nuamero | Ator Descricao Permissao

01 Administrador | Sera o usuario principal | Acesso total ao sistema.
do sistema, responsavel
pelo gerenciamento e
pelas principais

funcionalidades.
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02 Aluno Usuario responsavel Acesso permitido apenas
(académico) | pelo cadastramento. para o cadastramento.
pessoal e alguns dados | pessoal. O restante tera
do seu trabalho de acesso limitado ou
concluséo de curso. configurado pelo

administrador.

03 Usuario Usuario que acessa o Acesso aberto somente
externo sistema para consulta e | para consulta e download
(consulta) download dos trabalhos | dos trabalhos de

de conclusio de curso. conclusao de curso.

Quadro 2 — Atores do Sistema

Atores |
O O

Administrator Aluno (académico)  Usuario externo

Figura 11: Atores do sistema

3.3.1.2. Requisitos funcionais

A seguir estdo listadas algumas das funcionalidades que o sistema dispde.

Essas atividades serao realizadas pelos atores anteriormente citados.



Numero

Descricao

RFO1 O sistema deve permitir o cadastramento de usuarios e o
gerenciamento de suas permissdes pelo administrador.

RF02 O sistema deve permitir o cadastramento de alunos (académicos).
por alunos e pelo administrador.

RFO03 O sistema deve permitir o cadastramento dos orientadores pelo
administrador.

RF04 O sistema deve permitir o cadastramento dos trabalhos de
conclusdo de curso pelo administrador.

RF05 O sistema deve permitir o cadastramento de palavras-chave pelo
administrador.

RFO06 O sistema deve permitir acesso aos cadastros através de login e
senha.

RFO7 O sistema deve permitir o controle de acesso aos cadastros, de
acordo com a permissao dos usuarios.

RFO8 O sistema deve permitir acesso aos cadastros somente aos
usuarios cadastrados com suas respectivas permissoes.

RF9 O sistema deve permitir a todos os usuarios da internet, acesso a
pesquisas de trabalhos de conclusio de curso por palavras-chave
(titulo, orientador, aluno, ano e area de atuacao).

RF10 O sistema deve permitir upload dos resumos e dos trabalhos de
conclusao de curso, desta forma os arquivos ficardo disponiveis
para o download dos trabalhos.

RF11 O sistema deve permitir download dos resumos e dos trabalhos de

conclusao de curso, para leitura e consulta disponiveis para todos
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0S usuarios da internet.

RF12 O sistema deve permitir um relatério dos alunos (académicos)
atualmente cadastrados e seus respectivos trabalhos de conclusao
de curso.

RF13 O sistema deve permitir a emissao de relatério por areas de

atuacao, curso ou temas mais acessados.

Quadro 3 — Requisitos funcionais

3.3.1.3.

A seguir estdo listadas algumas funcionalidades e atividades que o sistema

Delimitacbes do sistema

nao realizara.

Numero | Descrigao

FO1 Permitir pesquisa no corpo do trabalho de concluséo de curso.

FO02 Restricao ou limitagdo para download dos resumos e trabalhos de
conclusao de curso.

FO3 Cadastramento para usuarios que nao sejam da instituicao ou que
nao estejam desenvolvendo o projeto.

FO4 Gerar notas dos trabalhos de conclusao de curso.

Quadro 4 — Funcionalidades que nao serdo implementadas
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3.3.2. Analise e projeto preliminar

3.3.2.1. Casos de uso

A figura 12 demonstra os processos realizados pelo administrador do

sistema.

Visao -Administrador /

Ccsuo02.2 -
Altera TCC

CSUO07 - Relatoério
por Tema mais
acessado

X ”__;é)zt:and»
CSU02 - Cadastro

do TCC

\\\\\\\\ CSUO05 - Pesquisa
de Projetos

(Relatério)

CSU01 - Cadastro
de Aluno
(Académico)

CSU03 - Cadastro
do Orientador

Administrador

CSU04 - Cadastro
de niveis de
Usuario

CSUO08 - Ralatério
por Orientador

Figura 12: Diagrama geral dos casos de uso (administrador)

A figura 13 demonstra os processos realizados pelo aluno(académico) do

sistema.
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Viséo - Alunos (Académico) e o Usuario-Externo /

CSU01.3 -

Csuo01.2 - Exclui aluno

Altera aluno

CSU01.1 -
Inclui aluno

CSU07 - Relatorio Q

por Tema mais
acessado

~

«(—:‘xt(-:-\n:j?»_\s
Usuarios Externos
CSU01 - Cadastro

de Aluno
(Académico)

CSUO06 - Ralatoério

por Aluno
(Académico)

O CSUO05 - Pesquisa
—_— de Projetos

(Relatorio)

Aluno (Académico)

Figura 13: Diagrama geral de casos de uso (Académico)

A seguir sao descritos os casos de uso do sistema.

Numero | Nome Descricao
CSuo01 Cadastro de Aluno Este caso de uso permite o cadastro dos
(Académico) alunos (académicos) que estarédo

desenvolvendo o TCC. Assim como a
alteracao e exclusao dos alunos, caso

necessario.

CSU02 | Cadastrodo TCC Este caso de uso permite o cadastro dos
trabalhos de conclus&o de curso,
juntamente a informacgdes
complementares ao projeto (Palavras-

chave). Assim como a alteragéo e
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exclusao de projetos, caso necessario.

CSU03 | Cadastro do Orientador | Este caso de uso permite o cadastro dos
orientadores responsaveis pelo
acompanhamento dos projetos.

CSU04 | Cadastro de Niveis de Este caso de uso permite o cadastro dos

Usuario niveis (permissdes) dos usuarios do
sistema pelo administrador.

CSUO5 | Pesquisa de Projeto Este caso de uso permite a consulta dos

(Relatdrios) trabalhos de concluséo de curso pelo
titulo do projeto, orientador, aluno, ano,
area de atuacao.

CSUO06 | Relatdrio por Aluno Este caso de uso permite a emissio de

(Académico) relatério por aluno (académico), trazendo
os dados gerais do aluno (académico) e
informacdes de seu trabalho de conclusao
de curso.

CSUO07 | Relatdrio por tema mais | Este caso de uso permite a emissao de

acessado relatério demonstrando graficamente os
temas atualmente mais acessados pelos
usuarios da internet.

CSUO08 | Relatdrio por Orientador | Este caso de uso permite a emissao de

relatério por orientador, trazendo suas

informacdes pessoais.

Quadro 5 — Casos de Uso do sistema

48



3.3.2.2. CSUO01 — Cadastro de aluno (académico)

A seguir é descrito o caso de uso CSUO1 Cadastro de Aluno (Académico)

Caso de uso: CSUO01 Cadastro de Aluno (Académico)

Breve descricao:

Cadastramento, alteracdo e exclusao de alunos

(académicos).

Iniciador por:

Aluno (académico).

Atores envolvidos:

Administrador, aluno (académico).

Pré-condigoes:

1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.
3- O ator devera estar logado no sistema.

4- O ator devera ter permissédo de acesso.

Fluxo Principal:

1- O Aluno (académico) cadastra seus dados.
2- O sistema armazena as informacdes na base de

dados.

Fluxo Alternativo e

excecgoes:

1- O ator consulta os registros ja cadastrados pela
matricula ou nome do aluno (académico).
2- O ator podera visualizar os dados detalhados,

podendo alterar ou excluir o cadastro.

Pos-condigdes:

As informagdes do aluno (académico) serao registradas

na base de dados.

Requisito

RF02 - O sistema deve permitir o cadastramento de

49



funcional: alunos (académicos), por alunos e pelo administrador.

Quadro 6 — CSUOQ1 Cadastro de Aluno (Académico)

Cadastro de Aluno (Académiccy

O CSU01 - Cadastro
de

Aluno (Académico)

Ator

Figura 14: CSUO1 — Cadastro de Aluno (Académico)

3.3.2.3. CSUO02 — Cadastro do TCC

A seguir é descrito o caso de uso CSU02 Cadastro do TCC

Caso de uso: CSU02 Cadastro do TCC

Breve descricao: Cadastramento, alteracdo e exclusao dos trabalhos de

conclusao de curso.

Iniciador por: Administrador.

Atores envolvidos: | Administrador

Pré-condigoes: 1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local

(rede).

3- O ator devera estar logado no sistema.

4- O ator devera ter permissao de acesso.

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.

Fluxo Principal: 1- O administrador cadastra os trabalhos de conclus&o

2- O sistema armazena as informacgdes no banco de

dados.

de curso, relacionando seus integrantes e orientadores.
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Fluxo Alternativo e

excecgoes:

1- O administrador consulta os registros ja cadastrados
pelo titulo ou orientador.
2- O administrador podera visualizar os dados detalhados

podendo alterar ou excluir o cadastro.

Pdés-condigdes:

As informacgdes do cadastro de TCC serao registradas no

banco de dados.

Requisito RFO04 - O sistema deve permitir o cadastramento dos
funcional: trabalhos de conclusdo de curso pelo administrador.
Requisito RFO05 - O sistema deve permitir o cadastramento de
funcional: palavras-chave pelo administrador.

Requisito RF10 — O sistema deve permitir o upload dos arquivos
funcional: dos trabalhos de conclus&o de curso.

Quadro 7 — CSU02 Cadastro do TCC

Cadastro de TCC /

CSU02 - Cadastro

do TCC

Ator

Figura 15: CSUO02 — Cadastro do TCC

3.3.24. CSUO03 — Cadastro do orientador

A seguir é descrito o caso de uso CSUO3 Cadastro do Orientador
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Caso de uso: CSUO03 Cadastro do Orientador

Breve descricao:

Cadastramento dos orientadores que estarao

acompanhando os projetos.

Iniciador por:

Administrador.

Atores envolvidos:

Administrador.

Pré-condigoes:

1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.
3- O ator devera estar logado no sistema.

4- O ator devera ter permissao de acesso.

Fluxo Principal:

1- O administrador cadastra os orientadores que
acompanharao os trabalhos de conclusao de curso.
2- O sistema armazena as informacgdes no banco de

dados.

Fluxo Alternativo e

excecoes:

1- O Administrador consulta os registros ja cadastrados
pelo nome do orientador.
2- O administrador podera visualizar os dados

detalhados, podendo alterar ou excluir o cadastro.

Pdés-condigdes:

As informacdes do cadastro do orientador serao

registradas no banco de dados.

Requisito

funcional:

RFO03 - O sistema deve permitir o cadastramento dos

orientadores pelo administrador.

Quadro 8 — CSU03 Cadastro do Orientador
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Cadastro do Orientadoy

Ator

CSU03 - Cadastro

do Orientador

Figura 16: CSUOQ3 — Cadastro do Orientador

3.3.2.5. CSUO04 — Cadastro de niveis de usuario

A seguir é descrito o caso de uso CSU04 Cadastro de niveis de Usuario

Caso de uso: CSU04 Cadastro de niveis de Usuario

Breve descricao:

Cadastramento dos niveis de usuarios para a utilizacao

das janelas do sistema, determinadas pelo administrador.

Iniciador por:

Administrador.

Atores envolvidos:

Administrador.

Pré-condigoes:

1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.
3- O ator devera estar logado no sistema.

4- O ator devera ter permissao de acesso.

Fluxo Principal:

1- O administrador cadastra o usuario, senha e o nivel de
acesso ao sistema.
2- O sistema armazena as informagdes no banco de

dados.

Fluxo Alternativo e

O administrador podera visualizar os niveis de acesso
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excecgoes:

dos usuarios, podendo alterar ou excluir o cadastro.

Pdés-condigdes:

As informacdes do cadastro do orientador serao

registradas no banco de dados.

Requisito RFO06 - O sistema deve permitir acesso aos cadastros,
funcional: através de login e senha.

Requisito RFO7 - O sistema deve permitir o controle de acesso aos
funcional: cadastros, de acordo com a permissao dos usuarios.

Quadro 9 — CSU04 Cadastro de niveis de Usuario

Cadastro de niveis de UsuériV

CSU04 — Cadastro de

niveis de Usuario

Ator

Figura 17: CSU04 — Cadastro de niveis de Usuario

3.3.2.6. CSUO05 — Pesquisa de projetos (relatorio)

A seguir é descrito o caso de uso CSUQ5 Pesquisa de Projetos (Relatorio).

Caso de uso: CSUOQOS5 Pesquisa de Projeto (Relatorio)

Breve descri¢ao:

Pesquisa dos trabalhos de conclusio de curso por

palavra-chave.

Iniciador por:

Administrador, aluno (académico), usuario externo.

Atores envolvidos:

Administrador, aluno (académico), usuario externo.

Pré-condigoes:

1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
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(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.

Fluxo Principal:

1- Localizar um trabalho de conclusao de curso por
palavras-chave.
2- O sistema retorna o resultado detalhado com todas as

informagdes sobre o trabalho de conclus&o de curso.

Fluxo Alternativo e

excecoes:

1- Localizar um trabalho de conclusao de curso por
orientador, titulo, area de atuacéo, ano e aluno
(académico).

2- O sistema retorna o resultado detalhado com todas as

informacdes sobre o trabalho de conclusao de curso.

Pdés-condigdes:

Arquivos de resumo e projetos completos podem ser

carregados para consulta do banco de dados do sistema.

Requisito RFO09 - O sistema deve permitir a todos os usuarios da

funcional: internet, acesso a pesquisas de trabalhos de conclusao
de curso por palavras-chave (titulo, orientador, aluno,
ano e area de atuacao).

Requisito RF11 - O sistema deve permitir download dos resumos e

funcional: dos trabalhos de conclusao de curso, para leitura e

consulta disponiveis para todos os usuarios da internet.

Quadro 10 — CSUO05 Pesquisa de Projeto (Relatdrio)

Pesquisa de Projetos (Relatoério) /

O

CSUO05 — Pesquisa de

Projetos (Relatorio)

Ator

Figura 18: CSUO05 — Pesquisa de Projetos (Relatério)
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3.3.2.7. CSUO06 — Relatdrio por orientador

A seguir é descrito o caso de uso CSUOQ6 Relatério por Aluno (Académico).

Caso de uso: CSU06 Relatdrio por Aluno (Académico)

Breve descricao:

Relatério com as informagdes gerais do aluno

(académico) e o seu tema de projeto relacionado.

Iniciador por:

Administrador, aluno (académico).

Atores envolvidos:

Administrador, aluno (académico).

Pré-condigoes:

1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.
3- O ator devera estar logado no sistema.

4- O ator devera ter permissédo de acesso.

Fluxo Principal:

1- Localizar um aluno (académico) pelo seu nome.
2- O sistema retorna o resultado detalhado, com todas as
informagdes sobre o aluno (académico) e seu tema

relacionado.

Fluxo Alternativo e

excecgoes:

Localizar um aluno (académico) pela matricula.

Po6s-condigdes:

O sistema retorna o resultado detalhado, com todas as
informagdes sobre o aluno (académico) e seu tema

relacionado.

Requisito

RF12 - O sistema deve permitir um relatério dos alunos
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funcional: (académicos) atualmente cadastrados e seus respectivos

trabalhos de conclusao de curso.

Quadro 11 — CSUO06 Relatério por Aluno (Académico)

Relatorio por Aluno Académico /

CSU06 —Relatério por

Aluno (Académico)

Ator

Figura 19: CSU06 — Relatério por Aluno (Académico)

3.3.2.8. CSUOQ7 — Relatério por tema mais acessado

A seguir é descrito o caso de uso CSUQ7 Relatério por Tema mais Acessado

Caso de uso: CSUQ7 Relatdrio por Tema Mais Acessado

Breve descricao: Relatério para demonstrar os temas que mais tiveram

acesso, por um determinado periodo.

Iniciador por: Administrador, aluno (académico), usuario externo.

Atores envolvidos: | Administrador, aluno (académico), usuario externo.

Pré-condigoes: 1- O ator devera ter acesso a internet ou acesso local
(rede).

2- O ator devera ter um navegador padrao configurado.

Fluxo Principal: 1- Escolher um determinado periodo.
2- O sistema retorna os temas mais acessados neste

periodo, graficamente.

Fluxo Alternativo e | Filtro de consulta por area de atuacéo ou curso.




excecgoes:

Pdés-condigdes:

O sistema retorna os temas mais acessados em base

aos filtros selecionados.

Requisito

funcional:

RF13 - O sistema deve permitir a emissao de relatério

por areas de atuacao, curso ou temas mais acessados.

Quadro 12 — CSUQ7 Relatério por tema mais acessado

Relatério por Tema mais Acessado/

CSU07 —Relatério por

Tema mais Acessado

Ator

Figura 20: CSUQ7 — Relatério por tema mais acessado
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4, SISTEMA BIBLIOTECA DIGITAL: DESENVOLVIMENTO E VALIDAGAO

Neste capitulo, serdo apresentadas as etapas de desenvolvimento do
sistema proposto, serdo demonstradas as principais telas do mesmo, ferramentas,
validacbes e as tecnologias utilizadas para a execugdo das funcionalidades do
sistema proposto.

4.1. ARQUITETURA DO SISTEMA

Nesta sessdo, serdo apresentadas as ferramentas utilizadas para assegurar
a funcionalidade da arquitetura da solugéo proposta. A figura 21 demonstra, de uma
forma genérica, a interacdo de todas as partes do sistema proposto, conforme visto

no capitulo 1.

[ 's_..—-_..-r-'
% !

Administrador

(i m ®

“--\x} “E )

- Usudfio
Sservidor
Internet

Figura 21: Arquitetura geral do Sistema Proposto
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Visualizando a figura anterior, podemos perceber que existem trés
importantes agentes interagindo com o meio da internet. O servidor, que armazena
todo o conteudo do sistema e todas as ferramentas administrativas necessarias ao
funcionamento do mesmo, ligado através da internet. O administrador, que estara
atento as necessidades de manutencao e as atividades administrativas do sistema.

Pode-se perceber que o administrador tem acesso dedicado ao servidor,
podendo executar as atividades administrativas localmente e também pelo meio da
internet.

E finalmente, o usuario, podendo ter acesso integral ao sistema, por meio da
internet.

A figura 22 ilustra as ferramentas que o sistema proposto utiliza para

disponibilizar o conteudo via internet.

Arquitetura da Biblioteca Digital

//ﬂ-—f

Biblic teca.
3 n}%}?ﬁf

Figura 22: Ferramentas utilizadas no Sistema

As ferramentas listadas abaixo, foram utilizadas durante o desenvolvimento
do sistema, para realizar o armazenamento e a publicagdo dos projetos de

conclusao de curso:
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o Navegador (browser)

o PHP
o Apache
. MySQL

A figura 23 ilustra, de uma forma generalizada, as ferramentas e tecnologias

utilizadas, relacionadas aos agentes do sistema.

Arquitetura da Biblioteca Digital

(=

Agministracor

_@ L I!rnj/.@

Internet

(55118 Ll )

AT A E T

Figura 23: Visao geral da Arquitetura do Sistema

O servidor € o principal agente do sistema. Consegue atender varias
conexdes de usuarios simultaneamente, garantindo a disponibilidade constante do

sistema na WEB. Os usuarios necessitam apenas de um navegador instalado e



configurado em seu computador para ter acesso ao sistema. Desta maneira, toda a

aplicacao pesada fica destinada apenas a um computador (servidor).

4.2. FERRAMENTAS UTILIZADAS

Na sessao anterior, foram citadas as ferramentas e tecnologias que o
sistema utiliza. Agora sera feita uma breve descricdo de cada uma das ferramentas
e tecnologias utilizadas para implementar o sistema.

A figura 24 ilustra exclusivamente as ferramentas de desenvolvimento

utilizadas para a construgao do sistema proposto.

Arquitetura da Biblioteca Digital

Figura 24: Ferramentas utilizadas para o desenvolvimento

As ferramentas listadas abaixo, foram utilizadas durante o desenvolvimento
do sistema, para a construgdo do layout.

° Dreamweaver, versao 8.
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° Fireworks, versao 8.

4.2.1. Sistema biblioteca digital

O Sistema Biblioteca Digital € um conjunto de cddigos devidamente
programados a serem executados, propiciando as principais funcionalidades do
sistema. Dentre estas principais funcionalidades temos:

o cadastros;

o relatorios;

o estatisticas;
° pesquisas.

A arquitetura do Sistema, ja demonstrada na sessdo 4.1, possui uma
caracteristica importante, por se tratar de uma tecnologia multi-plataforma. Isto
significa dizer que o sistema pode funcionar em versdes e plataformas distintas,

A figura 25 ilustra a flexibilidade de uma tecnologia multi-plataforma.

Arquitetura da Biblioteca

_ _ Figura 25: Sistema WEB em Multi-Plataforma (Servidor) _
Visualizando a figura 25, podemos observar o circulo maior, contendo todas

as ferramentas que compdem o sistema WEB, armazenadas dentro do servidor. Os

circulos menores representam algumas das plataformas existentes nas quais o
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sistema WEB pode atuar. A figura exemplificou a tecnologia multi-plataforma, com
os sistemas operacionais atualmente mais usados:
° Windows;
o Linux.
A figura 26 ilustra a tecnologia multi-plataforma, na visdo do usuario final, o

qual pode acessar o sistema a qualquer hora e em qualquer lugar.

Arquitetura da Biblioteca Digital

@
e

Usuarig

Figura 26: Sistema WEB em Multi-Plataforma (Usuario)

4.2.2. Hypertext preprocesor (PHP)
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Na programacao, foram utilizadas as linguagens de programacdo PHP
(Hypertext Preprocessor), HTML (Hiper Text Markup Language) € JavaScript. Estas

linguagens de programagao sao muito utilizadas para construgdo de Web Sites.

4.2.3. MySQL

O Banco de dados utilizado foi o MySQL. E um sistema de banco de dados
pratico de ser manipulado, podendo ser instalado e configurado em qualquer
sistema operacional. Além disso, o MySQL & um banco de dados Open Source que

nao necessita de licenciamento para a sua utilizagao.

4.2.4. DBdesigner

A ferramenta DBDesigner foi utilizada para elaborar um estudo da estrutura
inicial do banco de dados. Com esta ferramenta, foi possivel gerar e simular as
tabelas com seus respectivos campos e relacionamentos, antes de cria-las

fisicamente.

4.2.5. MySQL-front

O MySQL-Front € uma ferramenta com recursos disponiveis para,
fisicamente, criar as tabelas do banco de dados. Esta ferramenta foi escolhida por
apresentar uma maneira simples e rapida na geragao de tabelas, campos com seus
respectivos tipos, chaves primarias e chaves estrangeiras. Além disso, o MySQL-
Front possui um recurso para executar testes com o banco de dados.

4.2.6. Apache
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O Apache é um servidor http, responsavel por hospedar a aplicacdo na Web.
Foi escolhido por apresentar um servigo flexivel a qualquer sistema operacional e

por se tratar de uma ferramenta Open Source.

4.2.7. Dreamweaver e fireworks

Utilizou-se duas importantes ferramentas para a construgdo do sistema:
o o Fireworks, para a construgcdo do Jayout e algumas opgdes de
navegabilidade do sistema;
o o Dreamweaver, para auxiliar na construgéo de tabelas e na programacéao da

linguagem HTML, PHP e JavaScript.

4.3. IMPLEMENTACAO DO SISTEMA PROPOSTO

Nesta sessao, serdo demonstradas as etapas utilizadas durante o
desenvolvimento do sistema proposto, assim como a sua validagao e a descricao

das principais telas.

4.3.1. Etapas do desenvolvimento

Basicamente, o desenvolvimento do sistema proposto pode ser
desmembrado em quatro importantes etapas:

Etapa um: Modelagem do Sistema;
Etapa dois: Modelagem do Banco de Dados;
Etapa trés: Layout e Programacao;

Etapa quatro: Validagao.
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Modelagem do Sistema (etapa um) nesta etapa, foram criados os

diagramas de casos de uso, definindo os atores e os requisitos funcionais e nao
funcionais do sistema. Foi utilizada a ferramenta EA (Enterprise Architect),
utilizando os padrées do UML (Unified Modeling Language). Esta etapa pode ser
bem compreendida no capitulo 3 (Modelagem).

Modelagem do Banco de Dados (etapa dois) — para desenvolver esta etapa,

utilizou-se a ferramenta DBDesigner. Com esta ferramenta, foi possivel criar os
campos, as tabelas e os relacionamentos do banco de dados, baseando-se no

modelo ER (Entidade e Relacionamento). A figura 27 ilustra a estrutura do banco de
dados, criado com a ferramenta DBDesigner.
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Figura 27: Banco de Dados — Modelo de Entidade Relacional

Layout e Programacéo (etapa trés) — apos ter-se criado a modelagem do
sistema e o modelo de Entidade Relacional do banco de dados, deu-se inicio a
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construgédo do layout e da programacéo. Inicialmente, foi desenvolvido o banco de
dados, fisicamente utilizando a ferramenta MySQL-Front, de acordo com o modelo
de ER mostrado na figura 27. Na sequéncia, elaborou-se o Layout utilizando as
ferramentas (Dreamweaver e o Fireworks) proporcionando visibilidade ao sistema.

ApoOs a conclusao do Layout, foi inserido o cédigo PHP para realizar a
comunicagdo com o Banco de dados MySQL, como a¢des de cadastros e relatérios.
Também foi utilizado o codigo JavaScript para algumas funcionalidades do sistema
como, por exemplo, campos de cadastro obrigatério.

Validacdo (etapa quatro) — conforme avangada a etapa de Layout e
programacao, foi executada a etapa de validagdo do sistema. Nesta etapa, sao
executados testes e verificagcbes no acesso ao sistema e a suas funcionalidades

disponiveis.

4.3.2. Apresentacao e validagcao das principais telas do sistema.

Nesta sessao, serdo apresentadas as principais telas do sistema proposto. O
acesso ao sistema pode ser feito tanto pelo administrador quanto por um usuario de
nivel de acesso limitado. No intuito de explorar as principais telas do sistema, as
mesmas serao demonstradas em nivel de acesso administrativo.

A figura 28 demonstra a opgao de acesso restrito ao sistema e a opgao para
pesquisa de dissertacoes.

Acesso Restrifo - Lugl'n'._ Senha.'_ x
Biblioteca\n

DIGITAL UNISUL NOVIDADE S CONTATO

PESQUISA: |

Avancada

Figura 28: Tela de Login e Pesquisa do Sistema
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Quando um usudrio acessa o sistema Biblioteca Digital, € possivel logar no

sistema, caso o0 mesmo tenha login e senha de acesso. Existem dois niveis de

acesso:
° nivel Administrativo;
. nivel de Consulta.

O que difere os dois niveis € o poder de acesso as informacgdes e
ferramentas do sistema. O administrador possui acesso geral ao sistema, enquanto
0s usuarios, com nivel de acesso de consulta, possuem permissao apenas aos
relatorios.

A ferramenta de pesquisa, destinada para localizar as dissertagbes, fica
disponivel a qualquer usuario que visita a Biblioteca Digital, ndo havendo
necessidade de logar no sistema.

A figura 29 mostra os links de acesso rapido, vinculados ao sistema
Biblioteca Digital.

[ ‘47- L‘Wj LUH‘:__SUtI | [ saber [___ ‘ SBY - a”‘. ) [ ) 8o

J

untauL J irtual) L

dn'll

Desenvolvimento « Cristian Scheffel Biacchi

Figura 29: Links de acesso rapido

Estes links podem ser acessados a qualquer momento, disponibilizando um
acesso direto aos portais da UNISUL e aos bancos de dissertagdes mais visados
para consultas em diversas aéreas de pesquisa.

Dando continuidade a apresentagdo das telas do sistema proposto, agora
serdo demonstradas as telas de cadastros. Na figura 30, pode-se visualizar a tela

de cadastro de curso.
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Acesso Restrito - Login: [N <~ --IN *

UNISUL HOVIDADES

PESQUISA: |
Avancada

*Cadastios |

Pessoa o 5,

= »

Projeto (TCC) : _f,j

Defesa e

Rela[ﬁnns

 Pessoas | Curso: | |(B] Descrigéo:

P tua

sl Campus:| |

Defesas

- Estalisticas _

Ara&PmJalu

() (e () (omer) (BIR ) (5B ) (22 ) 0

Desemvolvimenio - Cristisn Scheffel Biacchi

Figura 30: Tela de Cadastro de Curso

Nesta tela, permite-se cadastrar os cursos de uma universidade,

preenchendo os seguintes campos:

Curso;
campus;
descrigao.

O campo “curso” representa 0 nome do curso, o campo “‘campus” o lugar

onde este curso sera ministrado e no campo “descricado” poderdao ser informadas

algumas caracteristicas do curso. Para concluir, basta clicar no botao “enviar”. O

botao

‘limpar” permite limpar as informagdes dos campos, caso informadas

erroneamente.

A funcionalidade dos botbes “enviar” e “impar” é valida para todas as telas

apresentadas neste capitulo.

ApOs o cadastramento dos cursos, pode-se iniciar o cadastramento de

pessoas, como mostrado na figura 31:
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Acesso Restrito - Lugln:_ Senha:_ e
BibliotecaA

UNISUL NOVIDADES

PESQUISA: | | @
Aluno Orientador Avangads

> Cadastros

Pessoa | —

= &3
Projeto (TCC) _

D&fesa
- Relatérios [
e ——

Pessoas Nome: | |@ Login: |

4

Erpjelos | Matricula: | Senha:

D&fesas

Estatisticas | Curso: |selecione um curse v| Foto: | |[ Procurar... ]
Aeaprogte | e-maill | |
| e-mail- | |
Telefone: | |-| |
Celular | |-| |

(S8 ) (o) () (e (BB (880 ) (2 ) 00 )

Desemvolvimenio = Cristiaa Scheffel Biacchi

Figura 31: Tela de cadastro de pessoa (aluno)

Nesta tela, permite-se cadastrar alunos, preenchendo-se o0s seguintes

campos:

) nome;

o matricula;
o CuUrso;

° e-mail;

. e-mail alternativo;
o telefone;
o celular,;

o login;

. senha;

o foto.
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mail”, “telefone”,

Pode-se informar os dados pessoais, preenchendo-se os campos “nome”, “e-

” 1] ” £

celular”, “login”, “senha” e “foto”. Os campos “matricula” e “curso”

sao obrigatorios neste cadastro. O campo “curso” € uma selegéo que traz todos os

cursos anteriormente cadastrados, bastando, entdo, selecionar o curso pertinente

ao aluno.

7

Para o cadastro do orientador, € utilizado o mesmo procedimento que o

cadastro do aluno. O que difere € que no cadastro do orientador serdo informados

os seguintes campos:

titulacéao;
formacao.

A figura 32 demonstra a tela de cadastramento de projeto:

Acesso Restrito - Login [ 5=~ [ ©

UNISUL HOVIDADES
PESQUISA: |
Area-Projeto I Palavra-Chave I Arguivos I Avancada
>Cadastros |
Pessoa
Curso | =
Projeto (TCC) | \ g
Defesa :
» Rsla!ﬂms
Pessoas | Titulo: | | (8] Descrigéo:
Erviing | Subtitulo: | |
Defesas ) :
 Estalislicas Area-Projeto: | selecione uma drea |
:ﬁ.-rsa-F'rujﬂla ‘ Data- | |

conclusao:
Nota-Final: | |

(%) () ot e (2R () (5 ) o o

Desemvolvimenio = Crislian Scheffel Biacchi

Figura 32: Tela de cadastro do projeto

Antes de iniciar o cadastro de um projeto, é necessario fazer o cadastro das

areas do projeto. No cadastro de projeto, sao informados os seguintes campos:

titulo;
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. subtitulo;

o area-projeto;

o data-concluséo;
. nota-final;

° descrigao.

Logo apods informar os campos “titulo” e “subtitulo”, € necessério selecionar a
area pertencente ao projeto que atualmente esta sendo cadastrado. Os campos
“data-conclusao” e “nota-final” sdo preenchidos somente apds a apresentagdo do
projeto.

Sendo assim, posteriormente € possivel localizar este projeto, clicando na
lupa, logo ao lado do campo “titulo” e complementando as informagbes. O campo
“descrigao” esta disponivel para complementar alguma informagao sobre o projeto.

Para cada projeto cadastrado no sistema, também sdo cadastradas as
palavras-chave relacionadas a um projeto. A figura 33 demonstra a tela de
cadastramento de palavras-chave.

Acesso Restrito -

UNFSUL NOVIDADE S

PESQUISA: | '
Area-Projeto Falavra-Chave Arguives Avancads j

Cadastros |
Pessoa
Curso
Projeto (TCC)
Defesa
-Relatonos |
e PalawaChave:|  |[8]
Projetos
DBfesas [ : = =
. Eﬁﬂisﬂias_ 3 Siiﬁazgsclljeig(i;tl:lbal|_ada e a Ressocializacio
Area-Projeto | Projeto:

() ) () (et (2R (880 (2 ) 2 )

Desenvolvimento - Cristian Scheifel Biacchi

Figura 33: Tela de Cadastro de Palavras-chave.
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Para realizar o cadastro de uma palavra-chave, deve-se preencher e
selecionar os seguintes campos:
. palavra-chave;

o projeto.

Um projeto pode ter varias palavras chave cadastradas. No campo “palavra-
chave” é informada uma palavra desejada. Em seguida, no campo “projeto” é
selecionado o projeto que sera pertinente a palavra-chave informada.

Os arquivos de um determinado projeto também podem ser cadastrados no
sistema. Observe, na figura 34, o cadastramento de arquivos de um determinado

projeto.

Asesso Restrito - Login: [ s=-~=: I

UNISUL HOVIDADES

PESQUISA:
Area-Projeto Palavra-Chave Arguivos Avancada

= Cadastros
 Pessoa
Curso
Prajeta (TGC)
bﬂfﬂsa - |
-'Eei'auﬂos_ 0 -I
rslanen: | Arquivo: | | Procurar.. |
Projelos
Defesas
- Estatisticas |
Araa—Prael;

| Arguivo-resumo: | |[ Procumr... |

A Sociedade Globalizada e a Ressocializacio
Biblioteca Digital
Projeto:

() (e (it (Femeer) (B2R) (8B0) (22 ) (0 )

Desenvolvimenfo = Cristian Scheffel Biacchi

Figura 34: Tela de Cadastro de Arquivos.
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Para efetuar o cadastro de arquivos, € necessario anexar e selecionar os

seguintes campos:

o arquivo;
o arquivo-resumo;
o projeto

Cada projeto pode ter, no maximo, dois arquivos. Para anexar os arquivos
referentes aos campos “arquivo” e “arquivo-resumo”, € necessario clicar no botao
“procurar”. O sistema permitira anexar arquivos com extensao .DOC e .PDF.

Finalizando o cadastro de arquivos, no campo “projeto”, € necessario
selecionar o projeto aos quais 0s arquivos anexados pertencerao. A figura 35
demonstra a tela de agendamento das defesas.

Acesso Restrito - Login: [ ==~ I

unNIsuL HOVIDADES
PESQUISA: |
Avencada
> Cadastros |

Pessoa |

Curso Local:| |-@

Projeto (TCC) . Data: |:|

Dafasa

TRewtin | Hora [ |

Passoas

Prtus!m = Projeto: | selecione um projeto v

Defesas \ 4

* Eslatisticas | = <

Area-Projeto
Académico: | selecions um académico |
Académico: | selecione um académico |
Orientador: | selecione um orientador » | Nota?| |
Coorientador: | selecione um orientader | Mota: i
Convidado1: | selecione um convidado v| Nota:
Convidado2: | selecione um convidado v| Nota: | .

(S ) (o) () (e (BTR ) (S8 (2 ) 0 )

Desenvolvimenio « Grisiian Scheffel Biacchi

Figura 35: Tela de Cadastro de Defesa.
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No agendamento de defesas, € possivel programar as apresentagdes,

preenchendo-se e selecionando-se 0s seguintes campos:

o local;

o data;

o hora;

o projeto;

J académicos;
o orientador;

o convidado 1;
° convidado 2;
o notas.

Para registrar uma defesa, é necessario informar local, data e hora da
apresentacdo. Na sequéncia, deve-se selecionar o projeto desejado, os académicos
pertinentes ao projeto e os membros da banca avaliadora (orientador, co-orientador
e os convidados). Desta maneira, as defesas estardo registradas no sistema,
faltando apenas o registro das notas de cada membro da banca avaliadora.

Apo6s a apresentacdo de uma defesa, as pessoas que compdem a banca
dardo suas notas. Sendo assim, para aplicar estas notas a defesa realizada, sera
necessario localizar a defesa, clicando na, lupa ao lado do campo “local’.
Localizando a defesa, a mesma estara disponivel para edicdo de suas informacoes.
Para finalizar, as notas referentes a cada membro da banca avaliadora poderao ser
informadas.

Na figura 36, pode ser visualizada uma tela de relatério das defesas

programadas:
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Cadasm
Pessoa
Curso
Projeta (TCC)
D&f&sa
Re{atdnos
F’Essoas
Projetos
Defesas
Estaﬂstlcas
Area- Frojeto

L7 | (szetome,) (i, (Fseee | (BIR | (SBU | ( &

Acesso Restrito - Login: [N s--- I

UNISUL

NOVIDADES

PESQUISA: |

Avancada
[Projeto | lLocal |Hora |[pata  |[T]
|4 Sociedade Globalizada e a [CENTRO DE EVENTOS - ‘ [20HS | I1212010 |
[Ressocializacio [CENTRD SUL | | |_'

iSistemaWeb para ldosas

| uditario A Unisul

| ia-00HR] [22/11/2007] [ ]

[Tecnologias Hibridas

| [Unisul Auditdrio F

| ET00H | P2rAde0e7 ]

|sistemas de Gestio

| [Unisul Auditaria B

|2oas | anz007] [ ]

[Sistemas de Confrole Aéren

| Budutdrio Unisul

| 21-00H | 2342007 [ ]

Desemvolvimenio = Crislian Scheffel Biacchi

Figura 36: Tela de Relatério de Defesas.

Este relatorio mostra as defesas que serdo apresentadas. As informacgdes

sdo listadas pelo titulo do projeto, local, hora e data da apresentagéo.

4.4. CONCLUSAO

Este capitulo do projeto teve como objetivo apresentar as principais etapas
utilizadas para o desenvolvimento do sistema, descrevendo as ferramentas e as
tecnologias que auxiliaram a implementacdo do mesmo. Nele demonstrou-se o

processo de utilizacdo do sistema, simulando e descrevendo as principais telas e

proporcionando navegabilidade durante a sua demonstragao.

A etapa de desenvolvimento foi bastante trabalhosa. Primeiramente passou
pela modelagem do banco de dados, onde foram definidas as principais tabelas e

seus relacionamentos. Apdés a definicdo final desta modelagem, utilizou-se a
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ferramenta MySQL-FRONT para criar o banco de dados fisicamente. Com a
conclusdo fisica do banco de dados, foi iniciada a elaboragdo do layout e a
construcdo dos formularios de cadastro, com a utilizacdo das ferramentas
(DreamWeaver e Fireworks). Desta forma, finalizou-se o esqueleto do sistema,
podendo entdo, receber os codigos de programagao php, javascript e sql. Esses
cbdigos foram responsaveis pela validagcéo, pelo armazenamento e pela conexéo
das informagdes com o banco de dados. Para finalizar, foram executados testes a
fim de validar todos os formularios do sistema.

Durante a implementacao, existiram algumas dificuldades com relagdo ao
banco de dados, onde ndo puderam ser previstas durante a sua modelagem.
Sugiram alguns problemas com a recuperagdo dos dados cadastrados, o que
ocasionou a necessidade de reestruturagao de algumas tabelas e relacionamentos
do banco de dados.

As dificuldades foram superadas e trouxeram o amadurecimento no
desenvolvimento do projeto, sem prejudicar a estrutura, o funcionamento e a

performance do sistema.
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5. CONCLUSOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

Neste capitulo, serdo abordadas as conclusdes gerais e especificas deste

trabalho, assim como a descricdo de trabalhos futuros.

5.1. CONCLUSOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi construir um sistema encarregado de armazenar
as monografias dos cursos de Sistemas de Informacgao e Ciéncias da Computacao
da Universidade do Sul de Santa Catarina. Também objetivou fornecer recursos
como o cadastramento de arquivos das monografias (com os seus respectivos
autores e membros da banca avaliadora) e a busca das mesmas por palavras-
chave.

Existiu a necessidade da implementacao deste trabalho, na medida em que
proliferou o surgimento de inumeras publicagbes anuais de projetos e, como
consequéncia, passou a faltar espaco fisico para o armazenamento desses
trabalhos, na biblioteca da Universidade.

Sendo assim, a construgcdo da Biblioteca Digital proporcionou novas
alternativas para o armazenamento das monografias, trazendo transparéncia e
coeréncia na publicacdo dos projetos, assim como na disseminagdo do
conhecimento em areas de TI.

A disponibilidade de recursos da Biblioteca Digital trara vantagens
significativas para as pessoas que procuram conhecimentos na area relacionada. O
desenvolvimento da interface da Biblioteca Digital, similar ao portal da UNISUL,
mantera a familiaridade e a usabilidade na navegacéo do sistema. Proporcionara a
busca simplificada dos trabalhos publicados no ambiente digital, facilitando a
localizagdo dos mesmos.

O uso de um computador de alta performance, configurado com ferramentas
baseadas em software livre, como o MySQL, o PHP, o Apache e o DBDesign,

possibilitara a publicagao ilimitada de trabalhos de conclusao de curso.
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Sera reduzida a necessidade de espaco fisico e serdo minimizados os altos
investimentos relacionados com a infra-estrutura, proporcionando uma melhor
relagao de custo-beneficio.

Além disso, a aplicacado deste projeto permitira acessos simultaneos ao portal
da Biblioteca Digital.

Disponibilizara o download integral das publicagbes de trabalhos de
concluséo de curso, a fim de propagar o conhecimento, visando ao amadurecimento

de futuros trabalhos.

5.2. TRABALHOS FUTUROS

Para trabalhos futuros, este projeto propbée o desenvolvimento de um
relatorio de estatisticas, demonstrando graficamente as areas de pesquisa e o0s
projetos mais acessados no portal da Biblioteca Digital. Também inclui a
necessidade do desenvolvimento do acesso restrito ao ambiente digital,

estabelecendo niveis de permissao de acesso as telas do sistema.
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