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A BRINQUEDOTECA COMO ESPACO DE REFLEXAO DIALOGICA SOBRE
CIENCIA E TECNOLOGIA NA EDUCACAO INFANTIL!

Luciana Flor Correa Felipe

Resumo: O presente artigo tem por objetivo analisar como a brinquedoteca pode
constituir-se num espago de reflexdo dialdgica sobre ciéncia e tecnologia (C&T) na
Educacao Infantil. Para tanto, optou-se por realizar uma pesquisa de cunho bibliografico,
com carater exploratorio e descritivo visando obter um amplo conjunto de informaces
para a definicdo do quadro conceitual que envolve o objeto de estudo e o esclarecimento
da problemaética proposta a partir da descri¢do do fendmeno. Nesse sentido, foi utilizada
a abordagem qualitativa. O resultado principal aponta que a educacdo infantil e,
sobretudo, a brinquedoteca possuem caracteristicas e peculiaridades que favorecem a
reflexdo dialogica sobre C&T, pois é nestes locais que estabelecemos a maior parte de
nossas relacdes sociais e é nessa convivéncia que nos descobrimos e constituimos como
seres humanos sociais. Assim, refletir dialogicamente no brincar ndo significa
necessariamente ensinar ciéncia ou contetdos a ela inerentes, nem tampouco, introduzir
conceitos tecnolodgicos, significa “brincar com o produto da ciéncia e da tecnologia” -
brinquedo, jogos - e deixar emergir das criangas suas percepgoes.
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Dialdgica.
1 INTRODUCAO

De forma geral, os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos vém tornando-se
cada vez mais Uteis e imprescindiveis a vida cotidiana. E, embora, alguns
posicionamentos politicos conservadores ainda insistam em refutar os conhecimentos
cientificos historicamente reconhecidos, € indiscutivel a presenca da ciéncia e da
tecnologia no dia a dia das pessoas.

As transformacbes tecnoldgicas estdo acontecendo em toda parte, e numa
velocidade estonteante, atingindo os setores de ponta do poder politico e econémico,
assim como, as salas de aulas e o interior de nossas casas. Assuntos dos mais relevantes

centram-se em temas cientificos: novas vacinas e terapias, alimentos transgénicos,
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biocombustiveis, clonagem genética, mudancas climaticas, nanotecnologia,
biotecnologia, energia nuclear entre outros.

O desenvolvimento cientifico e tecnoldgico tornou-se tdo importante para a
humanidade que a Organizacao das Nac6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura
(Unesco) utiliza desde 2000 um sistema de distingdo entre os povos com base na
capacidade de criar ou ndo o conhecimento cientifico (ARAUJO-JORGE, 2007). Assim,
é inegéavel que o atual contexto da globalizacdo, tem nos revelado um vertiginoso
desenvolvimento tecnoldgico, cientifico e econémico.

Mas, conforme destacou o relatério do Conselho Internacional para Estudos da
Ciéncia Politica (1992 apud SALOMON et al., 1993) a mudanca tecnoldgica e a inovagdo
podem ndo ter efeitos socialmente benéficos se o contexto cultural, politico e social ndo
estiver preparado para absorvé-las e incorpora-las, e para atingir as transformacdes
estruturais que serdo exigidas. A ciéncia e a tecnologia ndo sdo fatores independentes,
nem tampouco neutros e, por isso, sua interferéncia deve considerar a formagédo historica,
politica, social, religiosa e cultural da sociedade.

Porém, infelizmente este ndo é um fato claro e abertamente disseminado. E, muitas
vezes, as instancias educacionais e sociais em cujo escopo deveria estar a divulgacdo e
reflexdo sobre estes temas, ndo trabalham com conhecimentos e aculturamentos que
promovam uma atuacao critico-reflexiva nos individuos.

Na escola e na prépria universidade ndo séo raros os estudantes que ndo conseguem
estabelecer uma relacdo entre os conhecimentos cientificos trabalhados na sala de aula e
a sua pratica cotidiana, pois as informacdes recebidas ndo apresentam conexdo com sua
realidade e necessidades.

Obviamente, esta ndo é uma constatacdo estanque, mas, é fato que o sistema
educacional brasileiro como um todo, pouco estimula a criatividade, o questionamento, o
sentimento de pertencimento, o significado e, consequentemente, a formacdo de uma
visdo global sobre as coisas, sobretudo sobre C&T. Perde-se dessa forma, um leque de
possibilidades que tirariam o individuo de seu pequeno mundo e o remeteriam a uma
dimensdo maior, onde a analise, a critica, a reflexdo, o dialogo, a contestacdo e a
interacdo, passariam a fazer parte de sua realidade (GARRUTTI & SANTOS, 2004).
Todavia, para que isso, torne-se real esta pratica deve ser introduzida e desenvolvida

desde a educacéo infantil, de forma gradativa e adequada a cada faixa etaria.
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Na perspectiva historico cultural de Vygotsky (1984), esse € um processo natural
de internalizagdo dos modos de pensar e agir de uma dada cultura, que se inicia na
infancia, a partir das interagcdes com os adultos, criancas, nas brincadeiras, no cotidiano,
ou seja, nas situacdes onde sdo compartilhadas formas de agir e de pensar. Ou seja, 0
sujeito a partir das interagdes com outros, vai se apropriando dos significados construidos
socialmente e se desenvolvendo.

As proprias Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil demonstram

alinhamento com essa logica, uma vez que, definem a crianga como,

sujeito historico e de direitos, que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas
que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constrdi
sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009 —
grifo nosso).

De acordo com Arroyo e Silva (2012), os atuais estudos sobre a infancia
compreendem as criangas como sujeitos sociais ativos, com autonomia e criatividade,
liberados do “adultocentrismo”, senhores de si mesmos, de sua historia, modificando seu
campo de viver, construindo uma nova cultura infantil e infanto-juvenil. Sujeitos de
experimentacao, de intencionalidade, de producéo de saberes, valores, conhecimentos.

Nesta perspectiva, que local seria mais adequado para iniciar-se a reflexao, a
problematizacdo, a analise e a critica sobre C&T do que a brinquedoteca escolar, ja na
educacdo infantil? Cunha (2007, p. 11) afirma que “quando brinca, a crianga nutre sua
vida interior, descobre sua vocag¢do e busca um sentido para a sua vida”, ou seja,
brincando a criancga prepara-se para o futuro experimentando o mundo ao seu redor; sem
0 “compromisso com a aprendizagem”.

Gimeno Sacristan afirma que, “noés, seres humanos, somos criadores natos de
significados (cultura em geral) e de relagcdes que nos vinculam de maneira mais ou menos
estreita com os demais (cultura social), por que temos capacidade mental e necessitamos
explicar para dar sentido ao que nos rodeia e a noés mesmos” (GIMENO SACRISTAN,
2002, p. 99). A construcdo de significados proporciona a possibilidade de representar a
realidade gerando a valorizacdo e o aperfeicoamento dos aspectos simbolicos
considerados importantes para o individuo. Por isso, ndo trataremos neste artigo a
brinquedoteca, como espaco de ensino sobre C&T, nossa intencdo é aborda-la como

espaco de reflexdo dialdgica sobre esses temas. Defendemos que promover a reflexéo e
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deixar emergir do imaginario infantil, por meio do dialogo, os aspectos positivos e
negativos da Ciéncia e da Tecnologia pode constituir-se em algo altamente promissor
para a constituicdo do sujeito critico. Por essa razdo, embora vejamos um alinhamento
com a perspectiva historico cultural, ndo abordaremos ou vincularemos com
profundidade as discussdes aqui realizadas as correntes teodricas da educacéo.

Para o atingimento deste objetivo, efetuamos a leitura de varios autores que serao
explorados nos itens que seguem no sentido de dar rumo e sequéncia as reflexdes que

faremos ao longo do artigo.

3ENTENDENDO CIENCIA E TECNOLOGIA COMO ATIVIDADES HUMANAS
NAO DETERMINANTES

Desde os tempos mais remotos alguns homens meditam sistematicamente acerca
do mundo e procuraram as causas de seus fendmenos na prépria natureza. Outros se
dedicam a criar e produzir utensilios e obras que aumentem as suas habilidades e o seu
conforto; o que nos faz concluir que, sempre se fez o que hoje chamamos de ciéncia,
tecnologia (LONGO, 2007).

No entanto, ao longo da histéria da humanidade, a ciéncia e a tecnologia
percorreram caminhos distintos, ndo havendo entre elas uma articulagdo sistémica e
programada. A progressiva expressdo social da ciéncia ocorreu a partir das repercussoes
da "revolucdo cientifica” dos séculos XVI e XVII, a qual, por sua vez, integrou o conjunto
de transformac@es que tinham curso na Europa, desde o século X1V e que caracterizaram
o fim da Idade Média e o inicio da Era Moderna. No plano cultural, o Humanismo e o
Renascimento abriram espaco para novas indagacgdes sobre a natureza fisica. Do ponto de
vista politico e econdmico, assistiu-se uma verdadeira "revolucdo comercial™ e a ascensdo
da classe burguesa, que iria estimular o desenvolvimento das ciéncias e das técnicas
(ALBAGLI, 1996).

Somente a partir do século XIX, o avango tecnoldgico comecou a fazer uso
significativo de conhecimentos cientificos. A partir de entdo, e crescentemente, maquinas,
processos, servigos e produtos comegaram a surgir tendo por base 0s conhecimentos
gerados pelas pesquisas cientificas. E, a ciéncia passou a suprir a tecnologia ndo so6 de

descobertas e explicacdo de fenbmenos da natureza, como também com o uso cada vez
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mais amplo do método cientifico de investigacdo, suas técnicas laboratoriais e a certeza
da importéncia da pesquisa na solucgéo de problemas do setor produtivo (LONGO, 2007).

Desde ent&o, o bindmio ciéncia e tecnologia (C&T), passou a fazer parte central
das politicas e estratégias nacionais dos paises mais desenvolvidos. Por isso, 0s governos
ampliaram a atuacdo do Estado nesse campo atraves de seu reconhecimento institucional,
da formulacdo de politicas, estratégias e acles especificas, da criagdo de 6rgdos
especializados de apoio, incentivos e suporte financeiro, bem como mecanismos e
procedimentos facilitadores. Ou seja, no @mago desse processo estd cada vez maior a
importancia atribuida ao conhecimento cientifico e a tecnologia, como fatores de
crescimento econdmico e vantagem competitiva.

Assim, C&T vém se constituindo cada vez mais, em processos altamente
significativos e simbolicos para a sociedade, seja no aspecto econdmico, seja na
equivocada perspectiva de exclusiva responsavel pelo crescimento para a cidadania, para
um universo complexo de relagBes interpessoais e para a propria satisfacdo pessoal do
individuo em sociedade. O que é altamente assustador, pois segundo Gémez, “o aspecto
mais definidor da mente e da cultura humana ¢ seu carater simbolico” (GOMEZ 2001, p.
213).

A palavra ciéncia, por exemplo, € empregada com varios sentidos, alguns mais
completos outros mais restritos, provocando Sérios enganos mesmo em pessoas
diretamente ligadas ao seu uso, geracdo ou politica. Talvez isso se dé porque o perfeito
conhecimento da problematica cientifica e tecnoldgica ndo faz parte da cultura da maioria
da nossa populagdo (LONGO, 2004). Ou ainda, por conta da sua complexidade. Segundo
Morin, “a despeito de seu ideal simplificador, a ciéncia progrediu porque ela era de fato
complexa” (MORIN, 2005, p. 105). Ela ¢ complexa porque ao nivel de sua propria
sociologia ha uma luta, um conflito de ideias ou teorias e seu principio de unanimidade,
de aceitacdo da regra de verificacdo e argumentacao. A ciéncia baseia-se ao mesmo tempo
no consenso e no conflito (MORIN, 2005).

A concepgédo mais popular de ciéncia ou conhecimento cientifico, diz respeito a
conhecimento provado, que ndo reflete opinides ou preferéncias pessoais e suposicoes
especulativas. Ainda nesta ldgica, a ciéncia € objetiva e confiavel (CHALMERS, 1993).

Esta € vista como um empreendimento autbnomo, neutro e baseado na aplicagédo de um
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codigo de racionalidade alheio a qualquer interferéncia externa (BAZZO et al., 2003). O
que é uma compreensdo totalmente equivocada.

A tecnologia é outro tema que merece nossa atengdo conceitual, ja que sua
definicdo é especialmente dificil, por ser indissociavel da propria definigdo do ser humano
(PEREIRA & BAZZO, 2010). Hoje, no senso comum, o termo tecnologia normalmente
é empregado como um sindnimo para artefato, representando algo concreto; em especial
quando se estd diante de novidades, de complexidade ndo compreendida, de algo que
remeta a cientifico (BAZZO et al., 2003).

Santos & Mortimer (2002) conceituam a tecnologia como o conhecimento que
nos permite controlar e modificar o mundo. J& o Dicionario da Lingua Portuguesa, de
Aurélio Buarque de Holanda indica a palavra tecnologia como “um conjunto de
conhecimentos, especialmente principios cientificos, que se aplicam a um determinado
ramo de atividade” (apud SILVA, 2002, p.1). Comumente a principal diferenca atribuida
entre tecnologia e técnica refere-se ao fato de que, na primeira h& aplicacdo de
conhecimentos cientificos na produgdo do bem ou artefato, enquanto na segunda néo. E,
essa disseminacéo da indissociabilidade da tecnologia e do conhecimento cientifico, tem
gerado uma confusdo comum que é reduzir a tecnologia a dimenséo de ciéncia aplicada.

Outra leitura corriqueira da tecnologia é julga-la impessoal, desumana e porque
n&o dizer, fora de controle. Ou ainda, dar-lhe uma conotacao de neutralidade, propriedade
que ela ndo sustenta (PEREIRA & BAZZO, 2010). Afinal, a tecnologia esta associada a
contextos sécio-politicos, valores e ideologias da cultura em que se insere. Portanto, o
melhor conceito esta atrelado a artefato técnico, “entendido no seu modo mais amplo,
como constru¢dao humana” (PEREIRA & BAZZO, 2010).

Em decorréncia disso, tem sido correspondente, a preocupacao de alguns grupos
com os efeitos e consequéncias deste crescimento. Estes entendem que, ndo basta deter o
conhecimento e 0 acesso as tecnologias. Nem somente agregar-lhes valor, a fim de
converté-los em bens econdmicos. E necessario um juizo critico e uma anélise reflexiva
dialdgica de suas interferéncias na sociedade (BAZZO et al., 2008), porque esta questdo
é inseparavel da sociedade. Compreender os fatos da ciéncia e tecnologia é, atualmente,
um instrumento de cidadania, visto que, a ciéncia ndo é uma atividade a parte, autbnoma,
imune a fatores econémicos, politicos, historicos, sociais e ideoldgicos da sociedade

(SANTOS, 2004). Por isso, é de extrema relevancia esclarecer a sociedade que C&T sdo
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atividades humanas de grande importancia social, mas ndo séo determinantes (BAZZO et
al., 2008), nem tampouco salvadoras.

Uma forma de conseguir este intento é a reflexdo sobre esses aspectos na préxis
educacional, por meio da discussao, da reflexdo e do entendimento dos aspectos sociais
do fendmeno cientifico-tecnolégico, tanto no que diz respeito as suas condicionantes
COmo nas suas consequéncias sociais e ambientais (BAZZO et al., 2008). Respeitadas as
particularidades e especificidades inerentes a faixa etaria, bem como, os regramentos
legais, de forma responsavel e bem conduzida, favoravel seria se essa reflexdo fosse

iniciada ja na educacéo infantil, a partir do dialogo e do brincar, na brinquedoteca.

4 HISTORICO, FINALIDADES E IMPORTANCIA DA BRINQUEDOTECA E
DO BRINCAR

A criacdo de brinquedotecas, na Europa e no Brasil, surge com o objetivo de
ampliacdo das oportunidades de acesso das criangas a jogos, brinquedos e brincadeiras,
mas com objetivos diferenciados. Na Europa, seu surgimento volta-se, para além do
acesso a brinquedos, ao brincar associado ao preenchimento do tempo livre da crianca,
enquanto que, no Brasil, surge relacionada aos aspectos educacionais (ROEDER, 2007).

Segundo Maluf (2009), no Brasil, a primeira brinquedoteca foi montada pela
APAE, em 1973, em Séo Paulo, voltada a criancas portadoras de deficiéncia mental. E,
apos esta experiéncia, as brinquedotecas se multiplicaram por todo o pais. Grande parte
delas foi implantada e é operada por entidades da sociedade civil e por escolas. Algumas
prefeituras mantém brinquedotecas em creches, escolas ou em instalacdes especificas,
como as de Aracatuba-SP e Ourinhos-SP Em Uberaba-MG e Brasilia-DF, héa
brinquedotecas mantidas por fundagbes culturais. J& nos Estados Unidos, a primeira
brinquedoteca foi criada na cidade de Los Angeles em 1934 com empréstimos de
brinquedos a criangas que ndo podiam compra-los.

O surgimento das brinquedotecas amplia o nivel de oportunidades para a crianca
brincar e a visdo do resgate do brincar como elemento essencial para o desenvolvimento
integral da crianca, de sua criatividade, aprendizagem e socializagdo na infancia,
considerando que é notorio, ainda na contemporaneidade, a ndo valorizacdo do brincar

enquanto situacdo de aprendizagem (ROEDER, 2007).
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Na contemporaneidade, a brinquedoteca é considerada um elemento da cultura
ludica. Brougére (2000 apud ROEDER, 2007) ressalta que “a cultura ladica como toda
cultura é o produto da interagdo social [...]”. A Brinquedoteca, € produto das interacoes
sociais e pode ser compreendida como um elemento norteador desse processo de criagdo
de cultura ludica (ROEDER, 2007).

Maluf (2009, p.62) conceitua brinquedoteca como “um espaco preparado para
estimular a crianca a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de
brinquedos dentro de um ambiente ludico”. Deste modo, o valor do brincar no
desenvolvimento das criancas e nas praticas educativas tem sido reconhecido por

eminentes tedricos das pedagogias da infancia.

Brincar € a atividade mais pura, mais espiritual do homem neste estagio (a
infancia), e, a0 mesmo tempo, tipico da vida humana como um todo — a vida
natural interna escondida no homem e em todas as coisas. Ele d&, assim,
alegria, liberdade, contentamento interno e descanso externo, paz com o0
mundo. Ele assegura as fontes de tudo o que € bom. Uma crianca que brinca
por toda parte, com determinacdo auto ativa, perseverando até esquecer a
fadiga fisica, podera seguramente ser um homem determinado, capaz de auto
sacrificio para a promocao deste bem-estar de si e de outros. Nao é a mais bela
expressdo da vida da crianca neste tempo de brincar infantil? A crianca que
esta absorvida em seu brincar? A crianga que desfalece adormecida de téo
absorvida? (...) brincar neste tempo ndo é trivial, é altamente sério e de
profunda significacdo. (KISHIMOTO e PINAZZA, 2008, p.48-49)

Ou seja, brincar permite o desenvolvimento potencial da crianga, pois esta acao
possibilita a capacidade de reequilibra-la, de trabalhar suas emocdes, desenvolver a
atencdo, a concentracgéo, a criatividade, a socializacdo. Segundo Arendt (2014), na medida
em que a crianga ndo tem familiaridade com o mundo, deve-se introduzi-la aos poucos a
ele; na medida em que ela é nova, deve-se cuidar para que essa coisa nova chegue a
fruicdo em relacdo ao mundo como ele é; e o brincar € uma maneira natural de fazer isso.

Desta forma, o ambiente da brinquedoteca surge como local propicio e preparado
para estimular a crianca a, ao brincar, exercitar sua capacidade reflexiva e critica sobre os
brinquedos - neste caso, instrumentos e signos da Ciéncia e Tecnologia. Segundo
Vygotsky (1984), o uso dos sistemas de simbolos é que nos torna seres tipicamente
humanos, pois com 0 uso dos simbolos somos capazes de ordenar nossas agoes, regular

nossa conduta de forma ativa e consciente e dar significado ao mundo que nos rodeia.
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5 CAMINHOS METODOLOGICOS PERCORRIDOS

Para realizagdo da investigacdo aqui proposta, utilizamos a pesquisa bibliogréfica:
que abrange a bibliografia ja tornada publica em relacéo ao tema em estudo, propiciando
0 exame do tema sob varios enfoques e abordagens (LAKATOS; MARCONI, 1983).

O estudo teve carater exploratdrio e descritivo, ou seja, 0 objetivo de descrever
determinado fendmeno (LAKATOS; MARCONI, 1983). A abordagem utilizada foi a
qualitativa, entendendo-se que ha uma relacdo dinamica entre 0 mundo real e o sujeito,
uma interdependéncia viva entre o sujeito e 0 objeto que, por sua vez, ndao € um dado
inerte e neutro, possui significados e relagbes (CHIZZOTTI, 1998).

A coleta de dados foi bibliogréfica e teve por intuito obter um amplo conjunto de
informacdes, além de permitir a utilizacdo de dados dispersos em inimeras publicaces,
auxiliando também na construcdo, ou na melhor definicdo do quadro conceitual que

envolve o objeto de estudo proposto (GIL, 1994).

6 A BRINQUEDOTECA COMO ESPACO DE REFLEXAO DIALOGICA
SOBRE CIENCIA E TECNOLOGIA NA EDUCACAO INFANTIL

Na concepcdo de Paulo Freire (1989), a leitura do mundo precede a leitura da
palavra, ou seja, a alfabetizacdo, enquanto descodificacdo da escrita apenas tem
significado quando as criancas, jovens ou adultos passam de um estado de “coisificagdo”
para um estado de compreensédo da realidade. Sendo assim, a educacao infantil torna-se
primordial nesta tarefa, pois é o periodo onde as criangas possam ler o mundo, descobri-
lo pouco a pouco através da curiosidade, da aproximacdo da natureza, da arte, das
historias infantis, entre outras possibilidades.

Segundo a teoria historico cultural de Vygotsky (1984), a crianca se desenvolve
através das interacdes que estabelece com os adultos desde muito cedo. A sua experiéncia
socio historica inicia-se nessa interacdo entre ela, os adultos e 0 mundo criado por eles,
portanto, quando os pais ou professores estimulam as criancas durante a brincadeira, se
tornam mediadores do processo de construcdo do conhecimento (ndo necessariamente de
ensino formal), fazendo com que 0s pequenos passem de um estagio de desenvolvimento
para outro (SILVA; SANTOS, 2009).
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A brincadeira é uma das linguagens que se destacam na infancia e ¢ através dela
que a crianca significa e ressignifica 0 mundo, constituindo suas praticas culturais.
Vygotsky (1984, apud SILVA; SANTOS, 2009), afirma que, é na brincadeira que a
crianca consegue vencer seus limites e passa a vivenciar experiéncias que vao além de
sua idade e realidade, fazendo com que ela desenvolva sua consciéncia. Dessa forma, na
brincadeira se pode propor a crianca desafios e questdes que a facam refletir, propor
solucdes e resolver problemas. Brincando, elas podem desenvolver sua imaginagéao, além
de criar e respeitar regras de organizacdo e convivéncia, que serdo, no futuro, utilizadas
para a compreensao da realidade (SILVA; SANTQOS, 2009).

A brincadeira permite ainda o autoconhecimento, a constru¢do da autoestima,
propiciando o desenvolvimento fisico-motor, bem como o raciocinio e a inteligéncia
(SILVA; SANTOS, 2009). E, a construcao de significados inerentes a esta fase, também
proporciona a possibilidade de representacdo da realidade gerando a valorizacéo e o
aperfeicoamento dos aspectos simbdlicos considerados importantes para o individuo.

Bauman (1998, p. 7), ainda complementa esta logica dizendo que:

Nenhum de nés pode construir o mundo das significacbes e sentidos a partir
do nada: cada um ingressa num mundo “pré-fabricado”, em que certas coisas
sd0 importantes e outras ndo o sdo; em que as conveniéncias estabelecidas
trazem certas coisas para a luz e deixam outras na sombra. Acima de tudo,
ingressamos num mundo em que uma terrivel quantidade de aspectos sdo
6bvios a ponto de ja ndo serem conscientemente notados e ndo precisarem de
nenhum esfor¢co ativo, nem mesmo o de decifrd-los, para estarem
invisivelmente, mas tangivelmente, presentes em tudo o que fazemos —
dotando desse modo 0s nossos atos, e as coisas sobre as quais agimos, de uma
solidez de “realidade”.

Trazendo este contexto as questdes da C&T, aportamos Santos, que defende que
“é¢ importante desmistificar a ciéncia e a tecnologia, situando-as no contexto social em
que estas se desenvolvem, mostrando que elas sdo influenciadas e influenciam os valores,
interesses ¢ impactos sociais, o que faz delas atividades humanas” (SANTQOS, 2004, p.4).
Na educacdo infantil essa abordagem tem que se dar a partir de uma reflexdo
absolutamente dialdgica, aberta, ndo apassivada ou apassivadora, que estimule a
indagacédo. Neste sentido, professores e alunos devem se assumir epistemologicamente
curiosos (FREIRE, 1997). Curiosos sobre o brinquedo — funcionamento, materiais,
funcles, utilidades primeiras e secundarias, processo produtivo — e sobre suas relagdes
com o mundo; onde este passa ser, 0 produto da ciéncia e da tecnologia, ou a propria

tecnologia.
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O dialogo implica uma troca de saberes, mas néo se esgota nela. E condigdo para
a construcdo de conhecimento, porque na situagdo dialégica a comunicacdo entre 0s
sujeitos que estdo dialogando problematiza o objeto de conhecimento, questionando,
criticando, avaliando, trazendo novos aportes de informacdo, enfim, ampliando as
dimensGes do que é possivel saber sobre o objeto a ser conhecido/reconhecido.

Para a concretizagdo do didlogo, que vai além das palavras, é exigido dos
educadores, a observacdo atenta e critica ao que est4 acontecendo com as criangas -
interesses, experiéncias e expressdes — e com 0 mundo. Madalena Freire aponta que, 0
papel do educador, enquanto participante nesta atividade, é o de coordenar a conversa. E
o de alguém que, problematiza as questdes que surgem e desafia 0 grupo a crescer na
compreensdo de seus préprios conflitos (FREIRE, 1983). Nao de alguém que impGe seus
préprios conceitos e verdades. Assim, refletir dialogicamente no brincar ndo significa
ensinar ciéncia ou contetdos a ela inerentes, nem tampouco, introduzir conceitos
tecnologicos, significa “brincar com o produto da ciéncia e da tecnologia” (brinquedo,
jogos) e deixar emergir das criangas suas percepcdes. Constitui problematizar sobre a
relacdo deste com o mundo real (armas, remédios, consumo de &gua, etc.) sem impor
pressupostos. Quando a crianga comega, por exemplo, a querer compreender como se
conserta algo, a querer saber o “como” e os “porqués” das coisas, mostra indicios do
surgimento da curiosidade epistemoldgica. E, a educacdo infantil e, sobretudo, a
brinquedoteca, mostram-se como espacos privilegiados onde as criancas juntamente com
o professor estardo em constante desvendamento do mundo, criando e reinventando.

A brincadeira faz parte da cultura infantil em todos os povos. Desde muito cedo,
por meio da brincadeira, a crianga aprende a “ler o mundo”, condigéo para a produgéo de
sentidos. Nessas situagdes, de forma ndo consciente e ndo intencional, a crianga aprende
conceitos e valores, desenvolve a capacidade de expressar emog¢des e amplia seus sentidos
organicos. Torna-se alerta, curiosa, critica, confiante. E da brincadeira que nasce o habito
— que pode ser também o de refletir, dialogar, criticar, questionar.

Quando se tira da crianga a possibilidade de conhecer alguns aspectos da
realidade, se esta tolhendo-a de sua capacidade de construir conhecimento sobre 0 mundo.
A escola em geral tem esta pratica, pois entende o conhecimento como algo que
pode/deve ser doado, passado, transmitido (ensinado), impedindo a crianca e, porque ndo

dizer os professores, de construi-lo.
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Freire (1983) criticou duramente este modelo, onde o0s alunos ouvem
passivamente o professor sem nada questionar, que denominou de educagdo bancaria.
Para ele, a educacdo precisa ser dialdgica e problematizadora, para que através do
constante questionamento sobre o mundo o aluno e todos, possamos tomar acdes que
venham a contribuir para transforméa-lo. Possivelmente a educacdo seria diferente se
desde a mais tenra idade, ja na educacédo infantil, ainda sem a pretensdo de ensinar, 0s
professores estimulassem as criangas a reflexdo por meio da dialdgica — nas atividades
escolares e, sobretudo, no brincar.

Uma crianca ndo pensa exatamente como um adulto, mas tem habilidades natas
de cognicgdo. Suas palavras e modo de agir, suas formas de refletir s&o muito mais
complexas do que geralmente nds pensamos. Neste sentido, podemos dizer que o
ambiente escolar e, sobretudo a brinquedoteca possuem caracteristicas e peculiaridades
que favorecem a discussdo e a reflexdo, inclusive sobre C&T, pois é nestes locais que
encontramos a maior parte de nossas relacdes sociais, e é nessa convivéncia social que
nos descobrimos e nos constituimos como seres humanos sociais (DO AMARAL &
GARBIN, 2008).

N&o podemos perder de vista, no entanto, que o professor também precisa adotar
novos estilos de atuacdo. Afinal, ndo adianta apenas inserir temas sociais importantes,
como C&T, na dindmica da escola, sem qualquer mudanca significativa na pratica e nas
concepcdes pedagdgicas. Conforme Papa (2008) ndo é possivel emanciparmos o outro,
sem antes emanciparmos a nds mesmos. Logo, para que o professor possa transformar
seu aluno em cidaddo critico e reflexivo, ele mesmo deve ser uma pessoa com essas

caracteristicas.
CONSIDERACOES FINAIS

A relagdo entre ciéncia e tecnologia tem sido cada vez mais discutida e, tal debate
tem registrado pontos de vista bem variados. As trajetorias, da ciéncia e da tecnologia,
configuram duas linhas que se aproximam e se distanciam, cruzando-se ou ndo ao longo
dos tempos, até se unirem definitivamente a partir do século XIX. Vérias pesquisas

cientificas hoje incluem explicitamente intengdes tecnologicas ou, carregam consigo um
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enorme potencial tecnoldgico; da mesma forma, as progressdes tecnoldgicas tém
impelido o avango cientifico, colocando questdes e desafios a pesquisa dos cientistas.

Mas desde o século passado, a sociedade contemporénea vem enfrentando
problemas de ordem social, principalmente relacionados a descobertas cientificas e ao
desenvolvimento tecnoldgico; embora muitas vezes nao se dé conta deste fato.

A geracdo de conhecimentos produzidos pela ciéncia e tecnologia, passaram a
trazer a necessidade de um aperfeicoamento constante dos cidad&os, seja nos aspectos
técnicos, cognitivos ou reflexivos, incumbindo, a nosso ver a educacdo, um papel de
fundamental importancia nesse processo: o desenvolvimento de uma cultura critico-
reflexiva sobre as mudancas de paradigmas na histéria da ciéncia e seus impactos sobre

a sociedade. Isto porque, em nosso mundo ndo ha mais lugar para,

(...) o fenomeno das “imprevistas consequéncias” da agdo humana: o dos feitos
que produziram resultados ndo levados em conta ou ndo imaginados no
momento em que a acdo foi empreendida. Nem h lugar para a relativamente
simples suposicdo de que, quando 0s interesses sdo muitos e em desavenca
entre si, qualquer esperanca de que um determinado conjunto de principios
finalmente prevaleca e seja universalmente obedecido tem de buscar apoio
numa sensata analise das forgas sociais e politicas capazes de Ihe assegurar a
vitoria (BAUMAN, 1998, p.72).

Uma forma de se conseguir este intento € iniciar essa pratica na educacao infantil,
a partir da reflexdo dial6gica na brinquedoteca. O dialogo, com os educandos, permite
que a curiosidade espontanea da crianca - caracteristica antropoldgica do ser humano -
manifestada pelo comportamento de busca, de descoberta, se transforme em curiosidade
epistemoldgica. Paulo Freire (1987), nos diz que guanto mais a curiosidade espontanea
se intensifica e, sobretudo se “rigoriza”, tanto mais epistemoldgica ela vai se tornando.

Outrossim, discutir a construcéo de tempos/espagos do brincar na escola leva-nos
a ndo apenas a desenvolver criancas criativas, mas também criticas e reflexivas. H4 uma
postura politica, ética e estética no brincar e a brinquedoteca possibilita, além de prazer,
o0 estranhamento, o desconforto, a contradicao necessaria a emergéncia de novas praticas,
didlogos e olhares, imprescindiveis a reinvencdo da vida. Por isso, a brinquedoteca € um
espaco muito apropriado a reflexdo dialdgica sobre C&T e suas implicacdes sociais.

Mas para que isto seja possivel, é necessario também discutir a formacéo de
professores, o que significa discutir o reordenamento dos curriculos; e consequentemente,

as concepcoes de cidadania, de ciéncia, de tecnologia e seus aspectos e impactos sociais.
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Isto obviamente, associado a uma mobilizacdo coletiva de professores e pesquisadores
que, por certo, precisam urgentemente entrar nesta seara ainda indspita na maioria dos
cursos espalhados pelo mundo afora (BAZZO, 2012). Neste sentido hd muito que se

discutir e pesquisar.
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