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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um mobiliario ludico
infantil multifuncional, que tem como fungao principal cama e fungdes secundarias a
mesa, banco, nichos com rodinhas e painéis de atividades que estimula o
desenvolvimento cognitivo, através dos conceitos de forma, cor e numero, para
criangas de 3 a 6 anos de idade. A metodologia de projeto adotada foi a MD3E —
Método de Desenvolvimento em 3 Etapas do Flavio Santos, aplicagdo do método em
todas as etapas de desenvolvimento foram fundamentais para a criagcdo do mobiliario,
o qual foi apoiado em pesquisas bibliograficas e de campo permitindo conhecer e
entender melhor a necessidade do publico alvo. As conclusbes obtidas ao final do
projeto reforcam o quao € importante € explorar as atividades Iudicas no processo de
aprendizagem, pois auxiliam em seu desenvolvimento enquanto criangas e ao longo

de sua vida adulta.

Palavras-chave: Design de Produto. Mobiliario Infantil. Ludico. Desenvolvimento

Cognitivo.
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1 INTRODUGAO

Atualmente é indiscutivel a importancia do brincar para desenvolvimento
fisico, cognitivo, emocional e social da crianga. O ato de brincar ndo necessariamente
se resume somente em forma de prazer e divertimento, mas também é um meio da
crianca se expressar e aprender.

Desde crianga somos estimulados a desenvolver atividades que
praticaremos na vida adulta, portanto é dever dos pais despertar o desenvolvimento
da crianga, por meio de brincadeiras, leituras e jogos. (VALERIO, 2016).

Com os espagos cada vez mais reduzidos das residéncias, a crianga nao
dispde de um ambiente com uma area generosa para praticar atividades fisicas,
brincar, ler e se desenvolver. Portanto o ideal € projetar solugdes para pequenos
espacos que sejam multifuncionais, compactas e também contribuam com o
aprendizado infantil. “O espaco € muito importante para a crianca pequena, pois
muitas, das aprendizagens que ela realizara em seus primeiros anos de vida estao
ligadas aos espacos disponiveis e/ou acessiveis a ela”. (LIMA, 2001, p.16).

O presente projeto tem como objetivo demostrar como o design pode
contribuir com o desenvolvimento cognitivo da crianga através de um mobiliario
baseado na ludicidade e trazendo as fungdes de cama, mesa e armazenamento, se
tornando movel compacto, multifuncional e interativo. A metodologia aplicada foi a
MD3E - Método de Desenvolvimento em 3 Etapas , criado por Flavio Santos (2005),
contendo 3 etapas basicas e em cada etapa o uso de desdobramentos minimos,
podendo ser realizado desdobramentos auxiliares de acordo com a necessidade do

projeto.
1.1 PROBLEMATICA

Atualmente os apartamentos e casas estdo sendo construidas com uma
metragem menor e assim trazendo comodos pequenos. Para otimizar o espago, deve
se procurar moéveis que sejam versateis, compactos e com um bom espaco de

armazenamento.

As novas geragdes mudaram bastante. Antigamente, no mercado imobiliario,
vocé tinha grandes apartamentos, com grandes areas, sala de jantar para
receber muitas pessoas. Hoje isso ja ndo é mais visto como o desejado. Os
conceitos mudaram, sdo mais simples, e geram facilidade na vida cotidiana.



[...] Acredito muito em conceitos como mobilidade, simplicidade, otimizagdo
de espagos, servicos compartilhados, tornar a vida mais simples e mais
moderna. (FRANKEL, 2016, p.1).

Com os quartos com dimensdes reduzidas as criangas sofrem mais com a
questao de falta de espago para armazenamento de seus objetos e com a falta de um
lugar para brincar e se desenvolver. Para a arquiteta e urbanista, especialista em
projetos D’ Ambrosio (2015, p.1) destaca que € importante que as criangas tenham
um quarto ludico que inspire a criatividade e que tenham mobiliarios que acompanhem
seu crescimento e suas brincadeiras.

Segundo Szmuk (2017, p.26) “no caso das criangas mais novas, um espago
dedicado as brincadeiras é praticamente obrigatério, ja que as brincadeiras fazem
parte de um desenvolvimento harmonioso”. O ludico tem como papel estimular o
desenvolvimento do individuo ampliando seus conhecimentos e formando sua
personalidade. (SANTOS, SIMONE., 2010, p.37).

Sao aquelas atividades que propiciam uma experiéncia de plenitude, agdes
vividas e sentidas. Assim, ao observar uma crianga, desde seus primeiros
meses de idade, nota-se que o brincar faz parte de seu cotidiano.
Primeiramente, com seu proprio corpo, na relagdo de descoberta, e depois
com tudo que estiver ao seu alcance, sempre como objeto de descoberta e
desenvolvimento. (LUCKESI, 1994 apud SANTOS, SIMONE., 2010, p.18).

Foi realizada uma pesquisa de percepg¢ao (vide apéndice A) para entender
melhor qual era as dores do publico alvo e também para definir provisoriamente qual
seria a faixa etaria para desenvolver o mobiliario. Sendo assim os resultados da
pesquisa indicaram a faixa etaria de 3 a 6 anos fase onde a crianga comeca a ter mais
independéncia e maior atividade motora e os problemas encontrados foram a falta de

espaco interativo e a necessidade de um ambiente multifuncional.

[...] a base para as aprendizagens humanas esta na primeira infancia. Entre
o primeiro e o terceiro ano de idade a qualidade de vida de uma crianga tem
muita influéncia em seu desenvolvimento futuro e ainda pode ser
determinante em relagédo as contribuicbes que, quando adulta, oferecera a
sociedade. Caso esta fase ainda inclua suporte para os demais
desenvolvimentos, como habilidades motoras, adaptativas, crescimento
cognitivo, aspectos sécios emocionais e desenvolvimento da linguagem, as
relagbes sociais e a vida escolar da crianga serdo bem-sucedidas e
fortalecidas. (PICCININ, 2012, p. 38).



Estimular o ludico nesta faixa etaria € de grande importancia para o
desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social da crianga. Através do ato de
brincar as criangas descobrem a vida e crescem se tornando um individuo melhor.

Criancas da faixa etaria de 3 a 6 anos estdo na fase da segunda infancia,
onde elas comegam a se desenvolver mais fisicamente, sua capacidade mental e
motora é expandida e despertam relacionamentos e personalidade dificeis. (PAPALIA;
OLDS; FELDMAN, 2009, p.247). No desenvolvimento cognitivo segundo Coutinho
(1978) é nesta fase que comegam a compreender os conceitos de forma, cor, numeros
entre outros, € também [...] “caracterizado por uma grande expans&o no uso do
pensamento simbdlico, ou capacidade de representagcao [...]". (PAPALIA; OLDS;
FELDMAN, 2009, p.269).

Sendo assim, a pergunta de pesquisa é: Como o design pode contribuir
para o desenvolvimento cognitivo infantil através de um mobiliario ludico

multifuncional?

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver projeto de mobiliario ludico multifuncional com as fung¢des de
cama, mesa e armazenamento, para criancas de 3 a 6 anos que estimule o

desenvolvimento cognitivo através da aprendizagem.

1.2.2 Objetivos especificos

 Definir o desenvolvimento cognitivo do publico-alvo

» Descrever o ludico e aprendizagem

+ Definir o design de produto e o mobiliario

* |dentificar cores e formas pertinentes ao publico

+ ldentificar principios antropométricos e ergonémicos do publico-alvo
» Desenvolver protétipo em escala do mobiliario



1.3 JUSTIFICATIVA

A infancia € o momento primordial para o desenvolvimento visual, afetivo,
tatil e motor, nesta fase a crianga ampliara habilidades, caracteristicas e aptiddes
tornando-se mais independente. Para Dantas (2017) o local vai além de somente um
espaco fisico, € onde acontecem as historias, situagdes e relacionamentos
socioculturais e assim tornando o ato de brincar fundamental na infancia, pois contribui
para a independéncia, convivéncia e formagao da personalidade de individuos.

Através do ludico é possivel estimular a aprendizagem de forma
significativa e mais prazerosa, auxiliando na construgdo do novo conhecimento e
contribuindo com o desenvolvimento da crianga (SANTOS, SIMONE., 2010, p.5). Ao
brincar € desenvolvido sua saude fisica, intelectual e afetiva, contribuindo para a
formacdo de sua vida adulta (BORDIGNON; CAMARGO, 2013, p. 5). Segundo
Friedmann (1996) o ato de brincar deve ser reaprendido conosco € com 0s outros,
podendo ser utilizadas diferentes formas como a imaginacgao, objetos, o espaco, entre
outros, assim contribuindo para a linguagem da comunicagao e a da expressao da
crianga.

Portanto € necessario que a crianga tenha um ambiente ludico para
contribuir com seu desenvolvimento, porém observou-se que atualmente ha uma
demanda maior por mobiliarios que se adéquem a cdmodos com pouco espago, pPois
o0 mercado vem cada vez mais reduzindo a metragem das habitagdes. Por isso a
importancia da criagado de projetos mobiliarios que atinjam outras fun¢des e ocupem
pouco espago. De acordo com Marques (2012) as pessoas atualmente buscam
qualidade de vida, seja em espacos pequenos ou habitagdes maiores, mas que
tragam solugdes como pregcos baixos e economia em recursos, pois o desafio é
desenvolver projetos de habitagcdo menores utilizando um design multifuncional para
melhor aproveitamento dos espacos.

O design de mobiliario € uma vertente do design de produto, onde se
projeta moéveis com énfase maior em suas funcionalidades. Desse modo ele contribui
com a interagdo das pessoas com o ambiente e melhora a qualidade de vida das
mesmas. E muito importante se analisar em um mével infantil sua ergonomia, cor e
forma, conforto, durabilidade, segurancga, pecas, praticidade e fungdo. Segundo as

arquitetas Chimenthi e Flemming (2005) “o design, além das caracteristicas estéticas,



preocupa-se com melhorias funcionais e ergonémicas, focando-se no consumidor,
melhorando o conforto, seguranca e satisfagdo do mesmo”.

Para a académica, esse projeto contribuira para seu crescimento pessoal
e profissional e desta forma expandindo seus conhecimentos em relagdo ao design
de mobiliario e design de interiores, e assim ampliar o mercado de propostas de

mobiliarios ludicos para quartos infantis.
1.4 METODOLOGIA

Segundo os autores Prodanov e Freitas (2013, p. 14) “a Metodologia é
compreendida como uma disciplina que consiste em estudar, compreender e avaliar
os varios métodos disponiveis para a realizagdo de uma pesquisa académica.”.

Toda a pesquisa tem como objetivo encontrar respostas aos problemas
propostos no projeto. Segundo o autor Gil (2002, p. 17) “pode-se definir como o
procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas
aos problemas que sao propostos.”. Por tanto quando € solicitada uma pesquisa, ela

vem para agregar valor a algo ja realizado ou para inovar com uma ideia nova.

A pesquisa é requerida quando ndo se dispde de informacgao suficiente para
responder ao problema, ou entdo quando a informacado disponivel se
encontra em tal estado de desordem que nao possa ser adequadamente
relacionada ao problema. (GIL, 2002, p. 17).

Segundo o autor Gil (2002, p. 17) “ha muitas razbes que determinam a
realizacdo de uma pesquisa. Podem, no entanto, ser classificadas em dois grandes
grupos: razdes de ordem intelectual e razdes de ordem pratica.”.

E de grande importancia elaborar projetos de pesquisa a fim de solucionar
problemas encontrados em meio a vivéncia humana. Para elaboracao da primeira fase
de pesquisa deve ser seguido um planejamento, “[...] envolve a formulagdo do
problema, a especificagdo de seus objetivos, a construgdo de hipoteses, a

operacionalizagdo dos conceitos etc.” (GIL,2002, p. 19).

A moderna concepgdo de planejamento, apoiada na Teoria Geral dos
Sistemas, envolve quatro elementos necessarios a sua compreensao:
processo, eficiéncia, prazos e metas. Assim, nessa concepgao, O
planejamento da pesquisa pode ser definido como o processo sistematizado
mediante o qual se pode conferir maior eficiéncia a investigacdo para em
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determinado prazo alcancar o conjunto das metas estabelecidas. (GIL,2002,
p. 19).

Para execugao do projeto deve ser produzido um documento com o
planejamento a ser seguido ao longo do processo de pesquisa. Segundo ao autor Gil
(2002, p. 19):

O projeto deve, portanto, especificar os objetivos da pesquisa, apresentar a
justificativa de sua realizagdo, definir a modalidade de pesquisa e determinar
os procedimentos de coleta e analise de dados. Deve, ainda, esclarecer
acerca do cronograma a ser seguido no desenvolvimento da pesquisa e
proporcionar a indicagdo dos recursos humanos, financeiros e materiais
necessarios para assegurar o éxito da pesquisa. (GIL,2002, p. 19).

N&o ha regras fixas para elaboragao de projetos, a estrutura é determinada
de acordo com a natureza do problema a ser pesquisado e também pelos estilos de
seus autores. Para Gil (2002, p. 21) “[...] um projeto s6 pode ser definitivamente
elaborado quando se tem o problema claramente formulado, os objetivos bem
determinados, assim como o plano de coleta e analise dos dados.”.

Quanto a natureza ha dois tipos que podem ser consideradas para a
pesquisa uma delas € a basica e a outra é aplicada, de acordo com os autores
Prodanov e Freitas (2013, p. 51) a de natureza aplicada é “[...] gerar conhecimentos
para aplicacéo pratica dirigidos a solugdo de problemas especificos.” Portanto para
este projeto sera utilizado a natureza aplicada, pois sera proposta uma solugao para
o problema de projeto.

Os objetivos de pesquisas podem ser exploratérios, descritivos e
explicativos. Para este projeto sera utilizado os objetivos exploratorios que se adequa
melhor com a proposta, segundo os autores Prodanov e Freitas (2013, p. 51, 52) os

objetivos exploratorios sao:

Quando a pesquisa se encontra na fase preliminar, tem como finalidade
proporcionar mais informag¢des sobre o assunto que vamos investigar,
possibilitando sua definicdo e seu delineamento, isto &, facilitar a delimitagao
do tema da pesquisa; orientar a fixacdo dos objetivos e a formulagdo das
hipéteses ou descobrir um novo tipo de enfoque para o assunto. Assume, em
geral, as formas de pesquisas bibliograficas e estudos de caso (PRODANOV;
FREITAS, 2013, p. 51, 52).

Para as pesquisas ha dois tipos de abordagens que € possivel ser utilizado

no processo, as qualitativas que buscam resultados através de coleta de dados,
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significados e interpretagao e a outra abordagem é a quantitativa que busca resultados
através de dados numéricos, no presente projeto ambas serado utilizadas, no entanto
maior parte sera a abordagem qualitativa.

Quanto aos procedimentos técnicos, isto é, de que forma pela qual
alcangcamos os dados necessarios para a elaboragédo da pesquisa o presente projeto
utilizara pesquisa bibliografica, documental e pesquisa de campo. Segundo os autores

Prodanov e Freitas (2013, p. 54, 55 e 59) a definigdo de cada procedimento é:

a) Pesquisa bibliografica: quando elaborada a partir de material ja publicado,
constituido principalmente de: livros, revistas, publicagcdes em peridodicos e
artigos cientificos, jornais, boletins, monografias, dissertagdes, teses,
material cartografico, internet, com o objetivo de colocar o pesquisador em
contato direto com todo material ja escrito sobre o assunto da pesquisa [...]
b) Pesquisa documental: [...] a pesquisa documental baseia-se em materiais
que nao receberam ainda um tratamento analitico ou que podem ser
reelaborados de acordo com os objetivos da pesquisa [...]

c) Pesquisa de campo: pesquisa de campo é aquela utilizada com o objetivo

de conseguir informagdes e/ou conhecimentos acerca de um problema para
o0 qual procuramos uma resposta, ou de uma hipotese, que queiramos
comprovar, ou, ainda, descobrir novos fendmenos ou as relagbes entre eles
[...] (PRODANOQV; FREITAS, 2013, p. 54, 55 e 59)

Como metodologia projetual foi utilizado o Método de Desenvolvimento em
3 Etapas (MD3E), criado por Flavio Santos (2005) em sua tese de doutorado. O
método consiste em uma estrutura radial (figura 1) que permite fazer desdobramentos,
“‘com base em um ponto de partida (etapa central), o processo vai sendo desdobrado
e construido, expandindo-se radialmente dependendo da necessidade de cada
projeto” (SANTOS, F., 2005, p.74).
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Figura 1 - Estrutura radial do método MD3E.

Fonte: Santos, F., 2005, p.75

A etapa central (figura 2) consiste em estabelecer a “definicdo do problema
de projeto e a sua relagcédo com a necessidade humana a ser atendida”. De acordo
com Santos (2005, p.76) “a partir dessa etapa central o problema de projeto sera
dividido em partes para faciltar a sua solugdo. Isso acontece através dos

desdobramentos que serao realizados e da definicdo dos fluxos a serem seguidos”.

Figura 2 — Etapa central

PROBLEMA
DE PROJETO

NECESSIDADE
HUMANA

Fonte: Santos, F., 2005, p.77
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As etapas basicas sao pré-concepgdo, concepgcao e pOs-concepcao
(figura3) “que englobam as atividades a serem realizadas para a concretizagéo do
trabalho”, € também nesse momento que “sao definidas duas atividades que devem
permear todo o trabalho: o gerenciamento e a documentagado” (SANTOS, F., 2005,
p.77 e 78).

Figura 3 — Etapas basicas

PROBLEMA
DE PROJETO

NECESSIDADE

Fonte: Santos, F., 2005, p.78

Para o desenvolvimento das etapas basicas é indicado “um conjunto de
desdobramentos minimos para guiar o inicio do projeto” como mostrado a seguir
(SANTOS, F., 2005, p.79). Na figura 4 € demostrado os desdobramentos minimos

obrigatérios.

e Pré-concepcéo etapa inicial que tem como desdobramentos minimos:
o Planejamento do projeto: onde sédo descritas as caracteristicas do projeto;
o Analise do problema: onde é estabelecido e explorado o que pretende se
desenvolver;
o Definicdo dos atributos do produto: onde sdo definidas as caracteristicas
que o produto deve apresentar;
e Concepcao etapa onde o conceito é definido e tem como desdobramentos

minimos:
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o Caminhos criativos: onde sdo apresentadas as solugdes que o problema
pode ter;

o Geragao de alternativas: fase onde sdo geradas diversas alternativas de
solugdes para o problema;

o Selecao e adequacgao: onde a melhor alternativa € selecionada e adequada
a producgao;

e Pds-concepgao € onde a alternativa escolhida é direcionada para a produgao

e mercado e tem como desdobramentos minimos:

o Sub-sistemas/componentes: € o detalhamento dos sub-sistemas e
componentes;

o Processos produtivos: onde sao estabelecidas quais serdo as etapas de
producao;

o Mercado: onde é analisado como o produto sera colocado na area de

venda;

Figura 4 — Desdobramentos minimos obrigatérios

ANALISE DO
PROBLEMA

PROBLEMA
DE PROJETO

NECESSIDADE
HUMANA

CAMINHOS
CRIATIVOS

Fonte: Santos, F., 2005, p.83

Com base nos desdobramentos minimos obrigatérios € desenvolvido os
desdobramentos auxiliares que podem ter varios niveis. “Nos desdobramentos
auxiliares serao definidas as atividades através das quais os desdobramentos

minimos serao realizados e assim sucessivamente.” (SANTOS, F., 2005, p. 82 e 83)
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Figura 5 — Desdobramentos auxiliares
t

//// R

<0S AUXILIA 7\

O nes PN
i u TR

Y & 6“.‘053_1)(11_.!4@8 \\ T N\ H

— = O@ < \

o, v
© g AUXIL
"O_,_a____ 14 .1,/3‘ \

-
/ 4 / &/ O

CRIATNOS

CAMINHOS

NECESSIDADE
HLIMANA

Fonte: Santos, F., 2005, p.83
Para dar sequéncia ao projeto com base no método MD3E, foi elaborada a
estrutura principal com os desdobramentos auxiliares pertinentes a cada etapa do
projeto que podem ser observados na figura 6. No tépico Desenvolvimento do projeto

ha o detalhamento de todas as atividades com seus respectivos resultados.



Figura 6 - Método com desdobramentos auxiliares

b

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020.

1.5 DELIMITACAO

Na conclusao do projeto sera entregue a proposta do mobiliario refinada no

software de 3D, além de seu desenho técnico, manual de montagem e prototipo em

escala 1:5.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A fundamentagdo aborda o desenvolvimento infantii no intuito de
compreender as fases em que a criangca passa no decorrer do seu crescimento e
também entender sobre o desenvolvimento fisico, cognitivo e social presente na faixa
etaria dos 3 aos 6 anos. Outro ponto levantado é como a aprendizagem e o ludico
podem contribuir para o desenvolvimento das criangas

Na parte de mobiliario infantil € apresentado sobre como a cor, forma e
material pertinentes ao publico-alvo e também como é importante a ergonomia e

antropometria para a usabilidade correta do mével.
2.1 DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Ha teorias que afirmam que o homem influencia e é influenciado pelo meio
ambiente, e essa relagdo acontece desde seu nascimento e ao longo de sua vida,
sendo acompanhado por uma aprendizagem constante. Cada ser humano tem um
potencial diferente de responder a estimulos dependendo do momento. O homem
assume um papel ativo em seu progresso, podendo modificar o seu ambiente e assim
passando por etapas ou estagios durante seu desenvolvimento. (RODRIGUES, O.;
MELCHIOR, 2014)

Segundo Papalia e Feldman (2013, p. 37) o desenvolvimento humano é

dividido em trés tipos definidos como desenvolvimento fisico, cognitivo e psicossocial:

O crescimento do corpo e do cérebro, as capacidades sensoriais, as
habilidades motoras e a saude fazem parte do desenvolvimento fisico.
Aprendizagem, atencdo, memodria, linguagem, pensamento, raciocinio e
criatividade compdem o desenvolvimento cognitivo. Emo¢des, personalidade

e relagdes sociais so aspectos do desenvolvimento psicossocial. (PAPALIA;
FELDMAN, 2013, p. 37)

Como assegura Moreira (2014), pode-se dizer que o desenvolvimento
infantil € a fase mais importante e decisiva para o progresso na vida adulta, é nesta
etapa que crianga inicia varios tipos de aprendizagem. O que possibilita 0 aumento e
melhora dos processos de criagdo e produgdo de cada um. Portanto o desafio &
compreender o mundo da crianga da melhor forma possivel e assim proporcionar um

desenvolvimento de qualidade. Conforme Papalia e Feldman (2013), ha diferentes
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teorias para cada tipo de desenvolvimento e também principios basicos especificos

de acordo com a visdo de cada pesquisador conforme apresentado no quadro 1.

Quadro 1 - Perspectivas do desenvolvimento humano

Psicanalitica Teoria psicossexual de Freud O comportamento é controlado por poderosos impulsos inconscientes.
Teoria psicossocial de A personalidade € influenciada pela sociedade e se desenvolve por meio de
Erikson uma série de crises.
Aprendizagem Behaviorismo, ou teorla tra- As pessoas sdo reativas; o ambiente controla o comportamento.

dicional da aprendizagem
(Pavlov, Skinner, Watson)

Teoria da aprendizagem As criangas aprendem em um contexto social por meio da cbservacido e imita-
social (social cognitiva) ¢do de modelos,
(Bandura) As criancas contribuem ativamente para a aprendizagem.
Cognitiva Teoria dos estagios cogniti- Mudangas qualitativas no pensamento ocorrem entre a primeira infancia e a ado-
vos de Piaget lescéncia. As criancas desencadeiam ativamente o desenvolvimento.
Teoria sociocultural de A interacdo social é central para o desenvolvimento cognitivo.
Vygotsky
Teoria do processamentode  Seres humanos sdo processadores de simbolos.
informacao
Contextual Teoria bioecologica de 0 desenvolvimento ocarre atraves da interagao entre uma pessoa em desenvol-
Bronfenbrenner vimento e cinco sistemas contextuais de influéncias circundantes, interliga-
dos, do microssistema ao cronossistema.
Evolucionista/ Teoria do apego de Bowlby Seres humanos possuem mecanismos adaptativos para sobreviver; periodos criti-
Sociobiolégica cos ou periodos sensiveis sdo enfatizados; as bases evolucionistas e biolégicas

do comportamento e a predisposicao para a aprendizagem sao importantes.

Fonte: Papalia e Feldman (2013, p. 60)

Ha fatores que influenciam o desenvolvimento infantil de acordo com
Papalia e Feldman (2013), os principais sdo a hereditariedade que vem das
caracteristicas herdadas dos pais biolégicos e de seus tragos instintivos, o outro fator
€ 0 ambiente onde a crianga adquire experiéncias por meio da familia, vizinhos, escola
e cultura. Ambos se complementam e se interagem entre si, com a uniao dos dois €
gerando um terceiro fator chamado de maturagao.

Segundo Palangana (1998) Vygotsky acreditava que o desenvolvimento
cognitivo era influenciado pelo fator externo do ambiente e que acontece do social
para o individual. E Piaget ja considerava que o fator externo era bioldgico e que o

aprendizado vinha espontaneamente em cada crianga de acordo com o seu estagio.

2.1.1 Fases do desenvolvimento infantil

Para as autoras Papalia e Feldman (2013) as fases do desenvolvimento
infantil sdo divididas em: Primeira Infancia (do nascimento aos 3 anos), Segunda

Infancia (3 a 6 anos), Terceira Infancia (6 a 11 anos). Em cada fase a crianga comega
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a gerar novas habilidades ou aperfeicoar outras no seu desenvolvimento fisico,

cognitivo e psicossocial (quadro 2).

Quadro 2 - Principais desenvolvimentos de cada faixa etaria

Faixa etéria Desenvolvimento fisico

Mo nascimento, todos os sentidos
e sistemas corporais funcionam
em graus variados.

O cérebro aumenta em comple-
xidade e é altamente sensivel a
influéncia ambiental.

O crescimento fisico e o desenvol-
vimento das habilidades moto-
ras sao rapidos.

Primeira Infancia
(do nascimento
aos 3 anos)

Segunda Infancia
(3a6anos)

O crescimento é constante; a apa-
réncia torna-se mais esguia e as
propor¢des mais parecidas com
as de um adulto.

O apetite diminui e sao comuns os
distdrbios do sono.

Surge a preferéncia pelo uso de
uma das maos; aprimoram-se as
habilidades motoras finas e ge-
rais e aumenta a forca fisica.

O crescimento torna-se mais lento.

A forga fisica e as habilidades atlé-
ticas aumentam.

Sao comuns as doengas respira-
torias, mas de um modo geral
a satide é melhor do que em
qualquer outra fase do ciclo de
vida.

Terceira Infancia
(6a11anos)

Fonte: Papalia e Feldman (2013, p. 64)

De acordo com Palangana (1998),

Desenvolvimento cognitivo

As capacidades de aprender e
lembrar estao presentes, mes-
mao nas primeiras semanas.

O uso de simbolos e a capacidade
de resolver problemas se de-
senvolvem por volta do final do
segundo ano de vida.

A compreensao e o Uso da lingua-
gem se desenvolvem rapida-
mente.

O pensamento é um tanto ego-
céntrico, mas aumenta a com-
preensao do ponto de vista dos
outros.

A imaturidade cognitiva resulta
em algumas ideias ilégicas so-
bre o mundo.

Aprimoram-se a memoriaea lin-
guagem.

A inteligéncia torna-se mais pre-
visivel.

E comum a experiéncia da pré-
-escola; mais ainda a do jardim
de infancia.

Diminui o egocentrismo. As crian-
¢as comecam a pensar com
l6gica, porém concretamente.

As habilidades de memaria e lin-
guagem aumentam.

Ganhos cognitivos permitem a
crianca beneficiar-se dainstru-
cao formal na escola.

Algumas criancas demonstram
necessidades educacionais e
talentos especiais.

Desenvolvimento psicossocial

Formam-se os vinculos afetivos
COM Os pais e com outras pes-
50as.

A autoconsciéncia se desenvolve,

Ocorre a passagem da dependén-
cia para a autonomia.

Aumenta o interesse por outras
criancas.

O autoconceito e a compreensao
das emocoes tornam-se mais
complexos; a autoestima é
global.

Aumentam a independéncia, a
iniciativa e o autocontrole.

Desenvolve-se a identidade de
género.

O brincar torna-se mais imaginati-
vo, mais elaborado e, geralmen-
te, mais social.

Altruismo, agressao e temor sao
comuns.

A familia ainda é o foco da vida
social, mas outras criangas
tornam-se mais importantes.

O autoconceito torna-se mais
complexo, afetando a autoes-
tima.

A corregulacao reflete um deslo-
camento gradual no controle
dos pais para a crianca.

Os colegas assumem importancia
fundamental.

Piaget classifica as fases do

desenvolvimento infantii em: sensério-motor (do nascimento aos 2 anos), pré-
operatodrio (2 a 7 anos), operagdes concretas (7 a 12 anos). Porém foi observado que
existiam variagdes entre as criangas, podendo haver mudangas significativas
alterando a fase, pois o desenvolvimento pode mudar de acordo com a individualidade
e o ambiente em que cada uma vive. Palangana (1998), Papalia; Olds; Feldman

(2009), asseguraram que Vygotsky acreditava na concepgao de que nao se divide o
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desenvolvimento infantil por idades ou estagios, pois ele acreditava que a
aprendizagem acontece durante a vida toda.

Para Célia (2003) o desenvolvimento € dividido em duas fases principais a
pré-escolar (2 aos 5 anos) e a fase escolar (6 aos 12 anos), no entanto vale salientar
que ha varios fatores que influenciam esse processo como o ambiente familiar, a
saude e sua capacidade genética podendo haver alteragdes. E segundo Waksman et
al (2012) a divisao é feita em trés fases: 1 a2 anos, 2a 5ano e 6 a 10 anos. E Coutinho
(1978) divide em primeira infancia (0 aos 3 anos), segunda infancia (3 aos 6 anos) e
terceira infancia (7 aos 12 anos).

Portanto cada autor possui diferentes maneiras para classificar as fases do
desenvolvimento infantil, e para esse trabalho, optou-se por usar a classificagao de 3
a 6 anos, fase onde as criangas crescem mais lentamente, avangam no
desenvolvimento e coordenagdo muscular, melhoram nas capacidades de pensar,
falar, lembrar (PAPALIA; FELDMAN, 2013, p.244).

2.1.2 Faixa etaria (3 a 6 anos)

Esta fase dos 3 a 6 anos possui diferentes nomenclaturas para cada autor,
podendo ser chamado segunda infancia, pré-escolar ou pré-operatoério, porém a
maioria dos conceitos sao similares. Para Coutinho (1978), é nesta fase que o
aprendizado da primeira infancia € consolidado, como fungdes sensorio-motoras
eficientes, aumento do numero de palavras e ideias complexas em sua linguagem,
maior socializagao e comego do desenvolvimento da personalidade. Para que haja
um bom desenvolvimento cognitivo, fisico ou social € importante que “os movimentos
basicos [...] aprendidos [...] devem ser repetidos muitas vezes para que sejam
aprimorados” e “as instrugdes devem ser limitadas, seguindo o modelo de ‘falar’ e
‘mostrar’ para que a crianga consiga repetir’. (PERONDI; PINTO, 2012, p. 299)

O desenvolvimento fisico das criangas comecga pelo seu crescimento lento
e emagrecimento rapido, além de uma melhorara na sua aptiddo de correr, pular,
saltitar e jogar bola. Conseguem desenhar e colorir, ja comegam a dar lagcos em
calcados e aprendem a tirar coisas para fora de caixas (quadro 3 e 4) (PAPALIA;
FELDMAN, 2013). De acordo com Célia (2003), Eisencraft (2012), Papalia, Olds e
Feldman (2009), aos 3 anos a crianga ja tem a definicdo de qual € sua méao e pé

dominante (canhota ou destra), e isso acontece por causa de caracteristicas genéticas
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e ndo de pdr uma escolha pessoal. E importante néo forgar o desenvolvimento do lado

oposto, pois isso pode acarretar em danos emocionais.

Quadro 3 - Habilidades motoras na segunda infancia

3 anos

Nao sabe girar ou parar de re-
pente ou rapidamente.

Pode saltar uma distancia de
38 a 60 centimetros.

Pode subiruma escadaria sem
ajuda, alternando os pés.

Pode saltitar usando ampla-
mente uma série de saltos
irregulares, com a adicdo de

4 anos

arrancar e girar.

estiver apoiada.

Unico pé.

algumas variacdes.
Fonte: Corbin (1973 apud PAPALIA, FELDMAN, 2013 p. 250)

Tem um controle mais efi-
ciente do ato de parar,

Pode saltar uma distancia
de 60 a 84 centimetros.

Pode descer uma escada-
ria alternando os pés se

Pode saltitar de quatro
a seis passos com um

5 anos

Pode arrancar, girar e parar efeti-
vamente em jogos.

Pode correr e dar um salto a dis-
tancia de 71 a 91 centimetros.

Pode descer uma longa esca-
daria sem ajuda, alternando

05 pés.

Pode saltitar facilmente uma dis-
tancia de cinco metros.

Quadro 4 - Marcos do desenvolvimento motor dos 18 meses aos 6 anos

Idade

Habilidades motoras gerais

Habilidades motoras finas

18 a 24 meses

2 g 3 anos

304 cnos

4 o 5 anos

5a 6 anos

Corre desajeitadomente; sobe escadas com ambos os pés em
cada degrou; empurra ou puxo caixas ou objetos com rodos.

Corre com focilidade; sobe em méveis sem auxilio; reboca e

empurra brinquedos grandes em forno de obsidculos.

Sobe escadas com um pé por degrau; pula com os dois pés;
cominha nas pontas dos pés; pedola e dirige um triciclo; ande

em qualquer diregdo puxando brinquedos grandes.

Sobe e desce escadas com um pé por degrou; fica de pé e
corre nas pontas dos pés.

Pula com pés alternados; caminha em linha reto; usa escorre-

gadores, balangos.

Demonstra clara preferéncia por uma des méos; empilha
4 a 6 blocos; vira paginas uma de cada vez; pega coisas
sem perder o equilibrio; giro tampos para abrir um vidro.

Pego pequenos objetos; orremessa bola pequeno quendo

de pé.

Agarra bola com bragos estendidos; corta papel com
tesouras; segura lapis entre o polegar e os outros dedos.
Atinge bola com bastdo; chuta e agarra bole; dispde
contos de um colar em fileira; segura lépis corretomente.

Joga bem com bolo; enfic agulhas e dé pontos grandes.

Fontes: Connolly e Dolgleish, 1989; Diagram Group, 1977; Fogard e Jocquet, 1989; Mothew e Cook, 1990; Thomas, 1990.

Fonte: Boyd e Bee (2011)

De acordo com os autores Papalis, Olds e Feldman (2009, p. 257) o

desenvolvimento motor sofre um maior progresso a partir das habilidades motoras

grossas e finas:

As criangas dos 3 aos 6 anos fazem grandes avangos nas habilidades
motoras — as quais compreendem as habilidades motoras grossas, que
envolvem os grandes musculos, como correr e pular [...], € as habilidades
motoras finas, aquelas capacidades exploradoras que compreendem a
coordenagao oculo-manual e os pequenos musculos, como abotoar e
desenhar. (PAPALIS; OLDS; FELDMAN, 2009, p. 257)
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Nesta idade de acordo com Schram (2012), a crianga aumenta sua
habilidade motora fina (quadro 5) e assim tem maior controle na pega e manuseio de
objetos pequenos, além de comegar as habilidades grafo motoras de lapis e talheres.
Para os autores Papalia, Olds e Feldman (2009), na formagéao artistica da crianga é
importante estimular a coordenacao motora fina e o desenvolvimento do cérebro, pois
€ nesta fase que ocorre o estagio dos rabiscos, estagio da forma, estagio do desenho
e estagio pictérico identificados por Rhonda Kellogg (1970), conforme apresentado na

figura 7.

Quadro 5 - Desenvolvimento motor fino da crianga de 2 a 5 anos

2 anos Tenta por roupa (mas nao consegue abotoar). Empilha trés blocos
3 anos Segura melhor o lapis. Faz uma ponte com trés cubos. Copia circulo
4 anos Copia cruz

S anos Copia quadrado, triangulo e letras

Fonte: Schram (2012, p. 270)

Figura 7 - Estagios artisticos 3 aos 5 anos
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Fonte: Kellogg (1970 apud PAPALIA; OLDS; FELDMAN, 2009 p. 258)
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Aos 6 anos a crianga utiliza mais uma mao do que a outra, além de ja saber
abotoar e dar lagos com mais facilidade, no desenvolvimento artistico ela ja consegue
desenhar a figura humana com mais detalhes. |dade em que ja sabe escrever o
alfabeto e ja € capaz de mover seus dedos sem utilizar o controle visual. (SCHRAM,
2012). Outro ponto importante que Coutinho (1978) expde, é que as criangas que n&o
sdo estimuladas em suas habilidades motoras tanto finas ou grossas tendem a
prejudicar seu desenvolvimento social, pois tornam-se introvertidas, distantes e
timidas, acreditando que nao sao capazes de realizar certas tarefas e desta forma ha
um dano que a acompanha ao longo de sua vida.

Neste periodo eles precisam dormir menos e por conta disso ha uma
possibilidade de terem problemas na hora de dormir. (PAPALIA; FELDMAN, 2013). E
como afirma Boyd e Bee (2011, p.2012), “como outras mudangas no dominio fisico,
as mudangas nos padrdées de sono sdao menos marcantes durante os anos preé-
escolares do que na primeira infancia”. Segundo Eisencraft (2012, p.263), “muitas
vezes ainda precisa de objetos que |he confiram seguranga (cobertor, brinquedo de
estimacgao)”. De acordo com Waksman et al (2012), € um periodo onde ocorre
mudangas no campo intelectual, social e emocional, além de ser a fase em que a
crianga comega a desenvolver sua imaginagao e a ter curiosidade sobre as coisas.
Como afirma Eisencraft (2012), entre os 4 e 5 anos, as principais caracteristicas das
criancas sao a curiosidade incansavel e sua facilidade de se expressar, € por isso
possuem mais autonomia. “E também nesta fase que as criancas passam a montar
muitos quebra-cabegas, a assumir papéis que os deem superpoderes (monstros,
super-herdis)”. (CELIA, 2003, p. 21)

De acordo com Coutinho (1978), na primeira infancia as criangas possuem
conceitos imprecisos e fracionados em seu desenvolvimento cognitivo. A medida em
que elas vao crescendo e se direcionando para a segunda infancia, ocorre a mudanca
de percepgao sobre as pessoas, o ambiente e objetos, e assim se transformando em
conceitos mais elaborados, adequados e com sentido.

Piaget define o desenvolvimento cognitivo como:

[...] O principal progresso desse periodo em relagdo ao seu antecedente é o
desenvolvimento da capacidade simbdlica instalada em suas diferentes
formas: a linguagem, o jogo simbdlico, a imitagdo postergada etc. A crianga
nao depende mais unicamente das sensacdes e de seus movimentos. Ela
dispde de esquemas de agéo interiorizados, também chamados de esquemas
representativos, podendo, dessa forma, distinguir um significante (imagem,
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palavra ou simbolo) daquilo que ele significa (o objeto ausente), o significado.
(PALANGANA,1998, p.25)

Conforme Eisencraft (2012, p.263), relata que “Por volta dos 3 anos, a
crianga ja € capaz de tomar suas proprias decisdes, negociar e aprender com seus
erros.”, porém ha um periodo em que a crianga possui aspectos imaturos como o

egocentrismo como descreve Piaget:

A crianca vé o mundo a partir de sua prépria perspectiva e ndo imagina que
haja outros pontos de vista possiveis. Desconhecendo a orientagcdo dos
demais, a crianga ndo sente necessidade de justificar seu raciocinio diante
de outros nem de buscar possiveis contradigbes em sua lbgica.
(PALANGANA, 1998, p.25)

Piaget afirma que criangas entre 3 e 4 anos ndo consegue agrupar objetos
em categorias, somente sabem descrever sobre o objeto, ja aos 4 anos ela agrupa os
objetos de acordo com seu ponto de vista e semelhancgas. E a partir dos 5 e 6 anos
ela ja resolve o problema da formagao de conceitos e consegue agrupar por categorias
especificas os objetos. (COUTINHO, 1978)

Como mostra o quadro 8, ao longo da segunda infancia acontece uma
evolugcdo no desenvolvimento cognitivo como utilizagdo de simbolos, compreende
identidades, entende a causa e efeito, comeca a classificar, compreende os numeros,

comeca a ter empatia e desenvolve a teoria da mente.



Quadro 6 - Avancos cognitivos durante a segunda infancia

Avanco

Uso de simbolos

Compreensao de
identidades

Entendimento de
causa e efeito

Capacidade de
classificar

Compreenséao de
numeros

Empatia

Teoria da mente

Significancia

As criancas ndo precisam estar em contato
sensorio-motor com um objeto, pessoa ou
evento para pensar neles.

As criancas podem imaginar que objetos ou
pessoas tém outras propriedades além das
que eles realmente tém.

As criancas tém consciéncia de que alteracdes
superficiais nao mudam a natureza das coisas.

As criancas percebem que os acontecimentos
tém causas.

As criancas organizam objetos, pessoas e even-
tos em categorias significativas.

As criancas sabem contar e lidar com quanti-
dades.

As criancas tornam-se mais capazes de imagi-
nar como os outros podem se sentir.

As criancas tornam-se mais conscientes da
atividade mental e do funcionamento da
mente.

Fonte: Papalia e Feldman (2013, p.259)

Exemplo

Simon pergunta a sua mae sobre os elefantes que viu naida
ao circo varios meses atras.

Rolf faz de conta que uma fatia de macé é um aspirador de
po“limpando” a mesa da cozinha.

Antonio sabe que seu professor esta vestido como um pirata,
mas ele ainda € o seu professor que esta sob a vestimenta.

Ao ver uma bola rolar por tras de um muro, Aneko olha por
cima do muro para ver a pessoa que a chutou.

Rosa classifica as pinhas que coletou em um passeio no par-
que em duas pilhas: “grandes” e “pequenas”.

Lindsay reparte suas balas com suas amigas, contando para
certificar-se de que cada uma receba a mesma quantidade.

Emilio tenta consolar seu amigo quando vé que ele esta
chateado.

Blanca quer guardar alguns biscoitos para si mesma, de for-
ma que os esconde de seu irmao em uma caixa de macar-
rao. Ela sabe que seus biscoitos estardo seguros |3, porque
seu irmao nao procurara em um lugar onde ele nao espera
encontrar biscoitos.
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Piaget afirma que ha aspectos imaturos nesta fase chamados de raciocinio

transdutivo, pensamento artificialista, antropomorfismo, animismo e o realismo

intelectual:

[...] o raciocinio transdutivo ou intuitivo, de carater pré-légico, que se
fundamenta exclusivamente na percepcgao, indo do particular ao particular
(banana verde da dor de barriga, logo o abacate, por ser verde, também
provocara mal-estar); o pensamento artificialista, presente nas atribuicdes de
atos humanos a fendémenos naturais (quem faz chover € meu pai); o
antropomorfismo ou atribuicbes de caracteristicas humanas a objetos e
animais (animais falam); o animismo, que implica em atribuir vida a seres
inanimados (a crianga julga que a escada é ma porque a fez cair) e o realismo
intelectual ou predominadncia do modelo interiorizado, em detrimento da
perspectiva visual (a crianga desenha uma figura humana vestida e coloca
umbigo) (PALANGANA, 1998, p. 26)

Nesta fase as criangas ja detém de pré-conceitos e de conceitos

associados a sua vivéncia diaria como o conceito de forma, tempo, tamanho, cor,

quantidade, entre outros. No conceito numérico a partir dos 3 anos a crianga ja

consegue identificar a quantidade, porém acontece de forma gradativa e somente aos

6 anos ela possui a nogao de até doze elementos, ha também a compreensao de

termos como maior e menor, mais e menos, grande e pequeno nesta fase. No conceito
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de tempo as criangas nao entendem por completo o que sao horas, minutos, semana,
més, ano, manha, tarde e noite. O conceito de numero e tempo estao relacionados,
por que somente depois que a crianga aprender os numeros ela vai entender sobre o
tempo. No conceito espacial a crianga depende de seu corpo para assimilar o em
cima, em baixo, atras, na frente, longe e perto. Através de atividades a crianca

desenvolvera a ideia de distancia, dire¢gao e tamanho. (COUTINHO, 1978)

Quadro 7 - Desenvolvimento cognitivo

2 anos Aprende relacao causa-efeito. Brinca de maneira funcional (empurra
O carro) e comeca a representar e a imitar atividades domesticas.
Compreende representagao simbalica

3 anos Compreende conceitos (tamanhos, cores e numeros). Comeca a
identificar cores

4 anos Sabe as partes do corpo mais complexas: cotovelo, calcanhar, punho.
Capaz de ver com a perspectiva alheia

5 anos Entende simbolos abstratos: letras e numeros. Desenha figuras
humanas bem primitivas
Fonte: Schram (2012, p. 271)

Para Coutinho (1978, p.109), “[...] o0 pensamento da crianga pré-escolar é
intuitivo e carente da logica do adulto. Assim, n&o € justo se exigir de uma crianga,
nesta faixa etaria, elaboracdes mentais e compreensao logica de situagdes.”

As criangas nos primeiros anos de vida sofrem maior influéncia de sua
familia, mas a partir dos 4 anos elas poderao ser colocadas em escolas maternais ou
jardins de infancia e assim aumentardo seu circulo social. Na escola elas passam a
conviver com professores e coleguinhas da mesma faixa etaria, portanto dara o inicio
ao desenvolvimento social, passardao a compreender atitudes e valores do grupo e
comegam a buscar aceitagao, desta forma percebem que ndo sao o centro de tudo.
Aos poucos a crianga comega a se sentir mais segura, mais sociavel, independente,
comunicativa e participante. (COUTINHO, 1978)

O desenvolvimento social € um fator importante para o progresso da

personalidade do adulto, como afirma Waksman et. al. (2002, p.270):

As maiores influéncias sobre o individuo ocorrem durante os primeiros anos
de vida. Segundo os psicologos, € nesse periodo que se formam a
personalidade e a maioria das tendéncias do desenvolvimento futuro de cada
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um. As experiéncias da infancia podem influir decisivamente nas
caracteristicas da personalidade do adulto.

Conforme Célia (2003) € também momento que a brincadeira passa a ser
cooperativa com outras criangas contribuindo para seu desenvolvimento social. Como
afirma Schram (2012, p.269), “A crianga aumenta sua independéncia em relagéo aos
pais e inicia relacionamento social com criangas da mesma idade.” E segundo
Coutinho (1978, p.120), “[...] a0 mesmo tempo em que estivermos propiciando as
criangas o desenvolvimento motriz, estaremos oferecendo-lhes oportunidade de

socializagao”.

Quadro 8 - Desenvolvimento socioemocional

2a3anos Escindalos (briga por autonomia) diminuem a medida que a
linguagem aumenta. A crianga nao brinca junto das outras, mas
sO paralelamente

2anose  Chama sua propria atencao quando faz coisa errada ("nao, nao é

meio assim!”), mas continua fazendo do mesmo jeito. Fica brava quando as
coisas nao sao como esperava (por exemplo, a roupa de tras para a
frente)

3 anos Classifica acontecimentos como bons ou maus. Comeca a usar

palavras para expressar emocoes (menos agressao fisica). Sabe idade e
sexo. Brinca criativamente, espera sua vez, consegue compartilhar

4 anos Brinca interativamente em grupos pequenos € cria cenarios sociais e
personagens. Sabe seguir regras e é capaz de jogar jogos de tabuleiro
simples

Fonte: Schram (2012, p. 271)

Para Eisencraft (2012) é muito importante os pais acompanharem o
desenvolvimento de seus filhos nesta etapa, pois as criangas se espelham em suas
atitudes se tornando um exemplo de autoestima e seguranga, além de ser um papel
fundamental e recompensador. Coutinho (1978, p.125), afirma que “Os pais
possuidores de conduta socialmente aprovada a transmitira necessariamente para os
filhos da mesma forma que uma conduta moral ndo adequada dos pais afetara
também aos filhos.”. O maior desafio dos pais nesta fase é estabelecer limites, pois
se forem rigidos prejudicam a capacidade de iniciativa e se forem fracos geram
ansiedade. (CELIA, 2003)
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Para esse trabalho, serdo considerados os aspectos do desenvolvimento
cognitivo da faixa etaria de 3 a 6 anos, principalmente os apontados no quadro 9, a

compreensao dos conceitos de cor, forma e numero.
2.2 O LUDICO E A APRENDIZAGEM

Segundo Coutinho (1978), “para que haja aprendizagem, o homem deve,
além de estar neurofisiologicamente maduro, viver em um ambiente social humano e
ser estimulado por esse ambiente”. Piaget conta que as teorias psicoldgicas
contemporaneas dividem o processo de aprendizagem em fatores maturacionais
chamados de inatismo um fator interno do sujeito e o empirismo fator de experiéncia
adquirida socialmente. Para Piaget existe dois tipos de aprendizagem, um no sentido
estrito que se refere a ideias adquiridas com a experiéncia e o outro € o sentido amplo
em que as ideias sdo construidas a partir de processos dedutivos. “Para Vygotsky, a
aprendizagem esta presente desde o inicio da vida da crianga” e ele acreditava que a
aprendizagem é criada a partir da zona de desenvolvimento proximal, ou seja, “ela
ativa processos de desenvolvimento que se tornam funcionais na medida em que a
crianga interage com pessoas em seu ambiente”. (PALANGANA, 1998, p.99)

Segundo Rodrigues, M. (1976, p.75), “os motivos humanos para aprender
qualquer coisa, seja escrever, dancgar, fazer um bolo ou construir um foguete, sao
profundamente interiores” e para despertar o desejo de aprender nas criangas é
preciso estimular aprendizagem através de seus motivos humanos (figura 8). “E
através da aprendizagem que o ser humano ajusta-se ou transforma o meio em que
vive”. A experiéncia tem um papel fundamental na aprendizagem, pois com ela a
crianga descobre o ver, ouvir, cheirar, sentir e distinguir as coisas, ha também outros
fatores que influenciam como associagao de ideias, pensamento l6gico e a pratica em

Si.
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Figura 8 — Aprendizagem através da brincadeira
s
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Fonte: Guia pela vida (2019)

O ato de brincar é primordial para o progresso do individuo, pois possibilita
o aprendizado consigo mesmo, com objetos e pessoas, além de que esta interagao
permite didlogos, argumentacdes e solugdo de problemas. (MACEDO; PETTY;
PASSOS, 2007, p.14). Jarvis (2011, p.25), afirma a importancia do brincar para a

construgao da vida adulta:

[..] utilidade da brincadeira para o desenvolvimento da crianga,
particularmente no que diz respeito a fornecer uma base psicologica para as
habilidades sociais e intelectuais que os adultos necessitam para atuar em
um ambiente social cada vez mais complexo, que os sociélogos chamam de
“aldeia global”. Dessa maneira, a brincadeira € uma experiéncia flexivel e
autodirecionada, que serve tanto para as necessidades de uma crianga
individualmente como para a sociedade futura na qual ela vivera na vida
adulta (JARVIS, 2011, p. 25).

De acordo com Luckesi (2015, p.133), o brincar € “uma atividade propria
das criangas e, por isso, elas aprendem, brincando: brincam de correr, de dar saltos,
[...] de falar, de brigar, de comer e dar comidinha as bonecas, de maternar, de
paternar”, portanto elas aprendem pela acédo das brincadeiras. No ponto de vista da
crianga “brinca-se pelo prazer de brincar, e ndo porque suas consequéncias sejam
eventualmente positivas ou preparadoras de alguma outra coisa.” (MACEDO; PETTY;
PASSOS, 2007, p.14). “A brincadeira € uma expressao de amor-proprio, um momento
no qual a crianca considera suas necessidades pessoais. Brincar € natural e

indispensavel para o desenvolvimento normal.” (WAKSMAN et al, 2002, p.123).
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O brincar é uma atividade natural da crianga e oferece a oportunidade de
desenvolvimento de maneira prazerosa. Ao brincar ela se relaciona com o
meio em que vive e com 0s outros, o que Ihe propicia dar significado a tudo
que esta ao seu redor. Através do brincar a crianga desenvolve a sua
curiosidade, estabelece vinculos e principios de relacionamento social e
desenvolve diversas habilidades. A atividade de brincar é fundamental a
saude fisica, intelectual e afetiva, como também contribui para a formagao de
um futuro adulto equilibrado. (BORDIGNON; CAMARGO, 2013, p. 5)

O brincar se transforma em algo envolvente, interessante e também
informativo. Envolvente devido a interacdo das atividades fisicas e fantasiosas, €
interessante por que direciona a energia da crianga para uma atividade ou ocupagao
e por ultimo é informativo, pois ela aprende sobre os objetos, ideias pensadas ou
imaginadas. (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2007). Segundo Brock (2011, p.37), “as
criancas brincam naturalmente através de um processo de desenvolvimento, para
descobrir o seu ambiente, para aprender sobre 0 que acontece e porque as coisas
acontecem e, prioritariamente, para se divertir”.

De acordo com Brougére (1998), as brincadeiras comegam a surgir no
inicio do nosso crescimento, no relacionamento da mamé&e com o bebé, e € neste
momento em que a crianga comega a aprender o que é brincar. Segundo Serrasqueiro
e Domiciano (2017, p.239), o “brincar é importante em todas as fases da vida, mas na
infancia ele é ainda mais essencial: ndo é apenas um entretenimento, mas, também,
aprendizagem”. Ja no contexto histérico “nossa cultura parece ter designado como
‘brincar’ uma atividade que se opde a ‘trabalhar’ [...], caracterizada por sua futilidade
e oposi¢do ao que é sério. (BROUGERE, 1998, p.21). No entanto para Waksman et
al (2002, p.123), o “trabalho e brincadeira sdo atividades muito préximas para as
criangcas dessa faixa etaria. Brincar € algo sério e significativo, como qualquer
trabalho”.

Segundo Jarvis (2011, p.28 a 34), “por um longo tempo se considerava que
a brincadeira era somente algo que as criancas faziam e que nao merecia a atencao
dos adultos”. No século XIX e inicio século XXI foram criadas teorias classicas para
entender melhor a relacdo entre a brincadeira e o papel dela para o processo de
aprendizagem e desenvolvimento da crianca, como a teoria da regulagdo de energia
que é descrita como uma maneira da crianga “gastar a energia que nao havia sido
usada de outras formas, ou de modo inverso, recuperar energia através de atividades

de relaxamento” a teoria da pratica proposta por Karl Groos, tinha como base a crianca
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aprender durante a brincadeiras habilidades que seriam uteis em sua vida adulta a

teoria do desenvolvimento cognitivo relacionada a representacdes mentais e Piaget

que tinha como proposta o desenvolvimento através da assimilagdo que € usar um

esquema existente para lidar com uma experiéncia nova e através da acomodacao

que € construir um novo esquema em resposta a uma nova experiéncia. Ja Vygotsky

propde a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZPD) que € uma area de competéncia

que uma crianga pode acessar com a ajuda de um adulto ou com colaboragao, mas

nao é capaz de acessa-la sozinha, entre outras teorias conforme apresentado no

quadro 11.

Quadro 9 - Teorias instrumentais da brincadeira

Fonte

Panorama da brincadeira Data
Ambientes de aprendizagem adequados - brincadeira Paestalozzi 1805
a0 ar livra
A brincadeira educativa; abordagem centrada na crianga Froabal 1837
A brincadeira para desenvolver a vida interior; aprendi- Montessori 1900
ragem multissensorial
A brincadelra como ensaio para a vida adulta Groosg 1920
A brincadeira como expresséo dos conflitos internos Frewd 1920
A brincadeira como trabalho das criangas Isaacs 1958
A brincadeira como meio de aprendizagem Piaget 1962
Brumar 1974
Vygotsky 1878
A brincadeira pritica; simbdlica; com regras Plagat 1962
A brincadeira no curriculo espiral; aprendizagem atra- Bruner 1966
viés das experiéncias diretas - em primeira mao
Disposicéo das brincadeiras Katz 1967
A brincadeira concilia a vida interna das criangas com Plowden 1967
& realidade externa
A brincadeira & emocional e um meio para controlar Paley 1978
o3 medos
A brincadeira como uma ferramenta cultural; aprendi- Vygotsky 1978
ragem sociocultural na ZDP; apoiada por adultos
A brincadeira lidica (exploratdria) e epistdmica (criativa) Hutt et al. 1989
A brincadeira como uma espiral de aprendizado __l_u!n_'._rl_a_u;-___ 1 1939
A brincadeira e os esquemas Athey; Nutbrown 1989
A brincadeira sociodramdética impornante para as habi- Smillansky 1989
lidades cognitivas, criativas e socioemocionais
A brincadeira como processo sem produto - fluxo livre Bruce 1989
Nivels de envolvimento Laevers 1996
Ensino através da brincadeira Bannett et al 1987
Wood e Attfield 1996, 2005
A brincadeira como diversio Parker-Roos 2001
A brincadeira em um confinuwm social quadhaad 2004
A brincadeira para promover 8 automregulagao e a Wood & Attfiald 2008
metacognigho | Whitebread ] 2005

Fonte: Brock (2011, p. 46)
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Ha também algumas teorias que foram criticadas pela sua proposta, pela
maneira de transmitir aprendizado e também pela forma de fornecer experiéncias,

conforme demostrado no quadro 12. (BROCK, 2011)

Quadro 10 - Teorias criticadas da brincadeira

Panorama da brincadeira Fonte Data

A brincadeira somente como meio para relaxar Spencer 1878
e se exercitar

As criangas pensam que trabalhar é sentar em

siléncio e produzir algo Tizard et al. 1984
A brincadeira é altamente idealizada Meadows e Cashdan 1988
A brincadeira ndo tem que ser trabalhada, é Cleave e Brown 1989

considerada menos importante que atividades que
tém resultados mensuraveis

As atividades da brincadeira podem ter baixo Hall e Abbott 1991
nivel de desafio intelectual

A brincadeira tende ser vista como trivial por uma Anning 1994
sociedade dominada por homens que enfatiza a forga
do pensamento racional

A brincadeira é vista como inimiga da educagéo First 1994
Diferencga entre relatério e realidade nas propostas Bennett et al. 1997
baseadas na brincadeira { j . J

Fonte: Brock (2011, p. 47)

Conforme Brock (2011, p.37), “a disposi¢ao das criangas para brincar, sua
motivacao inata e seu forte propdsito para brincar deveriam ser aproveitados para
promover a aprendizagem e preencher o potencial educativo” e para que ocorra uma
aprendizagem rica é necessario promover todos os tipos de brincadeiras como a
imaginativa, espontanea, estruturada e a também a criativa, pois desta maneira &
possivel capacitar a crianga para alcangar seu potencial de aprendizagem.

O ludico na brincadeira “é um importante instrumento na mediagado do
processo de aprendizagem, socializacdo e troca de experiéncias” ele auxilia o
desenvolvimento intelectual, emocional, motor, psicomotor, neuropsicoldgico,
cognitivo e social, prezando sempre em envolver diversao e proporcionar o prazer. “A
ludicidade esta no ser, no conviver, no conhecer e fazer, no explorar a criatividade,
indo de encontro ao seu proprio eu” e também “esta atrelada a incorporacéo de valores
e um estado de espirito que revela-se conforme somos submetidos a cores, cheiros,
texturas e imagens” (FERREIRA; SANTOS, 2014, p.4). Na figura 9 é possivel ver a

aprendizagem através de cores, texturas e imagens.
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Figura 9 - Tapete sensorial
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Fonte: Certus (2017)

De acordo com autora Massa (2015, p.113), “ndo dispomos de nenhuma

outra palavra que encapsule toda a gama de significados atribuidos a ludicidade” pois:

A palavra ludicidade, embora bastante utilizada no contexto da
educacao, nao existe no diciondrio da lingua portuguesa. Nem
tampouco em outras linguas, como inglés, francés, alemao, espanhol
ou italiano (HUIZINGA, 2008; LOPES, 2005 apud MASSA, 2015,
p.113).

Conforme Massa (2015, p.113), descreve a “origem semantica da
ludicidade, que vem do latim LUDUS, que significa jogo, exercicio ou imitagao”. Dantas
(1998, p. 111) completa que “o termo ‘ludico’ abrange os dois: a atividade individual e
livre e coletiva e regrada”. E segundo o autor Huizinga (2007 apud SERRASQUEIRO;
DOMICIANO, 2017, p.236), “o ludico consiste em um sistema de regras voltado a uma
atividade fisica ou mental que permite o desenvolvimento de habilidades infantis,
cognitivas e motoras, além de novos experimentos”.

E por intermédio do ludico que acontece a aprendizagem da crianca, pois
com as atividades com caracteristicas ludicas o individuo consegue ter estimulagao
para realizar a tarefa de forma facil e divertida, assim o prazer se torna o principal
motivador (FERREIRA; SANTOS, 2014), é também “através do ludico que a crianga
encontra, o equilibrio entre o real e o imaginario, desenvolvendo a aprendizagem de
forma prazerosa e significativa” (SANTOS, SIMONE., 2010, p.16). Conforme afirma
Santos, Santa. (2000, p.20), € através das atividades ludicas que “a crianga vai



34

construindo seu vocabulario linguistico e psicomotor. Sao nestas, e provavelmente

somente nestas atividades, que a crianga pode ser espontanea e, consequentemente,

criativa”. Na figura 10 é demostrado a ligagcdo entre a crianga, a brincadeira e os

estimulos.

Figura 10 - Interag&o da crianga com o ludico

Brincadeira

Estimulo neurossensério motor
Descobertas - Socializacao
Integracao com a natureza

Fonte: Rau (2012 apud DUPRAT, 2014, p.10)

Para Duprat (2014, p.8), “o jogo educativo possui como objetivo o equilibrio

de duas fungdes”, a fungao ludica que entrega uma experiéncia divertida e prazerosa,

através da escolha livre e a fungcdo educativa que proporciona uma maior

compreensao e assimilagdo do mundo (figura 11).

Figura 11 - Ludicidade: a¢des do brincar

LUDICIDADE

FUNCAO

LUDICA

BRINCAR
LIVRE

FUNCAO
EDUCACIONAL
BRINCAR
DIRECIONADO

Fonte: Rau (2012 apud DUPRAT, 2014, p.8)

Através da linguagem visual o ludico estimula varias areas do

desenvolvimento infantil, conforme descrito por Ferreira e Santos (2014, p.5):
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Por meio de uma linguagem visual, a ludicidade estimula a curiosidade, a
iniciativa e o exercicio de autonomia, que possibilitam descobertas e incitam
o ser interativo, que é enriquecido em seus esquemas perceptivos (visuais,
auditivos, sinestésicos) e operativos (memdéria, imaginagao, lateralidade,
representacao, andlise, sintese, causa, efeitos), assimilando experiéncias,
informagbes e, sobretudo, incorporando conceitos, atitudes e valores, que
revelam a consciéncia o limita do prazer interpretado no inconsciente de ser
VOCé& mesmo.

As brincadeiras sao consideradas ludicas se alcancarem o “interesse e/ou
necessidade da crianga, através de um dos elementos ludicos, como a curiosidade, a
adrenalina, a competicao, a diversao, o faz de contas, a musica, entre outros” e desta
forma proporcionam experiencia durante a toda atividade (BORDIGNON; CAMARGO,
2013, p.5). Na figura 12 criangas estao estimulando seu desenvolvimento através de

brinquedos de encaixe.

Figura 12 — Criancas sendo estimuladas através do brincar

Fonte: Loja JC Kids (2019)

Por meio da brincadeira ludica ocorre a aprendizagem e proporciona um
melhor desenvolvimento cognitivo da crianga. “O brincar € uma atividade que engloba
praticamente toda a vida da crianga, do acordar ao deitar; € por meio do ato brincar
que a crianga descobre a vida, enfrenta, através do faz de conta, o desafio do
crescimento” (SIMONE, S., 2010, p.20). Segundo Oliveira (2013, p.7) “a brincadeira
auxilia o desenvolvimento da crianga de forma tdo intensa e marcante que a crianca

leva todo o conhecimento adquirido nesta fase para o resto de sua vida”. Abordagem
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ludica sera realizada através de uma atividade relacionada aos conceitos de forma,
cor e numero para estimular o desenvolvimento cognitivo da crianga. No préximo
tépico sera definido o que é design de produto e mobiliario infantil e também sera

identificado as cores e formas pertinentes ao publico alvo.

2.3 MOBILIARIO INFANTIL

De acordo com Birdek (2010, p.11), o design esta presente no cotidiano
de todos, “o design nos segue de manha até a noite: na casa, no trabalho, no lazer,
na educacgao, na saude, no esporte, no transporte de pessoas e bens, no ambiente” ,
n&o € possivel viver mais sem o design.

Segundo Gomes Filho (2006, p.15), “o campo do Design se fraciona cada
vez mais em muitas especialidades ditadas pelo mercado, principalmente pelos meios
de comunicagdo de massa”. Uma das areas € o design de produto que “é a
especialidade ou o campo que envolve a concepg¢ao, a elaboragao, o desenvolvimento
do projeto e a fabricagdo do produto, de configuragéo fisica predominantemente
tridimensional” que abrange produtos de uso, maquinas e equipamentos em geral,
produtos componentes de ambientes em geral e artigos do lar. O produto industrial
possui diferentes niveis de complexidade configuracional, tecnoldgica e de fabricagéo
que sdo os niveis de baixa complexidade, média complexidade e alta complexidade.
E é “por meio dos produtos, comunicamos-nos com outras pessoas, definimos-nos
em grupos sociais € marcamos cada vez nossa situacédo social”. (BURDEK, 2010,
p.11).

Conforme Gomes Filho (2006, p.15), localizado no campo do design de
produto esta a vertente do design de mobiliario descrito como “produtos industriais
configurados por méveis, componentes e acessorios, com tipos e modelos 0s mais
diversificados e utilizados, interna e externamente, em espagcos e ambientes
residenciais, comerciais, culturais etc.” Segundo Ribeiro (2012, p.49), o mobiliario
surgiu desde que o homem comegou a ter uma habitagdo fixa, com a fungao de auxiliar
na realizacao de tarefas em seu cotidiano dentro da casa. Além de que os “mdveis
sdao objetos dinamicos que permitem a possibilidade de se adaptar a varias

necessidades ou situagdes”. No dicionario o que caracteriza o mobiliario:
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Segundo o dicionario da lingua portuguesa, o termo mobiliario, é utilizado
para definir o conjunto de objetos que se destinam a apoiar as varias
atividades humanas, assim como sentar e deitar. Serve ainda como objeto de
decoragéo, para sustentar objetos e armazenar outros, como sdo exemplo as
cémodas, prateleiras e estantes. (RIBEIRO, 2012, p.50)

No ramo mobiliario, existe atualmente uma diversificacdo imensa de
moveis, tanto em seu uso como também em diferentes materiais, formatos inovadores
e sem contar a producido de moveis exclusivos com modelos compactos, interativos e
integram ao ambiente (ABIMOVEL, 2010 apud MOZE, 2017, p.25). De acordo com
Ribeiro (2012, p.50), com espagos cada vez menores 0s consumidores procuram
solugdes inteligentes e flexiveis para se ajustar no seu ambiente. Atualmente moveis
que se adaptam a uma ou mais circunstancias estao presentes no estilo de vida das
pessoas, pois eles sdo capazes agrupar diferentes fungdes podendo ser combinadas
ou convertidas. Portanto um produto multifuncional pode ser ajustado ou moldado de
acordo com a situagao ou a funcao, assim possibilitando a juncao de produtos em um

s6. Segundo Vasconcelos (2009, p.101), o design multifuncional:

Tem a ver com objectos que conjugam varias fungbes. Sdo modelos de
design eficientes e funcionais que aliam diversas qualidades. Também
possuem parametros de performance direccionados para satisfazer
requisitos que exigem mudancgas funcionais ao longo do seu ciclo de vida. A
interaccdo do usuario com o produto multifuncional faz com que este deixe
de ser estatico e adquira um forte caracter dindmico, onde as pessoas sao

quem lhes adiciona o valor final. (VASCONCELOS, 2009, p.101)

Os produtos estdo sendo pensados para atender diferentes funcgdes,
modelos de uso e necessidades especificas, portanto, o design multifuncional é o
futuro, pois com ele é possivel utilizar por mais tempo os produtos, pelo simples fato
de se adaptarem a mudangas e também acontece uma interacdo maior do usuario
com o objeto (VASCONCELOQOS, 2009, p.104).

Para Ribeiro (2012, p.66), ‘o desenvolvimento de um produto € um
processo multidisciplinar que implica conhecimentos que tém necessariamente de ser
integrados, para um bom resultado”, principalmente no design para o publico infantil,
sempre prezando pela seguranca e proteg¢ao, “é muito importante que o mobiliario
infantil ndo tenha pecas soltas, assim como parafusos, etc., que podem ser

acidentalmente consumidos pelas criangas”. Segundo Vasconcelos (2009, p.71):
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O design para criangas divide-se nas categorias de equipamentos e
brinquedos e ambas devem ser ergondémicas para o melhor manuseamento,
de construgdo robusta e caracterizadas por superficies suaves por questdes

de higiene e para evitar acidentes. (VASCONCELOS, 2009, p.71)

Conforme Fiell (2006 apud RIBEIRO, 2012, p.66), “dentro da categoria do
equipamento encontramos o mobiliario. Este deve ser bem desenhado e
ergonomicamente solucionado para o conforto e bem-estar”. Ribeiro (2012, p.66),
expde que o conforto e o bem-estar tanto fisico como psicologico, auxiliam no
crescimento saudavel, e o “carater ludico também influencia no bem-estar da crianga”.

E importante lembrar que ha uma constante mudanga por causa do

crescimento rapido da criancga:

A crianga cresce rapidamente e os objetos e equipamentos que lhe estao
associados depressa se tornam desajustados. Por representarem custos
elevados em gastos de energia e aumento dos desperdicios, torna-se
imperativo que este tipo de equipamentos seja mais flexivel e adaptavel as
mudangas e circunstancias da vida. (VASCONCELQOS, 2009, p.76)

Para Richardson (2008 apud RIBEIRO, 2012, p.66), “por muito que as
criancas necessitem de mobilidrio que possa evoluir com elas, precisam também de
um design robusto que possa ter bastante uso e ainda assim resistir com uma boa
aparéncia”. Outro ponto importante a se expor € que “a utilizagcdo de moveis infantis
nao envolve apenas as criangas, mas também os seus cuidadores, como os pais €
atendentes, por isso o design desse mobiliario deve considerar todos os implicados
na sua utilizagdo”. (MOZE, 2017, p. 27). De acordo com Ribeiro (2012, p.67), no movel
multifuncional para que ele possa ser adaptado para atender as necessidades das
criangas, os adultos que realizam a tarefa de modificagao.

Segundo Vasconcelos (2009, p.77), em um mobiliario infantil a
combinagao de diferentes fungdes encoraja a interagéo criativa da crianga e também
tem como objetivo a economia de espago no ambiente. Segundo Ribeiro (2012, p.56)
“um objeto pode ser multifuncional sem que seja necessario alterar a sua forma”, como
podemos visualizar na figura 13, um moével com fungdes de mesa, banco e estante,
que podem ser utilizadas sem ter que realizar algum movimento para transformar sua

fungéo em outra.
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Figura 13 - Movel multifuncional

Fonte: Revista Decor (2014)

De acordo com Vasconcelos (2009, p.85) “os objectos combinam diferentes
fungdes, mas nédo se impde a mutagdo da sua forma original”’, na figura 14
encontramos um modelo de mobiliario para quarto que traz diferentes funcbes sem
alterar sua forma original, pois dentro do universo infantil tem sido cada vez mais
comum encontrar esse tipo de mobiliario, primeiro pela questdo de ser compacto
ocupando pouco espago e segundo por ser um movel que consegue ser utilizado por

um tempo ao longo do crescimento da crianga.

Figura 14 - Cama Multifuncional

Fonte: Ponto Frio (2020)
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2.3.1 Forma e cor para mobiliario infantil

Segundo Gomes Filho (2006, p.97), a aparéncia do produto nao é definida
de acordo com o gosto pessoal do designer e sim de acordo com pesquisa realizada
com o publico-alvo. Na figura 15, é demostrado como funciona o processo de

comunicacgao da estética:

Figura 15 - Processo de comunicagéao estética

Processo de Estética do objeto Valor estético
. ~ Resultante das Influéncia dos sistemas
C 0 m U n | C a g a 0 caracteristicas e sinais de normas culturais:
~¥1 * da aparéncia do pessoas e grupos
e Stetl c a produto sociais.

_ julgam nal
-da estética do produto
Processo de design Processo de uso
Frojeto do produto: Estudo da
Estudos e Pesquisas. utilizacdo do produto
(definicao do produta) (Interface Ergondmica)
Estética generativa Estética da informacio
Emprego da teoria estética Percepcdo Estética
(conhecimentos) (interface gestiltica)

Estética empirica
Pesquisa de valores estéticos
com pessoas e grupos de pessoas.

*Adaptacio do autor. Baseado no quadro de Lébach, 1981.

Gomes Filho (2006, p.96)

As bases conceituais da aparéncia estético-formal, estdo relacionadas a
caracteristicas externas e ao estilo da organizagao visual da forma no produto, isso
se da ao fator psicologico da percepg¢ao sensorial durante seu uso. Ocorre uma
relacdo, “de modo indireto, principalmente com a funcdo simbdlica e as bases
conceituais ergonémicas e dimensdes semiodticas” (GOMES FILHO, 2006, p.97). O
resultado final da aparéncia do produto é referente as caracteristicas formais, “isto é,
refere-se a adogédo de um determinado partido estético-formal (por exemplo: formas

organicas, formas geométricas ou combinadas, eventuais adornos, cores,
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acabamentos etc.)” (GOMES FILHO, 2006, p.97), juntamente com os atributos da
organizagao visual. (GOMES FILHO, 2006, p.97)

De acordo com Barros (2006, p.15), “a cor representa uma ferramenta
poderosa para a transmissdo de ideias, atmosferas e emocdes, e pode captar a
atencdo do publico de forma forte e direta, sutil ou progressiva”. Segundo Coelho
(2008, p.25):

O universo da cor vem sendo investigado desde a antiguidade. Platéo,
Aristoteles, Euclides foram pesquisadores dedicados. Desde entdo o estudo
da cor vem ocupando um espaco e adquirindo uma simbologia utilizada a
servigo da informagao e da comunicagédo. (COELHO, 2008, p.25)

Conforme Coelho (2008, p.26), a composi¢do da “cor passa por dois
universos: a cor luz, da qual falamos e o seu reconhecimento, e a cor pigmento
composta para refletir e/ou representar graficamente a cor luz”. Na cor pigmento existe
trés cores principais, chamadas de cores primarias que séo o amarelo, magenta e azul
puro e a partir delas sdo geradas as outras cores. “Essas trés cores combinadas em
diferentes percentuais, e acrescidas da cor preta ou branca, podem proporcionar uma
enorme diversidade de sensagdes que passam da alegria a melancolia, bastando para
isso um simples olhar”.

De acordo com Dondis (2003, p.64), com a cor € possivel transmitir
diversas informagdes, além de ser uma maneira de passar experiéncia visual em
comum para todos. “Cada uma das cores também tem inumeros significados

associativos e simbolicos”.

Foram desenvolvidos diversos estudos sobre as reagdes provocadas por
diferentes esquemas cromaticos nos individuos. Segundo os estudos da
teoria da percepcao, o significado das cores esta vinculado a representagéo
das cores na natureza e a forma como cada cultura interpreta essa relagao
ou representagdo. (COELHO, 2008, p.26)

Conforme Coelho (2008, p.27), “as reagdes de qualquer individuo ao
contato com as cores dependem de fatores fisicos e culturais e serdo diferentes,
dependendo do contexto”. Segundo Farina, Perez e Bastos (2006, p. 25), “a atitude
de um individuo frente a cor se modifica por influéncia do meio em que vive, sua

educacao, seu temperamento, sua idade etc.” e nas criangas esta preferéncia tende
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a ser por cores puras e brilhantes, portanto “ ha sempre algo de relativo na preferéncia
desta ou daquela cor”.

O cristalino do olho vai se modificando para amarelo no decorrer do tempo
e por isso as criangas absorvem cerca de 10% da luz azul e enquanto os idosos
absorvem cerca de 57%, por isso que nos primeiros meses da crianga ela tem uma
visdo boa e prefere as cores vermelho, amarelo, verde e por ultimo o azul. Sendo
assim as criangas tem favoritismo “pela cor chamada ‘pura’, por serem mais
‘chapadas’ e vibrantes”. (FARINA; PEREZ; BASTOS, 2006, p. 141)

Na parte estética da forma existem trés formas principais:

Existem trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o tridngulo equilatero.
Cada uma das formas basicas tem suas caracteristicas especificas, e a cada
uma se atribui uma grande quantidade de significados, alguns por
associagao, outros por vinculagcao arbitraria, e outros, ainda, através de
nossas proprias percepg¢des psicoldgicas e fisioldgicas. (DONDIS, 2003, p.
57)

De acordo com Coelho (2008, p.192), “vivemos em um universo de formas,
seja nas formas naturais que nos cercam, seja nas representagdoes intelectuais que
fazemos delas”. Portanto é “a partir de combinagdes e variagdes infinitas dessas trés
formas basicas, derivamos todas as formas fisicas da natureza e da imaginagao
humana.” (DONDIS, 2003, p. 59)

Para Dondis (2003, p.57) cada forma possui uma representagao:

Cada uma das formas basicas tem suas caracteristicas especificas, alguns
por associagao, outros por vinculagao arbitraria, e outros, ainda, através de
nossas proprias percepgdes psicolégicas e fisiolégicas. Ao quadrado se
associam enfado, honestidade, retiddo e esmero; ao triangulo, agéo, conflito,
tensao; ao circulo, infinitude, calidez, protecdo. (DONDIS, 2003, p. 57)

E muito importante se pensar na concordancia entre a cor e a forma para
que o produto tenha contexto interessante. “Uma mesma forma com diferentes cores
nao produz o mesmo sentimento. Uma cor suave e harmoniosa pode compensar as
linhas austeras ou rudes de um desenho” (FARINA; PEREZ; BASTOS, 2006, p. 123).

2.3.2 Ergonomia e antropometria para mobiliario infantil
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De acordo com Carpes Junior (2014, p.159), “a ergonomia € um conceito
utilizado tanto para o trabalho quanto para os produtos em geral”, abrangendo
parametros como conforto, prevencao e satisfacdo de seus usuarios. Conforme
Gomes Filho (2003, p.17), a ergonomia tem como objetivo proporcionar a adequagéo
ou adaptagdo da melhor forma possivel do produto ao usuario, prezando por
seguranga, conforto e eficacia de uso nas tarefas. Para Corréa e Boletti (2015, p.2),

0s principais objetivos da ergonomia sao:

A satisfacdo e o conforto dos individuos e a garantia de que a pratica laboral
e o uso do equipamento/produto ndo causem problemas a saude do usuario.
Para isso, nao se restringe a analisar a interagdo entre o operador e o
produto/equipamento, a atividade e o ambiente laborais, mas também
engloba o contexto organizacional, psicossocial e politico de um sistema.
(CORREA E BOLETTI, 2015, p.2)

No quadro 11, é demostrado as definicbes das principais associagdes de

ergonomia:

Quadro 11 - Definicdes das associacdes de ergonomia

Ergonomics Research Society (Sociedade “Ergonomia é o estudo do relacionamento entre o ho-

de Pesquisa em Ergonomia) — hoje Insti- mem e seu ambiente de trabalho, equipamento e am-
tute of Ergonomics and Human Factors biente, principalmente a aplicagdo dos conhecimentos
(BROWNE et al., 1950) de anatomia, fisiologia e psicologia na solucao dos pro-

blemas surgidos desse relacionamento.”

International Ergonomics Association “A ergonomia (ou fatores humanos) é a disciplina cienti-
(20-?) (Associagao Internacional de Er- fica que se ocupa em compreender a interagao entre os
gonomia) seres humanos e outros elementos de um sistema, bem

como a profissdo que aplica teoria, principios, dados e
métodos a projetos a fim de otimizar o bem-estar huma-
no e o desempenho global do sistema.”

Associagao Brasileira de Ergonomia “Se pudermos caracterizar a ergonomia como uma disci-

(2004) plina que busca articular conhecimentos sobre a pessoa,
sobre a tecnologia e a organizagao para sustentar sua
prética de mudanca dos determinantes e condicionantes
da atividade profissional e do uso e manuseio de produ-
tos ou sistemas, entdo o objetivo da disciplina e da prati-
ca em ergonomia é facilmente compreensivel: trata-se de
realizar uma transformagao positiva na configuragao da
situagao de trabalho e no projeto dos produtos.”

Fonte: Corréa e Boletti (2015, p.3)

Conforme a IEA - International Ergonomics Association (2013 apud
CORREA; BOLETTI, 2015, p.15), na ergonomia ha trés grandes dominios que s&o a
ergonomia fisica, cognitiva e a organizacional, “com aplicagdbes que visam

proporcionar ao homem melhores condigdes de trabalho, assegurando sua saude,



44

satisfacdo, seguranga e eficiéncia no desempenho das atividades”. Segundo lida
(2016, p.6), a ergonomia fisica “ocupa-se das caracteristicas da anatomia humana,
antropometria, fisiologia e biomecanica, relacionados com a atividade fisica”, a
ergonomia cognitiva “ocupa-se dos processos mentais como a percepg¢ao, memoria,
raciocinio e resposta aos estimulos, relacionados com as interacdes entre as pessoas,
ambiente e outros” , e a ergonomia organizacional que “ocupa-se da otimizagcao dos
sistemas socio-técnicos, abrangendo as estruturas organizacionais, politicas e
processos de gestao”.

A ergonomia contribui para o desenvolvimento infantil, através da criagéo
de mobiliarios ergondmicos, melhorando a relagao entre a crianga e o produto e assim
proporcionando bem-estar fisico e um crescimento saudavel, pois “o periodo de
transicao de crianca a adolescente € muito importante para o desenvolvimento das
funcdes biologicas, nomeadamente os ossos e coluna vertebral”. (LUEDER, et al.,
2008 apud RIBEIRO, 2012, p.69). Um fator que se deve levar em consideragao ao
projetar um mobiliario para o publico infantil € seguir as normas e recomendacgodes
ergondmicas como “ ser de facil montagem, limpeza e manuseio, assim como, ser
seguro e de facil uso e possuir acabamento atéxico [...]" (OLIVEIRA; MAFRA; SILVA,
2012, p.94 apud LIMA; BENATTI, 2007)., também é importante “considerar as
necessidades da crianga e a saude dos pais, visto que estes também sao usuarios”
(OLIVEIRA; MAFRA; SILVA, 2012, p.94 apud LIMA; BENATTI, 2007).

Na ergonomia estuda-se a antropometria, que consiste no estudo das
medidas do corpo humano e para “o estudo antropométrico, € necessario definir os
objetivos, as medidas que deverao ser feitas, escolher os métodos de medida,
selecionar a amostra, realizar as medicdes e as analises estatisticas e construir os
modelos” (CARPES JUNIOR, 2014, p.169).

De acordo com Weerdmeester (2000, p.23), existem medidas diferentes
entre os usuarios que devem ser estudadas com atencio, pois se forem usadas de
forma inadequada podem gerar desconforto, perigo e também problemas de saude,
como exemplo: a utilizacdo de uma cadeira fabricada com uma dimensao média, sera
desconfortavel ao ser utilizada por pessoas mais altas ou baixas, mas para se a
cadeira tiver regulagem pode se ajustar a diferentes usuarios.

Segundo lida (2005 apud SILVA, 2015, p.37), os homens e mulheres desde
0 nascimento possuem diferengcas em relagdo a peso e altura, os meninos sao mais

altos e mais pesados, porém em torno dos 9 anos ficam com o crescimento mais igual.
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Conforme Weerdmeester (2000, p.23), “as tabelas antropométricas (apresentam as
dimensdes do corpo, pesos e alcances dos movimentos) referem-se sempre a uma
determinada populacao e nem sempre podem ser aplicadas para outras populagoes.
E de extrema importancia “observar que a idade do usuério (bebé, crianga, jovem,
adulto, idoso) influencia as a¢des, as percepgdes e os diversos atributos de forga,
habilidade, sensibilidade, precisao, treinamento, experiéncia etc.”. (GOMES FILHO,
2006, p.73)

De acordo com Oliveira (2013, p.4), € importante levar em consideragao as
dimensdes diferentes que a crianga apresenta em cada faixa etaria, na hora de
desenvolver o design de mobiliario, pois pode prejudicar seu desenvolvimento fisico e
causar desconforto e falta de concentragao no processo de aprendizagem.

Nas figuras 18, 19, 20 e 21 sdo mostradas especificagdes das medidas
antropométricas das criangas com a faixa etaria de 3 a 6 anos, que serdo usadas

nesse projeto.

Figura 16 - Medidas antropométricas dos 3 anos
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Figura 17 - Medidas antropométricas dos 4 anos
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Figura 18 - Medidas antropométricas dos 5 anos
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Figura 19 - Medidas antropométricas dos 6 anos
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Quadro 12 — Tabela de medidas

Faixa etaria Altura em pé Altura sentado (pé até a coxa)
3 anos 768mm 269mm
4 anos 824mm 298mm
5 anos 879mm 322mm
6 anos 932mm 347mm

Fonte: Elaboragao do autor, 2020
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Segundo Ribeiro (2012), para que o design atinja seus objetivos no campo

da ergonomia e antropometria, € necessario que se realize um estudo detalhado das

especificagdes do publico alvo, pois € uma fase de extrema importancia para o

desenvolvimento do mobiliario. As medidas utilizadas como base no projeto foram a

altura em pé da crianga e altura do pé até a coxa da crianga sentada, expostas no

quadro 12 acima, na definicdo das medidas finais do produto foi utilizada medidas

maximas adequadas para o conforto da faixa etaria de 6 anos. A seguir € realizado

um estudo sobre os materiais adequados ao publico alvo.

2.3.3 Materiais para mobiliario infantil
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De acordo com Corréa (2004, p. 11 apud MORAES, 2002) “a industria de
moveis caracteriza-se pela reunido de diversos processos de producéo, envolvendo
diferentes matérias-primas e uma diversidade de produtos finais”. Para Vasconcelos
(2009, p.119) é importante levar em consideragdo a escolha do material, para o
desenvolvimento do produto, pois ele afetara o desenho, as propriedades e o seu
funcionamento. Segundo Farias et al. (2016, p. 4144) “o designer deve pensar nos
objetivos projetuais, conhecer as caracteristicas e danos causados por cada um dos
materiais, e tomar a decisdo da matéria-prima adequada”.

Farias et al. (2016, p.4144) aponta que no Brasil uma das matérias-primas
mais usadas na industria € a madeira, porém ha materiais alternativos derivados que
sdo utilizados por terem uma maior eficiéncia na produgdo. No quadro 13 é

demostrado cinco grupos de produtos derivados da madeira.

Quadro 13 — Produtos derivados da madeira

Geometria basica Madeira transformada Aplicagoes tipicas
Tabuas e Pecas de madeira macica Aplicactes gerais
Pranchoes

Compensados sarrafeados * Mbvels, divisdrias, portas etc.

Compensados de uso comum Moveis, divisdrias, carrocerias, embalagens

Laminados Compensados estruturais Canstrugaa civil, naval, carrocerias etc.
Fagueados Revestimentos decorativas
Radcas Revestimentos decorativos
Par'tfcmaE Aglomerados Méveis, divisbrias, ete.
MDF Méveis, divisdrias, bringuedos, embalagens
Fibras Fapel/Papetdo Embalagens, brinquedoz, pastas, cadernos

Recohstituldos Mdveis, divisarias, bringuedos, embalagens

LHSCaS 0SB Construgdo civil, divisdrias, portas, méveis

Fonte: LIMA, Marco (2006, p.98)

Segundo Valenga; Pamplona e Souto (2002, p.87 e 88) a madeira macicga
utilizada no Brasil é proveniente de mata nativa que esta em declinio, entdo as
industrias tem substituido por madeira de reflorestamento como o pinus e eucalipto,
“o0 maior volume fica por conta da sua transformagao em painéis” (FARIAS et al, 2016,

p.4145). “Com o avango da tecnologia e dos materiais, as madeiras maci¢as passaram
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a ser mais utilizadas na forma de laminas aplicadas sobre painéis (aglomerados,
compensados, MDF etc.)” e “na forma de tabua, € mais utilizada em molduras,
entalhes e torneados, em que ndo se podem utilizar os painéis laminados” (ROSA et
al, 2007, p. 70 e 71).

Para Corréa (2004, p.13) “uma das caracteristicas no uso dos materiais &
a mistura de diversos tipos na fabricagédo do mével, aplicando cada um de acordo com
as suas propriedades”. Corréa (2004, p.13 e 14) indica que os materiais mais
utilizados pelo setor moveleiro séo o painel de aglomerado, painel de compensado,
painel de MDF, chapa dura de fibra (hardboard), madeira maciga, laminado
melaminico de alta pressao (formica), termoplasticos, vidros, chapas de ago, aluminio,
zamak, couro e tecidos. De acordo com Almeida Junior (2013, p. 28) “os moveis que
utilizam chapas de madeira reconstituida (MDF) ocupam posi¢do de destaque pelo
uso elevado na industria de mobiliario” e sdo materiais com processos de fabricacao

com baixa complexidade e que demandam menos tecnologia.
O MDF, sigla de "Medium Density Fiberboard" (painel de fibras de madeira
de densidade média), € um material fabricado a partir das fibras das particulas
do tecido lenhoso que sao tratadas e reaglomeradas pela adicao de resina

sintética uréia-formaldeido e parafina sendo, posteriormente, submetido a
acgao de pressao e calor. (LIMA, MARCO, 2006, p.105)

As caracteristicas do MDF sao “superficies suaves, sem imperfeicdes, boa
resisténcia em juntas parafusadas, boa resisténcia a flexdo e grande estabilidade
dimensional” (PIZZATTO, 1998, p.23). Segundo Teixeira (2010, p.21), € um material
de facil revestimento e pintura, por ndo possuir nds e imperfeicdes de uma madeira
natural pode ser usinado de formas diferentes sendo torneado, entalhado, perfurado,
entre outros. Para o acabamento esse “material permite excelente pintura e aplicagao
de revestimento melaminico ou laminados de madeira desde que sejam aplicados em
ambas as faces” (LIMA, MARCO, 2006, p.107). Ha trés opcbes de se fazer o
acabamento: In natura, pintando e revestido com laminado de baixa pressao (BP) ou
Finish Foil (FF).

a) In natura (sem revestimento)

As chapas nado recebem nenhum acabamento e sao
processadas pelo préprio usuario € podem ser revestidas com
laminas de madeira natural, com laminado plastico, PVC,
entre outros. Outra forma de acabamento é a pintura ou

impressao direta.
b) Revestimento com laminado de Baixa Presséo (BP)



50

Por meio de temperatura e pressdo, uma lamina celuldsica
impregnada com resina melaminica, é fundida ao MDF,
resultando em um painel pronto para uso. Podem ser
apresentadas com cores soélidas, amadeiradas ou fantasia.
¢) Revestimento em Finish Foil (FF)

Uma folha de papel especial impregnada com resina
melaminica é fundida por meio de pressao e alta temperatura
ao MDF, resultando em um painel pronto para uso.
(TEIXEIRA, 2010, p. 21 e 22)

Atualmente no mercado a empresa Valchromat langou um novo conceito

em MDF colorido. O produto € um painel de fibras de madeira, colorido em toda sua

espessura com corantes organicos e agrupados por uma resina especial, se tornando

atoxico. Possui maior resisténcia mecanica, facil usinagem, resistente a umidade,

maior resisténcia a flexdo e pode ser produzido em diferentes cores, dimensdes e

espessuras (quadro 14) e ficha técnica completa no anexo A. Como é um produto

entregue sem acabamento é indicado a aplicagdo de um verniz, cera ou 6leo para
proteger sua superficie (VALCHROMAT, 2020).

Quadro 14 — Cores, espessuras e dimensdes MDF colorido

Cinza | Grey | Gris
SCzZ

Preto | Black | Noir

SBEL

Chocolate | Chocolate | Chocolat

SCB

Vermelho | Red | Rouge

S5C

SOR

~ Violeta | Violet | Violet

SVl

Azul | Blue | Bleu
SRB

24401220

2440x1830

3660x1220

3660x2440

Verde Menta | Green Mint | Vert Menthe

SGM

Fonte: Valchromat (2020)
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A empresa General Iron Fittings criou tipo de verniz chamado de laca
natural, € um produto atoxico, 100% natural, selador, com secagem rapida e que nao
escurece com o tempo, além de proporcionar um acabamento brilhante ou acetinado
na madeira, ficha técnica no anexo B. Indicado para brinquedos e objetos, podendo
ser aplicado em MDF (GENERAL IRON FITTINGS, 2020).

Portanto o projeto utilizou como material principal do mobiliario o MDF
colorido da empresa Valchromat e para o acabamento a laca natural da empresa
General Iron Fittings. Ambos produtos sdo atoxicos escolhidos para maior segurancga

do publico-alvo.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Através da problematica, definigdo dos objetivos e do estudo realizado na
fundamentagao tedrica, é possivel aplicar a metodologia MD3E - Método de

Desenvolvimento em 3 etapas.
3.1 ETAPA CENTRAL

Através de referéncias bibliograficas e da pesquisa de campo foi possivel
identificar o problema de projeto e a sua relagdo com a necessidade humana a ser
atendida. O problema encontrado foi de que maneira é possivel estimular a
aprendizagem através de um mobiliario contribuindo com a necessidade humana de

desenvolvimento cognitivo infantil.
3.2 PRE-CONCEPCAO
3.2.1 Planejamento do projeto

Segundo Kerzner (2011, p.269) “o gerenciamento de um projeto bem-
sucedido, seja em resposta a um projeto interno ou a uma solicitagéo do cliente, deve
utilizar técnicas eficazes de planejamento”. O planejamento do projeto aconteceu
desde inicio da pesquisa através da problematica, justificativa, objetivos e

metodologia.
3.2.2 Analise do problema

Segundo a Pazmino (2015, p.54) “a analise do problema serve para
identificar as causas basicas do projeto por meio de perguntas: Como? Por qué? Para
quem? E assim identificar um conjunto de solugdes ou até mudar o problema”, além
do questionamento do problema € possivel ver e definir as necessidades com maior
clareza, para serem desenvolvidas no projeto.

Para a andlise do problema foi realizada a pesquisa bibliografica sobre
desenvolvimento infantil, ludico e a aprendizagem e mobiliario infantil. Através desta
pesquisa foi possivel compreender como o publico alvo se comporta, o que é

considerado ludico e como abordar a aprendizagem e também os pontos principais
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qgue se deve levar em consideracao no desenvolvimento de um mobiliario infantil. Foi
realizada uma coleta de informagdes por meio de um questionario para identificar qual
a importancia do quarto infantil no desenvolvimento da crianga de acordo com o ponto
de vista dos responsaveis e também apontar a faixa etaria predominante a ser
abordada no projeto.

O questionario (APENDICE A) foi aplicado em 38 pais no primeiro semestre
de 2019, seu objetivo era compreender a relevancia da crianga ter seu espago e
também qual a faixa etaria ela ja disponha de um quarto proprio. Foi identificado que
0s responsaveis acreditam que numa determinada fase é importante a crianca ter seu
proprio espago para ter maior independéncia e também aprender a organizar seus
objetos, consequentemente isso traz privacidade para ambos. A maioria das criangas
ja possui quarto préprio e estdo entre a faixa etaria de 2 a 5 anos

Ao mobiliar o quarto infantil eles sentiram muita dificuldade em encontrar
moveis que estimulem o desenvolvimento e que se adequem as necessidades de
armazenamento da crianga, pois as dimensdes dos comodos sdo de menos de 9m?,
se tornando um espacgo pequeno para se ter muitos moveis. As aspiracdes apontadas
€ de que o cOmodo se adapte a varias atividades da crianga, ter um espaco de brincar,
boa circulagao, além de ter moveis confortaveis e divertidos. Resultados completos
no apéndice B.

No quadro 15 é possivel ver o resultado obtido através das analises citadas
acima, tornando-se claro quais os caminhos devem ser seguidos para o

desenvolvimento do produto.

Quadro 15 — Analise do problema

Necessidade humana: Desenvolvimento cognitivo infantil

Problema: Como estimular a aprendizagem através de um mobiliario?

Como? Por meio de atividade ludica inserida no mobiliario
Por qué? Por que as criangas atualmente passam muito tempo em frente de aparelhos
eletrénicos, desta maneira é possivel estimular de forma saudavel seu

desenvolvimento cognitivo

Para quem? Para criangas da faixa etaria de 3 a 6 anos (classificagdo de PAPALIA,
FELDMAN, 2013)
Por qué? E nesta fase que a crianca tem maior independéncia e comeca a compreender

0s conceitos numéricos, espaciais, tamanhos, formas e cores.

Fonte: Elaboracgéo do autor, 2020.
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3.2.3 Definigao dos atributos do produto

ApOs a exploragéo e delimitagdo do problema, seguiu-se para a segunda
etapa. Para definir os atributos foram utilizadas as ferramentas grupo focal, anélise de
concorrentes e similares e analise estrutural para no final ser estabelecido os

requisitos de projeto.

3.2.3.1 Grupo focal

No questionario preliminar aplicado na analise do problema foi demostrado
o interesse em modveis multifuncionais pelo publico, e, para definir adequadamente os
atributos do produto, foi feito um grupo focal com o objetivo principal de entender quais
eram essas fungdes necessarias e objetivos que ele precisa cumprir como produto
multifuncional.

O grupo focal tem como objetivo reunir um grupo de pessoas que sao
possiveis publico alvo, onde eles sdo questionados sobre o produto e desta maneira
sao aproveitadas as respostas e as interagdes entre o grupo (PAZMINO, 2015, p.244).
Para a coleta de informagdes foram aplicadas perguntas estruturadas (Apéndice C)
para um grupo focal em um grupo no aplicativo WhatsApp, no periodo de margo/2020,
e a participagado contou com 6 maes de criangas da faixa etaria de 3 a 6 anos.

Sera exposto a seguir os resultados mais relevantes obtidos através do
grupo focal, resultados completos podem ser vistos no apéndice D. Foi identificado
uma falta de entendimento sobre o que sdo moéveis infantis multifuncionais, porém
elas teriam interesse em adquirir dependendo do custo beneficio a longo prazo. Ao
mostrar algumas imagens (figura 20) foi possivel constatar que o interessante € a

forma de adaptar esses méveis em diferentes situagdes do cotidiano da crianga.
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Figura 20 - Mobiliarios multifuncionais

Quadro negro '] | Cadeira de alimentagio

Prateleira '
-

Cabideiro

&

\1 Balango
Mesinha

Estante

Fonte: Compilagéo do autor?, 2020.

Ao solicitar quais os méveis a crianga tém atualmente em seu quarto (figura
21), foi afirmado que os mobiliarios mais utilizados sdo os para descanso e de
armazenamento, e também foi citado que seria pertinente disporem de outras fungdes
por ser itens essenciais e que acompanham a crianga ao longo dos anos. As maes
relataram também que sentem dificuldade em estimular a crianga a dormir no préprio

quarto, que o interessante era ter um mobiliario que auxiliasse nesta transicao.

Figura 21 - Grafico dos mdveis do quarto da crianga

Cadeira
5% Guarda roupa

Estante 20%

5%

Comoda
20%

Cama
30%

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020.

" Fonte: https://pt.aliexpress.com/item/32347080167 .html
https://www.euamomoveis.com.br/infantil/cadeira-magica-multifuncional-para-bebe-meu-fofinho
http://www.bododo.com.br/shop/casinha-cabane/


https://pt.aliexpress.com/item/32347080167.html
https://www.euamomoveis.com.br/infantil/cadeira-magica-multifuncional-para-bebe-meu-fofinho
http://www.bododo.com.br/shop/casinha-cabane/
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Ao compreender essa necessidade foram expostas imagens de mobiliarios
ludicos (figura 22) para quartos infantis que tinham como funcéo principal a cama,
onde elas descreverem quais fungdes secundarias (figura 23) eram interessantes para

idade de suas criangas.

Figura 22 - Mobiliarios ludicos para quartos infantis

b,

Fonte: Complagéo doa

utor?, 2020.

Figura 23 - Funcgbes secundarias

Escorregador

12%
Mesa

25%

Cabana
12%

Prateleiras
6%

Guarda-roupa

0,
Gaveta 9%

13% .
Nicho de armazenamento

13%
Fonte: Elaboragao do autor, 2020.

2 Fonte: https://www.tuacasa.com.br/cama-infantil/
https://www.vivadecora.com.br/revista/moveis-planejados/


https://www.tuacasa.com.br/cama-infantil/
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Portanto segundo a pesquisa exposta acima foi identificado que a cama
seria o mobiliario principal e as fungdes secundarias seriam para descanso,
armazenamento, mesa e atividade ludica.

Sendo assim, foi possivel concluir que as fungbes que o movel precisa ter
sdo cama, armazenamento, mesa e atividade ludica. Os resultados completos podem

ser vistos no apéndice D.

3.2.3.2 Concorrentes e similares

Segundo Baxter (2011. p.160) um dos motivos para se realizar a andlise de
concorrentes e similares, € que desta maneira se torna possivel aprender com o que
ja funciona naquele determinado produto e pode ajudar a aperfeigoar o novo produto.
Pazmino (2015, p.60) define que “concorrente é todo produto ou servigo que busca o
mesmo mercado e satisfazer as mesmas necessidades do consumidor”, e o similar é
“todo produto ou servigo que atende as mesmas fungdes e pode satisfazer as mesmas
necessidades do consumidor, mas que nao é um concorrente direto”

Para realizar a analise dos concorrentes e similares foi utilizada a
ferramenta andlise paramétrica que tem como objetivo comparar os produtos
existentes no mercado usando como base variaveis mensuraveis tanto em aspectos
quantitativos (parametros numéricos), qualitativos (parametros sem medida) e de
classificacao (carateristicas do produto) (PAZMINO, 2015, p.60).

Foi feito uma analise detalhada (apéndice E) dos concorrentes diretos,
onde foi identificado que ha algumas fungdes basicas que esse tipo de mobiliario
acompanha como a cama, escorregador, escada, tenda e grade de protegdo. As
dimensdes podem variar de acordo com as fungdes que sdo atendidas no movel,
porém eles possuem uma medida base 188x88cm que se refere a dimensédo do
colchdo de solteiro e 0 peso que suportam sao no maximo 100kg. O material mais
utilizado entre eles é a madeira de reflorestamento pinus e algumas pegas em MDF,
ja para a tenda é utilizado um tecido de algodao com poliéster, acabamentos com laca
branca e sistema de montagem com cavilhas, parafusos unido e parafusos soberbo.
Eles destacam como diferencial que os mobiliarios acompanham escada e o
escorregador reversiveis (que podem ser montados em qualquer lado da cama) e que
sdo de facil fixagado, além de que algumas partes podem ser removidas ao longo do

crescimento da crianga. No requisito seguranga os moveis acompanham grade de
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protecao e um dos concorrentes apontou que nao utiliza tapa furos no produto para

evitar que as criangas engulam acidentalmente.

Figura 24 - Analise paramétrica concorrentes (para melhor visualizagdo conferir

apéndice E)

Produto
www.madeiramadeira com.br

Castelo Da Princesa | Cama Infantl — Casatema

woww. moveissimanetti. com.br

Escomegadar, escada, tenda, grade de
protecdo
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Altura; 109 Cm

Largura; 198 Cm

Camprimenta: 104 40 Cm (8! escarmega)
Compriments: 224,00 Gm (o escarregal
Altura Do Chisio Até Inicio Da Barra Da
Cama: T1,5em

Hipotenusa (Escorregal:C 150cm X L
dficm (Intermameante 35cm)

Pasn Bruta: 37 Kg

Com Cavilhas, Parafusos Unifo E
Faralusos Soberba. Estrade Paralusada
Com 14 Ripas Em Madaira Maciga Finus
- Camna Suparta Até 100kg
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- Colchéo De 88168 Cm

= Escada E Escorregador Reversiveis
(Faoderm Ser Montados Dos Dois Lados)
- Escorregader comm haste de encalxe of
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- Né&o Utilzamos Tapa Furos Mo Produto,
Afir D Evitar Que Criangas Engulam
Acidentalmenta

Acabamento
Dimensdes

Sistema de
montagem

Suporte

Diferancial

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020.
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- Escada com escorrega ¢ acoplado
nacama & pode ser facilmenta
removige

- Telhadnho e kit escada com
ascomegsdor 30 reverslvals, podem
ser montados em qualquer lado da
cama.

g
www.magazineluiza.com.br

Escomegador, cabaninha, degrauwpratelesira

MDF 15 mm

Pas de PVC

madeira de sucslipto

Finish Faoil Acefinado

(LAPY).

Largura: 17%,5 em

Altura; 100 e

Profundidade: 192 cm i/ escorregadar lateral)
Temanho (LAFY 82,2 x 100,0x 290 4 cm com
escoregader frental Peso Brute: 46,5 kg

- Cama suporta B5kg
- Colchio 188« T8 om

= A cama com escorregador e cabaninha
acompanha a cortina ramavivel

- Escorregader que pode sef ixade no lads
direitn, esquerdo ou na peseira

- Digpbe de degrauprateleira reforgado para
Subif na cama

- Corting mdvel

No apéndice F é apresentado os produtos ludicos que foram analisados

como similares, pois de alguma forma eles estimulam o desenvolvimento da crianga.

A ludicidade aparece através das cores vibrantes, formas e brincadeiras. O

desenvolvimento motor e o cognitivo sdo estimulados ao mesmo tempo através das

atividades oferecidas em cada produto. Os diferenciais encontrados sdo: multi fun¢des

(mesa, lousa, estante, livreiro e cabideiro), produtos podem ser usados em diversos

cdmodos e que o material mais usado € madeira.
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Figura 25 - Analise paramétrica similares (para melhor visualizagao conferir apéndice

F)

“Produto T Casinha cabane
www bododa.com.br
Acompanha Estante, mesa, lousa, porta-laps,

Irwreira & cabideiro.

Material Estrutura em madeira maciga de
reflorestamento & mdl branco, mesa
com tampo de fdrmica branca &
formica lousa prata.

Diferencial - Uma estante multifuncional na
forma charmesa de casinha
- Para deixar o ambiente
organizado e lindo, perfeita para
guarto, sala, bringuedaoteca,
esgritonio ou varanda
- Muito lidica para estudar, brincar
& sonhar

Desenvolvimento
infantil

Fonte: Elaboracao do autor, 2020.

3.2.3.3 Analise estrutural

Bancada Genial
www . elo? com.br/marartefatos

12 acessinas diversas am madeira

= Madeira pinus

- Trabalha noghes de posiclo,
associaciio, coordenagho e faz de
conta

- Intelectual
- Cognitivo
= Sensorial

"~ Cando de aprendizagem T

matematica
bibibibikinis.pt.aliexpress.com

Cartas, nimenss, contadores &
caneta

= Madeira
- Papel

- Movimentes fincs.

- MogSo de matematica
- Imagénag&o

- Criativa,

- Os sentidos

- Pensamanto kbgico

* Arco-lris de Brincar 12 arcos

wwiw.elo?.com.br/hugodgm

12 arcos

- Madeira de pinus
- Tintas atdwicas
- Olacs & resinas

- Arama Unico, agreganda o estimule ao
olfate por conta do acabamento com dlea
- Durabilidade do material

- Atemparal

- Paode se brincar s& ou m grupa

- Contribul para a imaginagao

- Estimula 3 concentragdo e
desenvalvimento de conceltos sobre
farma, cores e tamanhos

- Aprende conceitos de ardenar,
classificar, agrupar, encaiar

- Estimula a coordenago matora fina e
grossa

- Intredugdo a conceitos matemdlicos
- Compreans3o acerca de simetria,
equilibrio, resisténcia, causalefeto

Segundo Pazmino (2015, p.136 apud BONSIEPE, 1984, p.38) “a analise

estrutural serve para reconhecer e compreender tipos e numeros de componentes e

subsistemas, principios de montagens, tipos de conexdes e carcaga de um produto”.

Foi realizada a analise estrutural de uma cama de solteiro tradicional (figura 26) e da

cama de solteiro com bau (figura 27), pois ambos possuem a fungéo base do projeto.

Na analise foi identificado cada componente para compreender qual a funcao de cada

peca.



Figura 26 - Analise estrutural cama de solteiro tradicional

Pé direito cabeceira

Pé esquerdo cabeceira

| Pedireito peseira
Pé esquerdo peseira

Frontao da cabeceira/peseira

Painel da cabeceira
Painel da peseira

{5 @ Barra lateral direita
- i | Barra |ateral esquerda

i ] | ' Sarrafos

Ripas

Fonte: Elaboracao do autor, 2020.
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Ao analisar a figura 27 é possivel identificar que a estrutura onde fica

apoiado o colchédo é composta por sarrafos na posicao horizontal que dao o suporte

ao peso colocado em cima da cama, sendo eles fixados nas barras laterais e na

posicao vertical se localizam as ripas trazendo apoio para sustentar melhor o colchéo.
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Figura 27 - Analise estrutural cama de solteiro com bau

Barra lateral inferior

Barra lateral superior frantal
Barra lateral superior traseira

Travessa peseira superior
Travessa pesaira inferior
Divisdria interna

Fundo
Sarrafos
Ripas

(T30 - LV - S T - R PT

Fonte: Elaboracao do autor, 2020.

Na figura 27 foi identificado que a estrutura superior da cama é composta
pelos mesmos componentes de uma cama de solteiro tradicional. O seu diferencial é
sua estrutura de bau, para ser levantada a parte superior da cama ela possui um vao
que funciona como pega, e 0 mecanismo € composto por pistdes a gas que servem
também como suporte para a estrutura superior da cama. No mercado existe uma
variedade de modelos de camas, mas possuem a mesma estrutura base, somente é

alterado quando ha alguma adig¢ao de outras fungdes a elas.



3.2.3.4 Requisitos
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A partir dos estudos realizados e coleta de dados, foi possivel definir os

requisitos de projeto. Os requisitos (quadro 16) sdo um conjunto de informacdes

completas que servem como guias para a equipe ao longo do projeto e que deve ter

um valor-meta atribuido a eles. “Os requisitos com forte relacionamento com as

necessidades dos usuarios passarao entdo a decidir as caracteristicas principais do
produto.” (PAZMINO, 2015, p. 28 e 29).

Quadro 16 — Requisitos o projeto

Necessidade dos

Requisito do

Requisito do

Especificagao/meta

clientes
Que tenha mais de
uma funcao

Quero um espacgo
para brincar
Quero que seja
divertido

Quero que seja
resistente

Quero aprender
Quero guardar meus
brinquedos

Quero que ocupe
pouco espago

Quero que seja
seguro e confortavel

cliente
Funcodes
agrupadas

Movel
brinquedo
Ser colorido

Ser duravel

Desenvolver o
cognitivo

Armazenar
objetos

Ser compacto

Segurancga

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020.

produto
Multifuncional

Ser ludico
Cores puras

Facil limpeza

Desenvolver
conceitos

Funcéao de
armazenamento

Tamanho
maximo

Ter protecao

Cama,
armazenamento e
mesa

Cores e formas

Vermelho, amarelo,
verde e azul
Material MDF
colorido

Numero, cor e forma.
Vide quadro 9

Min 20cm
Max 100cm

2X2 m

Cantos arredondados

Atoxico Material Mdf colorido
Acabamento laca
natural

Dimensodes 3 a6 anos

adequadas ao

publico-alvo
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3.3 CONCEPCAO
3.3.1 Caminhos Criativos

Nesta etapa foi utilizada as ferramentas de painéis semanticos e personas
para expressar as caracteristicas do publico alvo e do futuro produto através de
imagens, assim tornando a fase de geragao de alternativas mais objetiva e alinhada
ao projeto.

Os painéis semanticos sao constituidos por trés tipos: o painel do estilo de
vida (figura 28) consiste em expor o estilo de vida dos futuros consumidores, refletindo
valores pessoais e sociais, demostrando tipos de produtos usados por eles e que
serao representados no produto final, no painel da expressao do produto (figura 29) é
representado a emogao e sensagao que o produto deve transmitir para seu publico e
por ultimo o painel do tema visual (figura 30) onde se agrupa inspiragbes que vocé
quer transmitir para o seu produto, sendo explorado os mais variados tipos de fungdes
e setores do mercado (BAXTER, 2011, p.253 e 254).

Figura 28 - Painel estilo de vida

Fonte: Elaboragao do autor, 2020.



Figura 29 - Painel expressao do produto

Multifuncional

Fonte: Elaboragao do autor, 2020.

Figura 30 - Painel tema visual

Fonte: Elaboragao do autor, 2020.

Interativo
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A persona busca descrever de forma eficiente o publico alvo, onde é
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7

realizada uma descricdo detalhada da personalidade e gostos encontrados em

resultados de pesquisa realizadas durante o projeto. Esta ferramenta busca

generalizar caracteristicas como estilo, comportamento, atividades etc. e desta forma

€ resumido as caracteristicas de consumidores reais (PAZMINO, 2015, p. 110). As

personas criadas para o projeto foram de criangas de 3 a 6 anos (figura 31) e a

persona do adulto, pais ou responsaveis (figura 32).

Figura 31 - Persona crianga

|dade: 4 anos
Pais: Joana e Marcelo
Localizacao: Florianopolis

Amigo imaginario - Pipe

Biografia Personagens
Sofia é uma menininha muito simpética,
alegre e comunicativa. Adora brincar com
seus coleguinhas na escola, gosta de ir ac
parguinho e tem um cachorro chamado
Luke. Sofia esté na fase de questionar sobre Merinda  PeppaPig Nemo
tudo, seus pais ficam de cabelo em pé! Na

escola é so elogios da professora, pois ela é :

uma crianca muito curiosa e esperta para Cores pre d I | etas
aprender. Em dias de chuva ou de muito frio

Sofia fica entediada por ter gue ficar . .

somente dentro de casa para brincar.

Brincadeiras Lugar favorito

Casinha

Massinha de modelar

Andar de motoca

Fonte: Elaboragao do autor, 2020.
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Figura 32 - Persona adulto

Cassandra

Biografia Competéncias

Ela € mde de dois meninos Pedro de 5 anos e i izad

Mateus de 3 anos. Seu trabalho & home o

office, desta maneira é possivel passar mais
tempo com as criangas e cuidar da casa.

Cassandra prefere comprar produtos que
sejam resistentes, duraveis, seguros e ) ) )

praticos de limpar. Seus meninos sao
agitados e para que ela possa trabalhar

Idade: 29 anos tranquila, ela sempre estd em busca de
Trabalho: Secretaria remota atividades para intreter e que ajudem o
Localizacio: Florianopolis desenvolvimento deles.

“Ao escolher produtos Metas
para meus filhos prezo

! «Proporcionar uma boa educagao ao filhos
por qualidade,

praticidade de uso e + Qualidade de vida
seguranca” = Ter sucesso profissional

Fonte: Elaboragao do autor, 2020.

3.3.2 Geracgao de Alternativas

Esta fase é considerada como pensamento criativo e as ferramentas
utilizadas foram a matriz morfolégica e o brainstorming.

Inicialmente foi aplicada a técnica da matriz morfoldgica que consiste em
gerar solugdes criativas formando diversas combinagdes de objetos ou ideias
dispostas em uma matriz (PAZMINO, 2015, p. 206). As fun¢des usadas na matriz
foram retiradas dos requisitos do projeto, segue abaixo a matriz morfoldgica (figura
33)
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Figura 33 - Matriz morfoldgica

OFCAC 01 OPCAO 02 OFCAQ 03 OPCAC 04 OPCAQ OS5 QFCAQ 08

[T f%%;;ﬂ Lq (] Ivﬁy —

]

ARMATEN AMENTO -

=il
i

b
J |9
I

:
F\

|
J

§

ATIVIDADE

o
A

[
g
B @

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

ApOs gerar a matriz morfoldgica, se iniciou o agrupamento das fungdes
gerando alternativas iniciais do produto completo, como pode ser vista no apéndice
G. Em um segundo momento se realizou o brainstorming que de acordo com Baxter
(2011, p.104) essa ferramenta consiste em uma agitacdo de ideias onde é
apresentada novas ideias para o problema. A segunda geragao pode ser vista no
apéndice H, com o refinamento de algumas ideias elaboradas na etapa inicial, para
finalizar a etapa de geracado de ideias sobre o produto, partiu para selegcdao 3

alternativas que seriam refinadas e validadas com o publico alvo.

3.3.3 Selecao e Adequacgao

Nesta etapa foi utilizado a ferramenta de critérios de selegcao (quadro 17)

que é uma forma de selecionar e reduzir a quantidade de alternativas, eliminando
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ideias que ndo atendem determinados critérios e requisitos do projeto (PAZMINO,

2015, p.224 e 225).

Quadro 17 — Critérios de selegao

Ludico

Fungoes

Configuracao

Seguranga

Ergonomia

Fabricacgao

Passaram para a
matriz de decisao

Critérios/principios

Cores (AZ, AM, VD,

VM)
Formas divertidas

Cama
Armazenamento

Mesa
Atividade de numero

Atividade de cor
Atividade de forma
Multifuncional
Compacto

(max. 2x2m)
Armazenamento

(min.- 50cm/max.-
100cm)

Cantos arredondados

Facil limpeza
Dimensbes adequadas

Confortavel
Interacao
criangca-produto

Funcionamento simples

Material MDF colorido

Reduzida quantidade
de material

Reduzida quantidade
de pecas
Acabamento Laca
natural

Poucos processos

24,25e 21

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

Atende

21,22, 23, 24, 25, 26, 27,

28, 29, 30
21,23, 24, 25, 26, 27, 28,
30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

21, 23, 24, 25, 26, 28, 30
21,24, 25, 26, 27, 28, 29,
30
21,24, 25, 26, 27, 28, 29,
30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30
21,23, 24, 25, 27, 29, 30

21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

21,23, 24, 25, 26, 28

21,22, 23, 24, 25, 29, 30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

23, 24, 25, 26, 28, 30

21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30
21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

21,23, 24, 29

21,23, 24, 25, 27, 29

21,22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

21,22, 23, 24, 25, 27, 28,
29

22,29

22,27,29
22,23

22,23

22,26, 28

22, 27, 29,
30
26, 27,28

21, 22, 27,
29

22, 25, 26,
27,28, 30
22, 26, 28,
30

26, 30

Nao atende
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Apbs aplicar essa ferramenta apenas 3 alternativas foram selecionadas por
atenderem o maior numero de critérios. Essas alternativas foram refinadas (figura 36)
e foi realizada uma entrevista individual para as maes que participaram do grupo focal
do inicio do projeto, na etapa de definigdo dos atributos do produto. Foram analisados
0s pontos positivos e negativos de cada modelo retirados de perguntas feitas a elas,
resultado completo no apéndice |. Para entender mais se os modelos eram adequados
ao publico foi realizado um questionario online, resultados no apéndice J, sendo
respondido por outras 6 maes trazendo maior clareza de quais eram os pontos que
deveriam ser melhorados em cada modelo e qual era o modelo que elas optariam em
comprar para os seus filhos.

Abaixo podemos ver quais modelos (figura 34) foram refinados e
apresentados para a selecao final do produto na pesquisa.

Figura 34 - Modelos refinados para selegao
Modelo 01

Modelo 02

Modelo 03
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Fonte: Elaboragao do autor, 2020

Na entrevista as maes indicaram que o0s pontos positivos dos modelos eram
a boa otimizagao do espaco, boas opgdes de armazenamento e cores alegres, porém
nos pontos negativos eles destacaram que ndo sentem seguranga com méveis altos
para as criancas dormirem e que preferem mdveis sem tematica infantil para que
possa ser utilizado por mais tempo pela crianga. A maioria do grupo afirmou que
compraria hoje para seu filho(a) o modelo 01.

Na pesquisa com o questionario foi identificado que os pontos negativos
nos modelos 01 e 02 é a questao de ser alto para criangca dormir, escada muito reta e
na parte de baixo tiveram a sensacao de ser muito fechado e escuro, no modelo 03
acharam o formato diferente e que sera dificil de arrumar o lengol na cama, por conta
de suas estruturas laterais. Nos pontos positivos no modelo 01 e 02 sdo as cores
alegres e tema ludico, no modelo 03 a altura adequada passando seguranga aos pais
e nos trés modelos a fungdo de armazenamento e o aproveitamento de espaco foram
aprovados. A maioria do grupo afirmou que compraria hoje para seu filho(a) o modelo
01, porém sendo modificada a altura do movel.

Apos identificar que o modelo 01 seria a alternativa mais adequada de
acordo com o publico alvo, foi realizada ajustes solicitados pelo publico e também para

se tornar o produto final de acordo com os requisitos e conceito do projeto.
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3.3.3.1 Produto final

O produto final (figura 35) € composto por uma cama, uma mesa, um banco,
dois nichos com rodinhas e dois painéis de atividades. O ludico é representado através
das cores alegres, formas divertidas e também através das brincadeiras com as
atividades que os painéis oferecem a crianca. O material principal € o MDF colorido,
fornecedor no anexo A e para o acabamento a laca natural trazendo brilho ao mével,

fornecedor no anexo B.

Figura 35 - Produto final

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

A cama (figura 36) tem como altura 1,40M para proporcionar maior
seguranga a crianga e as pais, pois desta forma os responsaveis conseguem ver a
crianga em cima da cama, seu comprimento € de 2m e sua largura de 1,3m que
proporcionam uma ocupagao compacta no quarto. Para a seguranga do publico alvo
a altura na parte de baixo da cama é de 1m sendo possivel a crianga circular
tranquilamente e brincar, as grades de protegdo ao redor da cama possuem cantos

arredondados e uma altura de 40cm, sendo possivel acomodar o colchao e a garantir
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a protecao da crianca de que nao caia da cama enquanto dorme, sua fabricacao é
com o MDF de 19mm para diminuir o peso na parte de cima do movel. Para melhorar
ailuminacao na parte de baixo da cama foi colocada aberturas laterais proporcionando
mais claridade aquele ambiente. A estrutura base (figura 37) € composta por pés
laterais em MDF 30mm que sao fixados nas barras laterais de MDF 30mm da cama e
juntamente com o estrado fabricado com a madeira de pinus que garante suporte de
peso e estrutura ao moével, a escada encontra-se localizada na parte da frente do

movel para auxiliar na estruturagao tambeém.

Figura 36 - Cama

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020

Figura 37 - Estrutura base

Fonte: Elaboracgao do autor, 2020
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A mesa (figura 38) possui um tampo com 1m de comprimento e com a altura
de 40cm trazendo ergonomia para a crianga utilizar até os 6 anos, fabricada com MDF

de19mm.

Figura 38 - Mesa

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

O banco (figura 39) possui altura 30cm proporcional a ser usada até 6 anos
e possui também uma pega no assento para facilitar o transporte e manuseio feito

pela crianca, sua fabricacdo € com MDF de 19mm.

Figura 39 - Banco

i 5

Fonte: Elaboracao do autor, 2020
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Os nichos (figura 40) possuem rodinhas e pegas que auxiliam na
movimentagado e manuseio deles com o publico, sua area interna € de armazenamento
€ de 30x25cm em cada nicho e sdo fabricados em MDF 19mm e rodizios de silicone

que n&o arranham o piso.

Figura 40 - Nicho com rodinha

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

O movel possui dois painéis de atividades que podem ser pendurados no
movel ou a crianga pode carregar o painel para brincar no chdo ou em qualquer outro
lugar, ambos trazem como proposta principal auxiliar no desenvolvimento cognitivo
através dos conceitos de forma, cor e numero para a faixa etaria de 3 a 6 anos. No
painel de atividade 1 (figura 41) objetivo € que a crianga aprenda a reconhecer as
formas e cores, levando a pecga (circulo, triangulo, retangulo e quadrado) até sua
respectiva casa disposta do outro lado do labirinto, além de auxiliar no
desenvolvimento cognitivo essa atividade também auxiliar no desenvolvimento motor
da crianca. Na base desse painel é realizado um corte especial com uma broca para
formar o caminho do laborinto onde a crianga percorre a pega sem que ela se

desencaixe do trilho.
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Figura 41 - Painel atividade 1

Fonte: Elaboracao do autor, 2020

Na atividade 2 (figura 42) o objetivo principal é o aprendizado do conceito
numeérico, encaixando a plaquinha do numero na quantidade correta, onde ela
também aprende sobre as cores e formas apresentados nas quantidades. Os numeros

e quantidades s&o em adesivos.

Figura 42 - Painel atividade 2

Fonte: Elaboragao do autor, 2020



3.4 POS-CONCEPCAO

3.4.1 Sub-sistemas e Componentes
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No quadro 18 é realizado um detalhamento do numero de pecas, ferragens

e material utilizados em cada produto e na figura 43 € possivel visualizar a disposi¢céo

de cada peca e ferragem na vista explodida.

Quadro 18 — Componentes de cada produto

Produto Quantidade

de pecas
Cama 22 pecgas
Mesa 4 pecas
Banco 5 pecas
Nichos 10 pecas

Atividade 1 13 pecas
Atividade 2 11 pecas

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020

Qtd Ferragens/Acessorios

12 - Parafusos Phillips Cabecga
Chata 3,5x70mm

24 - Pregos 12x12 ago inox

8 - Cavilhas de madeira 6x80mm
4 - Parafusos 1/4" 100mm

4 - Porca Eliptica 1/4 Meia Lua
18 - Parafusos Phillips Cabeca
Chata 3,5x50mm

14 - Parafusos Phillips Cabeca
Chata 3,5x40mm

2 - Parafusos Phillips Cabega
Chata 3,5x40mm

4 - Cantoneiras de fixacao

c/ 6 furos

28 - Parafusos Phillips

Cabeca Chata 3,5x12mm

10 - Parafusos Phillips

Cabecga Chata 3,5x35mm

16 - Parafusos Phillips Cabeca
Chata 3,5x50mm

8 - Rodizio de silicone ¢/

freio giratorio 50mm

16 - Parafuso Phillips

Cabeca Chata

3,5x16mm

10 - Cavilhas de madeira
6x80mm

Adesivos de numeros e formas

Material
Madeira Pinus
MDF 30mm az

MDF 30mm vm
MDF 19mm am

MDF 19mm vm
MDF 8mm vm

MDF 19mm am

MDF 19mm am

MDF 19mm cz
MDF 12mm cz



Figura 43 - Vista explodida dos produtos

Cama

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020
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As dimensdes e especificacbes das pecas podem ser verificadas no
desenho técnico (Apéndice J). No manual de montagem (Apéndice K) é detalhado
como o consumidor ira montar a cama, mesa, banco e nichos com rodinhas, somente

os painéis de atividades saem montados de fabrica.

3.4.2 Processos produtivos

Os matérias utilizados para a fabricacdo sdo MDF 30mm azul, MDF 30mm,
19mm e 8mm vermelho, MDF 19mm amarelo, MDF 19mm, 12mm cinza, sarrafo de
pinus e ripa de pinus, adesivo de vinil e para o acabamento laca natural.

No processo de fabricagdo € usado o0s seguintes equipamentos

apresentados no quadro 19.

Quadro 19 — Equipamentos para fabricacao

Area de trabalho: 1,85 x makcnc.com.br
2,75m

Para realizar os cortes de

todas as chapas de MDF

Maquina Router CNC MAK
3000S

Area de trabalho: 1300 x 900 zltech.com.br
mm

Para realizar os cortes nas

pecas da atividade 01.

Maquina de corte e
gravacao a laser E139M
: Dimensbdes da Mesa Movel: www.lojadomecanic
500 x 250mm o.com.br
Para realizar a furagdo dos
furos guias nas espessuras
das chapas nas pecas:
Sarrafos, pés da cama, barra
lateral da cama, lateral do
nicho, pés da mesa, trava do
Furadeira Horizontal Black banco e suporte do assento.
Edition Reforgcada
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Acessorio para CNC realizaro  www.codigog.com.b
corte do labirinto na base da r

atividade 01.
Fresa T para Encaixe de
Parafusos em MDF, 3/8
pol - Haste 8mm
. Acessorio para CNC realizar https://www.mercad
] os furos guias nas pegas. olivre.com.br/

OZIRISDORVALIN
ODASILVAJUNIO

}- 22 mm
).

45 mm

Fresa Topo 2 Cortes 2mm
X 22mm Cnc Router
Fonte: Elaboracao do autor, 2020

Os sarrafos e as ripas de pinus e o adesivo de vinil serdo terceirizados
sendo entregues ja nas medidas necessarias para o projeto. No apéndice L consta os
planos de corte das pecgas separados por espessura de MDF e cor, o corte é realizado

na maquina CNC.

3.4.3 Mercado

O desenvolvido somente um protétipo na escala 1:5, usado o material papel
parana para as pecgas, apos o recorte as pecas foram pintadas com base acrilica
branca e depois foi usado tinta acrilica fosca para obter um acabamento similar ao
MDF colorido e na unido das pegas foi utilizada a cola branca. Na figura 44 é
demostrado o processo da fabricacdo do protétipo e na figura 45 é demostrado a

montagem completa prototipo.



Figura 45 - Protétipo final

Fonte: Elaboragéo do autor, 2020
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo principal desenvolver um mobiliario
ludico infantil que auxiliasse no desenvolvimento cognitivo das criangas de 3 a 6 anos
através de atividades envolvendo os conceitos de cor, forma e numero.

Iniciou-se uma pesquisa bibliografica para compreender o desenvolvimento
infantil, o ludico e aprendizagem e também o mobiliario infantil, apds se familiar com
esses assuntos propostos pelo projeto partiu para etapa de desenvolvimento de
projeto através de pesquisas aplicadas diretamente ao publico alvo. Todas essas
informagcbes deram o suporte para gerar os conceitos e entender as reais
necessidades do publico.

Com o desenvolvimento deste projeto, foi adquirido mais conhecimento em
relacéo ao design de produto e mobiliario, além ser aplicado todo conhecimento obtido
durante o curso. Através da metodologia de Flavio Santos, Método de
Desenvolvimento em 3 Etapas (MD3E), foi possivel realizar um projeto completo e
consistente. Por fim, é possivel perceber que o resultado desta pesquisa & positivo
quando se trata de desenvolver um produto que ira contribuir para o desenvolvimento
de criangas e auxiliar em sua formagao na vida adulta, pois este projeto supre as
necessidades dos usuarios, além de proporcionar diversao e funcionalidade por um

longo periodo.
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6 APENDICE A - QUESTIONARIO PARA COLETA DE DADOS

O presente questionario destina-se a coleta de dados para elaboracgao do trabalho de
conclusdo do curso de Design.

1 - E importante a crianga ter seu préprio quarto? Por que?

2 - Seu filho(a) possui o proprio quarto?
()Sim
( ) Nao

3 - Se ele(a) ja tem quarto, qual a dificuldade que vocé encontrou para comprar os méveis?
( ) Moveis pequenos com pouco espago de armazenamento

( ) Moveis grandes que ocupam muito espacgo

( ) Moveis com cores padrdes, sem graca

( ) Moveis que nao estimulam o desenvolvimento da crianga

( ) Outros

4 - A criancga divide o quarto com outras pessoas?
( ) Sim, com o(s) irmao(s)

( ) Nao, possui quarto individual

( ) Sim, com outras pessoas

5 - Qual seria o quarto ideal para uma crianca?

( ) Que tenha conforto nos moéveis

( ) Que tenha muitas cores

( ) Que seja divertido

( ) Com muitos brinquedos e atividades

( ) Que tenha muitos locais para armazenar

( ) Que seja multifuncional em um espago pequeno

( ) Moveis que ndo ocupem muito espacgo

( ) Que tenha um espaco para crianga brincar e circular

6 - Vocé possui dificuldade em armazenar os itens de seu filho(a)?
( ) Sim, pois ele(a) possui muitos brinquedos e objetos
( ) Nao, estou satisfeito(a) com o espago de armazenamento

7 - Qual a dimensao do quarto da crianca?
( ) Mais de 10m?
( ) Menos de 9m?

8 - Vocé acha importante a crianca ser estimulada a brincar tanto na escola como em casa?
( ) Sim, é nosso dever também como responsaveis incentivar a brincadeiras para melhorar
o desenvolvimento da crianca

( ) Nao, é dever somente da escola melhorar o desenvolvimento da crianca

9 - Qual a faixa etaria da crianga?
()2a5anos

()6a9anos

( )10 a 13 anos

( ) Outro

10 - Outras observagdes sobre o0 assunto:



1

1.
2.

o Rl e e

=)

12.

13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22,
23.

24.

25.
26.
. Sim, pela privacidade tanto dos pais como da crianga
28.
29.
30.
31.

27

32.
33.
34.
35.
36.

37.
38.

7 APENDICE B - RESULTADO QUESTINARIO

- E IMPORTANTE A CRIANGA TER SEU PROPRIO QUARTO? POR QUE?

Sim

Sim, € muito bom ter o filho apegado e de vez enquanto dormir com os pais, mas € preciso
ensinar a criangca também a ter seu lugar, aprender que também que saber lidar sozinho,
que ele pode e consegue fazer sozinho, mas que também tera ajuda, acredito que o quarto
€ onde se inicia isso.

Sim

Sim

Creio que sim.

Sim.

Sim

Sim

Sim, tem mais independéncia

. Sim
. Olha depende! Meu filho tem quarto € ndo dorme nele porque quando nasceu coloquei para

dormir comigo e até agora nao consigui tirar, pois eu ndo consigo desapegar. Fui uma
crianga que sempre dormi com minha mae. Mas apartir de uma idade acredito que seja
necessario ele ter seu cantinho sé dele isso € importante para nos seres humanos.

sim, a partir dos 3 anos acho que é necessario, ate essa idade nao vi problemas em te-lo no
meu quarto

Sim!

Sim

Sim

Sim

Acredito que sim muito importante pq ali e um espaco s6 dele aonde pode fazer seus temas
e ter mais privacidade e Também responsabilidades como organizar suas baguncgas .

sim!

Sim, em determinada idade.

Sim

Sim

Para ter sua "independencia"”

Sim. Por que vai chegar um tempo em que os pais vao querer a sua privacidade e ndo vao
conseguir pelo fato da crianga esta acostumada a dormir com os pais.

Sim, porque a crianca precisa sentir e ter um lugar pra chamar de “seu”, para assim ter uma
autonomia, a aprender a respeitar a privacidade de cada um e ter a sua.

Sim, individualidade e independéncia

Acho legal, mas nao vejo problema nenhum em dividir o quarto com irmao.

sim ..A privacidade dos pais tbm independéncia dos filhos

Sim, porque a crianga precisa ter seu espaco e mais saudavel

Sim

Acredito que seja uma questao de indepéncia para a crianga e organizagao, ele saber que
tem o cantinho dele...

E uma questao de organizagao..

Sim. Para ter seu espacgo

Sim!! Pra ela ter seu espago e guardar as suas coisas.

sim muito importante até para o desenvolvimento da crianga

Para que desde nenem aprenda a.dormir sozinha , para que o0s pais possam ter uma
privacidade

E importante para que a crianca construa sua individualidade, aprenda a ter limites e sua
rotina, alem de promover a privacidade dos pais.

sim
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2 - SEU FILHO(A) POSSUI O PROPRIO QUARTO ?

Nao

Sim

3 -SE ELE(A) JA TEM QUARTO, QUAL A DIFICULDADE QUE
VOCE ENCONTROU PARA COMPRAR OS MOVEIS?

14
12
10
8
6
4
2
0
Moveis pequenos com Moveis grandes que Méveis com cores padroes, Méveis que ndo estimulam
pouco espago de ocupam muito espago sem graca o desenvolvimento da
armazenamento crianga

Outros: - Que tenha espaco para os brinquedos, que seja confortavel, e que tenha cores para ela

- Nao tem quarto ainda

- Nao houve dificuldade, apenas queria que fosse branco, devido a ser uma cor padrao, nao
tive problemas

4 -VOCE POSSUI DIFICULDADE EM ARMAZENAR OS ITENS DE
SEU FILHO(A)?

Nao, estou
satisfeito(a) com
o espagode
armazenamento

Sim, pois ele(a)
possui muitos
brinquedos e

objetos




40
35
30
25
20
15
10

5- QUAL A DIMENSAO DO QUARTO DA CRIANGA?

Mais de 10m?

Menos de 9m?

6 - VOCE ACHA IMPORTANTE A CRIANGA SER ESTIMULADA A
BRINCAR TANTO NA ESCOLA COMO EM CASA?

Sim, é nosso dever também comoresponsaveis
incentivar a brincadeiraspara melhorar o
desenvolvimento dacrianca

Nao, é dever somente da escolamelhorar o
desenvolvimento da crianga

7 - QUAL DOS QUARTOS ABAIXO DESENVOLVERIA MAIS A
CRIATIVIDADE, A IMAGINACAO, A COORDENACAO MOTORA E
A CAPACIDADE DE APRENDIZAGEM DA CRIANCA:

Quarto basico

Quarto ludico
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8 - QUAL A FAIXA ETARIA DA CRIANGA?

menor de 2 anos
23%

10 a 13 anos
2%

6 a9anos
26%

2 a5anos
49%
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8 APENDICE C - ROTEIRO DE CONVERSA DO GRUPO FOCAL

1 - Qual a idade da crianga?

2 - Vocés conhecem moéveis infantis multifuncionais?

3 - Teriam interesse em adquirir?

4 - Liste todos os méveis que a crianga tem no quarto:

5 - Qual mével seria interessante ser multifuncional na sua opiniao?
6 - Qual mével ndo funciona com varias fungbes?

7 - Com o que ela gosta de brincar?

8 - Qual maével ela utiliza mais no quarto?

9 - Seu filho(a) tem um moével para guardar brinquedos?

10 - Vocé consegue manter o quarto da crianga organizado?

11 - Quais as fungbes vocés acharam legais e que funcionaria para idade de seus filhos?

(escorregador, escalada, balango, cabana, guarda-roupa, estante, nicho de armazenamento,
gaveteiro, cabideiro, prateleira, mesa, cadeira)



9 APENDICE D - RESULTADO DO GRUPO FOCAL

1 - Qual a idade da crianga?
Marilice — menino 6 anos
Barbara — gémeas 5 anos
Janaina — menino 3 anos
Aline — menina 4 anos
Deivane — menina 3 anos
Regyna — menino 6 anos

2 - Vocés conhecem moveis infantis multifuncionais?
Marilice - Nao conhego moveis multifuncionais.

Barbara - Nao

Janaina - Pouco

Aline - Sim

Deivane - Nao havia visto ainda

Regyna - Ainda n&o gostaria de conhecer

3 - Teriam interesse em adquirir?

Marilice - Dependendo do prego pensaria em adquirir
Barbara - Dependendo da fungao e custo beneficio, sim.
Janaina - Se o custo for bom, certamente

Aline - Se tivesse em Boa condig¢ao financeira sim
Deivane - Numa situagao financeira melhor com certeza
Regyna — Sim

4 - Liste todos os moveis que a crianga tem no quarto:

Barbara - Roupeiro, mesa com cadeira, cama, armario de livros, prateleira
Janaina - Gaveteiro, cama, bergo e prateleiras

Aline - A minha bebé dorme no meu quarto comigo no bergo dela, A comoda
Marilice — Cédmoda, roupeiro, prateleira e cama
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Deivane - A minha tem o quartinho com a caminha dela e um roupeiro .... Porém dorme no

nosso quarto no bergo
Regyna - Cama, bergo, guarda-roupa, cdmoda

5 - Qual mével seria interessante ser multifuncional na sua opiniao?

Marilice — O bergo. A crianga dorme pouco tempo nele. Algo que ficasse estimulante pra eles
dormirem no proprio quarto...com o meu filho ndo é facil, ele sempre aparece de madrugada

no meu quarto

Barbara — Roupeiro, principalmente pg os espagos ndo sao nada praticos, as reparticdes nao

se tém muito proveito

Janaina — Concordo...c/ Marilice

Aline — Concordo bergo também... virar cama
Deivane — O bergo

Regyna — Guarda roupa, poderia ser mais dividido

6 - Qual mével ndo funciona com varias fungées?
Barbara — Nao sei

Janaina — roupeiro

Aline — Comoda roupeiro

Deivane — O roupeiro eu acho

Regyna — N&o sei

7 - Com o que ela gosta de brincar?
Marilice — Carrinhos, pecas de encaixe, quebra cabecga e andar de bicicleta
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Barbara — Livros de colorir, tinta, lapis, massinhas

Janaina — colorir, tinta e massinha

Aline — A minha bebé gosta de brincar com varias coisas: brinca na mesinha de escrever,
apoia o tablet p ver, tira os brinquedos do bau e coloca tudo no chao

Deivane — Ela gosta de brincar de fazer comidinha pras bonecas, de medica, conversar com
as bonecas e brincar de bicicleta, Desenhar

Regyna — Com carrinhos

8 - Qual mével ela utiliza mais no quarto?

Marilice — Roupeiro

Barbara — Roupeiro

Janaina — gaveteiro

Aline — Bercgo

Deivane — No quarto dela a caminha pondo as bonecas pra dormir
Regyna - A comoda e o guarda roupa

9 - Seu filho(a) tem um mével para guardar brinquedos?
Marilice — Nao

Barbara — Uso um cesto tipo barraca e caixas nao uso movel
Janaina — sim, prateleiras e caixas organizadoras

Aline — Bau

Deivane — N&o, uso um cesto

Regyna — Nao

10 - Vocé consegue manter o quarto da crianga organizado?

Marilice — N&o muito

Barbara — eu sim, eles ndo. E concordo com essa resposta

Janaina — eu sim, eles nao. penso que se tivesse opgao de guardar mais facilitada para ele,
manteria mais facilmente organizado

Aline — Eu tento

Deivane — Quando ela esta na creche sim ... Ela em casa nao

Regyna — S6 os brinquedos que n&o fica organizado

11 - Quais as funcdes vocés acharam legais e que funcionaria para idade de seus
filhos? (escorregador, escalada, balango, cabana, guarda-roupa, estante, nicho de
armazenamento, gaveteiro, cabideiro, prateleira, mesa, cadeira)

Barbara — Eu gostei bastante da opc¢éo 9, claro que ela € um pouquinho mais masculina mais
porque eu tenho que colocar em gémeas né achei que ocupam pouco espago e achei bastante
util tem umas prateleirinhas ali e gostei das gavetas embaixo da cama, da cama debaixo talvez
uma versao de menininha ficaria bem legal, mas eu achei bem legal também as outras ideias
umas que tem mesinha embaixo.

Janaina — Bom dia, tudo bom? ao meu ver a op¢cdo que mais se encaixaria para 0os meus
meninos No caso né e que eu conseguiria usar por mais tempo porque a gente também tem
que pensar um pouco no custo de tudo isso e quanto tempo que tu vai utilizar isso né seria o
numero 02 também porque tem as duas caminhas, tem escorrega, tem mesinha né enfim tem
tipo uma cabaninha que eles curtem bastante né entdo eu acho que essa seria uma boa opcéao
para para investir ,mas é como eu te falei eu vejo ndo sé pelas opgdes de brinquedo mas
também pelo tempo que isso duraria no quarto deles entende até que idade isso ficaria legal
por causa do investimento ta bom um beijo qualquer coisa to por aqui. Opgao 7 esta seria a
opg¢ao é menos ludica, mas achei bem interessante também, para ambientes pequenos é
6tima

Aline — Olha eu gostei do opcdo 2 achei interessante por que ele tem a cabaninha, tem
escadinha, tem a cama no caso, tem ali escorregador tem também a mesinha neh, mas o
que faltou nele foi tipo o guarda roupa neh incluido ou gavetinha alguma coisa incluida assim
ele ta quase tudo perfeito, mais completo. Gostei também do 6 que tem a cabaninha,
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escorregador, a cama, tem nicho neh, tem a prateleirinha ali, mas da mesma forma faltou
parte de gaveta, algum lugar para guardar roupa, tipo ali o0 espag¢o debaixo do escorregador
ja dava pra pegar e fazer gavetinhas ou fazer uma portinha como se fosse um guarda roupa
entendeu, o 7 eu gostei tbm so6 que ele ndo tem a cabaninha ele ja tem as outras coisas que
falei que faltam nos primeiros que mais gostei, o guarda roupa , tem as gavetas, ndo tem a
cabaninha, escorregador que é legal e interessante para a crianga se movimentar sabe , séo
0s mais completos assim, foi os que eu mais gostei.

Deivane — Boa tarde, entdo também vou na opg¢ao niumero 2 neh em relagao ao investimento
que a gente faz por um tempo maior e ter ali todas as opg¢oées legais para crianga, mas também
gostei do opcéo 7, devido que tem aquela parte ali onde da pra se colocar as roupinhas, bota
as as coisinhas guardadinhas e no meu caso quando sao dois também tem as duas camas e
também gostei ali que mais para frente ali na parte de baixo da para substituir ao invés de
fazer armarinho pode estar se trocando por uma mesa de estudo fazendo uma mesa para
computador e estudos entdo também é uma opgéo eu gostei muito ali também, acho que é
isso opcdo nimero 2 e 7.

Marilice: Eu gostei muito do 7. O 7 tem tudo que preciso, tem a parte divisérias para roupas
para brinquedos Porque como o meu filho mais novo tem 6 anos ja nao teria tanta parte ludica
seria mais para ele aprender a guardar objetos essa parte que o 7 E bem interessante nisso
tem lugar para guardar para ele dividir as coisinhas dele e a cama entao achei bem completo
numero 7.

Regyna — ndo respondeu
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10 APENDICE E — ANALISE PARAMETRICA CONCORRENTES
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11 APENDICE F — ANALISE PARAMETRICA SIMILARES
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12 APENDICE G — GERAGAO DE ALTERNATIVAS 01
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13 APENDICE H - GERAGAO DE ALTERNATIVAS 02
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14 APENDICE | - RESULTADO QUESTIONARIO ALTERNATIVAS

MODELO 01 - Quais os pontos NEGATIVOS?

1.

n

A altura me da um pouco de receio, prefiro camas baixas para evitar acidentes.
Gostaria de corrimao na escada e de alguma iluminagdo embaixo da cama.

A escada pode ser um pouco alta, dependendo do tamanho e idade da crianca.
altura do movel, eu ndo deixaria minha filha dormir 14 em cima, mesmo com os
encostos.

Escada muito reta

Talvez altura do quarto e poderia ter uma bancada reta com os nichos

E escuro e alto

MODELO 02 - Quais os pontos NEGATIVOS?

1.

N

o0k w

A altura, a escada irregular, a guarda baixa na cama, o tamanho irregular das
arvores e o escuro embaixo da cama. Acho que os espagos embaixo podiam conter
nichos pequenos para brinquedos nas laterais deixando o meio livre. Podia ter uma
cortina para fazer cabana e quem sabe haver um assoalho para as criancas
brincarem sem contato com o piso. Acho que dava para destacar mais as nuvens e
arvores trocando as cores do restante.

As rodinhas nos banquinhos podem ser perigosas e escorregadias pra algumas
criangas menores e com pouca visibilidade na banqueta ou mesinha.

talvez esteja um pouco fechado demais.

Onde sobe para a cama?

Por onde sobe?

Escuro para estudar e alto para dormir nesta idade

MODELO 03 - Quais os pontos NEGATIVOS?

1.

ok wN

N&o entendi muito bem o designe, mas € interessante. S6 acho que os outros
modelos sao mais interessantes. Se fosse para o meu filho ele ia querer em formato
de carro.

Nenhum

seria um pouco dificil para arrumar os lengois.

Ruim para arrumar as cobertas

Modelo ndo atende muito a meninas

Ruim para arrumar a cama

MODELO 01 - Quais os pontos POSITIVOS?

1.

A

o0 R W

As cores, 0s moveis Uteis para guardar brinquedos, os painéis para desenhos e
fotos, a guarda alta da cama.

Bom espagamento entre as caixas e demais moveis, cores bem alegres, e boa
luminosidade.

ludico, bonito, lugares para guardar os brinquedos e ao mesmo tempo brincar.
Mais espaco para circulagao

Aproveitamento de espacgos

Otimizacao de espaco e cria tipo uma casinha

MODELO 02 - Quais os pontos POSITIVOS?

1.

O design € interessante, as arvores e nuvens e 0 espago aconchegante em baixo. As
cores sao bonitas, mas prefiro cores mais claras porque geralmente os quartos sao
menores e cores escuras preenchem muito o ambiente.
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4.
5.
6.

Boa escolha do tema, meio ambiente.

o fator ludico, o mével que pode ser escrivaninha, e guardar os brinquedos em
diferentes configuracoes.

Utiliza 1 espacgo para duas coisas

Tema e cores

Espaco para estudar e forma de subir ludica

MODELO 03 - Quais os pontos POSITIVOS?

1.
2.

o Ok w

As caixas na lateral e a bancada com banquinho.

Boa altura da mobilia da cama, disposi¢ao das caixas, espagamento adequado, tudo
perfeitos.

guardar os brinquedos nas caixas debaixo da campa, sentar na ponta da cama.
Baixo sem risco de queda

Altura possibilitando para idade de 1 a 6 anos

Gavetas

Qual mével Ihe passou a sensagao de ter mais seguranga?

0%

= Modelo 01
= Modelo 02
Modelo 03

83%

O que achou da relagdo da altura do moével para a altura de uma crianga de 3 a 6

anos?

1.

2.
3.

4.
5.
6.

Acho uma altura boa, mas acredito que todos deveriam ter no maximo 1,5m de altura
para os pais poderem enxergar a crianga na cama.

A terceira op¢ao € a mais adequada e segura.

Ainda acho alto para crianca de 3-4 anos dormir nessa cama, minha filha cai da
cama até hoje.

O 3 me passou mais seguranga

Bom

1e2ruim

Vocé conseguiu identificar essas fungées em todos os moveis?
(CAMA - ARMAZENAMENTO - MESA - BANCO - BRINCADEIRA)

1.
2.

3.
4.

Sim. A mesa e o banco sdo mais visiveis no modelo 3, nos outros tem que observar
para notar.

Sim.

sim

Sim

105



106

5. Nao
6. Nao

Vocé acha que faltou alguma fungao importante nos méveis?

1. Para quartos pequenos podia ser acoplado na parte dos pés ou cabeceira uma

espécie de cdBmoda com gavetas. Poderia ter um assoalho embaixo para brincar

sem contato com o piso, poderia ter cortinas com lugar para amarrar nas laterais

e também nichos pequenos nas paredes.

Nao.

3. Acho que nao, eu consideraria se o tamanho de cama é tamanho de bergo, mini
cama, ou cama de solteiro.

4. Nao

5. N&o sei responder

6. Limpeza e organizacéo simples

N

Qual vocé compraria para seu filho hoje? Por que?

1. Assim como estdo acho que o modelo 1, apesar de que a proposta de designe do 2
€ 0 mais interessante por conter tragcos especificos. Ndo compraria de forma alguma
o 3 porque achei estranho e sem definicdo de design, pelo menos eu nédo entendi.
Mas o modelo 1 e 2 sdo bem legais.

2. Modelo 03, porque € mais baixo a altura para a cama, se adéqua aos outros moveis
€ mais segura.

3. modelo 3 seria uma opg¢ao para mim.

4. Hoje compraria o 1 pois ele ja tem 6 anos, mais se fosse mais novo 3 anos compraria
03

5 01

6. Nenhum ...preferira algo mais feminino

Vocé acha que esse movel auxiliaria no desenvolvimento do seu filho? Por que?

1. Acho que seria bom para gostarem de dormir em suas camas, que seria util para
brincar, pintar, colocar seus desenhos e fotos nos painéis e para aprenderem a
guardar os brinquedos...

Sim e muito, pois estabelece a relagdo de organizagdo em préprio espaco, criando
um senso de responsabilidade e brincadeira.

sim, particularmente gostei no niumero 3!

Ajuda a ele aprender a organizar os brinquedos no proprio mével

Nao sei responder

Talvez...por ter um espaco para brincar

A

o0k w
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15 APENDICE J - DESENHO TECNICO



(@)
@) {
O: 1
(0,8
AN

1 150,00 |

250,00
q Lo

Q2 60,55 @00

280,00

180,00

&

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
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TITULO: Mesa MATERIAL: MDF 19mm
UNISUL MDF 8mm
NOME: Bianca Becoski Alves
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TiITULO: Nicho com rodinhas MATERIAL: MDF 19mm

NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020
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TITULO: Estrado da cama

MATERIAL: Sarrafo de pinus
Ripa de pinus

NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020

| UNIDADE: Milimetros
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TITULO: Estrutura da cama

MATERIAL: MDF 30mm

NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020

UNIDADE: Milimetros

ESCALA: 1:20 FOLHA 5 DE 11
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l/r TiTULO: Cama MATERIAL: MDF 19mm
UNISUL MDF 30mm

NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020 UNIDADE: Milimetros ESCALA: 1:20 | FOLHA 6 DE 11
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TITULO: Grade de protegdo da cama

MATERIAL: MDF 19mm

NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020

UNIDADE: Milimetros

ESCALA: 1:10 FOLHA7 DE 11
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NOME: Bianca Becoski Alves

DATA: 25/06/2020
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16 APENDICE K — MANUAL DE MONTAGEM



Manual de Montagem

Mobilidrio Iadico

COMP: 2010MM LARG: 1362MM ALT: 1413MM

Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,5x12mm
(28X)

(B (E |
—

Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,5x16mm
(16X)

(C, (F
L

Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,5x35mm
(10x)

QN“Q'

Parafuso Phillips
Cabega Chata
3,5x40mm
(14x)

[seoeeeesconaencers—

Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,5x50mm
(34x)

[ coermvsmivmvssssssssesosions-

Parafuso Phillips
Cabeca Chata
3,5x70mm
(14x)

Rodizio de silicone ¢/
freio giratério 50mm

(8x)

4 )
Ferramentas necessdrias paraa montqgem dos moveis
..
N\

PN d

o f

Chave Philips Martelo Martelo de borracha
G /
4 )

Componentes

Porca Eliptica

1/4 Meia Lua

Parafuso 1/4" 100mm (4x)

(4x)
e
Prego 12x12
ago inox
Cavilha de madeira (24x)
6x80mMm
(8x)

M)

Cantoneira Fixagdo
¢/ 6 Furos - 36x28x36mm
(4x)




Cama

© Sarrafo

® Ripa

© Pé

O Barra lateral

© Protecdo cabeceira/peseira
@ Protecdo lateral

@ Lateral inferior

© Fundo inferior

© Escada




'IO
Fixar os sarrafos nas barras
laterais usando os parafusos.

Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,5x70mm
(12x)

20
Fixar as ripas acima dos
sarrafos com os pregos.

—_——
Prego 12x12
ago inox

(24x)




30
Fixar os pés utilizando duas

cavilhas e um parafuso em
cada canto do moével.

-}

Primeiro colocar as cavilhas e usar o
martelo de borracha para encaixar o
pé com a barra lateral, depois

encaixar o parafuso pelo lado de fora

do pé e colocar a porca eliptica no
furo interno da barra lateral.

Cavilha de madeira
6x80mMm
(8x)

\_

AN

(4x)

Parafuso 1/4" 100mm

J

Porca Eliptica
1/4 Meia Lua
(4x)




4° o°

Fixar laterias inferiores e o fundo Fixar a protecdo lateral/cabeceira/peseira
inferior nos pés da cama na barra lateral com parafusos(D) e por
utilizando os parafusos. altimo fixar a escada na protecdo lateral

com parafusos (F).

/ii

WAL

e ) ® 0
Parafuso Phillips Parafuso Phillips Parafuso Phillips
Cabecga Chata Cabeca Chata Cabecga Chata
3,5x60mm 3,56x40mm 3,5x70mm
(18X) ) (14X) ) (2x) )
\_ J




Mesa

© Tampo
0 Pé
© Fundo
'IO
Fixar as cantoneiras na parte inferior 2°
do tampo e laterais internas dos pés Fixar o fundo nos pés utilizando os

utilizando os parafusos.

e — B

parafusos.

.%ﬁ @ Contg?gi::%s:;agdo
W@ m (4x) )
o w22 o ~
M
ig/ e Parafuso Phillips

Cabeca Chata

3,5(x12rr)1m
28X
V 4




o
Banco L

Fixar a trava e o suporte do
assento em uma das
laterais dos pés e depois no

@ Assento outro pé utilizando
0 Pé parafuso.
© Suporte do assento
O Trava
e A
Parafuso Phillips
Cabecga Chata
3,6x35mm
\ (10x) )

Fixar o assento através da
parte inferior do suporte S~

utilizando parafusos.
I

20 f;j




Nicho ¢/ rodinhas 1°

Fixar frente/verso e
laterias no fundo e

@ Frente/Verso com alca depois fixar a frente e
@ Lateral O verso nas laterais
® Fundo utilizando parafusos.
\
GM
Parafuso Phillips
Cabecga Chata
(2] o0

20
Fixar os rodizios na

parte inferior do fundo
com parafusos

) o
° o %

Parafuso Phillips

Cabega Chata Rodizio de silicone c/
3,5x16mm

freio giratério 50mm
(16%) 9

k PAN (89 J
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17 APENDICE L — PLANO DE CORTE



Chapa (2440x1220) MDF 30mm azul — CNC

Chapa (2440x1220) MDF 30mm azul — CNC




Chapa (2440x1220) MDF 30mm vermelho — CNC
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Chapa (2440x1220) MDF 8mm vermelho — CNC




Chapa (2440x1220) MDF 12mm cinza — CNC

S Y o Y o Y o Y o Yy o

Chapa (2440x1220) MDF 19mm amarelo — CNC
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Chapa (2440x1220) MDF 19mm cinza — CNC
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Chapa (2440x1220) MDF 19mm vermelho — CNC




Chapa (2440x1830) MDF 19mm vermelho — CNC

Chapa (2440x1830) MDF 19mm amarelo — CNC
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18 ANEXO A - FICHA TECNICA MDF COLORIDO



Edicao 16

{} |valchromat Ficha de Produto

Pag. 1/4

by Investwood

1. Descricao e Gama

Valchromat® A Forest of Colour

O Valchromat ¢ um painel de fibras de madeira coloridas na massa. As fibras sao impregnadas de corantes
organicos e ligadas quimicamente entre si por uma resina especial que confere ao Valchromat caracteristicas
fisico-mecanicas unicas.

O Valchromat ¢ um MDF.HLS, de acordo com a norma EN 622-5.
O painel Valchromat, devido a utilizacdo de corantes organicos e & variacdo natural da cor da madeira,
apresenta diferencas de tonalidade. Esta variagdo poderd ser observada na mesma face, entre faces do

mesmo painel, entre diferentes producdes ou espessuras.

O Valchromat ¢ um painel hidréfugo, fornecido sem acabamento, ao qual é recomendéavel a aplicagdo de um
Verniz, cera ou 6leo.

Cores / Espessuras(mm) 8 12 16 19 30
° @ ® ° °®
Cinza Q
sc7 g ® ® ] ® 3
x
@
Preto ° ° ® o ° ©
SBL ™
o
Marrom Chocolate ® ® ® ® ® N
SCB o
XK o
O E
Vermelho S P ® °® P 8 ;,-,E
SsC m @
3
QG
® @ @ [ ] ® % E
*x 0O
Laranja T
L ° ° @ € L b
Violet S
ioleta
sV L4 ® ([ ] [ ] ® g
o
Azul g
£ : ° ® ° ° ® N
Verde Menta
bl ® [ ] ® [ ] L]

valchromat.pt
facebook.com/valchromat

valchromat® A Forest of Colour




Edigao 16

() |valchromat Ficha de Produto
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by Investwood

2. AplicagGes

Design de interiores, mobiliario, revestimentos, pavimentos, portas, casas de banho e cozinhas, restauragao,

stands de exposicao, shopfitting, painéis decorativos, painéis acusticos, entre outras.

Sempre que o painel é utilizado em zonas humidas, como casas de banho e cozinhas, devera ser protegido
com um verniz e os topos deverao ser bem selados.

O painel Valchromat nao deve ser aplicado em zonas onde h& contacto direto com agua, como tampos de

bancadas de cozinha e cabines de duche.

3. Acabamentos

O painel Valchromat deve ser aplicado com um acabamento superficial, por forma a proteger a superficie,
mantendo o seu aspeto natural. O acabamento pode ser realizado com vernizes, ceras ou 6leos.

Dos trés tipos de acabamento descritos, 0s vernizes sdo 0s mais complexos e por vezes de dificil escolha, pela
grande variedade de oferta de mercado. Qualquer verniz que seja adequado para madeira pode ser aplicado
sobre Valchromat. Os vernizes acrilicos de dois componentes sao 0os mais adequados.

Preparacao da superficie

Uma vez que existem diferencas de tonalidade entre painéis do mesmo lote, antes de se iniciar um trabalho,
0s paingis devem ser dispostas lado a lado, organizando-os para tentar minimizar essas diferencas entre
paineis contiguos.

Em geral, qualquer acabamento, seja ele verniz, cera ou 6leo, necessita de uma preparagao prévia da
superficie. Essa preparacao deve ser realizada através de uma lixagem fina das superficies antes de aplicar 0
acabamento.

A lixagem das superficies deverd ser gradual, incrementando-se o grao da lixa em 50% a cada nova etapa.
Recomenda-se que sejam, pelo menos, utilizadas 3 etapas com 3 distintos graos de lixa.

A superficie final pronta a receber 0 acabamento dever ficar lixada com um grao de 320-360, de forma a
obter-se uma superficie lisa e sem riscos.

Os paineéis Valchromat vém lixados de fabrica com grao 150-180, pelo que a recomendacao de preparacao da

superficie seja iniciar com lixa grao 150-180, posteriormente utilizar lixa 220-280 e, por ultimo, utilizar lixa
320-360. Os topos também tém de ser acabados, pelo que deverao ser igualmente tratados.

valchromat.pt

®
valchromat® A Forest of Colour facabiak.com/valchromiat
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Antes de aplicar o acabamento, 0s painéis deverdo ser limpos com pano seco, sopragem de ar ou,
preferencialmente, por aspiracdo de forma a ficarem isentos de qualquer tipo de poeira, que ird prejudicar o
acabamento.

Acabamento com Cera ou Oleo

As ceras ou 0s 6leos sao normalmente aplicados numa Unica demao sobre as superficies previamente
preparadas.

Estes tipos de acabamento ndo devem ser aplicados em painéis que venham a ser instalados em ambientes
humidos, como cozinhas e casas de banho.

Acabamento com Verniz
Quando o acabamento é realizado com um verniz, a primeira demao a ser aplicada é de um primario,
também chamado de fundo ou tapa-poros. Apos secagem do primario, é realizada uma lixagem com lixa fina

grao 320-360, de forma a remover a granulometria que possa surgir do repelo.

De seguida, ¢ aplicado um verniz de acabamento em uma ou duas demaos, conforme prescricdo do
fabricante. Entre demaos ¢ realizada uma lixagem com lixa fina grao 320-360.

Existem vernizes de acabamento com diferentes tipos de brilho, desde mate a brilhante.

E recomendado que o priméario e o verniz sejam do mesmo fabricante para que nao haja incompatibilidades
entre eles.

4. Certificacdes

A Valbopan S.A. cumpre com os requisitos da Norma EN ISO 9001.

O Valchromat possui certificado de conformidade CE 1328-CPR-0062, cumprindo com os requisitos da
norma EN 13986.

A Valbopan S.A. detém a Certificacdo de Cadeia de Responsabilidade (CdR), de acordo com os referenciais
normativas PEFC e FSC. O Valchromat com estas certificacbes pode ser fornecido sob pedido.

Sob pedido, o Valchromat pode ser fornecido com Certificacdo CARB2.

valchromat® A Forest of Colour valchromat.pt

facebook.com/valchromat
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5. Propriedades

Espessura Nominal

Carateristicas Unidade 8 12 16 19 30 Norma
Densidade (+ 30) Kg/m3 850 820 800 790 740 EN 323
Inchamento (24 horas) % 210 8 8 / EN 317
Resistencia a Tracao N/mm2 080 080 075 075 075 EN 319
Resisténcia 3 Flexao N/mm2 42 40 38 38 36 EN 310
Modulo de Elasticidade em Flexao N/mm2 3400 3200 3100 3100 3000 EN 310
Inchamento apds Ensaio Ciclico % 8 16 = = 15 EN 321
Resistencia a Traccao apés Ensaio Ciclico N/mm2 030 025 020 020 015 EN 321
Teor de Formaldeido [Efp/alggg <8 (Classe E1) EN120
Reacao ao Fogo F >12 3 <30 (Classe D-s2, dO) EN 13501
Tolerancia de Espessura mm £0,2 0,3

Tolerancia de Dimensao mm/m +2; maximo +5

Ensaios Ciclicos Teste Anti-umidade Norma (EN 321) Temperatura (°C) Duracao (Horas)
Na Agua 20 1 70 1
No Congelador -12a-25 24 1
Na Estufa 70 2 70 1

6. Vantagens

Colorido em toda a espessura Nao Toxico
Cortado ou maquinado a cor permanece. Corantes organicos ecologicos.
Nao exige o recurso a tintas. Emissaes de formaldeido dentro dos limites
Nao necessita de aplicacao de fita de orla. estabelecidos pelas normas europeias.
Resistente a Cargas Hidrofugo
‘ Possuf grande resisténcia 4 flexao. O E resistente 8 humidade, podendo ser utilizado

C— [——1 | em cozinhas, casas de banho e pavimentos.
Pouco Abrasivo [} Facil de Mecanizar
E um produto pouco abrasivo, considerado (ool z Maior coesao interna que lhe confere uma maior
friendly. /| resisténcia mecanica.

kl 30% superior ao MDF Standard, em média.

valchromat.pt
facebook.com/valchromat

valchromat® A Forest of Colour
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Ficha Técnica Laca
natural

Verniz natural atéxico
para madeira

Beneficios

@ general iron P‘lﬂ‘mas

O que é a Laca natural

v' Secagem répida.

v Feito com resina
natural.

v Realca os veios da
madeira.

v" N3o escurece nem
amarela com o
tempo.

Rendimento

A Laca natural é o tradicional verniz feito com goma laca indiana. Natural, atéxico, seca rapidamente e
varias dem3os podem ser aplicadas em um Unico dia. E um excelente selador para madeira. E a base para
0 acabamento chamado “polimento francés”.

Cores Natural

Acabamento Brilhante e acetinado

Caracteristicas

v 2m?(1/16)
v 7m?(1/4)
v' 28m? (galdo)

Embalagens

A goma laca tem a confianga de geracdes de marceneiros e artes3os. E um acabamento tradicional que
seca rapidamente e ideal para méveis finos e antiguidades. E durdvel, ndo amarela e d4 um brilho
“quente” a madeira. Funciona muito bem para selar os veios e a resina natural dos nds da madeira, de
gesso e dry-wall (apenas a laca brilhante).

100% natural, atoxica, é perfeita para acabamento de brinquedos e objetos em contato com alimentos.

Composicao

Goma laca indiana, colofonia, alcool, terebintina. A laca acetinada contém cera natural de abelha.

Indicagoes

Latas de 1/16 (225ml),
1/4 (900ml) e galdo (3,6
litros).

Validade

Indicada para qualquer tipo madeira em ambiente interno; madeira industrializada como MDF,
compensado e folhas de madeira. Recomendado para artesanato, objetos em contato com alimentos,
moveis, armarios, portas, janelas. Também adere a vidro e ceramica.

N3do recomendado para pisos e escadas.

Recomendagdes para aplicagao da Laca natural

v' 1ano.

e Equipamento de seguranga adequado: 6culos, mascaras e luvas para o manuseio e a aplicagdo.

e Trabalhe em ambiente ventilado, isto €, com corrente de ar.

e Aplique a Laca natural com temperatura ambiente entre de 12°C e 40°C e umidade relativa do ar entre
40% e 80%.

e Aplicar com pincel macio ou pano limpo e seco (boneca).

e Diluir a Laca natural com GIF Diluente para laca.

e N3do usar como selador para madeira antes de vernizes PU.

Preparacao da madeira

Mais informacdes sobre
0s nossos produtos
visite o site:

www.ironfittings.com.br

Outubro/2015
GIF Laca natural

Substitui qualquer Ficha
técnica anterior.

Madeira sem acabamento

e Lixe a madeira até a grana 180-240 seguindo a progressdo normal de granas (granas grossas para
remocdo de residuos e finas para eliminar marcas das lixas). O lixamento cuidadoso aumenta a vida
util do acabamento. Para acabamentos finos o lixamento deve seguir até lixas grana 400-600.

e Limpe a superficie da madeira antes de aplicar o verniz: remova toda a sujeira, pdé e particulas. A
superficie deve estar limpa e seca. Nao aplicar sobre stains, vernizes e ceras. Nao aplicar sobre
madeira Umida/verde.

Repintura/madeira com acabamento

¢ Remova completamente o acabamento com o removedor Remove+ até que a madeira esteja exposta
e prepare a madeira conforme descrito para madeira sem acabamento.

Demaos

Tantas quantas forem necessdrias para obter o acabamento desejado.

Preparacao da laca

Agite bem a embalagem antes de usar. Se necessario, a Laca natural pode ser diluida com Diluente para
goma laca em qualquer proporgao.



Ficha Técnica Laca

natural O Cncr—a\ iron f(:lﬂll’l S
Verniz natural atdxico @ a a
para madeira

Aplicacao

Importante: a laca seca rapidamente sobre a madeira. Aplique sempre no sentido dos veios e ndo passe duas vezes sobre a mesma
drea da peca pois isto deixa o acabamento marcado.

Primeira demdo: Dilua 20% a primeira demao de goma laca para selar a madeira. Se a aplicagdo for feita em madeira com os veios
abertos serdao necessarias mais demaos para preencher os veios. Aplique uma boa quantidade de laca com pincel ou boneca para
selar a madeira. Dé um intervalo de 1 a 2 horas e lixe levemente a madeira com lixa grana 220 ou maior para eliminar qualquer "pelo"
da madeira. Lixar a madeira com a goma laca ainda umida preenche os poros e dd um acabamento mais uniforme. Aguarde pelo
menos 2 horas antes de aplicar a segunda deméo. No lugar da lixa vocé pode usar uma espuma abrasiva fina (n°3 ou n°4).

Segunda demdo: Esta demado deve ser mais leve que a primeira, ainda usando a laca diluida. Lixe se necessdrio e aguarde pelo menos
1 hora, antes de aplicar outras demaos de laca sem dilui¢do. Se ja estiver satisfeito com o acabamento aguarde 24 horas para aplicar
cera.

Outras demdos: Aplique quantas demdos desejar de laca sem diluicdo. Mas lembre-se de aplica-las sempre leves: a laca é um
acabamento que se beneficia muito da aplicacdo de varias demaos finas; demaos muito grossas acabam deixando o acabamento
grosseiro.

Na aplicagdo com pistola utilize a pressdo entre 30 e 35 lb/pol?.

Aguarde pelo menos 1 hora para aplicar uma nova demao e lixe levemente a madeira entre as demaos.

Tempo de secagem

Entre dem3os: minimo 1 hora.

Total: 6 horas.

Limpeza do equipamento e disposicao do material utilizado

0O equipamento pode ser limpo com Diluente para goma laca.

Manutengao

A madeira pode ser limpa com pano Umido. Recomenda-se a aplicagdo de cera - Artefice Antique ou Supreme.

Reaplicagdo

N3do é necessario reaplicar a Laca natural. Pequenas dreas pode ser reparadas sem a necessidade de reaplicar a laca sobre toda a
pega.

Seguranga

PRODUTO INFLAMAVEL. Ingredientes naturais podem ser perigosos para usuarios e ambiente se ndo forem utilizados corretamente.
Siga as orientagdes abaixo:

e Mantenha a embalagem do produto bem fechada e em ambiente ao abrigo do sol, fontes de calor e de ignicdo e sem
umidade.
e Mantenha o produto fora do alcance de criangas e animais.

Todas as recomendacg8es ou quaisquer declaragdes sobre o produto (nesta ficha de informaces ou em outro documento) estdo
corretas de acordo com o nosso melhor conhecimento atual, mas ndo temos controle sobre a qualidade ou as condi¢Ges do substrato
ou muitos outros fatores que afetam o uso e a aplicagdo do produto. Entretanto, a menos que especificamente atestado por nés de
outro modo, ndo aceitamos qualquer tipo de responsabilidade pelo desempenho do produto ou por qualquer perda ou prejuizo
proveniente de sua utilizagdo. Todos os produtos fornecidos e as recomendagdes estabelecidas estdo sujeitos aos nossos requisitos
padrdes e condi¢des de venda. O usudrio deve requerer uma cépia deste documento e revé-la cuidadosamente. O conteldo desta
ficha de informacgdes esta sujeito a modificagdes periddicas baseada na nossa experiéncia e politica de desenvolvimento continuo. O
usuario é responsavel por verificar se esta ficha de informacgdes estd atualizada antes de utilizar o produto.

As informacgdes servem apenas como guia geral. As condi¢cGes de uso variam e é sempre recomendavel fazer um teste de amostra. A
falha em seguir as instrugdes descritas cancela qualquer garantia implicita com relagdo ao produto.



