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RESUMO

Os arquitetos projetam considerando a qualidade do espaco, objetivando a busca da oferta da
melhor experiéncia ao usuario. Assim, é muito constante discussdes sobre a arquitetura e a
educacdo e como podem estar correlacionadas. A principal ideia norteadora desta pesquisa
consiste em desenvolver como um ambiente construido pode aumentar os niveis de
aprendizado infantil, principalmente na primeira infancia, quais sdo as influéncias positivas e
negativas causadas pelo meio e como interferem na crianca. Tal pesquisa também abordara
sobre conceitos de NeuroArquitetura, vertente essa que une arquitetura e ciéncia e estuda sobre
0s estimulos que o0 meio exerce no comportamento do humano. O método de ensino Montessori
também ¢é estudado, visto pelo lado da NeuroArquitetura ele tende a ser mais positivo para o
cerebro infantil, pois recebe mais estimulos. Para o desenvolvimento da pesquisa foram
consultados diversos autores que abordam sobre esses temas, entrevistas e obras analogas que
permitem entender como um ambiente bem desenvolvido pode atuar como facilitador do
aprendizado. Dessa maneira a pesquisa demostra como diversos fatores podem e devem ser
priorizados na projecdo de espacos escolares principalmente na infancia, ja que as criangas
realizam sinapses que permitem aprender a todo momento, esses espacos de qualidade
permitem a absor¢do do conhecimento e consequentemente a criagdo de uma sociedade bem
mais qualificada no futuro.

Palavras-Chave: Neuroarquitetura; Educacdo Infantil; Arquitetura Escolar; Impactos da
Pandemia na Educacéo Infantil.
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1 INTRODUCAO

1.1APRESENTACAO DO TEMA E/OU LOCALIZACAO

E através da educacdo infantil que a crianca comeca a firmar o seu desenvolvimento e
aprendizados nos anos iniciais na vida, por isso é preciso crescer com referéncias, para criar

suas responsabilidades, gostos e percep¢des do cotidiano.

Segundo a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) no Artigo 29, a
educacao infantil, na primeira etapa da educacéo bésica, busca o desenvolvimento integral da
crianca até os seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a ac¢éo da familia e da comunidade (BRASIL,1996). Conclui-se entdo que a
educacdo infantil € muito importante na vida de um individuo e que a vivéncia adquirida na
infancia influéncia na forma como o futuro adulto se comportara perante a sociedade. As
impressoes vividas nos ambientes externos podem auxiliar o processo de aprendizagem, desse
modo a escola infantil tem papel fundamental de auxilio, pois as criancas aprendem através da
experiencia. Ao abordar sobre tal assunto, a medica e pedagoga criadora da metodologia

Montessori afirma:

'Podemaos dizer que nés adquirimos os conhecimentos atraves da nossa inteligéncia, enquanto
gue a crianga os absorve com a sua vida psiquica. [...] A crianca, ao contrario, sofre uma

transformacdo: as impressdes ndo sé penetram na sua mente, como a formam. Escamam-se nela. A



crianga cria a propria “carne mental”, usando as coisas que se encontram no seu ambiente.

Denominamos o seu tipo de mente de Mente Absorvente.' — (Maria Montessori . 1949, p. 36.)

Se o aprendizado infantil esta intimamente ligado a qualidade do espago que frequentam
(SANTOS,2011), os espacos bem elaborados podem influenciar positivamente a mente dos
alunos e incentivar atividades livres, ’o brincar livremente no espaco propicia a crianga
desenvolvimento do movimento, das rela¢cdes sociais e da inteligéncia, o brincar livremente no
espaco propicia também o reconhecimento e a apropriagdo do espago” (SANTOS, 2011).
Apesar dessa extrema relevancia, é possivel observar que muitas escola sao projetadas visando
somente solucionar problemas espaciais, ndo abordando as relagdes interpessoais e o brincar

como fatores importantes para o desenvolvimento (SANTOS, 2011).

A preocupacdo dessa tematica na presente monografia iniciou-se apos a verificacao
da anélise dos impactos da pandemia, do COVID-19 que assolou o0 mundo no ano de 2020,
a educacdo infantil e o aprendizado foram um dos ramos mais afetados, no ano de 2022 as
atividades e aulas voltaram presenciais e com isso percebemos que as necessidades néo séo
mais as mesmas de um mundo pré-pandémico, principalmente referentes ao espago escola,

ja que deixamos de usar esse local por um tempo.

Assim, o trabalho ira abordar sobre diferentes metodologias educacionais que podem
ser utilizadas e porque elas ajudam no desenvolvimento infantil, bem como o papel do
arquiteto na hora de projetar espacos e mobiliarios que séo benéficos do ponto de vista da
neuroplasticidade humana, que pode ser moldada através dos sentidos e percepcao do meio.
Essa vertente que une neurociéncia e arquitetura chama-se neuroarquitetura e mostra-se
cada vez mais necessaria no mundo que vivemos, pois garante bem estar, promove a
sociabilidade e busca suprir as necessidades do publico-alvo. De acordo com o jornal Draft
(2019) “A Neuroarquitetura ¢ um campo interdisciplinar que consiste na aplicacdo da
neurociéncia aos espacos construidos, visando maior compreensdao dos impactos da

arquitetura sobre o cérebro e os comportamentos humanos.’’

Com base nos aspectos acima mencionados, serd posteriormente desenvolvimento no
ambito do trabalho final de graduagdo um projeto de um Centro de Educacéo Infantil para
criangas de 2 a 6 anos na cidade de Sarzedo, na Rua Profa. Efigénia Mendonca, 167, no

bairro Manoel Pinheiro, conforme figura 1. Tal centro serd projetado considerando os



conceitos estudados, para que as criancas consigam desenvolver seus sentidos e
necessidades, assim como a criagdo de espacos ludicos e elementos decorativos visando

um impacto positivo do ambiente na personalidade que agregue por toda a vida delas.

Figura 1 - Vista para a area de intervenc¢do desde a Rua Profa. Efigénia Mendonga, 167. Sarzedo

Fonte: Google Maps, 2022.

1.2 JUSTIFICATIVA

A educacdo infantil passou por diversas fases na historia humana e cada uma dessas fases
serviu para chegarmos as instituicdes com carater educacional ao qual estamos acostumados.
Até o século XVII, a educacdo infantil acontecia no meio familiar e a crianca era vista como
um mini adulto, transitando constantemente entre as vérias atividades dos adultos, ndo havia
uma separacao entre as brincadeiras e jogos reservados as criancgas e as brincadeiras e jogos
dos adultos. Os mesmos eram comuns a ambos (ARIES, 1981). Com o avanco cientifico do
século XVII esses indices diminuiram bastante, nesse periodo também surgem as primeiras
escolas, embora com objetivos bem limitados, tendo assim poucos numeros de criangas
(GALLARDO, 2005, p.27)

Gallardo (2005) afirma que as primeiras pré-escolas surgem no século XVIII, devido ao
processo de urbanizacéo e industrializacdo da Europa, com o aumento da demanda para forca
de trabalho, onde as mulheres sdo convocadas a trabalhar nas fabricas, havendo entdo, a
necessidade de locais seguros para deixar as criangas. Surgem as primeiras pré - escolas, com
carater essencialmente assistencialista e com funcdo de guardides dessas criancas
(GALLARDO, 2005, p.27). A partir do século XVIII esta formagéo passou a ser, cada vez
mais, responsabilidade da escola. No século XIX surgiram diferentes modelos educativos para
as instituigdes escolares, os mais conhecidos foram o de Froebel, Montessori e Reabody com



a preocupacao com a crianga, a pobreza e a negligéncia familiar o que permitiu os surgimentos
dos jardins de infancia (GALLARDO, 2005, p.28).

No século XX, ap6s a 2° Guerra Mundial, a pré — escola incorpora a fungdo
compensatoria, sendo vista como capaz de suprir as caréncias deficiéncias culturais, de higiene
e afetivas das criancas provenientes das classes populares.

Hoje, a educacdo deixou de ser somente uma politica assistencialista para fazer parte da
politica nacional de educagdo. No contexto do Brasil foi a partir de 1988 que o atendimento a
criangas de 0 a 6 anos foram assegurados pela Constituicdo Federal, antes disso, as criancas
com menos de 7 anos n&o tinham direito a educacio (CONSTITUICAO FEDERAL,1988).
Conseguimos perceber que ao longo dos anos a educacao infantil passou por varios momentos
de acordo com as necessidades de cada época, assim como a defini¢do do termo crianca, hoje
ela € vista como o principal ndcleo na sala de aula. Segundo Kara Nilcileni Brambilla,
formadora de professores da NOVA ESCOLA:

“Essa ideia de a crianga ser o centro vem de um entendimento de que ela ¢ capaz de
aprender de acordo com o interesse dela e com a intengao do professor”, comenta. Ela explica
que o professor, ao organizar um espaco de aprendizagem que permita 0 avango nos processos
ou nas curiosidades que as criangas tém sobre um determinado assunto, ja esta intervindo no
processo de aprendizagem. “O que precisamos focar no planejamento ¢ como organizamos
espaco e materiais para garantir os objetivos de aprendizagem, de modo que cada vez menos o
papel do professor durante a atividade seja tio necessario.” (Nova escola, 2022).

Assim, as necessidades da criangca devem ser priorizadas antes das solucGes espaciais em
uma sala de aula dedicada a elas. A curiosidade e o aprendizado devem ser estimulados através
de espagos que desenvolvam a autonomia com a minima intervencgdo dos professores, pois isso
faz com que elas guiem a si mesmas no aprendizado por meio de experiencias. Devido a essa
nova maneira de pensar, a metodologia escolhida para serem abordadas no decorrer do trabalho
Montessori se faz necessaria no mundo atual principalmente durante a infancia, apesar de terem
alguns pensamentos contrérios ambas estimulam as criangas neurologicamente a partir de
vivencias e ndo teorias, como acontece no ensino tradicional.

Segundo a UNICEF, “’a primeira infancia, periodo que vai da concepgao até os 6 anos
de idade, € considerado um grande conjunto de oportunidades para a saude, o aprendizado, o
desenvolvimento e o bem estar social e emocional das criangas.”” As primeiras experiéncias
vividas na infancia, bem como intervencdes e servigos de qualidade oferecem a elas uma base
no desenvolvimento. Ou seja, é preciso que aconteca um investimento nessa fase para que esses
impactos sejam positivos para toda a sociedade.

Tal fato € comprovado a partir de reportagens como um estudo cientifico feito pelo
"Projeto Pré-Escolar High/Scope Perry", em Michigan, nos Estados Unidos, que acompanhou
criancas de familias de baixa renda desde a época que participaram do projeto pré-escolar, com
3 ou 4 anos, até os 27 anos de idade, demonstrou que o grupo que recebeu atendimento pré-
escolar obteve, a longo prazo, niveis mais altos de instrucdo e renda, e menores indices de
prisdo e delinquéncia (BARROS,2008).



A qualidade de um ensino pode e deve ser associada aos beneficios do uso da
neuroarquitetura no ambiente escolar. De acordo com a neurociéncia, o cérebro da crianca
pequena tem uma grande plasticidade, ou seja, esta sempre aprendendo e é sensivel a
modificacdes, particularmente nos primeiros mil dias, da concep¢do até os 2 anos de idade.
Nesse periodo o desenvolvimento, as células podem fazer até mil novas conexfes a cada
segundo. Essas conexdes formam a base das estruturas que ddo sustentacdo a aprendizagem ao
longo da vida. E quando aprendemos e desenvolvemos nossas habilidades psiquicas, por isso
é fundamental que as criangas estejam nessa fase em um ambiente estimulante do ponto de
vista neural (UNICEF,).

Considerando esse fato acerca da importancia do estimulo ao aprendizado, tivemos
durante uma fase no mundo um prejuizo muito grande na educacgéo, a pandemia trouxe consigo
diversos problemas que vdo muito além da saude publica, a educacéo de todas as faixas etarias
acabou enfrentando os desafios de lidar com o ensino a distancia. Na tentativa de minimizar o
contato e consequentemente diminuir a contaminacdo pelo coronavirus, principalmente no
inicio quando ndo se tinha nem previsao de vacina, o “fique em casa "passou a fazer parte da
vida de todos, inclusive das criangas. Desse modo as atividades comegaram a ser realizadas em
frente a tela do computador.

O laboratorio de pesquisa em Oportunidades Educacionais, o LaPope, da universidade
federal do Rio de Janeiro (UFRJ) fez uma pesquisa com criancas de 4 e 5 anos, em idade preé-
escolar e concluiram que elas apresentam déficit no desenvolvimento da expressdo corporal e
oral. Para chegar nesse resultado foram ouvidas 2.070 pessoas, entre docentes e familiares dos
estudantes matriculados em 77 escolas brasileiras.

Ao contrério do que aconteceu na pandemia, o indicado as criancas de até 6 anos, na
primeira infancia, s&o no maximo duas horas por dia na frente de uma tela. Segundo
pesquisadores da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), esse problema encontrado
durante a pandemia pode resultar em dificuldade de aprendizagem, interacédo social, criacdo de
vinculos, adaptacdo ao meio social, controlar comportamentos impulsivos. Ou seja,
principalmente as questdes que envolvem o desenvolvimento das habilidades socioemocionais
(Planeta Educacéo, 2021).

Além de todos esses problemas de desenvolvimento, um outro assunto relatado pela
maioria dos pais que é ironizado na charge (Figura 2) foi a necessidade de separar um tempo
do dia para se dedicar as atividades dos filhos. Além das responsabilidades que muitas vezes
eles ja possuem com casa e trabalho que também teve em muitos casos mudanca para o remoto,
esse tempo muitas vezes chega a exceder somente esse horério da aula remota das criancas.
Nessa fase as criangas tem muita energia e Sao curiosos por natureza, tal fato faz com que elas
necessitem muito da presenca dos pais justamente por ndo terem companhia de outras criangas
e os professores estarem do outro lado da tela. Por outro lado, esse modo de aprender e esse
maior tempo em casa ajudou a estimular a independéncia das criangas, mesmo que muitas vezes
sendo considerado pouco, o simples ato de ligar o computador, sentar na mesa, pegar o caderno,
sdo sinais claros de que a autonomia infantil esta sendo estimulada. Tal fato é muito positivo
até mesmo com a volta as aulas presenciais, sdo essas caracteristicas que devem ser
desenvolvidas nas escolas modernas pés pandemia, por meio de metodologias que
desenvolvam a capacidade de independéncia e consequentemente contribuam principalmente
para 0 emocional das criangas no desenvolvimento da autoestima, A utilizacdo dos mdveis



dimensionados na escala, 0s itens de interesse acessiveis, tudo isso faz com que elas se sintam
capazes, isso faz muita diferenca principalmente quando pensamos na quantidade de adultos
hoje no Brasil que sofrem com problemas relacionados a autoestima.

AULAS EM CASA PARA AS CRIANCAS...

PAPAI,_
VOCE?

TA NA HORA pe
Mme AJUDAR com
As MINHAS
ATIVIDADES!

Figura 2- Charge ironizando o fato dos pais nao quererem ajudar os filhos com as atividades
escolares.

Nesse processo de mudancas educacionais do nosso mundo, a neuroarquitetura ajuda de
forma prética e fisica compreender as reagdes do cérebro as caracteristicas ambientais (ex:
iluminacéo, ventilacao, cores, conforto acustico) e como isso afeta o aprendizado das criancgas.
A escola deve entdo se adequar as novas realidades dos alunos e adaptar os espagos as
necessidades dos estudantes, de forma que o ambiente estimule a convivéncia, o aprendizado
e a troca de experiencias.

De acordo com o site Archy Daily, “’ao projetar espagos baseados na neuroarquitetura, ¢
preciso ter em mente de que cada usuario recebe e decodifica os estimulos do ambiente de
forma Unica. Ou seja, ndo ha regras, apenas determinados aspectos a serem considerados. Um
deles aborda a necessidade do ser humano em pertencer. As criangas tem a mesma necessidade
de pertencimento que os adultos para que seu cérebro capte melhor os estimulos. Elas aprendem
através das sensacgdes, assim se elas estiverem em um ambiente criativo e lddico desde a
infancia produzira substancias cerebrais mais positivas. E criangas que crescem em ambientes
que estimulem positivamente seus cérebros aprendem mais rapido e sentem-se mais motivadas
e concentradas.”’

Figura 3 e 4 - Mobiliarios considerados positivos do ponto de vista da neuroarquitetura infantil

Fonte: Archy Daily

A educacao tradicional prioriza o desenvolvimento cognitivo e mental. Muitas vezes é
excludente para criancas que ndo aprendem de uma forma simples e habitual. A metodologia
Montessori € revolucionaria e inovadora na forma de ensinar, ¢ um método inclusivo



desenvolvido fora do modelo tradicional de ensino, que valoriza muito mais a individualidade
e a formacdo ludica e criativa das criancas, ou seja, € mais benéfico do ponto de vista do
desenvolvimento humano, pois tém énfase nas diversas inteligéncias do individuo. S&o elas, a
educacdo mental, moral, emocional, entre outras. (ATELIE URBANO).

A ludicidade também é muito importante nesse contexto de educacdo para 0
desenvolvimento infantil, pois permite as criancas desenvolverem a criatividade, além das
capacidades motoras e de expressdo corporal. A pesquisa de Carleto (2003), cita estudiosos
defensores do ludico ha mais de dois séculos:

“’Rousseau, Pestalozzi, Froebel, Dewey, Claparéde, Montessori, Piaget e Vygotsky

foram importantes na organizacao de concepcles pedagogicas em que a atividade ludica é
percebida como um processo pelo qual a crianga enriquece o0 senso de responsabilidade,
desenvolve a autoexpressao e desenvolve-se fisica, cognitiva e socialmente (CARLETO,
2003, p.98).”

A escolha do terreno se deu a partir de alguns pontos importantes como: sua localizacéo,
sua metragem, sua posicdo em relacdo ao sol, 0 mercado de escolas infantis na regido e a
topografia. A busca comecou a partir da concepcdo de que a localizacdo de uma escola de
ensino infantil deve ser em uma area residencial, mais préximo de indudstrias e comércios, e
também uma area de passagem pada outros bairros. A partir desse entendimento foi escolhido
um terreno no zoneamento zona de atividades complementares 3, 0 mesmo tem uma ocupagao
mista de comeércios e residéncias, assim a escola infantil se faz interessante para poder atender
0s moradores da regido e 0s outros que passam por la diariamente. Além disso, o projeto do
centro de educacdo infantil de carater privado difere-se das demais escolas da regido pela
metodologia adotada na hora da concepcéo do projeto, 0 método Montessori, no municipio
existem apenas escolas com ensino tradicional.

1.3 OBJETIVOS E METODOLOGIA

Elaborar uma proposta arquitetdnica de um Centro de Educagéo Infantil no municipio de
Sarzedo/Mg. Tal centro sera projetado considerando os conceitos de neuroarquitetura, para que

as criangas consigam desenvolver seus sentidos e necessidades no meio escolar.

1.4 Objetivos Especificos e Metodologia

Quadro 1 — Correspondéncia entre os Objetivos Especificos e a Metodologia de Pesquisa



OBJETIVO ESPECIFICO

METODOLOGIA

Pesquisar sobre o tema de aprendizagem
infantil, principalmente na primeira infancia.

Analisar os sentidos cognitivos, pessoais,
racionais, relacionais das criancas em determinada
faixa etéria e suas necessidades.

Levantar dados por meio de artigos,
reportagens e pesquisas.

Pesquisar sobre o método Montessori de
ensino e entender porque sdo benéficos e 0 que os
diferem do método tradicional ensinado nas escolas.

Pesquisa bibliogréfica em sites e livros

Visita técnica a escola infantil tradicional e
escola com método Montessori.

Realizacdo de entrevistas com funciondrios
e criangas.

Estudar sobre as descobertas da neurociéncia
aplicadas a arquitetura escolar infantil.

Relacionar o espaco edificado com o
desenvolvimento infantil.

Pesquisa  bibliografica em  artigos,
publicacdes e sites.

Elaborar um diagndstico sobre a area de
intervencdo incluindo o entorno ao lote.

Levantar as demandas da populagéo.

Visita ao terreno e entorno.
Mapeamento de dados.

Levantamento fotografico do local e
entorno.

Pesquisar sobre os usuarios-potenciais do
espaco a ser projetado.

Pesquisa de artigos e reportagens.

Aplicar questionarios aos funcionarios e
pais dos alunos.

Propor solugdes arquitetonicas a partir do:
- Diagnostico do lugar
- Obras de Referéncias

- Do publico-alvo identificado

Cruzamento de dados de pesquisas do ramo
de neuroarquitetura, educacao infantil e pandemia.

Pesquisar sobre as necessidades do publico-
alvo e obras de referéncia para criar o programa
arquiteténico e dimensionar espagos.

Consultar obras de referéncia e assimilar
com entrevistas.

Analisar a viabilidade da proposta.

Analisar Plano Diretor da cidade e
legislacdo sobre educacéo.

Analisar demanda da cidade de Sarzedo
acerca de escolas.




Fonte: Elaborado pelo aluno, 2023.

1.5 REFERENCIAL TEORICO

1.5.1 NEUROCIENCIA E ARQUITETURA: APRENDIZAGEM INFANTIL

Para os autores Bee e Boyd (2011) o neurodesenvolvimento tem inicio ainda no periodo
gestacional sendo que os primeiros anos sao formandos as sinapses que servirdo de base para
todas as etapas da vida.

Durante a primeira infancia acontece o amadurecimento das regides celebrais. A complexidade
do sistema nervoso dos humanos € o que nos diferencia das outras espécies de animais. Ele é
composto por diversos 6rgdos espalhados pelo corpo que captam, interpretam e transmitem
estimulos sensoriais por todo o0 organismo, resultando assim nas nossas sensacdes, movimentos
voluntérios e involuntarios, emocoes, raciocinio 16gico, entre outros.

Assim, o sistema nervoso divide-se em SNC, sistema nervoso central formado pelo encéfalo e
pela medula espinhal e SNP, sistema nervoso periférico, que fica localizado fora do encéfalo e
da medula espinha. Conecta- se ao restante do SNC, sendo formado por feixes de fibras
nervosas que transmitem os impulsos nervosas, além de ganglios, aglomerados de neurdnios
distribuidos pelo corpo.

O SNC segundo LENT (2010), divide-se estruturalmente em trés partes: metencéfalo,
prosencefalo e mesencéfalo. O cerebelo conecta-se com o tronco cerebral, relacionando-se com
amplitude dos movimentos e aprendizado da coordenagdo motora.

O cérebro € “a por¢cao mais importante do SN e atua na interagdo do organismo com o meio
externo, além de coordenar suas funcdes internas” (CONSENZA; GUERRA, 2011 p.25) sendo
responsavel pelo controle de fungdes como linguagem, raciocinio, emog¢do e memoria.

No cérebro encontra-se 5 lobos cerebrais dispostos no hemisfério esquerdo e direito, sdo eles:
lobos occipital, lobo temporal, lobo parietal, lobo frontal e lobo da insula.

Na figura 5 observa-se a disposicao dos lobos, exceto o da insula que para ser utilizado requer

o afastamento dos labios da fissura lateral.
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Fonte: Imagem adaptada de Falavigna e Neto (2012, p. 42).

Figura 5- Lobos cerebrais

Segundo LENT (2010), o lobo frontal, localizado na porgéo fronts do cranio desenvolve-se no
primeiro ano de vida e esta relacionado também a cognicdo, raciocinio, fala, movimentos,
planejamento e memoria. O lobo parietal, localizado na por¢édo superior e central da cabeca é

responsavel pelos sentidos e se sacdes tateis.

O lobo occipital, oposto ao lado frontal, processa informagdes visuais, enquanto o lobo
temporal, localizado nas laterais da cabeca, acima das orelhas, tem como fungdo o
processamento de estimulos e também responsavel por memdrias e linguagem. LENT (2010)
ainda destaca que o lobo da insula estd conectado com o funcionamento do sistema limbico,
com a coordenacdo dos processos emocionais e paladar.

Assim, para que ocorra todas as transmissdes entre os lobos e demais estruturas do SN é
necessario cercando 85 bilhdes de neurdnios. Usando a definicdo de CONSENZA E GUERRA
(2011, p.25), “os neurdnios conduzem a informagdo por meio dos impulsos elétricos que
percorrem a sua membrana e a passam para as células por meio de estruturas especializadas, as
sinapses.”

Os neurdnios sdo entdo células nervosas formadas por um corpo celular principal, chamado de
soma, do qual se projetam prolongamentos neuronais denominados dendritos. Que agem como
receptores de impulsos nervosos vindos de outros neuronios, segundo Lent: “através deles que
cada um deles recebe as informacfes provenientes dos demais neurénios a que se associa.
LENT (2016, p. 16) e um axdnio, uma extensao do corpo celular principal mais longo que 0s

dendritos responsavel por transmitir sinais quimicos para outras células nervosas.
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Figura 6- Estrutura de um neur6nio

Fonte: Mundo Educagéo

A multiplicagdo de dendritos e conexdes simpéticas especialmente durante os ultimos dois
meses e meio de gestacdo e nos primeiros seis meses a 2 anos de vida é responsavel por grande
parte do peso do cérebro e permite a emergéncia de novas capacidades cognitivas e motoras.
(PAPALIA; OLDS; FELDMAN 2016 p.169)

As células gliais ou neuroglias estdo presentes no SN e tem funcdo de dar sustentacdo aos
neurodnios contribuindo para defesa de micro-organismos nocivos como citou LENT, 2010 p.74
“contribuicdo direta ou indireta com o processamento de transformagao pelo sistema nervoso,
seja modulando a transmissao sindptica entre neuronios ou trocando sinais com eles”.

“O aperfeicoamento das conexdes neurais se deve as células gliais, que revestem as rotas
neurais de uma substancia gordurosa chamada mielina. (PAPALIA; OLDS; FEDMAN 2006,
p.74). O acimulo de mielina nos axénios dos neurdnios permite uma comunicacdo mais rapida
e regular entre as células.

O processo de mielinizacdo é essencial para o neurodesenvolvimento, tendo inicio na gestacao,
atingindo o &pice aos 5 anos até a vida adulta.

As rotas relacionadas ao sentido do tato € o primeiro sentido a se desenvolver, pois ja estdo
mielinizadas ao nascer. J& a visao 0 processo é mais lento e comega no nascimento e continua
durante os 5 meses de vida. Rotas relacionadas a audicdo podem comecar a ser mielinizadas ja
no 5 més de gestacdo, mas o0 processo ndo se completa antes dos 4 anos. As partes do cortex

que controlam a atencdo e a memdria que demoram mais tempo para se desenvolver ndo se



encontram plenamente mielinizadas até o inicio da vida adulta. (PAPALIA; OLDS;
FELDMAN 2006 p.170)
Segundo BEE E BOYD, 2011 o cérebro humano é considerado imaturo se comparado ao
cérebro de outros animais e é possivel observar isso com técnicas de neuroimagem como
ecografia cerebral. Um dos comprovantes dessa imaturidade é a sua total dependéncia fisica
dos seus progenitores e cuidadores.
Desse modo entdo, percebermos entdo que o sistema nervoso do recém-nascido ndo se encontra
pronto. A maturacdo € progressiva e ocorre a medida que o bebé interage com o ambiente,
promovendo as ocorréncias de sinapses, interligacdo de neurénios e amadurecimento das redes
neurais.
Desde o periodo pré natal somos afetados pelo ambiente interno e principalmente externo como
por exemplo a alimentacéo e habitos de salde da mée, assim como o afeto e também o vinculo
parental. Ap6s o nascimento, principalmente durante a primeira infancia, esses fatores
continuam interagindo e influenciando a maturacgéo celebral.
POLO E SANTOS (2018 p.76) ressaltam a importancia do desenvolvimento na primeira
infancia:
“Em primeiro lugar, ha extensa evidéncia de que a primeira infancia constitui janela de
oportunidades em termos de desenvolvimento. [...] o processo de aprendizagem requer um
esforco continuo em oferecer a crianga um contexto escolar seguro e estimulante ja que
defasagens surgidas na 1 infancia acabam por limitar a capacidade de aprendizado em fases
posteriores da vida e forma, desse modo, a escola menos atrativa ao individuo. [...]
investimentos realizados no inicio da vida tendem a elevar a qualidade do bem-estar das

pessoas por um prazo relativamente maior do que os realizados em idades mais avangadas.’’

Segundo Paiva (2018), a neuroarquitetura é o impacto que o ambiente fisico causa no
cerebro e sua transformacdo. Para a autora, o0 ambiente externo construido é capaz de nos afetar
inconscientemente, 0 nosso cérebro sofre estimulos que alteram o comportamento do
individuo, também é uma ciéncia que permite ao ser humano desfrutar sensacbes que
proporcionam bem-estar e salde, agucando areas do cérebro, com intuito de transformar
espacos fisicos em lugares mais agradaveis.

Os efeitos da neuroarquitetura nas criangcas sdo ainda mais positivos, pois se
comecgarmos a pensar como melhorar os niveis de aprendizado e oferecer recursos para que
eles sejam desenvolvidos em cada faixa etaria consequentemente teremos adultos muito
mais saudaveis. O adulto depende dos estimulos, vivéncias e aprendizados desenvolvidos
na infancia.



Segundo Paiva (2018), a neurociéncia mostrou que as criangas apresentam diversas
janelas de desenvolvimento ou periodos sensiveis em que diferentes sistemas neuronais
amadurecem. Ou seja, as criancas ndo serdo sempre afetadas da mesma forma pelo
ambiente, depende da idade e da etapa de desenvolvimento em que estao.

Paiva afirma que os niveis de plasticidade do nosso cérebro esta presente ao longo de
toda nossa vida, pois o cérebro mantém parte da capacidade de transformacdo. Porém os
“periodos sensiveis” (Fases em que estamos mais suscetiveis a determinados aprendizados)
representa uma sensibilidade ainda maior aos estimulos do meio, possibilitando o cérebro
desenvolver-se de acordo com as experiéncias.

De acordo com ela a aplicacdo da neuroarquitetura em ambientes infantis sé é
possivel se partirmos do pressuposto que o desenvolvimento de algumas areas relacionadas
ao pensamento sensorial s6 acontece se forem recebidos os estimulos adequados. De acordo
com uma pesquisa feita pelos vencedores do prémio Nobel de fisiologia e medicina de
1981, David Huber e Torsten Wiesel, descobriram que ao tampar os olhos de gatinhos
recém-nascidos depois do nascimento por um periodo leva a uma alteracdo de alguns
padrdes basicos de funcionamento do cortex visual I, resultando na inabilidade os de
enxergar mesmo depois da remogédo do tampdo. Determinadas habilidades dependem das
experiéncias do pos-natal para que o cérebro se desenvolva normalmente bioldgicos.

Paiva (2020) afirma entdo, que precisamos dessas experiéncias e caso ndo acontecam
e as areas do cérebro ndo sejam estimula das no periodo correto, as areas do cérebro nao se
desenvolvem como deveriam. Os estudos de Hubel e Wisel demonstram essa situagao.
(PAIVA, 2020)

Paiva também discorre acerca do excesso de estimulos e usa os estudos do professor
Stanley Graven nas UTIs neonatais. Antes as Uti’s eram projetadas com focos nas
necessidades dos enfermeiros e médicos que utilizavam o espago diariamente. Isso e, a
iluminac&o era forte para que percebessem as alteracGes nos bebés, e o barulho de maquinas
como o ar-condicionado e dos auto- falantes também eram constantes. Com isso, ele
descobriu que esse excesso de estimulo, no caso dos recém-nascidos poderia prejudicar o
desenvolvimento da visao e da audicdo, resultando em uma menor eficiéncia deles ao longo
da vida.

A partir dessa afirmacdo, concluimos entdo a necessidade de ambientes que oferecam
estimulos, desafios e que fagam as criancas se sentirem seguras. Ambientes enriquecidos
sensorialmente fortificam as memdarias que servirdo de base por toda a vida. Além do
cerebro é necessario que a arquitetura estimule também o corpo, visto que o brincar e a
crianca ativa sdo essenciais e indicativo de satde. Cada idade vé um ambiente de uma
maneira unica, as percepgdes, emogdes e a cognicio sdo diferentes. E importante que
tenhamos conhecimento dos processos de aprendizagem e qual a necessidade que
poderemos ajudar a desenvolver por meio da arquitetura, assim 0s espagos serdo mais
adaptaveis ergonomicamente e facilitara tal aprendizado.



Disney

Andréia de Paiva cita a Disney, parque construido em 1971 em Orlando como um dos
principais espacos fisicos baseado nos principios da neuroarquitetura.

Assim todos os elementos presentes no parque ativam principalmente uma memoria
emocional no nosso cerebro. Seja pelos personagens, pela decoracdo tanto dos espagos
externos quanto dos internos, os castelos. Segundo ela toda essa riqueza de informagdes
sensoriais (cheiros, imagens, sons e texturas) ativa uma memoria involuntéria e automatica,
sem muito esforco. 1sso acontece devido aos elementos sensoriais, que sdo semelhantes aos
elementos presentes quando as memorias sdo formadas. (2019)

Sdo varios elementos construtivos projetados estrategicamente no parque para
colocar as pessoas em um mundo mental especifico e esquecerem a realidade. A ativacédo
da emocdo positiva faz com que se altere o filtro da realidade. As nossas percepcdes
sensoriais sdo alteradas, os cheiros ficam ainda mais doce, as mdsicas ainda mais
envolventes e as paisagens mais belas.

A imagem ao entrar no parque muda o estado emocional do individuo na hora, os
funcionarios sorridentes e gentis, a auséncia de lixo no chdo. Os cheiros dos restaurantes,
0s personagens da infancia conhecidos antes pela tela da tv espalhados pelo parque. Até as
filas dos brinquedos possuem Vvarios elementos decorativos para distrair as pessoas e
fazerem esquecer desse momento que € entediante. O fato da maioria dos banheiros ndo
terem espelhos também foi pensado para que a gente se olhe menos no espelho, entdo ao
invés de olhar se estamos cansados depois de andar o dia todo no parque ou no cabelo
despenteado, simplesmente lavamos as méos e voltamos para a diverséo.

A explicacdo de Paiva é que as areas mais primitivas do nosso cérebro ndo sabem
distinguir ao certo o que é realidade e ficcdo. Ela cita o exemplo de assistir um filme de
terror sozinhos a noite em casa, sabemos que ndo € real, mas mesmo assim ficamos
assustados e alertos. No caso da Disney, os efeitos sdo mais sutis, mas acontecem. Parte de
nos, a parte mais primitiva, vive aquela experiéncia como se fosse real.

A neuroarquitetura aparece atrelada a essa pesquisa e se faz necesséaria principalmente
no contexto que vivemos, a partir da projecdo dos espacos que melhorem o bem-estar dos
usuarios. E uma éarea recente que une os estudos da neurociéncia, da ciéncia cognitiva e da
psicologia a Arquitetura e Urbanismo, “estuda o sistema nervoso (...), buscando responder
como o cérebro funciona, (...) especula como o0 meio em que o individuo esta inserido modifica
a quimica cerebral, influenciada por emogdes e mudancas comportamentais” (CARDEL;
VIEIRA, 2021). Tal influéncia que o ambiente provoca no homem, é individual para cada ser
humano e essa singularidade se d& devido a percepcdo do ambiente, que é pessoal e segundo
as vivéncias particulares (BERTOLETTI, 2011). As substancias recebidas pelo cérebro séo
capazes de alterar diretamente o humor e o comportamento dos usuarios em qualquer espago
tanto a curto quanto a longo prazo. (ARCHY DAILY, 2021)

A Academy of Neuroscience for Architecture (ANFA) foi formada em San Diego
(Califérnia) em 2003, na Convencao da AlA.



Entre outros parametros, os efeitos da neuroarquitetura podem ser medidos através da
analise:

1) estimulos cerebrais (nas areas do cérebro que estdo em atividade durante o periodo
no qual o usuério esta naquele ambiente);

2) as substancias que sdo produzidas pelo cérebro naquele ambiente;
3) dos sinais vitais (como o ritmo cardiaco) que se modificam no ambiente.

Os estudos da neuroarquitetura buscam explicar cientificamente como os elementos
externos como iluminacdo adequada, ventilacdo, conforto térmico, cores, vegetacdo, entre
outros estimulos influenciam o ser humano, podendo alterar comportamento e o humor.

Através do estudo da neurociéncia aplicada a arquitetura e & educagdo, € possivel
comprovar a importancia do espaco sobre a qual idade de vida e ensino. A partir destes estudos
que ficou evidenciado que recursos como cores, luz, textura, som, paisagismo, entre outros,
influenciam de forma positiva ou negativa no aprendizado das criancas. (REIS, 2019)

Ao projetar espacos baseados na neuroarquitetura, € preciso ter em mente de que cada
usuario recebe e decodifica os estimulos do ambiente de forma Unica. Ou seja, ndo héa regras,
apenas determinados aspectos a serem considerados. Um deles aborda a necessidade do ser
humano em pertencer. As criangas tem a mesma necessidade de pertencimento que os adultos
para que seu cérebro capte melhor os estimulos. Elas aprendem através das sensacdes, assim
se elas estiverem em um ambiente criativo e ludico desde a infancia produzira substancias
cerebrais mais positivas. E criangas que crescem em ambientes que estimulem positivamente
seus cérebros ganham alguns aspectos: aprendem mais rapido e sentem-se mais motivadas e
concentradas.

'Podemos dizer que n6s adquirimos 0s conhecimentos através da nossa inteligéncia,
enquanto que a crianga os absorve com a sua vida psiquica. [...] A crianga, ao contrério, sofre
uma transformacdo: as impressdes ndo s6 penetram na sua mente, como a formam.
Encamam-se nela. A crianga cria a propria “carne mental”, usando as coisas que se
encontram no seu ambiente. Denominamos o seu tipo de mente de Mente Absorvente.' —
(Maria Montessori . 1949, p. 36.)

A primeira infancia, em sua esséncia, deveria ser motivo de alegria, vivenciar o lidico e
promover prazer. Na escola, isso é motivo de incomodo; a sala de aula deveria ser mais viva,
recorrendo a uma aprendizagem significativa que privilegiasse a totalidade de ser criancga, [...]
que ¢ um corpo, que sente O COrpo, que Vvive esse COorpo € que expressa suas emocgoes”
(CATUNDA, 2005, apud SURDI, 2018)

“’Os ambientes onde as criang¢as sao criadas e se desenvolvem também tém uma outra
importante funcio: apoiar a criacdo de um senso de identidade. E durante a infancia e
adolescéncia que vamos formando nosso banco de memorias basico que influenciard nosso
comportamento ao longo da vida. Parte dessas memorias integrardo o nosso self-
autobiografico, que ¢ a nossa autobiografia, a historia que conhecemos de noés mesmos.”’
(Paiva, 2020)



Como uma crianca percebe 0 ambiente?

De acordo com o site Archy Daily, os estudos de Maria Montessori sobre como funciona
0s cerebros das criancas vém sendo cada vez mais enaltecidos pela neurociéncia. Montessori
descobriu foi que a mente da crianga durante a primeira infancia pode ser dividida em duas
fases: a mente absorvente inconsciente (de 0 a 3 anos) e a mente absorvente consciente (de
3 a6 anos). Essa teoria afirma que, desde seu nascimento, a crianga absorve todos os estimulos
do ambiente no qual estad inserida da mesma forma que uma esponja o faz. Por isso é tdo
importante projetar espacos adequados a elas. As criancas desenvolvem-se através das
sensac0es, ou seja, a crianca que estiver em um ambiente adequado a ela desde seu nascimento
produzird substancias cerebrais mais positivas. E criancas que crescem em ambientes que
estimulem positivamente seus cerebros ganham alguns aspectos: aprendem mais rapido e
sentem-se mais motivadas e concentradas. (Archy daily,2021)

1.5.2 APRENDIZAGEM INFANTIL NA 1 INFANCIA

A partir dos conceitos de aprendizagem e desenvolvimento € possivel entender como
cada faixa etaria vé o mundo de acordo com as suas capacidades. Enquanto a aprendizagem é
0 resultado da interag&o entre estruturas mentais e 0 meio ambiente, o desenvolvimento trata
dos avangos, da maior condicdo das capacidades psicoldgicas de um individuo.

Acerca desse assunto, Vygotsky acreditava que o desenvolvimento acontecia de fora para
dentro (mundo externo para o interno). Atrelado aos conceitos de Karl Marx, ambos buscavam
compreender a relagdo do ser humano e 0 mundo em que viviam.

De acordo com Vygotsky:

0O desenvolvimento e a aprendizagem estao interrelacionados desde o nascimento da
crianga. Como ja mencionamos, desde muito pequenas, através da interacdo com o meio
fisico e social, as criangas realizam uma série de aprendizados. No seu cotidiano, observando,
experimentando, imitando e recebendo instrucdes das pessoas mais experientes de sua
cultura, aprende a fazer perguntas e também a obter respostas para uma série de questdes.
Como membro de um grupo sociocultural determinado. ela vivencia um conjunto de
experiéncias e opera sobre todo o material cultural (conceitos, valores, ideias, objetos
concretos. concep¢do de mundo etc) a que tem acesso.’’

Segundo os estudos de Vygotsky, existem as zonas de desenvolvimento para explicar
como ocorre esse processo de aprendizado e desenvolvimento, fundamentais para a Educagao
Infantil.

Quadro 2 — Zona de desenvolvimento real e proximal



Zona de Desenvolvimento Real (ZDR)

Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP)

Etapas ja conquistadas e conhecimentos ja
assimilados pela crianga, ou seja, processos de

Refere-se a capacidade da crianga em realizar
atividades e tarefas com a ajuda de outras pessoas

desenvolvimento consolidados. mais capazes. Podemos entender que a ZDP é
aquilo que o aluno ndo consegue fazer sozinho,
porém consegue executar com a colaboragédo de
parceiros mais experientes. Perceba que a ZDP
nos mostra que existe uma possibilidade de
alteracdo no desempenho de uma crianga a partir

da interferéncia de outra.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Os periodos de desenvolvimento na abordagem Histérico Cultural de Vygotsky sdo
organizados entre Primeira Infancia, Infancia e Adolescéncia. Pelo foco do trabalho ser
educacdo infantil, o entendimento da primeira infancia e infancia se faz necessario para

entender como as criangas apropriam-se de conceitos e codigos do mundo social.

Quadro 3 — Desenvolvimento infantil idade

Primeira A Atividade

Infancia (0-3 anos) Domina_nte rlesta fase é a
Comunicacgéo

Emocional Direta, no

qual, o adulto é a peca

central, ele irad satisfazer

as  necessidades da

Comunicacao Atividade Objeta

Emocional Direta Manipulatéria

Atividades com objetos

-Estabelecer
relagdes de comunicagéo:
responder ao  choro,

-Empilhar;
-Enrolar;
-Experimentar,




crianga assim como ira
apresentar o mundo a ela.

Neste  periodo,
recursos culturais quando
utilizados com o bebé véo

fortalecer 0 seu
desenvolvimento, ou
seja, a funcdo do

professor do bercario é
desenvolver um vinculo
emocional positivo com
essa crianca.

A outra Atividade
Dominante neste periodo
¢ a Atividade Obijetal
Manipulatoria, que s6
acontece quando ela
comegca a aprender,
segundo Vygotsky, sobre
o “mundo das coisas”,
quais os significados e
usos sociais dos objetos.
Em principio a crianca
quando pegar um objeto
vai chacoalhar, bater e
colocar na boca, em
seguida ela se apropria da
funcdo deste objeto, a
partir da orientacdo e
instrugdo do professor, e
comegar a imitar apenas o
uso aprendido, como usar
um pente para pentear o
cabelo, por exemplo.

gestos,

faciais;
-Estabelecer um

contato visual e tatil;

expressoes

-Explorar 0
desenvolvimento da
linguagem;

-Conversar com a
crianca dando espaco
para que ela possa
responder;

- Repetir os sons
que o bebé produz;

-Cantar para o
bebég;

-Contar historias;

-Ler livros;

-Apresentar
objetos para o0 bebé:
estimula a coordenacéo

viso-motora, a
concentracdo visual;
-Nomear 0s

objetos que estdo ao redor
da crianca, mostrando
Seus usos sociais e suas
caracteristicas fisicas
(formacdo dos sistemas
sensoriais);

-Auxiliar a
crianga a explorar o
objeto: manipular,
apalpar, movimentar;

-Introduzir
objetos cada vez mais
complexos;

-Organizar 0
bercério para favorecer a
iniciativa da crianca e
permitir avangos em sua
autonomia de explorar 0s
objetos.

-Colocar objetos
préximos;

-Relacionar dois
objetos diferentes;

-Cor;

-Forma;

-Textura;

-Todos 0s
movimentos possiveis.

Atividades
Psicomotoras

-Rasgar papéis;
-Fazer bolinhas de

papel;
-Manipular
massa de modelar;
-Tampar e

destampar potes.

Infancia

Crianca comeca a
ter suas préprias
vontades, mostra-se
resistente aos adultos,
quer tudo na hora, ndo
sabe esperar, ndo aceita
os limites impostos.

A Atividade
Dominante neste
momento de crise é 0
Jogo de Papéis, a

-Organizar e
proporcionar espacos
para as brincadeiras;

Organizar 0
momento do jogo de
papéis;

-Disponibilizar
brinquedos tematicos que
incentivem a
representacdo de papéis
sociais: panelinhas,




brincadeira vem para
satisfazer as necessidades
da crianca de agir no
mundo, por isso ela vai
imitar as acbes dos
professores e dos adultos
que convive, tudo é muito

utensilios de cozinha,
moveis de casa,
carrinhos, ferramentas,
bolsas, giz, quadros,
fantasias; pentes;
-Ensinar a crianca
a brincar, nomeando suas

ladico aqui, logo a | agdese o papel que aagdo
crianca vai compreender | representa  (vocé esta
as relacbes humanas ao | cozinhando ou  esta
interpretar o papel de pai, | brincando de
mée, filho, professor e | cozinheira?);

motorista, por exemplo. -Explorar

atividades que exijam a
producdo da crianca
como: colagem,
modelagem e pinturas.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

“O desenvolvimento da crianga € o resultado da interacao de seu corpo com os objetos
de seu meio, com pessoas com quem convive e com 0 mundo onde estabelece ligacdes afetivas
e emocionais” (OLIVEIRA, 2004 apud PATEL; FRENKEL; LARANJEIRA, 2012). Assim,
todo meio externo pode influenciar na forma como o individuo desenvolve sua singularidade,
conhecimento, cultura, preferéncias, linguagem, interesses e potenciais.

O educador francés Wallon, considerava que a génese, a origem e a inteligéncia sao
organicas e sociais, por isso sua teoria é centrada na psicogénese da pessoa completa. Ele cita
0 estudo da crianga contextualizada possibilita que se perceba que, entre os seus recursos
e os de seu meio, instala-se uma dindmica de determinacdes reciprocas: a cada idade
estabelece-se um tipo particular de interagfes entre 0 sujeito e 0 seu ambiente.” Tanto ele
como Vygotsky concordam ao afirmarem que o meio influéncia diretamente no individuo
em si.

A pesquisa de Wallon esteve fortemente focada na afetividade, ele acreditava que esse
elemento era intrinseco no processo de desenvolvimento da aprendizagem, e que essa acao
acontecia por meio das trocas nas relacdes sociais. A afetividade a qual ele se referia ndo era
somente da definicdo comum do termo, como abracos, carinho e amor, segundo ele a
afetividade € um elemento no desenvolvimento no sentido de que ele cria meios de
compreensdo, aceitacdo, defesa oi administracéo de sensacoes.

O termo se refere a capacidade do ser humano de ser afetado positiva ou negativamente
tanto por sensacgdes internas como externas. A Afetividade é um dos conjuntos funcionais da
pessoa e atua, juntamente com a cognicao e o ato motor, no processo de desenvolvimento e
construcao do conhecimento. (in SALLA, 2011 pag.1).

Vygotsky também reconhecia a importancia da afetividade, porém foi Wallon que baseou
toda a sua pesquisa em torno dessa palavra, colocando que a vida psiquica evolui a partir de
trés dimensdes: motora, afetiva e psiquica e que elas atuam de maneira integrada, mesmo que



em determinados momentos uma parega dominar a outra, essa dominancia se alterna e as
evolucdes sdo incorporadas umas as outras.

Na sua teoria propds 5 estagios de desenvolvimento, cada um com suas especificidades
e elementos que constituem o desenvolvimento uma pessoa em cada fase (Henry Wallon, 1998,
p. 43,44)

Impulsivo emocional: Ocorre durante o primeiro ano de vida. E focado na emogéo,
instrumento da interacdo da crianga com o0 meio.

“’O recurso da aprendizagem ¢ a fusdo com os outros. O processo ensino-aprendizagem
exige respostas corporais, contatos epidérmicos, dai a importancia de se ligar ao seu cuidador,
que segure, carregue, embale. Através dessa fusdo, a crianca participa intensamente do
ambiente e, apesar de percepgdes, sensagcdes nebulosas, pouco claras, vai se familiarizando e
apreendendo esse mundo, portanto, iniciando um processo de diferenciacao”. (MAHONEY &
ALMEIDA, 2005 p.22).

Sensorio- motor e projetivo: Inicia-se no fim do primeiro ano de vida e vai até os 3
anos. O interesse da crianca se volta Lara a exploracdo se sensorio-motora do mundo fisico,
falar apontando por exemplo. Desenvolvimento da linguagem simbélica e 0os pensamentos da
crianga projetam-se em atos motores.

Personalismo: Entre os 3 e 6 anos; onde ocorre a formagdo da personalidade. A
consciéncia de si mesmo se da a partir das interacdes sociais. Nessa fase retoma as relacdes
afetivas.

Categorial: Ocorre dos 6 aos 12 anos é marcante pelo desenvolvimento da inteligéncia.
Predominéancia dos aspectos cognitivos. Crianca ja possui relativo conhecimento bioldgico e é
orientado a buscar novos conhecimentos.

Adolescéncia: Crise ocasionada pela puberdade onde a “tranquilidade afetiva” do
estagio categorial € rompida. Traz a tona questdes pessoais, morais e existenciais, numa
retomada da predominancia da afetividade.

A Teoria da Afetividade de Wallon veio questionar o ensino tradicional com seu
autoritarismo, falta de criatividade, forte caracteristica abstrata, exigindo um aluno passivo,
sem personalidade, e sem levar em conta o carater afetivo, social e politico da educacao, pois,
a Escola, como um fato social, deve: “refletir a realidade concreta na qual esse sujeito vive,
atua e, muitas vezes, procura modificar”. E isso requer uma educagdo voltada para o
desenvolvimento afetivo, social e intelectual de forma integrada, formando, assim “individuos
autdbnomos, pensantes, ativos, capazes de participar da constru¢cdo de uma sociedade
contextualizada”. (LAKOMY, 2003 p.60).

As escolas infantis devem funcionar entdo como um local onde € desenvolvido o
aprendizado das criancas, ela deve proporcionar condi¢des para o desenvolvimento de suas
capacidades cognitivas, motoras e sociais. Deve oferecer um ambiente estimulador, seguro,
ativo e interativo em que a crianca possa encontrar as condicoes ideais para desenvolver seu
corpo e suas capacidades e os professores devem fazer parte desse processo auxiliando as
criangas no processo de aprendizagem.



1.5.3 METODOLOGIA MONTESSORI

A metodologia Montessori foi criada e desenvolvida pela médica e pedagoga italiana
Maria Montessori apds anos de observacdo do comportamento das criangas em varios locais e
idade distintas.

O principal conceito que sustenta e € base de todos os seus estudos € que as criancas
necessitam de um ambiente apropriado onde possam viver e aprender com autonomia. No seu
programa pedagogico ela coloca igual importancia ao desenvolvimento interno e o externo,
para ela ambos se complementam. Ou seja, era preciso que o ambiente externo fornecesse
estimulos e vivéncias que modificasse o individuo internamente também. Para ela, era
importante que houvessem “exercicios de vida pratica” ou exercicios no ambiente cotidiano.
Existiam exercicios de paciéncia, de exatiddo e de repeticdo, de tal forma que treinassem a
concentragdo dos alunos. Era importante que esses fossem executados todo dia no contexto de
uma tarefa e ndo como um simples passatempo. Eles eram complementados com uma préatica
semelhante a meditagdo, que seguiam seus preceitos de “externo para o interno”.

Durante seus estudos foram criadas atividades para as criancas que desenvolvesse cada
um dos seus sentidos. Por exemplo, existia um exercicio de identificacdo de cada tipo de
madeira, que era ainda mais eficaz ao tampar os olhos da crianca. Os exercicios eram feitos em
grupos acompanhados de discussdes acerca da atividade, Montessori se esforgcava para que 0s
aspectos sociais da crianca fossem desenvolvidos. Quando a isso Maria afirma “para que a
crianca progrida rapidamente € necessario que a vida pratica e a vida social estejam
intimamente misturadas a sua cultura.” (Montessori, 1972, p. 38)

Maria Montessori também acreditava que o desenvolvimento era alcancado atraves da
atividade independente. Rohrs (2010, p.27) cita uma frase dita por ela “Um individuo ¢ o que
¢ ndo pelos professores que ele teve, mas pelo o que realizou por ele mesmo”.

“Importa deixar a natureza agir o mais livremente possivel, € assim, mais a crianga sera
livre no seu desenvolvimento, mais rapidamente e mais perfeitamente atingira suas formas e
suas fungdes superiores”.

Paralelo ao pensamento dela, ele cita ainda que esse processo do pode ser alcancado
através da liberdade que Maria Montessori acreditava estar atrelada a auto-disciplina e a
responsabilidade. Tais atos favorecem a maturidade e consequentemente a crianga cresce sem
a ideia de que as tarefas cotidianas sdo exaustivas. “Nds chamamos de disciplinado um
individuo que € senhor de si, que pode, consequentemente, dispor de si mesmo ou seguir uma
regra de vida” (Montessori, 1969, p. 57).

Para ser eficaz, uma atividade pedagdgica deve consistir em ajudar as criangas a avancgar
no caminho da independéncia; assim compreendida, esta acdo consiste em inicia-la nas
primeiras formas de atividade, ensinando-as a serem autossuficientes e a ndo incomodar 0s
outros. Ajuda-las a aprender a caminhar, a correr, subir e descer escadas, apanhar objetos do
chdo, vestir-se e pentear-se, lavar-se, falar indicando claramente as préprias necessidades,
procurar realizar a satisfacdo de seus desejos: eis 0 que é uma educacdo na independéncia. N&o
nos damos conta de que a crianga s6 ndo age porque ndo sabe agir; ela deve agir, e nosso dever
para com ela é, indubitavelmente, ajuda-la na conquista de atos Uteis.[...] Ensinar uma crianca



a comer, lavar-se, vestir-se, € um trabalho muito mais longo e dificil, que requer muito mais
paciéncia que alimenta-la, lava-la e vesti-la (pp. 52-53) (MARIA MONTESSORI EDITADO,
Rohrs, 2010 p. 71)

A crianga tem entdo liberdade maxima para explorar 0 ambiente ao qual estd exposta e
fazer a atividade que escolher e aprender no seu tempo e ritmo. O professor interfere 0 minimo
para que a crianca consiga realizar sozinha suas atividades, o professor atua ndo como aquele
que ensina as teorias, mas como um guia que conduz a crianga na vivéncia pratica no ambiente,
disponibilizando os materiais que a crianga precisa em determinado momento.

Segundo Rohrs (2010, p.29), o “espirito absorvente”, termo que Montessori usa para
caracterizar a crianga, € a0 mesmo tempo a capacidade e a vontade de aprender. De acordo com
ele: “Isso quer dizer que o espirito ¢ orientado rumo aos acontecimentos do mundo ao redor”,
0 mundo externo sempre vai exercer influéncia no individuo.

Atrelado a esses conceitos antropologicos temos a ideia “periodos sensiveis”. Para Rohrs,
sdo fases da vida ao qual estamos mais receptivos a aprender alguns estimulos do meio que
ajudam a dominar certas funcGes naturais e consequentemente atingir uma maturidade a longo
prazo. “Existe, por exemplo, periodos sensiveis ao aprendizado da linguagem, o dominio das
relagdes sociais, etc.” Caso esse periodo ndo seja respeitado as possibilidades sdo pra sempre
perdidas. (2010, p.30)

Diante do exposto, a crianga seleciona naturalmente no ambiente de modo autdnomo a
atividade ou material que necessita desenvolver de acordo com o periodo sensivel ao qual esta
passando. Desse modo a habilidade em questéo passa a ser desenvolvida, surge rapidamente
um interesse espontaneo nessa atividade, assim aprende a realiza-la com maestria e
concentracao.

Ao buscar um projeto de um centro educacional infantil de qualidade através da
arquitetura, o modelo Montessoriano € interessante pois seja pela técnica construtiva,
configuracdo espacial, mobiliarios, materiais ou objetos conduz a crian¢a a autonomia logo nos
anos iniciais de vida, isso impacta inclusive na vida adulta desse ser. E um processo de
aprendizagem que desenvolve o comportamento humano e desenvolvimento da crianga em
todas as dimensdes, cognitiva, fisica, emocional e espiritual.

Os pilares educacionais que sustentam o método de acordo com Montessori (1965) séo:

- Autoeducacdo: a crianga é capaz de aprender sozinha, e se contar com um meio
estimulante, adequado para o seu desenvolvimento, pode adquirir seus conhecimentos de forma
independente e livre.

-Educagdo como ciéncia: O Método Montessori também é conhecido como Método da
Pedagogia Cientifica, e foi desenvolvido por meio da observacdo das acdes das criancas assim
o professor escolhe as hipdteses e teorias que sdo mais eficazes ao seu trabalho com cada
crianca, compreendendo o processo individual de ensino e aprendizagem.

- Educacdo cosmica: forma como se devem apresentar todas as coisas a crianca; tudo tem
uma fungdo no mundo, inclusive ela, que deve entender qual é seu papel e como pode contribuir
para melhorar o ambiente onde vive. A Pedagogia Montessori defende que todas as coisas estao
conectadas e dependem umas das outras, 0 que desenvolve no estudante o senso de gratidéo e
0 ajuda a entender a ordem das coisas.



- Ambiente preparado: local que atenda as demandas da crianca, onde ela possa explorar,
conhecer e desenvolver a sua liberdade e consequentemente criar autonomia. Ambiente
planejado e construido que atendenda as suas necessidades e criatividade.

-Adulto preparado: Educadores, pais e responsaveis adultos, que devem ter confianga nas
criangas e, a partir do conhecimento das suas necessidades e interagdes, oferecer os meios
ideais para o seu desenvolvimento, que atue como guia no aprendizado da crianca.

- Crianca equilibrada: crianca em seu processo de desenvolvimento natural, que, pela
disposicdo de ferramentas, ambiente e adultos preparados, pode apresentar 0 maximo de suas
habilidades. Desse investimento resultam criancas equilibradas interiormente, felizes,
independentes, esforgadas, concentradas e generosas.

Com esses pilares é possivel criar ambientes que oferecam os estimulos para que as
criancas desenvolvam a individualidade. Os equipamentos, materiais e mobiliario, além de
adequados a escala infantil, permitem que os mesmos sejam transportados por elas, ao conviver
no ambiente, elas também participam ativamente do processo de personalizacéo e organizagédo
do espago, 0 método induz o desenvolvimento social e todos 0s outros sentidos a partir de
vivencias.

1.5.4 RECURSOS ARQUITETONICOS

Considerando a assertiva de que a neurociéncia aplicada a arquitetura € de suma
importancia. O uso desses recursos arquitetdnicos- citados de forma generalista, pois o0 objetivo
é estudar demandas projetuais que abranjam uma grande quantidade de solugdes para diferentes
tipos de situacOes- € essencial para potencializar o desenvolvimento infantil. Juntamente aliada
ao uso da Metodologia Montessoriana, principalmente porque tem principios que incluem
autonomia por meio da acessibilidade e ambiente adequado.

1.5.4.1 PAISAGISMO

Segundo Nowak (2006), a influéncia de uma area verde ndo se restringe somente a
contemplagdo da beleza, mas sim ao processo de interagdo com o meio. Desse modo, 0s
ambientes que possuem vegetacdo arborea podem proporcionar maior nivel de oxigénio e
consequentemente um ar mais puro e melhores condi¢6es de conforto.

Além disso, as &reas verdes inseridas dentro das instituicbes de ensino podem auxiliar
proporcionando um ambiente mais saudavel, agradavel e diminuindo o estresse, oferecendo
melhor qualidade de vida aos alunos, funcionérios e todos os usuérios do local.

Reconhecendo as importantes funcdes que a vegetagdo tem além da paisagistica, como
amenizadora do clima, da poluicdo sonora e quimica, promogéo da biodiversidade, bem estar
dos habitantes, conservacgao da agua, na reducao da erosdo e na economia da energia,
delimitadora de espaco, excelente isoladora térmica, energeticas, valorizadora de areas. O



paisagismo atua como um fator de equilibrio entre 0 homem e o meio ambiente, restaurando a
paisagem natural. Sendo assim é de total relevancia reconhecer a importancia do Paisagismo
no contexto da qualidade de vida (SANTOS, 2009, p.7)

Segundo Abbud (2006), é necessario diferentes tipos de paisagismo conforme as
diferentes idades e determinados tipos de desenvolvimentos para cada faixa etéria. Ele cita:
‘Bebés e criangas de até 5 anos, por exemplo, necessitam do sol da manha, divertem-Se em
gira-giras, mini escorregadores e gangorras; as meninas brincam em casinhas de bonecas; os
meninos em casinhas de Tarzan. Esses brinquedos devem estar preferencialmente assentados
sobre pisos macios (emborrachados) e mesmo cair a vontade, sem se machucar. Essa faixa
etaria exige vigilancia de pessoas mais velhas, para qual deve ser previsto o lugar com bancos
confortaveis, proximos aos bancos confortaveis, préximos aos equipamentos.

Ambientes ricos em paisagismo também favorecem as sinapses que conforme foi
estudado, sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo. Conforme Teixeira:

As criangas ndo costumam parar para observar a natureza de perto, porém captam
facilmente experiéncias produzidas por um local ainda ndo explorado por elas, se encantam
com a beleza unica de uma imensid&o de cores em sintonia, animais sensiveis e a0 mesmo
tempo t&o fortes, sons que com o siléncio nos dizem coisas que jamais ouvimos. Diversas
vezes nds adultos ndo conseguimos perceber quédo bela sdo as cores, as flores e 0s sons da
natureza (TEIXEIRA; PETRI, 2012, p.7)

Figura 7- Escola Infantil Coreana Arboretum Children’s Forest

Fonte: ARCHY DAILY

De acordo com Neglia (2019), é importante observarmos que em decorréncia da correria
da vida nos tempos atuais e 0 excesso de cuidados, muitas vezes acabam afastando as pessoas,
inclusive as criangas do contato com a natureza. Podemos notar, que a maioria dos brinquedos



sdo de pléastico, as casas e escolas, ndo possuem vegetacdo natural, que acabam sendo
substituidas pelas artificiais. Assim, é necessario a projecao de escolas com jardins, hortas e
espacos verdes e eles devem ser utilizadas como ambientes favoraveis ao ensino pedagdgico,
no qual o propoésito seja garantir as criancas vivencias praticas sobre Educacdo Ambiental,
promovendo momentos de ensinamento de forma ludica, com base nos espacgos verdes que se
expandem dos espacos de sala de aula.

1.5.4.2 CORES

De acordo com Hellen (2013), toda cor tem seu significado e seu efeito é determinado
pelo contexto, associado com 0s sentimentos, mediante experiéncias universais, que estdo
profundamente enraizadas na linguagem e no pensamento e que as influéncias ambientais
estimulam dons especiais e que uma cor aplicada com conhecimento gera beneficios. O
psicélogo Bamz (1980) também acredita que o fator idade muda a percepcdo das cores,
segundo ele, as pessoas de maior idade demonstram preferéncia pelas cores escuras, como 0
azul e verde, enquanto a cor vermelha remete lembrancas da infancia. Farina (2006) evidencia
que o cristalino do olho humano se torna amarelado com o passar dos anos. Enquanto uma
crianga absorve 10% da luz azul, a pessoa idosa concentra aproximadamente 57%. Segundo
Hellen (2013), é indiscutivel que as cores agem sobre os sentimentos e sobre a razdo, assim
como toda cor tem um significado associado as emogdes. Segundo a autora do site DABUS
ARQUITETURA ressalta 0 aumento da atividade cerebral estimulada pelas cores quentes
(associadas ao sole fogo: amarelo, laranja e vermelho) e o relaxamento proporcionado pelas
cores frias (associados a agua, gelo, céu, arvores: violeta, verde e azul). Assim, devemos ter
cautela ao utiliza-los considerando o estimulo desejado.

Os resultados das pesquisas que nucleos e sensa¢es ndo se encontram combinam ao
acaso nem sdo uma questéo de gosto individual- séo vivéncias comuns que, desde a infancia,
foram ficando profundamente enraizadas em nossa linguagem e em nosso pensamento. Assim,
um terco da criatividade consiste no talento, um terco de influéncias ambientais que estimulam
dons especiais e um ter¢o de conhecimentos aprendeu a respeito do setor criativo em que se
trabalha. (Eva Heller, 2000, p.2).

Concluimos entdo que grande parte da nossa percepcdo e escolha das cores esta
condicionada as experiéncias que vivemos. Devemos entéo ter conhecimento sobre as qual cor
usar em determinado ambiente para que se reflita na nossa saude fisica e mental o bem estar
causado por elas, as cores sdo de suma relevancia tanto para o ser humano adulto como infantil.

Na tabela esquematica feita por Tornquist (2008), ele apresenta estimulos relacionados a
percepcOes das cores.



Tabela 1 - Esquema de estimulos cromaticos
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' Eimportants lembrar que os significados das cores estio sempre relacionados com aspec-
tos culturais.

1.5.4.3 LAYOUT E MOBILIARIO

Um estudo envolvendo uma classe de alunos da quarta série na Alemanha (Marx, Fuhrer
& Hartig, 1999) analisou se a disposicao diferente dos assentos levou os alunos a fazerem mais
perguntas. Os pesquisadores observaram 53 aulas de alemdo e matematica ao longo de oito
semanas e em todos 0s casos a professora estava na frente — sentada em sua mesa ou de pé.

Eles testaram dois arranjos de assentos — linhas e colunas tradicionais e um semicirculo.
“Nossos resultados mostraram que fazer perguntas era mais frequente quando as criancas
estavam sentadas no arranjo semicircular do que no arranjo de fileira e coluna”, relatam os
pesquisadores. Fernandes, Huang & Rinaldo (2011) afirmam que pesquisas tém mostrado que
a participagdo e o engajamento sdo benéficos para a aprendizagem dos alunos. ‘A participacao
em sala de aula esta associada a geracdo e promocéao de habilidades de pensamento de ordem
superior e esta estimulacdo cognitiva fornece aos alunos um ambiente diferente que promove
experiéncias de aprendizagem positivas e eficazes.

Atrelado a isso, (NOITES, 2017) também prop6e uma reflexdo sobre a organiza¢ao dos espacos
e diz que a disposicdo de salas atuais de mostram ineficientes, sendo isso um problema ao
considerarmos que esse € 0 ambiente onde as criangas passam mais tempo.

NOITES (2017) também fala que o layout articulado na sala de aula possibilita a autonomia da
crianca tdo falada pelo método Montessori. Pela definicdo da criadora de Maria Montessori
“Trata-se de dois modelos pedagdgicos, um centrado no aluno e outro no professor”.

A flexibilidade dos ambientes, assunto tdo relevante no campo da arquitetura também pode ser
projetado em salas de aula. As propostas de salas com mais de uma centralidade, além de
possibilitar diferentes arranjos, também possibilitam espacos versateis, de multiplos usos e
diferentes composicdes.

A metodologia montessoriana leva em consideracdo questdes antropométricas e ergomeétricas.
Ja sabemos que cotidianamente ao projetar mobiliarios com medidas padrdes dos adultos, isso
ja exclui muitas pessoas que ndo se enquadram nos padrdes, seja por questdes fisicas ou



bioldgicas. Sendo assim, ao projetar espagos voltados para criangas se faz necessario o uso de
uma escala que esteja de acordo com suas medidas. Nao apenas mesas e cadeiras, mas também
estante, quadros, armarios, pias e até mesmo janela e portas para gerar o sentimento de
autonomia e independéncia na crianca, de que é capaz de realizar tarefas por si so.

Figura 8: Exemplo de sala Montessoriana

Fonte: GRATISPNG

1.5.44 TEXTURA E SOM

Segundo o comité cientifico do ndcleo de ciéncia pela infancia analisados por Ferreira
(2018), um estudo de qualidade somado a ambientes estimulantes no inicio do processo de
aprendizagem infantil possibilita uma melhor adaptacdo em ambientes diversos e certa
facilidade em aprender novos conhecimentos, fazendo com que a crianca tenha um
desenvolvimento de aprendizagem escolar mais rico somado a um bom desenvolvimento no
futuro. Sendo assim, trazemos a importancias arquitetura sinestésica, que busca pela
estipulacdo dos sentidos e sensacGes despertando pelo ambiente construido, ndo apenas
esteticamente, mas pelo desenvolvimento dos sentidos.

A utilizacdo de texturas de materiais construidos objetivando o desenvolvimento contato
infantil € um recurso muito interessante e pratico para ser utilizado.

Como exemplo temos:

-Madeira: criangas entram em contato através principalmente da natureza e como revestimento
de arquitetura trazem sensacéo de conforto e calor;

-Granito: trazem sensac0es tateis de superficie lisa e fria;

-Vidro: apresenta superficies também lisa e pode ser fria ou quente dependendo da radiacéo
solar incidente

-Metal: também possui sensaces tateis lisas e frias;

-Revestimento 3D: podem ser feito em diferentes materiais, despertam sensacgdes tateis ja que
apresentam superficies com mais de duas dimensdes.



Percebemos o0 som principalmente com matérias que apresentam som quando o tocamos, como
0 som ao togque da madeira, piso de porcelanato, do plastico, som da agua, entre outros.

1.54.5 LUZ NATURAL

A iluminacdo natural traz diversos beneficios, principalmente na arquitetura escolar, o
que ¢ benéfico para a satde e aprendizado dos alunos. E importante estar atento as aberturas
na orienta¢do adequada para que se tenha um ambiente termicamente agradavel. A falta ou o
excesso de luz pode provocar deficiéncias tanto no aprendizado, quanto na concentracao ou no
humor dos envolvidos, uma vez que o ciclo circadiano humano — um ciclo de 24 horas de
processos fisioldgicos que acontecem em todo 0 corpo humano — esté diretamente ligado a
exposicdo a luz (DEGRA; GOBI, 2013). A boa qualidade do espaco fisico pode gerar a
motivagao de interacdo do usuario com o meio € com os demais usudrios. “A Iluminagao (...)
proporcionada tanto pela luz natural, quanto pela luz artificial, € uma condicao necesséria para
a qualidade dos espacos em busca do bem-estar (...). A luz tem atuacéo no ciclo psicologico e
fisiologico do individuo” (BERTOLLETI, 2011).

Uma pesquisa recente conduzida pelo professor Peter Barrett e sua equipe de
especialistas em projetos de escolas na Universidade de Salford, Reino Unido, mostrou
evidéncias claras de que escolas primarias bem projetadas podem aumentar substancialmente
0 desempenho académico das criangas em leitura, escrita e matematica. Seu estudo inovador,
0 HEAD Project (Holistic Evidence and Design), concluiu que as diferengas nas caracteristicas
fisicas das salas de aula explicavam 16% da variagdo no progresso da aprendizagem ao longo
de um ano para os 3.766 alunos incluidos no estudo. Simplificando, quanto mais bem projetada
a sala de aula, mais bem as criancas se ddo academicamente. SITE ARCHY DAILY, 2018

Ainda segundo o estudo alunos com mais luz do dia em suas salas de aula progrediram: 20%
mais rapido em testes de matematica e 26% mais rapido em testes de leitura e alunos com uma
claraboia bem projetada em sua sala melhoraram: 19-20% mais rapido do que aqueles sem uma
claraboia, e os estudantes nas salas de aula onde as janelas poderiam ser abertas progrediram:
7 a 8% mais rapidos do que aqueles com janelas fixas.

Na Figura 9, vemos mais uma parte desse estudo realizado pelo ARCHY DAILY e concluimos
a partir da observacdo das imagens da esquerda para a direita 0 que o nimero e o tamanho das
aberturas aumentam gradativamente. Na primeira foto temos apenas uma abertura que gera
baixos niveis de luz principalmente do lado oposto. Na segunda a abertura cobre toda a parede,
porém ainda hé partes da sala que permanecem escutas. Ja por ultimo, utilizam claraboias, no
teto junto com a primeira janela mencionada, onde claramente apresenta uma claridade por
toda a sala.

Um exemplo projetual disso é a escola Montessori BH, cortes na figura 10 e 11 (que
estudaremos mais aprofundado nas obras andlogas) que fizeram o uso desse recurso tdo
benéfico para a claridade natural do ambiente.


https://www.salford.ac.uk/cleverclassrooms/1503-Salford-Uni-Report-DIGITAL.pdf?utm_medium=website&utm_source=archdaily.com.br
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Figura 9- Estudo feito pelo Archy Daily
Fonte: Archy Daily

Figura 10- Corte Escola Monessori com claraboias
Fonte: Archy Daily

Figura 11- Corte Sala Escola Monessori com claraboias
Fonte: Archy Daily

1.5.4.6 ESPACO LUDICO



A palavra ltdica vem do latim ludus e significa brincadeiras a partir de jogos, brinquedos
e divertimento, também se refere ao individuo que joga e se diverte. Vygotsky (1988) defendia
que a brincadeira ndo era apenas como um simples passatempo, mas como um caminho de
desenvolvimento.

Segundo muitos autores como ROUSSEAU e VYGOTSKY as brincadeiras sdo muito
importantes na fase infantil pois desenvolvem a capacidade fisica, cognitiva e social das
criancgas.

“O termo brinquedo empregado por Vygotsky num sentido amplo, se refere
principalmente a atividade, ao ato de brincar.” De acordo com ele, a crianca aprende a atuar
numa esfera cognitiva que depende de motivagdes internas. O pensamento que antes era
determinado pelos objetos do exterior passa a ser regido pelas ideias. As criancas passam entao
a utilizar materiais que representem uma realidade ausente, como uma vareta de madeira como
uma espada, um boneco como filho no jogo de casinha, papeis cortados como dinheiro e entre
outras coisas que dependem unicamente da imaginagdo. (REGO,2002 p.81)

Segundo Santos (1999, p.12) “Brincar ¢ viver” essa afirmativa ¢ verdadeira no sentido
de que o brincar sempre foi essencial para o ser humano. Inicialmente as brincadeiras eram
perpetuadas através dos povos e culturas em diversos tipos de ambientes, assim, com o passar
do tempo as formas de brincar, os instrumentos e os espacos foram se modificando. Assim
como a importancia de a agdo brincar e a valorizagdo desse conceito.

Como mostra Smith (2006, p.28),” o brincar ndo era visto como valioso em termos
educacionais, quando as escolas de educacéo infantil comegaram a ser introduzidas na Europa
Ocidental nos séculos XVII e XIX”. Muitos adultos e algumas instituigdes de educacao infantil
ndo valorizam o ato de brincar, pois consideram desnecessario no processo de aprendizagem
infantil e veem o brincar como mero passatempo, tal pensamento é arcaico e impede que
metodologias educacionais baseadas na criatividade sejam colocadas em pratica.

Ao fornecer brincadeiras e meios de expresséo as criangas, as possibilidades e vantagens
sdo imensas. Por meio delas é possivel a troca de experiéncias, vivéncias, davidas e
descobertas, o brincar estabelece uma relacdo do usuario com o objeto e com os demais, e é a
partir das trocas que nés nos tornamos humanos. Sobre esse assunto Freudman (1996, p. 41)
discorre “os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e internacional, ou
seja, quando alguém esta jogando estd executando regras do jogo ao mesmo tempo,
desenvolvendo ac¢des de cooperacao e interacao que estimulam a convivéncia em grupo”.

Piaget (1978) afirma que a atividade lidica é o bergco obrigatorio das atividades
intelectuais da crianca. Nao apenas um meio de gastar a energia infantil, mas elas enriqguecem
o0 desenvolvimento intelectual. Ele afirma:

O jogo e o brincar, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio sensério-
motor e de simbolismo |, proporciona uma assimilacéo da real atividade propria, fornecendo a
esta seu alimento necessério e transformando o real em fungdo das necessidades multiplas do
eu. Por isso, os métodos dos ativos de educacao das criangas exigem que todos que se forneca
as criangcas um material conveniente, a fim de que, jogando e brincando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia infantil
(PIAGET, 1976, p.160).



Assim, 0s jogos funcionam como bases pedagogicas no ensino infantil. A partir deles € possivel
viver situacdes-problemas, atividades que estimulem as relac6es interpessoais e as reacfes
afetivas, cognitivas, culturais, linguisticas entre outras.

Rousseau, no seculo XVIII, demonstrou que cada crianga tem sua prépria maneira de
ver, pensar e sentir que € prépria de cada crianca e adquirida através da conquista ativa. Ou
seja, da experiéncia concreta, sugerindo que os alunos ndo devem receber licbes verbais, mas
sim vivenciar experiéncias: “ndo deis vosso aluno nenhuma li¢ao verbal; s6 da experiéncia ele
as deve receber” ( ROUSSEAU,1973,p L. 78)

Temos uma relacdo muito proxima entre o ludico e a educacdo infantil, pois por meio
dela € possivel favorecer o ensino de contetdos escolares de um modo mais divertido. As
criangas sempre precisaram de muito pouco para brincarem, isso porque a imaginacao delas €
um mundo completamente fértil, é possivel por meio deles alcancar os mais variados cenarios
e situacOes que elas acreditam firmemente que existem no mundo fisico. Concluimos entao,
que todos os atos de jogar, pular, brincar e imaginar se resumem a uma intensa pratica de
atividades motoras, o cérebro delas funciona como a frase dita por Descartes” penso logo
existo” alterada para “penso logo existe”, o que elas imaginam existe e permite a elas lidarem
com a situacdo criada por elas.

A autora Santos e Cruz (2010, p.68) relata que “para a crianga nada ¢ mais importante
que os brinquedos, pois estes proporcionam um mundo do tamanho da sua imaginacgéo. Para
gue uma crianca se torne um adulto saudavel e bem ajustado é necessario que seu corpo esteja
constantemente ativo, sua mente alerta e curiosa, seu ambiente dotado de materiais atrativos e
sua inter-relacdo com as outras pessoas se efetive de modo natural e efetivamente bem
estruturado.” Assim, quando conseguimos utilizar o brinquedo, objeto de valor tdo necessario
a crianca no momento que esta imaginando, como meio de desenvolvimento educacional
infantil isso propicia de maneira concreta a construgdo da autonomia a longo prazo e permite
aprender de forma mais prazerosa.

Para Friedman, o brincar ¢ uma forma de linguagem, atraves da qual as criangas se
comunicam, entre si € com adultos. Para ela também (FRIEDMAN, 2001, P.19) o brincar é
composto de vérios elementos, entre eles: ESTRUTURA, que seria a brincadeira em si, 0
MEIO, que define a forma como vai acontecer, os FINS, que define os resultados que tal ato
pode proporcionar para um individuo, o CONTEUDO, que se refere ao enredo e a tematica.
Desse modo as escolas devem trabalhar nesses conceitos para proporem atividades de acordo
com cada faixa etaria para que o desenvolvimento humano ocorra de um modo mais saudavel.

E essencial valorizar as brincadeiras no cotidiano das criancas. Tarefa essa que € feita em
conjunto, pois € de responsabilidade tanto no convivio familiar quanto nas instituicGes de
ensino. A escola e a familia sdo as duas primeiras instituicGes sociais e 0s dois primeiros
ambientes que a crianca tem contato. Consideramos entdo que esses sdo 0s dois primeiros
reflexos que véo influenciar a personalidade da crianca e acompanhar por toda a vida.

Segundo Ramos (1991) a personalidade é tudo aquilo que distingue um individuo de
outros individuos, ou seja, 0 conjunto de caracteristicas psicologicas que determinam a sua
individualidade pessoal e social.



Nessa perspectiva o espaco escolar, atraves da configuragdo espacial, do préprio material
e/ou organizacao do ambiente deve conduzir as criangas a aprendizagem. As brincadeiras nos
espacos de educacdo infantil devem nortear o desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Para transformar esse cenario de desvalorizagdo das brincadeiras, é necessario que elas
sejam inclusas na grade curricular e incluida no cotidiano. O professor também deve sofrer
uma mudancga de funcdo, deixando de ser aquela pessoa que transmite aulas tedricas para
alguém que cria condicbGes para as criancas aprenderem na pratica vivendo. Assim, a
brincadeira deve fazer parte da educacdo infantil na primeira infancia, incluindo no dia-a-dia
as atividades ludicas que despertam nas criancas o desejo de pensar, disponibilizando espagos
com brinquedos especificos a cada faixa etéria.

Pensar em utilizar o brinquedo como meio educacional € um avanco para a educacao,
porque tomamos consciéncia da importancia de trazé-lo de volta para dentro da escola e de
utiliza-lo como um instrumento curricular, descobrindo nele uma fonte de desenvolvimento e
aprendizagem. (FRIEDMANN, 2006, p.126)

Em suma, percebemos entdo que a associa¢do do ludico com a primeira infancia e o
desenvolvimento infantil acontecem de uma forma muito mais natural quando integrados. E
essencial considerarmos que o0 ambiente onde a crianca esta presente forneca meios capazes de
estimular as descobertas, imaginacdo e criacéo e recriacdo de historias. A ludicidade é uma das
alternativas metodoldgicas que complementa o desenvolvimento da aprendizagem.

1.5.5 METODO MONTESSORI x EDUCACAO TRADICIONAL

Na tabela a seguir construida pela Associagdo Brasileira de Educagéo e Cultura (ABEC)
podemos ver uma lista comparativa entre a educacao tradicional, focada no aprendizado por
meio do aprendizado da relagdo- professor onde ocorre uma reproducdo de conhecimentos
decorativos trazidos pelo professor e a educacdo montessoriana que resumidamente ensina
através dos sentidos.

Quadro 4 —



Quadro 1: Comparativo entre o método montessoriano e o método tradicional

METODO MONTESSORIANO

METODO TRADICIONAL

Enfatiza as estruturas cognitivas e o desenvalvimento
social.

Enfatiza 0 conhecimento e o desenvolvimento intelectual.

O aluno participa ativamente no processa de ensing e
aprendizagem. A mestra e o aluno interagem igualmente.

0 aluno participa passivamente no processo de
aprendizagem. A mestra & dominante em sala.

Encoraja a autodisciplina.

Aforga atuante na disciplina é a mestra.

O ensing se adapta ao estilo de aprendizagem de cada
aluno.

O ensino em grupo € de acordo com o estilo de ensing
para adultos.

Os alunos sdo motivados a colaborar e se ajudar
mutuamente.

N3o se motiva a colaboracio.

& crianga escolhe seu trabalho ou atividade pelo seu
interesse.

A estrutura curricular é feita com pouco enfoque nos
interesses das criangas.

& partir do material selecionado, a crianga é capaz de
formular seu proprio conceito.

O conceita é entregue diretamente a crianga pela mestra.

A crianga trabalha no seu tempo.

£ estipulado um limite de tempo a crianca no seu trabalho.

£ respeitada a velocidade de cada crianca para aprender e
fazer sua informacdo adquirida.

0 passo da introducdo é ditado pela maioria da turma ou
professora.

Permite a crianga descobrir seus prdprios erros pela
retroalimentagdo do material.

Os erros sdo corrigidos e assinalados pela professora.

Ma repeticdo das atividades, é reforgada internamente a
aprendizagem e o aluno pode desfrutar do resultado de
seu trabalho.

A aprendizagem é reforcada externamente pela
memorizagdo, repeticdo, recompensa ou desalento.

O material multissensorial permite exploracio fisica e
ensino conceitual pela manipulagdo concreta.

Possui poucos materials sensoriais e ensino conceltual, na
maioria das vezes, abstrato.

A crianga tem liberdade para trabalhar, se mover pela sala,

ficar onde se sentir confortavel, conversar com os colegas
sem atrapalhar os demais.

A crianca na maioria das vezes fica sentada em sua cadeira
e quieta.

(s pais participam de um programa para explicar a
filosofia de Montessori e processo de aprendizagem de
seus filhos.

Os pais se rednem voluntariamente e em geral ndo
participam no processo de aprendizagem de seus filhos.

Fonte: ABEC (2009).

2 LEITURA DO TERRITORIO: CONDICIONANTES
INSERCAO URBANA

O terreno onde futuramente serd projetado o centro de educacdo no bairro Vila Satélite
possui uma 6tima localizacdo, infraestrutura e carater predominantemente residencial. Tem
facil acessos para outros bairros, e é capaz de atender a moradores e usuarios com as mais

diferentes necessidades. A regido tem carater misto, residencial, comercial e de servicos.

Conforme o site bh org., Sarzedo esta situado na Regido Metropolitana de Minas Gerais
- RMBH, na microrregido de Belo Horizonte, (Figura 5) limitando-se com os municipios de
Betim, Ibirité, Mario Campos e Brumadinho. Nos dias atuais, com area total de 62.134 Km2
(IBGE/2015), Sarzedo é constituido apenas pelo distrito sede, como pode ser visto na Figura 5

a seguir.
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Municipios

BALDIM
BELO HORIZONTE
BETIM
BRUMADINHO
CAETE
CAPIM BRANCO
CONFINS
CONTAGEM
ESMERALDAS
10 FLORESTAL
11 IBIRITE
12 IGARAPE
13 ITAGUARA
14 ITATIAIUGU
15 JABOTICATUBAS
16 JUATUBA
17 LAGOA SANTA
18 MARIO CAMPOS
19 MATEUS LEME
20 MATOZINHOS
21 NOVA LIMA
22 NOVA UNIAO
23 PEDRO LEOPOLDO
24 RAPOSOS
: . 25 RIBEIRAO DAS NEVES
s RodOVia : o ' 26 RIO ACIMA
: e 27 RIO MANSO
/ z 28 SABARA
29 SANTA LUZIA
e 30 SAO JOAQUIM DE BICAS
# 0 10 20 31 SAO JOSE DA LAPA
~ —Km 32 SARZEDO
Elaborado por: SOARES, 2010 33 TAQUARAGU DE MINAS
Fonte: IBGE, 2007. 34 VESPASIANO

CONOUSHEWN-

§5 Limite RMBH | 19 R
S5 Limite Municipal | 12y

Sede Municipal %

Figura 5- Minas Gerais municipios

O principal acesso ao municipio é atraves da rodovia estadual MG-040. Apesar deste
Unico acesso, Sarzedo esta situado em uma das regides de maior desenvolvimento da Grande
Belo Horizonte, limitando-se com o segundo maior polo automobilistico e industrial da
América Latina (Betim), encontrando-se a apenas 12 km do principal corredor de
desenvolvimento do Estado de Minas Gerais — a Rodovia Ferndo Dias (BR 381); principal via

de escoamento da producéo e acesso aos paises do MERCOSUL



MUNICIPIO DE SARZEDO
Divis&o Politico-administrativa

INAS GERAIS

RMEH

LEGENDA
®  Sede de municipio
= Rodovia
—— Curso d'agua
----- Limite de municipio

Municipio de Sarzedo

.."’
-
w €
Municipio de
Brumadinho

Elaboragéo: Equipe Revisdo PDMs RMBH
Fonte: IBGE, PDDI

Figura 6- Sarzedo e municipios vizinhos

Sarzedo pertence ao vetor sudoeste de acordo com as tendéncias identificadas no PDDI
e atualizadas no projeto do Macrozoneamento. O vetor sudoeste é marcado pelos
desdobramentos do vetor de expansdo industrial oeste sobre os demais municipios do entorno
— principalmente ao longo dos eixos viarios da BR-381 e da MG-040 — e pelo processo de
descentralizacdo industrial que se expressa num espraiamento e numa diversificacdo da
atividade industrial. A cidade apresenta muitas areas verdes e vazios devido ao fato de ser uma
cidade ainda em construcéo.

Figura 7- Regido metropolitana de Sarzedo de acordo com o google maps



Na imagem a seguir pode-se observar as vias que permitem 0 acesso ao terreno. O
principal acesso ao municipio é feito pela mg-040 e a partir dela as ramificacdes das outras
ruas, o lote é delimitado pelas ruas Eduardo Cozac, Professora Efigénia Mendonca e Eloi
Candido Melo.

" LEGENDA
]
l / e U3 Eduarde Cozac
Rua Profa. Efigenia Mendongca

1
/' | = Rua Il Candido Melo
- e e MG-040

Figura 8- Trecho estudado e principais acessos. Fonte IDE adaptado
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Figura 9- Trecho estudado e principais acessos. Fonte IDE adaptado

O lote possui cerca de 2.756,11 m2.

2.1 VIABILIDADE: DIRETRIZES URBANISTICAS



Descricao

Quadro 5 — Legislacao urbanistica e ambiental aplicaveis ao terreno em estudo

92/2015

Municipio de Sarzedo e da outras
providencias. Codigo contém normas
para projeto, licenciamento, execucao e
manutencdo das obras e edificacOes
iméveis sejam elas, residenciais,
comerciais e de servico, industriais,
especiais, mistas ou institucionais.

o A ASPECTOS A
DATlX € TITULO/ ASSUNTO SMBIT SEREM
CONSULTADOS

Lei N° Altera a legislacdo anterior e Municip Pardmetros
9959 20/08/2010 | estabelece normas e condicdes para | al, BH urbanisticos

parcelamento, uso e ocupagdo do solo
urbano em BH, urbanizagdo e
regularizacdo fundiéria de ZEIS e sobre
parcelamento, ocupacdo e uso do solo
nas AEIS, etc.

Lei Codigo Florestal — altera a Federal Alternativas de
N°12.651 de | legislagdo anterior e estabelece normas regularizagdo para areas
25/05/2012 gerais sobre a protecdo da vegetacdo, consolidadas em Areas de

areas de Preservacdo Permanente e as Reserva Legal
areas de Reserva Legal; a exploracdo

florestal, o suprimento de matéria-prima

florestal, o controle da origem dos

produtos florestais e o controle e

prevengdo dos incéndios florestais, e

prevé instrumentos econbmicos e

financeiros para o alcance de seus

objetivos.

Lei A presente lei complementar Municip Cadigo contém
complementar contempla o Codigo de Obras do | al normas  para  projeto,

licenciamento, execugdo e
manutencdo das obras e
edificagdes imdveis sejam
elas, residenciais,
comerciais e de servico,
industriais, especiais, mistas
ou institucionais.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Quadro 6 — Parametros Urbanisticos aplicaveis ao terreno em estudo

Paradmetros Urbanisticos previstos na legislacédo

Aplicacdo na area de
intervencao

Area total do terreno:

Xxm2

Zoneamento,
Sobrezoneamentos (ADEs, AEIS)

Zona de atividades
complementares 3

Usos e grupos permitidos

Uso ndo residencial, grupo IV

Uso ndo residencial: Educagéo




Coeficiente de
aproveitamento basico e maximo

Ex: Cab= 1,0 - 1500x1,0=
1500m2

Cam=2,0- 1500x1,5=2250m2

Cab=1,0-
2.756,11X1,0=2.756,11m2

Cam= 2.756,11
x1,5=4.134,16m2

Taxa de ocupagdo maxima

50%- 50% 1500m2 = 750m2

50%-2.756,11m2=1.378,05

Taxa de permeabilidade
minima

20%- 1500m2 = 300m2

20%-2.756,11m2=2.204,89

Afastamentos frontal 3m 3m
minimo

Afastamentos lateral e de 1,5m 1,5m
fundo minimos

Altura méaxima permitida N&o consta N&o consta
para edificacGes

Altura maxima na divisa 6,0m 6,0m

Quantidade minima e/ou Né&o consta N&o consta
maxima de vagas de
estacionamento

Quota de terreno por Né&o consta N&o consta
unidade habitacional (quando se
aplica)

Areas minimas de Né&o consta N&o consta

ambientes (quando se aplica)

Outros

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Quadro 7 — Legislacao especifica aplicada ao tema




N°e - AM ASPECTOS A SEREM
DATA TITULO/ASSUNTO BITO CONSULTADOS
Lei Contempla o Cddigo de Mu Pardmetros
complementar Obras do Municipio de Sarzedo | nicipal, Urbanisticos
92/2015 e da outras providencias. Codigo | Sarzedo Aprovacéo de
contém normas para projeto, projetos
licenciamento, execugéo e Seguranca na obra
manutenc¢do das obras e Paredes
edificacBes imoveis sejam elas, Portas
residenciais, comerciais e de Fundagdes e estrutura
servico, industriais, especiais, Coberturas
mistas ou institucionais. - Corredores, das
Escadas, das Rampas e dos
Elevadores
- Pé-direito
- Instalag6es Elétricas
- Muros, das
Calcadas e dos Passeios
- Afastamentos
- lluminagdo e
ventilagdo
- Instalaces
Hidréulicas
Lei Dispde sobre o Plano Mu - Critérios minimos
complementar Diretor do Municipio de Sarzedo | nicipal, para cada unidade
140 e aplica-se as suas areas urbanas | Sarzedo habitacional
e rU(ais, de forma a zflb_ranger a -Parametros de
08.10.2020 | totalidade de seu territorio. estacionamento ]
metodologia de
fiscalizacéo e
acompanhamento
-Possibilidade  de
adequacdo de  obras
irregulares.
ABNT- Estabelece normas e Fed Travessia de
NBR 9050 critérios para projetos de | eral pedestres, passeios,
edificacdes e espacos publicos, e Vagas reservadas no
11.09.2015

adaptacdo dos existentes a
condicdo de acessibilidade.

estacionamento,

Acesso ao edificio,

Balcdo de
atendimento,

Circulag&o horizontal
e deslocamento vertical,

Rotas de fuga,

Sinalizag8o da
circulacdo

Sanitarios, banheiros
e vestiarios,

Localizacdo dos
espacos para PCR e de
assentos para PMR e PO




Lei n. Estabelece as diretrizes e DIRETRIZES E
9.394. 20.12. bases da educacédo nacional Federal BAS.ES DA EDUCACAC
Nacional
1996
LEI N° Aprova o Plano Fed Direito dos
13.005, DE Nacional de Educacgo - PNE e eral estudantes
25.06.2014 da outras providéncias
PORTARI Aprovar as normas e Configuracdo interna
A N°321 padrdes minimos destinados & Federal necessana . x
Avreas de circulacdo
26.05.1988 construcgdo, instalagéo e Localizacdo
. Area total construida
funcionamentos de creches. ;
Esquadrias
ABNT Ac0es e seguranca nas Fed Requisitos de
NBR 8681 estruturas. eral seguranga
30.04.2004 -Critérios de
quantificacdo das acOes e
das resisténcias a serem
consideradas no projeto das
estruturas de edificacdes.
Manual de Orientac@es Fed Informac6es
Técnicas — Elaboracéao de eral complementares e técnicas
Projetos de EdificacGes sobre a construcéo, a
Escolares: Educacdo Infantil, reforma e a ampliacdo de
FNDE edificacBes para uso na
Educacdo Infantil.
Pardmetros Bésicos de Fed Apresenta parametros
Infraestrutura para Institui¢des eral béasicos de infraestrutura
de Educacéo Infantil para as Institui¢fes de
Educacdo Infantil na
perspectiva de subsidiar os
sistemas de ensino em
adaptacdes, reformas e
construgdes de espagos para
a realizacdo da Educacéo
Infantil, sugerindo aspectos
construtivos e ressaltando a
importancia da existéncia de
espacos que privilegiam as
criangas de 0 a 6 anos, seu
desenvolvimento integral e o
processo de ensino e
aprendizagem.
ABNT NBR Elaboracéo e Fed Etapas para a
16636-2 03/2022 | desenvolvimento de servigos eral construgdo de uma

técnicos especializados de
projetos arquitet6nicos e
urbanisticos.

edificacdo.




ABNT Representacdo projetos Fed Representacdo grafica
NBR 6492 arquiteténicos eral de projetos de arquitetura
1994
LEI 2610 Estabelece as normas que Esta Objetivo escolar
08.01.1962 regerdo, no Estado, o ensino pré- | dual infantil primario
primario e o ensino primario, Razéo mobiliario/
dispde sobre os respectivos aluno
quadros de pessoal e regula as Quantidade minima
condic@es de provimento dos de salas de aula
cargos e funcdes que lhes séo Area minima do
proprios. edificio escolar
Lei Dispde sobre a Fed Acervo minimo de
12.244/10 universalizagdo das bibliotecas eral um titulo para cada aluno
nas instituicdes de ensino do matriculado
Pais.
INCENDIO
ABNT Resisténcia ao fogo das Fed Como deve ser feito o
NBR 5628 estruturas do sistema de eral teste de resisténcia ao fogo
cobertura. nas coberturas.
27.12.2001
ABNT Rotas de fuga para Fed -Componentes da
NBR 9077 facilitar a fuga em situacdo de eral saida de emergéncia
30.01.2002 incéndio. Calculo da populacéao
-Dimensionamento
das saidas de emergéncia
Larguras minimas a
serem adotadas
-Exigéncias
adicionais sobre largura de
saidas
- Medida da largura
em corredores e passagens
- Acessos
- Rampas
- Escadas
- Guardas e corrimaos
-Areas de reflgio
Lein Dispde sobre a prevencao Esta - Normas técnicas
14130 contra incéndio e panico no dual relativas a seguranca das
Estado e d& outras providéncias. pessoas e seus bens contra
19.12.2001 incéndio ou qualquer tipo de
catastrofe;
ABNT Extintores de incéndio Fed - Especifica os
NBR 15808 portateis; eral requisitos que garantem a
seguranca, confiabilidade e
02.2017 desempenho dos extintores
de incéndio
CONFORTO
ACUSTICO
NBR Estabelece as condi¢des Fed Medicdo do ruido
10151 minimas para a determinacdo da | eral

31.03.2020

aceitabilidade do ruido.




NBR 10152 Define a faixa de valores Fed Andlise grafica a partir da
em decibéis para o conforto | eral
acustico de cada localidade, de
acordo com o célculo dos NBR 10152 indica o0s seguintes
parametros de pressdo sonora
ponderada (em pascal), nivel da
pressdo sonora (em decibéis),
nivel de pressio  sonora - de 40 a 50 dB para escolas (salas de
ponderado (em decibéis) e a aula e laboratérios);

curva de avaliagdo de ruido (NC).

24.11.2017 frequéncia em hertz do som emitido, a

valores em decibéis:

ABNT Estabelece os requisitos Fed -Classificacdo as

NBR 7581-2 para o recebimento de telhas de | eral telhas onduladas de
fibrocimento de se¢do transversal fibrocimento em funcéo de

09.2012 ondulada e seus complementos suas caracteristicas e

propriedades e prescreve 0s
métodos de ensaios para
controle de fabricacdo e
recebimento do produto. S&o
aplicaveis a telhas onduladas
de fibrocimento que contém
fibras de origem mineral
(crisotila) em sua
composicdo, destinadas ao
emprego em coberturas e
fechamentos laterais.

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

2.2 CONDICIONANTES DE PROJETO
2.2.1USO E OCUPACAO DO SOLO

A estrutura urbana da regido € muito interessante pois tem carater misto sendo
residencial, comercial e de servicos. O setor de servicos € bem proximo e muito acessivel a
populacdo, favorecendo as relagBes diarias da populacdo. O terreno fica proximo a uma area

residencial com predominio de altimetria de 1 pavimento.
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Figura 10- Uso e Ocupacéo. Prefeitura adaptado

2.2.2 ANALISE VIARIA

A hierarquia viaria da cidade é predominantemente local, porém com importantes vias
arteriais que conduzem o acesso de Sarzedo as outras cidades e vice-versa, geralmente é onde
ha um maior fluxo tanto de pessoas como veiculos e coletivos. Também possuem vias coletoras
que permitem e facilitam a mobilidade. Os trechos mais movimentados sdo aqueles que
apresentam muitos tipos de comércios, servicos e equipamentos comunitarios, principalmente
pelo fato de ser tudo muito proximo na cidade. As vias locais apresentam um fluxo baixo de
veiculos e pessoas e quase nenhum de transporte coletivo. Os trechos de dnibus sdo aqueles

que percorrem as avenidas arteriais.
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Figura 11- Analise vidria. Prefeitura adaptado

2.2.3 ZONEAMENTO

O lote fica localizado no zoneamento zona de atividades complementares 3 (cor laranja
escuro).



O lote fica localizado
no zoneamento zona
de atividades
complementares 3
(cor laranja escuro).

LEGENDA

LOTE

ZONA DE PROTEGCAO

ZONA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES 2
ZONA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES 2A
ZONA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES 3
ZONA DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO
INDUSTRIAL

ZONA DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO-
VIAS

Fonte: Secretdria Municipal de
Planejamento & Desenvolvimento
Econémico Adaptado

Figura 12 — Mapa Zoneamento. Fonte Prefeitura adaptado

O Zoneamento onde ficard localizado o centro de educacdo é o melhor lugar de
desenvolvimento da regido, sendo assim, é uma potencialidade. Apds a analise do diagndstico
é possivel observar que nesse trecho esta concentrado todo o valor econémico da regido, com
alta concentracdo de comércios, servicos e equipamentos comunitarios, além de muitas

residéncias no entorno.

2.2.4 MOBILIDADE



LEGENDA

Rua dos Ferroviarios

Rua Eduardo Cozac
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Figura 13 - Mobilidade. Fonte IDE adaptado
2.2.5 TOPOGRAFIA

i ¢ 2, e # f“j

5
Fonte: topographic—cﬁ.%}qf,

O lote encontra-se inserido em um terreno de trecho de 774m de altitude e podemos perceber que
apresenta um distanciamento regular entre as curvas de nivel sendo assim possui um relevo moderado,
sem muita diferenca de inclinagao em relacéo as outras partes do mapa.

Figura 14 - Topografia. Fonte Google Maps e Prefeitura adaptado



2.2.6 ASPECTOS FISICOS E AMBIENTAIS

O fato de o terreno estar localizado proximo a parques e areas verdes apresenta varios
beneficios principalmente referentes principalmente ao conforto térmico e ambiental, além de
favorecer a passagem dos ventos (dominantes ao sentido leste). Fica proximo ao corrego Capéo
da Serra que se localiza ap6s a linha férrea, também fica préximo ao Ribeirdo Ibirité e a represa

Lagoa da Petrobras (Figura 15), isso mostra que a cidade é muito rica hidrograficamente.

B o
e Cursos d'agua . ventos

Represas —— Topografia . FOTO 02
Areas verdes . ey

| inha Ferrea




Figura 16,17 e 18 - Fonte Google Maps adaptado

Q)  ruido

'Y Sentido dos ventos

= LAT: -20.0332 LON: -44.1456
Orientacdo Solar
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Figura 19 - Aspectos fisicos e ambientais. Fonte Google Maps adaptado
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A cidade de Sarzedo como um todo é muito rica ambientalmente. Assim, é uma
potencialidade a grande quantidade de areas verdes que favorecem o conforto ambiental, ndo
s6 do centro educacional, mas todos os moradores e habitantes. A topografia é relativamente
de facil desenvolvimento, o terreno fica localizado no sentido norte-sul, assim, ndo havera
problemas referentes a luz solar excessiva. Os ventos no sentido leste favorecem o clima e a
temperatura local. A fragilidade encontrada na regido € a preservacdao ambiental que pelo fato

da cidade estar em desenvolvimento ndo vem sendo priorizada.



Percebe-se também que a luz solar da manha e da tarde ndo incidem diretamente no
terreno, favorecendo o conforto solar. Também ha um corrego que passa bem préximo a linha
férrea que também é de frente ao lote. A regido possui muitas areas verdes, porém devido a
atividade mineradora da regido apresenta constantemente conflitos com a preservacao

ambiental.

2.2.7 CARACTERIZACAO SOCIAL, ECONOMICA E CULTURAL

A area analisada apresenta varias apropriacoes e usos. Apesar da grande quantidade de
area verde em torno da regido, as pracas e areas de lazer sdo poucas, porém tem uso de uma

grande parte da populacgéo.

Segundo o bh org., o vetor apresenta atividade metalurgica e sidertrgica, mas também
atividades das industrias alimenticias, de bebidas e de mdveis. No entanto, chama a atenc¢éo o
aumento dos investimentos e projetos ligados a atividades mineraria na Ultima década ao longo
da formacdo de serras do quadrilatero ferrifero. O crescimento dessa atividade no vetor
influencia a dindmica industrial, mas também pde em evidéncia um conflito crescente entre a
atividade de extracéo e a preservacao ambiental, cultural (especialmente em relacéo as serras)
e, principalmente, hidrica devido ndo somente aos reservatorios dedicados ao abastecimento

da RMBH, mas também as areas de recarga das principais bacias hidrograficas do vetor.

3 Area Territorial 62134

% Populagao estimada 34 050 pessoas
é, Densidade demografica 41546 hab

3{ Escolarizagdo 6a142nos

£} 1DHM indice de desenvolvimento humano muricip 0734

9 Mortalidade infantil 14,84 obitos po

‘e Receitas realizadas 10665118 R$ (x1000

e' Despesas empenhadas 9199112 R$ (x1000

é PIB per capita 3496799 RS



Figura 20 - Aspectos socioecondmicos Sarzedo. Fonte IBGE adaptada

OBRAS ANALOGAS

3.1 NiA SCHOOL

Autor: Sulkin Askenazi
Local: Cidade do México, México
Ano: 2019

Area construida: 605m2

Projetado por Sulkin Askenazi em 2019, a Nia School fica localizada na Cidade
do México e traz uma ideia de interatividade e exploracdo do potencial criativo nos
espacos escolares, diferente do design e configuracao espacial encontrado nas escolas
tradicionais.

O principal conceito do projeto € libertar o potencial criativo de criancas entre os dois e
0s oito anos de idade através do desenho, buscando apoiar o crescimento das criangas por meio
de vérios ambientes que Ihes permitem desenvolver suas habilidades por meio do aprendizado
interativo.

A Nia é um projeto de escala pequena, 605m2, porém com varias especificidades
que atendem as necessidades pragmaéticas de criangas em idade escolar de 2 a 8 anos
atraves do desenho, com espacos flexiveis que permitem as criangas a se movimentarem
livremente. Além disso, na estrutura explora conceitos de iluminacdo, vegetagdo, cores
e materiais.

A inser¢do urbana priorizou na implantacéo do edificio uma éarea residencial no
México. A fachada é simples e possui um volume regular assim como as edificacdes
do entorno. distancia entre a casa tombada e o edificio.

Figura 21 - Nia School. Fonte Google Maps



Figura 22 - Nia School. Fonte Google Maps

Figura 23-ArchyDaily- 2019

As salas de aula possuem grandes janelas-portas nas laterais que permite a
interacdo com o lado externo, o paisagismo em conjunto com os brinquedos desperta
na crianca sentimentos de paz e tranquilidade, além disso beneficia a entrada de luz
natural ao longo do dia, 0 que também contribui para tal sentimento. As cores sédo no
geral neutras, com predominio de azul claro e cinza, somado a materiais naturais, como

a madeira.

Figura 24- ArchyDaily- 2019

As salas sensoriais tem materiais que desenvolvem o tato principalmente pelo uso
de cortica e madeira de carvalho. O objetivo da escola é aprender através de jogos
dindmicos por meio de elementos para que as criangas escalem, explorem, pulem e
montem, desenvolvendo assim diferentes habilidades.
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Figura 25- ArchyDaily- 2019

Os mobiliérios foram pensados no desenvolvimento sensorial e percepcéo
ambiental. Foram criados também mobiliarios em formato hexagonal que subdividem
0S espacos e permitem a interagdo da crianca.

Figura 26- ArchyDaily- 2019

A partir do corte conseguimos ver as grandes janelas-portas que permitem a
iluminagdo natural e os moveis em escalas infantis e como eles facilitam o movimento
da crianca. Vemos também os criativos mobiliarios em formatos hexagonais e como
eles funcionam no dia-a-dia.




Figura 27- Archy Daily- 2019

No térreo temos dois setores que sdo separados através de divisorias, no primeiro
espaco (vermelho) fica localizado a recepcdo, banheiros, diretoria e um espaco para
alunos e pais, 0o segundo ambiente (amarelo) possui espacos de movimento para
exercitar o corpo e a mente das criangas. O primeiro e segundo pavimento tem duas
salas de aula que integram a natureza nos espacos internos.

Planta Térreo

Planta 1 Pavimento



Planta 2 pavimento

Figuras 28,29e 30- Archy Daily 2019

A Nia é uma obra que serve como referéncia de espaco escolar criativo e
aplicacdo direta de alguns pontos de neuroarquitetura infantil, pois estimula a crianga
através dos sentidos e a criatividade.

A escola entendeu 0 qudo importante € ter um espaco que estimule a crianca a
alcancar o desenvolvimento com mais autonomia, dando énfase na metodologia
Montessori através da estrutura, como por exemplo os mobiliarios ergondémicos para as
criangas, incluindo carteiras de madeira, bancos que lembram a natureza e prateleiras
de livros de diferentes alturas, permitindo a disponibilizacdo de itens de seu interesse
estejam acessiveis (aos seus olhos e as suas maos) com a intencdo de que 0 espago
interaja com o0s estudantes a todo momento e que as necessidades do publico-
alvo(criangas) sejam atendidas na hora de projetar os espagos.

Figura 31-ArchyDaily- 2019



3.2 ESCOLA INFANTIL MONTESSORI BH

Autor: Raquel Cheib

Local: Belo Horizonte, Minas Gerais
Ano: 2018

Area construida: 700m2

A Escola infantil Montessori esta localizada em Belo Horizonte, Minas Gerais e
foi projetada por Rachel Cheib através do escritério Meius Arquitetura e busca refletir
as diretrizes da metodologia Montessori.
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Figura 32- ArchyDaily- 2018

O edificio que abriga hoje a cede da escola tem 700m2 e é resultado de uma
reforma que foi realizada em uma residéncia que foi inicialmente projetado nos anos
50. Apos a sua construcdo houve outras reformas devido a usos anteriores como escola
preparatdria para vestibular. Na planta podemos ver as paredes que foram demolidas e
construidas e a nova configuracéo apos a reforma, além do layout proposto.
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Figura33 e 34
ArchyDaily- 2018

As adaptacdes foram realizadas com a intencdo de que fossem aplicados o0s
conceitos de Maria Montessori como melhora da iluminagéo e ventilagdo a partir da
criacdo de aberturas zenitais no teto e janelas além de novos fluxos mais dindmicos,
proporcionando também maior conforto visual e térmico para as criancgas.

Figura 35- ArchyDaily- 2018

A fachada é simples, porém tem detalhes feito em cobogds coloridos
ornamentando e trazendo ludicidade a fachada.

Figura 36- ArchyDaily- 2018

O design existente nos ambientes internos prioriza as cores primarias e neutras,
principalmente nos mobilidrios, marcenaria e revestimentos. Nas salas de aula, os
brinquedos utilizados no cotidiano das criancgas para o aprendizado ficam em armarios
feitos na escala infantil permitindo o alcance e observacdo das mesmas. Entre as salas
também ha divisorias feitas de madeira vazadas que servem como prateleiras de livros
e objetos e descanso para as criangas. Também existe uma relacdo com a natureza no
projeto, j& que foram colocados jardins verticais distribuidos por toda a escola,
recebendo luz natural direta. Na area externa o paisagismo foi tratado para que houvesse
uma harmonia entre os brinquedos e o prédio.



Figura 37- ArchyDaily- 2018

3.3 CHUON CHUON KIM 2 KINDERGARDEN
Autor: KIENTUC O

Local: Vietnd
Ano: 2016
Area construida:409m2

O jardim de infancia Chuon Chuo Kim 2 fica localizado no Vietna foi projetado
pelo escritério KIENTRUC O em 2016 e busca brincar com a volumetria, material e
com uso de cores saturadas para estimular a criatividade infantil.



Figura 38-ArchyDaily- 2016

O edificio de 409 m2 é como um grande edificio de lego que segue uma ideia de
cheios e vazios, com muitas aberturas e conexdes. Construido inteiramente em tijolos
nus dispostos em diferentes locais, para criar as aberturas por onde passa a luz e a
ventilacdo natural.

Figura 39-ArchyDaily- 2016

A disposicdo dos espacos foi dividida em 3 andares e tem uma configuragéo
ludica. Na planta térrea o edificio é dividido em duas partes por um lobby (vermelho)



que atravessa todo o espago, possui salas de aula (amarelo) concentradas na parte
superior da planta e salas de servi¢co (roxo) na parte inferior. O playground fica
localizado na parte externa e contorna todo o edificio.

SECTION 2 — — SECTION 1 — —
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Figura 40, 41 e 42- ArchyDaily adaptada pelo autor- 2016

No primeiro andar temos o lobby (vermelho) as salas de aula comuns (azul claro),
sala de arte (roxo) jardim interno (verde) e banheiros (cinza), todos esses ambientes sdo
organizados em torno de um nucleo central. Tambem temos uma escada (laranja) que
fica do lado exterior do prédio que liga os pavimentos do térreo ao jardim superior.

FIRST FLOOR PLAN — — —

Figura 43- ArchyDaily adaptada pelo autor- 2016

No segundo pavimento, temos lobby (vermelho), salas de aulas comuns (azul
claro) e outras mais interativas com portas pivotantes e banheiros (cinza). No terceiro
pavimento salas sdo exclusivamente de arte (roxo), cozinha (rosa), deposito e
lavanderia (azul escuro), além do lobby (vermelho) juntamente com o jardim (verde)
que permite a vista completa dos outros pavimentos e outra escada externa (laranja
claro).
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Figura 44 e 45-ArchyDaily adaptada pelo autor- 2016

Nas salas de aula foram utilizados materiais como madeira nos mobiliarios e
pisos para trazer uma ideia de acolhimentos as criangas. Além disso, a iluminacéo



natural é garantida através de grandes aberturas e a iluminac&o artificial € fria nas
salas de aula para manter os estudantes ativos e concentrados.

Figura 46- ArchyDaily- 2016

A configuracéo espacial do Chuon Chuon kim 2 é muito interessante do ponto de
vista arquitetdnico pois permite a interagdo de varios espagos a0 mesmo tempo,
convidando o publico alvo a todo momento para se movimentarem e descobrirem o que
o edificio tem. Além de despertar varios estimulos que também séo priorizados na
neuroarquitetura, como a visao, através das cores, iluminagéo e organizagdo dos objetos
e mobiliarios, o tato com a textura dos materiais disponiveis ao toque das criangas, 0s
jardins e plantas que ajudam no desenvolvimento olfativo e a audicdo através de dois
pardmetros opostos que se completam, o barulho e o siléncio, através da configuracdo
de espacos internos e suas divisorias.




Figura 47-ArchyDaily-2016

E perceptivel também que houve grande preocupagio com o formato e recortes do
prédio na fachada. O prédio foi divido em blocos onde as escadas externas interagem
com a massa arquitetbnica e servem como uma segunda opc¢do de acesso. As cores
laranja e amarelo presentes em alguns pontos tem a intenc¢do de despertar e incentivar
0 movimento das criangas, 0 material utilizado também, os tijolos trouxeram uma

estética divertida a fachada.

Figura 48-ArchyDaily- 2016

Quadro 8 — Programa arquitetonico e ou urbanistico das Obras de Referéncia

Nia school Escola infantil CHUON CHUON KIM
MONTESSORI BH 2 KINDERGARDEN
TERREO TERREO TERREO
Recepcéo Recepcao Lobby




Playground
Escritorio

Sala de Vigilancia
Sala do diretor

Sala de deposito
Banheiro uso geral
Banheiro de servico

Sala de sentidos

1 PAVIMENTO
Sala de sentidos

Banheiro

2 PAVIMENTO
Sala de sentidos

Banheiro

Salas de aula
Sala secretéria
Sala do diretor
Sala de deposito
Banheiro

Salas de atividades

1 PAVIMENTO
Sala dos funcionérios
Lavabo

Cozinha

Deposito

Sala de aula

Escritério

Sala de cuidado de crianca
Playground

Banheiro

Sala de deposito

1 PAVIMENTO
Sala de artes
Sala de aula
Lobby

Jardim

Sala de deposito

2 PAVIMENTO
Lobby
Sala de aula

Banheiro

3 PAVIMENTO
Sala de artes
Banheiro
Cozinha
Deposito

Lavanderia




Fonte: Elaborado pelo autora, 2023.

Analisando essas trés obras de referéncia, observa-se também que € possivel projetar
escolas que estimulem os sentidos e imaginacdo das criancas de véarias formas. A
neuroarquitetura deve ser levada em conta principalmente na projecao de espagos destinadas
ao seu uso e aprendizagem, ja que elas absorvem conhecimento através da vida psiquica, as
criangas que crescem em ambientes que estimulem positivamente seus cérebros ganham em
muitos aspectos: aprendem mais répido e sentem-se mais concentrados e
motivados(ArchDaily), quando pensamos e consideramos os efeitos a longo prazo, teremos

adultos muito mais saudaveis principalmente no que se refere a satide mental.

3.4 COMPARATIVO

Quadro 9 — Comparativo Obras de Referéncia

Nia School

Montessori BH

Chuon Chuon
Kim 2

Criar um ambiente
de interatividade para que o
publico-alvo aprenda por

Proposta
pedagdgica vinculado ao
conceito arquitetbnico em

Uso de materiais e
cores que chamam q atencéo
e promovem interacdo do

CONCEITO meio da criatividade através | um uso que era residencial. | publico-alvo.
de materiais naturais e cores | Utilizacdo de cores neutras e
neutras. luz natural.

Dois blocos Um grande bloco Volumetria
retangulares com aberturas | retangular que segue a | imponente com 3 grandes
que permitem a interacdo | inclinagdo da rua. Como era | blocos que se conectam
com a area exterior. uma  residéncia  houve | através de um patio central.

VOLUMETRIA interessantes  adaptagGes | Uso da técnica cheios e
como melhora da luz natural | vazios para criar espagos e
atraves de claraboias e | recortes interessantes. Além
grandes janelas. de escadas arredondadas

para “brincar” com a
estética do prédio.

Grandes  janelas- Para Vérias aberturas e
portas que permitem uma | aproveitamento da luz | materiais que promovem
melhor iluminacdo e | natural criaram iluminacdo | ventilagdo natural.
ventilacdo cruzada. zenital no teto e janelas.

ESTRATEGIA Além de jardins verticais

S DE CONFORTO

colocados pela escola que
recebem luz natural direta.

MOBILIARIO

Mobiliarios
Montessorianos criativos e
inovadores adaptador aos
movimentos de uma crianga.

Mobiliario simples e
leve em estilo
Montessoriano.

Mobiliarios simples
adaptados  para  serem
utilizados por mais criangas
em conjunto e ndo por uma
especifica.

sensoriais
atividades

Salas
divididas por

Apb6s q reforma, a

antiga casa recebeu

bem
cada

Fluxos
definidos para




CONF|GURA(;AO especificas e mobilidrios | organizagdo dos setores | atividade com  acessos

DOS ESPACOS que servem como divisorias. | como salas infantis, salas de | segregados e diversos.
Servicos e banheiros
INTERNOS E divididos em dois
EXTERNOS pavimentos.
Alvenaria Projeto Projeto todo

convencional com muito | arquitetdnico em alvenaria | construido com tijolos nus
uso de vidro para existiruma | convencional. Uso intenso | dispostos irregularmente.
MATERIAIS/ relacdo do interno com o | de vidro nas aberturas | Muito uso de vidro nas
CORES externo. NOs mobilidrios | zenitais e janelas. MDF e | aberturas, madeira e
utilizam muita madeira e | metal nos mobilidrios com | predominancia das cores
cortica e pontos de cores | cores neutras e claras. quentes, laranja e amarelo.
estratégicos neutros, azul e
cinza.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023
LEGENDA OTIMO MEDIO RUIM

(Qualidade das solucdes)

Os condicionantes observados nas obras de referéncia sdo similares aos estudos
verificados pelos neurocientistas no estudo da metodologia Montessori e/ou caracteristicas que
atendam as necessidades do publico-alvo.

4 ESTUDO PRELIMINAR

4.1 CONCEITO

O projeto partiu da implementacdo da metodologia Montessori, aplicando estudos da
Neuroarquitetura Infantil e segue os preceitos de autoeducagdo, educacdo como ciéncia,
educacdo cosmica, ambiente preparado, crianca equilibrada e adulto preparado que sdo 0s
principios da metodologia. Assim, a proposta do projeto é a escola como espaco integrador de
vivéncia coletiva. assim os conceitos do projeto sdo LIBERDADE, AUTONOMIA E
INTERACAO.

4.2 ANALISE GERAL

O empreendimento de carater privado, o centro de educagdo infantil Montessori sera

implantado na cidade de Sarzedo, Minas Gerais e ira atender criancas de 1 a 6 anos.



Na cidade onde o empreendimento serd implantado ha apenas escolas infantis
tradicionais, isso € 6timo do ponto de vista econdmico, pois apds os pais das criancas
conhecerem melhor como funciona o aprendizado através de visitas, isso poderd gerar uma

nova procura educacional na regiéo.

A area onde sera projetada o centro de educacao infantil com metodologia Montessori é
muito rica tanto culturalmente, economicamente, fisicamente e estruturalmente. Apresenta
varias potencialidades que se bem exploraras condicionam a um bom resultado do projeto. A
regido possui poucas escolas infantis, porém possui todos 0s servicos e equipamentos
comunitarios disponiveis a populacdo com facil acesso através das vias. A rota do 6nibus passa
nas ruas que conduzem ao lote. As fragilidades também existem e devem ser consideradas na
hora de projetar. Os barulhos que pode interferir no aprendizado, a falta de infraestrutura dos
pontos de 6nibus e iluminagdo insuficiente nas avenidas proximas. Também h& uma caréncia
no incentivo ao valor cultural da regido e poucas areas de lazer, porém as existentes sdo bem

utilizadas pela populacgéo.

4.3 PROGRAMA DE NECESSIDADES

4.3.1 ESTIMATIVA DE AREA CONSTRUIDA TOTAL

A érea total do terreno é de 2.756,m2 e possui 1.010,54 m2 de &rea construida e contard com
salas de aulas adaptadas a metodologia Montessori com moveis de acordo com a escala das
criangas, o que facilitara o aprendizado infantil.

4.3.2 ESTIMATIVA DE AREAS CONSTRUIDAS

Estima-se a construcdo das areas conforme a Tabela 2. A &rea construida totaliza
1.010,55m2, o CAmaximo totaliza 3.307,16.

O principal partido da escolha do layout se deve as obras de referéncias presentes nessa
monografia, assim como a consulta de algumas normas, principalmente de acessibilidade.



Assim, o programa se divide em trés setores, o setor de atendimento aos pais e responsaveis e
a administracdo do centro de educacéo, o setor de servicos e o setor de aprendizagem. Devido
ao fato de a escola seguir a metodologia Montessori, as escalas dos moveis serdo projetadas
considerando a altura das criancas. O estimulo a autonomia infantil deve ocorrer de modo
natural e o layout deve auxiliar tal processo. As salas e 0s ambientes serdo interativos e ludicos,
mas ao mesmo tempo minimalistas para trazer calma as criangas. As salas tradicionais, porém,
sem as mesas e cadeiras enfileiradas tao tradicionais presentes nas escolas outras metodologias.

Tabela 2 - Programa de Necessidades

PROGRAMA DE NECESSIDADES

12 PAVIMENTO

SETOR AMBIENTE QUANT. PESSOAS CAPACIDADE
ADMINISTRATIVO RECEPCAO 4 46,6 m*
ADMINISTRATIVO SECRETARIA 6 10,7 m?
ADMINISTRATIVO  SALA DOS PROFESSORES 8 15,14 m*
ADMINISTRATIVO SALA DIRETOR 3 8,6 m*
ADMINISTRATIVO ENFERMARIA 2 89m?*
ADMINISTRATIVO ~ SALA AMAMENTACAO 2 5,3m?
ADMINISTRATIVO PLATAFORMA PCD 1 Im?
ADMINISTRATIVO BANHEIROS 4 14,3 m?
PEDAGOGICO BERCARIO 10 38 m?
PEDAGOGICO LACTARIO 2 8m*
PEDAGOGICO FRALDARIO 6 8,7m?
PEDAGOGICO  SALAS MONTESSORIANAS 50 176 m*
PEDAGOGICO BIBLIOTECA 15 79,05 m*
PEDAGOGICO BANHEIROS 16 68 m?
LAZER HORTA 14 38 m?
LAZER REFEITORIO 80 112,25m?
LAZER PLAYGROUND 10 146,06 m*
LAZER PATIO CENTRAL 5 6,8 m*
22 PAVIMENTO
SETOR AMBIENTE QUANT. PESSOAS CAPACIDADE
ADMINISTRATIVO SALA DE REUNIAO 15,14 m*
ADMINISTRATIVO ADMINISTRACAO 2 10,7 m?
ADMINISTRATIVO BANHEIROS 4 12,3m?
ADMINISTRATIVO PLATAFORMA PCD 1 am?
SERVICOS COPA 9 18m?
SERVICOS VESTIARIO 1 am?
PEDAGOGICO  SALAS MONTESSORIANAS 40 146 m*
PEDAGOGICO SAUNA ARTES 8 27,3m?
PEDAGOGICO LABORATORIO 12 25m?
PEDAGOGICO BANHEIROS 13 51,7m?

ADMINISTRATIVO 153,68 m*

AREA TOTAL SERVICOS 26 m*
1110,54 m* PEDAGOGICO 627,75 m*

LAZER 303,11 m*

Fonte: Elaborado pela autora, 2023

4.4 INSERCAO
4.4.1 VOLUMETRIA E IMPLANTACAO

A escola se encaixa ao terreno respeitando pardmetros urbanisticos e por ter apenas 2
pavimentos ndo distoa completamente do local onde esta inserido. Sua fachada esta localiza na
rua Prof. Efigénia Mendoncga, tendo seu principal acesso através dessa mesma via por meio de
uma passagem para pedestres.



O projeto possui um total de 2 blocos, sendo um bloco de servicos e administrativo com com
2 pavimentos. O principal acesso a escola e ao publico seja funcionérios, alunos e pais é na
recepcao, onde encontra-se um balcdo e também um brinquedo caso alguma crianca esteja
esperando os pais apds o fim da aula. Assim temos dois caminhos, o lado esquerdo temos uma
porta que leva ao setor administrativo que possui sala de amamentagdo, secretéria, sala do
diretor, enfermaria e banheiros.

Do lado direito separado também por uma porta temos o setor pedagdgico, cujo primeiro
pavimento é dedicado mais exatamente para as criangas menores porém possui areas comuns
atodos como g biblioteca que possui pé direito duplo, salas de aulas, berc¢ério, fraldario, lactario
e banheiros. Além disso temos 0 acesso ao refeitorio por um corredor interno e também pela
biblioteca e acesso para o playground. No segundo pavimento do lado esquerdo temos mais
setores administrativos e também de servidos, como copa, vestiario, sala de reunides. Divididos
por um corredor temos 0 2 pavimento do setor pedagdgico como salas de aulas com divisérias
e sala de artes e laboratorio. As salas de aulas agrupadas permitem flexibilidade dos espagos
por meio de um painel movel para serem abertos quando necessitar de atividades com 0s
espacos integrados. Também temos muito paisagismo para incentivar a relagdo das criancas
com a natureza, permitindo que elas crescam sabendo da importancia dela para o bem estar,
temos também a horta proxima do playground que permite elas possam colher e plantar
alimentos para consumo.

TERRENO

A principal escolha do terreno deve-se a varias variaveis, como a inser¢do do edificio em uma
regido que carece desse tipo de atendimento, da regido ser predominantemente residencial, ou
seja, pode atender os moradores, rede de transporte, além de uma infraestrutura local e de uma
area suficiente do terreno para atender o programa de necessidades. O Manual de Orientacdes
Técnicas desenvolvido pelo FNDE

(2017), diz que o terreno deve colaborar para um projeto sustentavel utilizando recursos
naturais como ventilagdo, radiacdo solar, vegetacdo existente. Também é considerada uma
exigéncia importante a acessibilidade ao terreno, incluindo "a capacidade de locomoc¢édo dos
individuos a pé ou por outros meios de transporte, 0s custos, a disponibilidade de tempo, as
redes viarias, as distancias dos percursos e 0s obstaculos topogréaficos, urbanisticos e
arquitetonicos, independentemente da densidade populacional” (FNDE, 2017, p.21)

Segundo a Lei de acessibilidade ABNT- 9050 também diz sobre a acessibilidade que a entrada
do edificio deve estar preferencialmente na via de menor fluxo de veiculos. Assim, a escolha
do terreno na cidade de Sarzedo, levou em consideracéo os fatores listados acima.
Considerando o estudo do referencial tedrico, o conceito foi criado a partir das caracteristicas
do metodo Montessori e pela intencdo de trazer uma alternativa diferente do sistema
tradicional. Buscou se entdo desenvolver no pablico-alvo teméticas como: interacao, Liberdade
e Autonomia.

Figura 49 e 50 — Volumetria e blocos divididos por setores



Fonte: Elaborado pela autora, 2023



4.4.2 SETORIZACAO DO EDIFICIO

O edificio se divide em areas comuns e setores especificos. O setor rosa corresponde ao setor
de Atendimento aos pais e Administracdo, o azul claro € o setor de servicos e 0 amarelo o
setor de aprendizagem que é destinado ao publico-alvo, as criangas. Por ter uma metodologia
montessoriana, as areas comuns devem estimular as vivencias no coletivo e principios
montessorianos.

Figura 52- Setorizacdo do edificio
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Fonte: Elaborado pela autora, 2023



4.4.3 SETORIZACAO INTERNA

A Figura mostra a setorizacao interna do edificio.

Figura 53- Setorizacéo Interna
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Fonte: Elaborado pela autora, 2023

Figura 54- O Playground dos sentidos é uma proposta de area infantil com referéncia na obra
analoga Nia School, onde as criancgas vao treinar seus sentidos como viséo, audicdo, tato.
I

[

Fonte: Elaborado pela autora

4.5 MATERIALIDADE

4.5.1 FACHADAS

Seguindo a proposta da obra de referéncia chuon chuon kim 2 no Vietnd, a fachada sera
ludica e com um jogo de volumes e recortes entre 0s blocos. Os revestimentos da fachada
serdo em concreto. Porém vai haver uma protecdo entre interno e externo considerando a
seguranca no pais onde moramos.



4.5.2 SISTEMA ESTRUTURAL

Apds andlise do terreno e seus condicionantes fisicos, ambientais e sociais e também andlise
das obras de referéncia foi possivel escolher alguns materiais para o projeto. Primeiramente
objetivando o ensino Montessori na escola, escolhemos materiais que facilitassem essa
socializagdo. Assim:

-Usaremos grandes panos de vidro nas salas assim como na obra de referéncia nia school, para
permitir uma integracdo principalmente entre interno-externo.

- Algumas s salas de aula também terdo divisorias moveis e ndo concreto como € utilizada na
maioria dos projetos das escolas com metodologia tradicional.

Figura 55- Sala Montessoriana

Fonte: Elaborado pela autora, 2023

Figura 56- Sala Artes




Fonte: Elaborado pela autora, 2023

- Os pilares vao ser de concreto pré- moldado e as lajes serdo de telha termodcustica sanduiche
para uma melhor eficiéncia.

ESTRUTURA

A cobertura é embutida na platibanda, utilizando telha termoacustica com isolamento em EPS
e acabamento na cor branca e laje impermeabilizada em algumas solucbes. Essa solucéo
viabiliza o desenho da fachada, além da aplicacdo da telha ser um 6timo sistema de isolamento
térmico e acustico.

As esquadrias das janelas sdao em aluminio e vidro translucido. Temos uma grande claraboia
central que permite a iluminacao natural da edificacdo, e também um grande brise de madeira
que percorre todo o setor pedagdgico na fachada que permite a ventilagdo cruzada.

Todas esquadrias visam aproveitar a iluminacao e ventilacdo natural nos ambientes internos.
No tocante ao refeitorio e quadra coberta, foi utilizado um sistema estrutural misto, com pilares
e vigas em concreto e telhado verde impermeabilizado na cobertura, com claraboias circulares
despertando o ludico entre as criangas ao olhar pra cima, além de também favorecer a
iluminacéo natural. O telhado verde possui diversos beneficios como auxilio na diminuigéo da
temperatura e captacdo da dgua da chuva para serem reaproveitadas nos ambientes.

4.6 FLUXOGRAMA E ORGANOGRAMA

Figura 53 — Organograma e Fluxograma
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Fonte: Elaborado pela autora, 2023

SOLUCOES DE PERCEPCAO DO AMBIENTE

Foram utilizados variados recursos na escola para que a neuroarquitetura e o desenvolvimento
dos sentidos aconteca de modo natural.

O playground sensorial, localizado no centro do terreno, foi criado com esta finalidade de
explorar os sentidos humanos através de simples solucgdes, utilizando recursos visuais, tateis,
auditivos, olfativos e degustagéo.

Para estimular a visdo, foram utilizados elementos de permeabilidade visual pelo edificio, além
de jogos de luz e sombra e cores variadas. Ao longo da circulacido pode-se obter iluminacao
direta proveniente do patio e exterior, e visualizar o interior das salas de aula e identificar
diversas informac0es atraves das cores.

O sentido tatil sera explorado em diversas formas e materiais. As diferentes texturas em sala
de aula, com uso de formas circulares espalhadas pela escola, horta, a madeira da fachada, &gua
no playground entre outros.

Os sentidos referentes ao olfato e paladar estdo presentes na sugestdo de paisagismo, com
plantas que exalem cheiros e tenham frutos comestiveis.



PAISAGISMO

Na horta dos alunos, temos o cultivo de , alecrim (Rosmarinus officinalis L.), horteld (Mentha
piperita), manjericdo (Ocium basilicum) e cebolinha (Allium sativum L., Allium cepa).

No area da escola foram escolhidas espécies que possam estimular o olfato das criancas que
possam exalar aromas ao longo do ano, como Jasmim-estrela (Trachelospermum jasminoides)
e Sete-sangrias (Euploca polyphyllum Lehm).

Também temos arvores frutiferas sdo sugeridas na implantacdo do como romazeira (Punica
granatum) e Aceroleira (Malpighia glabra). Arvores como Ipé-amarelo (Handroanthus albus )e
Cravo-da-india (Syzygium aromaticum L.) sdo importantes para sombra e cor durante o ano.

ACESSIBILIDADE

Acessibilidade e inclusdo de todos € um importante fator de implantacdo da escola a grande
rampa central que inclusive pode ser percebida na fachada tem importante funcéo de acesso ao
segundo pavimento e possui inclinacdo de 8,33% sendo necessario corrimdes para auxiliar a
subida de todos.

Buscou-se seguir todos os parametros da NBR 9050 (2015), inclusive com a questdo da entrada
ser em uma rua de menor transito. Possuimos banheiros acessiveis tanto para criangas como
para adultos, além disso todas as portas possuem portas de 100x210cm. Também temos piso
tatil para auxiliar os alunos que necessitam desse apoio para se locomoverem com mais
liberdade e autonomia.

ESCOLA FOTOS EXTERNAS

Figura 57- Horta
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Figura 58- Fachada Frontal



Figura 59- Parte Externa

Figura 60- Fachada Posterior




FOTOS INTERNAS ESCOLA
Figura 61- Fraldario

Figura 62- Biblioteca



Figura 63- Recepcéo

Figura 64 e 65 - Banheiro



Fonte: Todas as imagens sdo elaboradas pela autora, 2023

5 CONSIDERACOES FINAIS

As analises que foram abordadas nessa pesquisa partiram da premissa de relatar o papel
da arquitetura no ambiente escolar, assim ap0s a pesquisa € possivel entender como ela é
benéfica para o aprendizado infantil. Tal assunto é muito importante principalmente apds o
periodo da pandemia que prejudicou varias areas da vida de todo ser humano e uma das areas
mais afetadas é a educacao.

A crianca é um ser extremamente sensorial aprendendo cada dia mais através dos
sentidos como tato, visdo, audi¢do e paladar assim, a partir do pressuposto € possivel pensar
em como estimular tais sentidos de maneira mais eficaz. Os espagcos espacos devem ser
pensados de forma que o desenvolvimento infantil seja realizado em cada etapa da vida. Sendo
que em cada idade se tem uma facilidade ou uma dificuldade de aprender sobre determinado
assunto. A crianga necessita crescer em um ambiente saudavel e com boas relagGes afetivas, ja



que como observado na pesquisa de alguns autores como Wallon, s assim ela consegue se
desenvolver suas capacidades cognitivas, motoras e sociais.

A NeuroArquitetura também como mostrado na pesquisa exerce papel fundamental no
aprendizado de todas as pessoas e se é possivel influenciar um adulto quanto aos beneficios,
quando ela é bem aplicada desde a infancia as consequéncias sdo ainda melhores,
principalmente a longo prazo, é possivel notar individuos mais saudaveis principalmente
psicologicamente. A relacdo entre os alunos com o ambiente escolar na primeira infancia é o
fator principal para a determinacdo da qualidade da educacédo oferecida e como sera absorvida

pelos alunos.

A construcédo do centro de educagdo infantil seguird também os preceitos da metodologia
Montessoriana e conceitos de biofilia buscando um contato da crianca com a natureza de um
modo mais intimo. E comprovado por meio das pesquisas principalmente de Maria Montessori
que criangas que tem mais contato com a natureza sao mais resistentes fisicamente, possuem
mais barreiras fisioldgicas que o contato oferece. Assim, é de grande valor na salde estratégias
construtivas que priorizam luz natural direta, vegetacdo e materiais naturais. As cores também
sdo determinantes nas nossas sensacoes e devem ser consideradas na hora de projetar, pensando

qual a intencdo do efeito que o projeto quer causar na mente das pessoas.

A andlise finda com o conhecimento de que o brincar, atividade tdo praticada
naturalmente pelas criancas é essencial no processo de aprendizagem. A partir de toda a
pesquisa é possivel concluir que o desenvolvimento infantil depende dos estimulos do meio,

que sao recebidos através da percepcao sensorial humana.

Assim o centro de educacdo que serd projetado terda um foco da afirmacdo de que as
criancas na pre-infancia aprendem por meio de jogos e brincadeiras, dessa forma é necessario
que espacos de aprendizado sejam unidos a espagos para brincar. Os espagos para
desenvolvimento infantil precisam ter estimulos sensoriais para a percepcdo da crianca.
Formas, natureza, cores sao necessarias para a formacdo da mente e criatividade delas. Dessa
forma o planejamento da escola para a educacdo infantil vai priorizar as necessidades da
crianca, aplicando conceitos da NeuroArquitetura, principalmente quando € necessario a
utilizacdo de uma arquitetura mais ladica para facilitar o aprendizado e o desenvolvimento

infantil.
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FATO O1 e FATO 02:
01 Impactos da pandemia na educacéo. Disponivel em:
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02 Os reais impactos da pandemia na educacdo. Disponivel em:
https://www.plannetaeducacao.com.br/portal/a/460/0s-reais-impactos-da-pandemia-na-
educacao-infantil

Ambos falam sobre os impactos nas criancas da pandemia ap6s o longo periodo que
passaram dentro de casa na educacdo, principalmente os estudantes de escola pablicas.

FATO 03:

Acolher com segurancga para retomar o desenvolvimento pedagogico. Disponivel em:
https://gauchazh.clicrbs.com.br/pioneiro/geral/noticia/2022/02/educacao-infantil-acolher-
com-seguranca-para-retomar-o-desenvolvimento-pedagogico-
ckzd3mipo007p0188hd9tlakz.html

Fala sobre a nova abordagem educacional dos professores de creches e pré-escolas
apos a pandemia. Focando no brincar, o aprendizado e o conhecimento.

FATO 04:

Perdas da pandemia sdo  quase  irreversiveis.  Disponivel  em:
https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2022/01/perdas-da-pandemia-na-educacao-
infantil-sao-quase-irreversiveis-diz-unicef.shtml

Impactos na aprendizagem das criangas vao ser dificeis de reparara, além de impactos
educacionais tivemos varios impactos sociais.
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FATO 05;

A aprendizagem precoce é o foco de um esforgo bipartidario para 'construir confianca e
impulsionar o impulso’. Disponivel em; https://www.ednc.org/2022-05-04-early-
childhood-learning-child-care-education-teacher-pay-funding-family-nc-north-carolina/

Como a educacdo na infancia pode servir de base para a personalidade futura de uma pessoa,
trazendo confianga e coragem em decisdes.

FATO 06;

Habitos dos adultos podem ser consequéncia do excesso de uso das midias na infancia.
Disponivel em: https://www.wsj.com/articles/unhealthy-social-media-habits-blame-your-
early-childhood-experiences-11651861766vv

Os lideres de ambos os lados do corredor e de todos os setores trabalharam nos altimos
0ito meses para encontrar um consenso sobre como melhorar a educagéo na Carolina do Norte,
pois reconhecem a importancia e impacto que a vida infantil tem no individuo.

FATO 07:

Guia ensino Montessori. https://www.newyorkfamily.com/montessori-education-a-
guide-for-parents/v

Guia resumido e pratico de como funciona, qual o objetivo dessa metodologia e porque
é positivo para as criancas.

FATO 08:

Importancia de brincar. Disponivel em: https://mais.opovo.com.br/reportagens-
especiais/2022/04/29/desenvolvimento-infantil-entenda-a-importancia-para-as-criancas-de-
brincar.html

Demostra a importancia do ato de brincar para a crianga e como isso deve ser utilizado
para facilitar o aprendizado.
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