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1. INTRODUCAO

Normalmente o trabalho de producédo de dublagem e animacdo ocorrem de
maneira dissociadas e em locais separados. Porém ainda sdo duas areas intimamente
conectadas, a um ponto onde a propria maneira de se produzir animacdo mudou
apenas com a criacdo da dublagem. Além disso, o campo da dublagem deve muito as
animagoes, principalmente no Brasil, considerando que foi a partir delas que tivemos
0S primeiros contatos com a dublagem da forma como conhecemos hoje.

Em Paris, 1908, foi exibido pela primeira vez o projeto, que ficou conhecido por
muitos pesquisadores da area, como “a primeira animacao da histéria, intitulada
“Fantasmagorie”, do cartunista Emile Cohl. Foi um projeto experimental, com duracg&o
de 1 minuto e 40 segundos, feito com um método semelhante ao utilizado para
producdo de stop motions, mas que serviu de inspiracdo para criacdo de uma das
maiores industrias do campo audio visual atualmente.

Com o tempo, os métodos e estilos de animacao foram evoluindo e passaram
por muitas fases, com a criacdo de varios métodos e tecnologias, que facilitariam a
producdo de animacfes. Um exemplo foi a utilizacdo da folha de acetato, método
criado em 1914, que consistia em um processo em que se desenhava o cenario em
uma folha que ficava ao fundo, e os elementos animados eram desenhados em folhas
de acetato. Outra técnica de grande importancia foi a Rotoscopia, criada por volta de
1915ela utilizava-se um aparelho que permitia desenhar por cima de filmagens de
pessoas reais dando mais fluidez para as animacdes. Juntos, esses dois métodos

seriam as primeiras grandes contribuicdes para producdo de animacodes.

Figura 1 - Steamboat Willie
Fonte: Mubi
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Em 1919 foi langado o primeiro curta do famoso “Gato Félix’, e com sua
popularidade, varias outras animacfes semelhantes foram lancadas, como o “Coelho
Oswald”, a primeira “mascote da Disney. Até esse momento, as animagdes eram
apenas imagens com movimento e uma musica repetindo ao fundo. Foi em 1928, junto
com a estreia de Mickey Mouse (figura 1), no curta “Steamboat Willie”, que as
animacdes comecaram a ser produzidas com um sistema de sincronizacdo de audio
e imagem. O primeiro passo para as animagdes dubladas ocorreu em 1932, quando
a Disney Studio lanca o curta “Flowers and Trees”, a primeira produ¢do com a técnica
chamada technicolor, que permitia realizar animacdes coloridas. A partir daqui nédo
houve muitas contribuicdes realmente relevantes dentro do cenario, até que em 1995,
com o filme “Toy Story”, surgiu 0 processo de animacéo 3D.

A histéria do cenario brasileiro de animacdao inicia em 1917, com o langamento
do primeiro curta-metragem animado brasileiro, chamado “Kaise”, de Alvaro Martins.
“O filme teve como contexto a entrada do Brasil na Primeira Guerra Mundial, quando
0 presidente Wenceslau Braz assinava a declaracdo de guerra a Alemanha.”
(DOURADO, s.d.). O primeiro longa-metragem animado produzido no pais foi
“Sinfonia Amazénica”, em 1953, ainda em preto e branco, porém ja contava com
dublagem.

Nos anos 1976 a primeira animacao da Turma da Monica, intitulado “o Natal da
Turma da Ménica”, foi langcado (INSTITUTO DE CINEMA, s.d.), iniciando aquela que
seria uma das maiores franquias de animacao brasileiras, reconhecida no mundo
todo. Além dela, outra animacédo que seria reconhecida fora do Brasil, é a série
animada “Irmao do Jorel”, que estreou em 2014, e continua recebendo novos
episodios até hoje. Esta série recebeu o Prémio Quirino de Melhor Série de Animacao
Ibero-Americana, em 2019. (MARIE CLAIRE, 2019)

O Brasil também teve reconhecimento no campo da dublagem de filmes e
animacoes, em funcdo da quantidade de filmes estrangeiros que sdo consumidos no
pais. Segundo site “Vision Business”, em 2020, 84% dos jovens preferem assistir
conteudo dublado através do streaming, e 59% do publico prefere ver filmes dublados
no cinema. Além disso, a dublagem brasileira possui reconhecimento mesmo fora do
pais, sendo considerado, por muitos, como a melhor dublagem do mundo, por sua

qualidade e competéncia dos profissionais.
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A dublagem brasileira se diferencia pela qualidade de interpretacao,
técnica de sincronismo e adaptagdo. Em uma boa dublagem nédo pode
faltar uma boa interpretacdo. Todo dublador precisa ser ator profissional,
a nossa arte é justamente transmitir todas as emoc¢des daqueles
personagens apenas com a nossa voz. (MACEDO, 2022, s.p.)

Segundo site “Maximal Studio”, a histoéria da dublagem esté diretamente ligada
a criacao do cinema com som, em 1925, nos Estados Unidos. Na ocasido, surgiu a
dificuldade de exportar filmes para paises que ndo dominassem o idioma original. Por
algum tempo, a técnica de legendagem foi utilizada, porém se tratava de um método
menos acessivel para grande parte da populacao.

Foi entdo que, em 1927, o filme, “The Jazz Singer — O Cantor de Jazz”, utilizou
pela primeira vez a pratica de filme com voz gravada. A partir dessa pratica, o diretor
Jacob Karol criou um sistema que permitiria a sincronizacdo de audio e imagem,
assim, dando origem a técnica que viria a ser conhecida como dublagem.

Com a criacdo desse novo ramo no campo audio visual tornou-se mais facil
disseminar as producdes cinematograficas para diferentes lugares do mundo,
permitindo que mais pessoas conseguissem compreender a historia que esta sendo
contada. Porém sua importancia ndo para por aqui. A dublagem foi um marco tao
grande na historia da industria audiovisual que, além de ajudar a propagar contetdos
de diversas partes do mundo, também foi responsavel por mudar a forma de se
produzir animacdes, se tornando parte importante no processo de producéo dessas
obras.

O processo de criagdo de uma animacgéo nacional (em seu pais de origem) é
o contrario da dublagem. Primeiro os atores e atrizes gravam os didlogos dos
roteiros e posteriormente a equipe de animacao cria os desenhos. (BECK
STUDICS, s.d., s.p.)

Com esse processo, o ator/dublador tem mais liberdade na interpretacédo do
personagem, ajudando na criacdo de sua identidade, além de servir como auxilio para
os animadores, tornando a sincroniza¢ao dentre as falas e movimentos mais precisos.
Uma obra que retrata a importancia desse processo, e como pode influenciar na
producdo de uma animacao, é o filme Shrek, lancado em 2001, que se tornou uma
das franquias mais populares da Dreamworks. Este filme passou por esse processo
de gravacao da “voz original” duas vezes. Segundo site “O Globo”, a primeira verséo
foi escrita tendo Chris Farley, estrela de “Saturday Night Live”, interpretando o

protagonista. Essa versao teve praticamente todas as falas gravadas, e as animagdes
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ja estavam em producdo. Mas, antes de terminar as gravacles, Farley acabou
falecendo. Apds o incidente, Farley foi substituido por Mike Myers, que trouxe uma
interpretacéo diferente ao personagem, que agradou Katzenberg, um dos diretos da
Dreamworks na época. Este fato fez a equipe alterar parte do roteiro e animacao, para
se adequar a essa nova interpretacao.

No Brasil a préatica da dublagem teve inicio em 1938, com o filme “A Branca de
Neve e os Sete Andes”, realizada pelo “Estudio CineLab” em S&o Cristévao — RJ.
Posteriormente este mesmo estudio também realizou a dublagem de outros filmes
marcantes, como Pinéquio, Dumbo e Bambi. A partir dai as portas estavam abertas
para essa nova profissdo no Brasil.

Em 1958, Herbert Richers cria um dos primeiros estidios inteiramente
nacionais, a Grava-Som, que mais tarde seria conhecido como um dos maiores
marcos da dublagem brasileira: a Herbert Richers S.A. O Estudio inspirou inGmeros
profissionais a seguirem por essa carreira, e influenciou na criacdo de diversos
estudios até os dias de hoje, que tem ganhado cada vez mais relevancia, sendo
considerada por muitos, dentro e fora do Brasil, como a melhor dublagem.

Ainda assim, mesmo possuindo tanta histéria e relevancia dentro e fora do pais,
animacao e dublagem séo dois campos que ainda sofrem com uma falta de incentivo
para atrair novos profissionais. Muito disso se deve ao fato de que a grande maioria
dos estudios se encontram concentrados nos estados de S&o Paulo e Rio de Janeiro,
dificultando que pessoas de locais mais afastados possam ingressar nesses campos
de atuacdo.

Quando se fala em estudio de dublagem, logo vem a mente a imagem uma
cabine acustica com um microfone e uma mesa de som, mas ndo se pensa em como
€ o restante de sua estrutura. Se tentar procurar o projeto de um estudio de dublagem,
0 maximo que encontrara séo projetos de estudio de gravacdo de masica, que mesmo
nao sendo muito diferentes, pensando em sua estrutura, ainda nao representa o que
realmente € 0 espacgo necessario para realizacao do trabalho de dublagem.

Além disso, se analisar fotos de estudios tanto de dublagem quanto animacéo,
€ possivel se identificar que muitas vezes sao localizados em antigas residéncias ou
salas comerciais adaptadas para realizacdo desses trabalhos, dificilmente
encontrando estruturas projetadas pensando em suas necessidades. No caso da

animacao, esse pode ndo ser um grande problema, mas quando pensamos na
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dublagem, um trabalho que depende da captacédo da voz, limpa de ruidos externos,
torna-se algo mais preocupante.

Com isso em mente, o principal objetivo desse trabalho é esclarecer as
necessidades arquitetdnicas e estruturais de estudios de animacao e dublagem, bem
como apresentar técnicas de tratamento acustico que conversem com a estrutura da
edificacdo, para que assim seja possivel desenvolver uma base para a elaboracéo de
um projeto arquitetdnico de um estudio de animacéo e dublagem.

A fim de cumprir com a proposta desse trabalho, os seguintes objetivos deverao
ser realizados; Compreender o funcionamento e composicao do estudio de animacéo
e dublagem; Realizar um estudo sobre as necessidades acusticas de ambientes
destinados a captacdo e edicdo de som; Andlise de projetos reais semelhantes ao
projeto proposto, sendo esses o Estudio Santa Monica em Santa Monica — EUA,
Escritdrios Alice em Sao Paulo — SP e o Estudio Mach2 em Mildo — Espanha; A analise
do terreno onde o projeto seré realizado e de seu entorno.

Para atender aos objetivos da pesquisa a metodologia utilizada foi revisao
bibliografica, documental e estudos de caso, a fim de compreender as partes que
compdem um estudio de animacédo dublagem e como realizar suas necessidades
especificas.

Esse trabalho se divide em seis capitulos sendo estes: 1 - INTRODUCAO,
abordando do que se trata o tema estudado neste trabalho; 2 — ESTUDIOS:
FUNCIONAMENTO E AMBIENTACAO, onde sera explicado as etapas de produc&o
de uma dublagem e animacdo bem como os ambiente onde estas ocorrem; 3 —
ACUSTICA EM SALAS DE GRAVACAO, onde serd abordado funcionamento e
comportamento do som em salas de gravacao; 4 — SISTEMA CONSTRUTIVO - LIGHT
STEEL FRAME; onde ser& abordado o a estrutura do sistema construtivo Light Steel
Frame; 5 — ESTUDOS DE CASO, onde sera feita a analise dos trés estudo de caso;
6 — DIRETRIZES DE PROJETO, onde sera abordado diretrizes para elaboragédo do

projeto e analiso de terreno onde sera implantado.
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2. ESTUDIOS: FUNCIONAMENTO E AMBIENTEACAO

Antes de se iniciar a producdo de um projeto € necessario primeiramente se
compreender o que sera projetado, sua funcéo e necessidades. Nesse capitulo sera
realizado um estudo sobre o processo de producdo e os ambientes que compde 0s

estudios de animacao e dublagem.

2.1. Estudio de Dublagem

A dublagem é uma arma poderosa para democratizar a cultura e a
informacdo. Portanto serve para educar, divertir e melhorar a vida do
nosso povo (RICHERS, s.d.).

Mesmo sendo uma area com de grande importancia para o cenario audiovisual,
poucos buscam saber como é realizado ou até mesmo como é produzida a dublagem.
Aqui sera analisado o processo de producdo da dublagem, que se divide em: Pré-
Producado; Gravacao; e Pos-Producdo. Também serdo os ambientes onde essas
etapas sao realizadas, tendo como base de estudo o artigo realizado pela produtora
de videos SERGICAPRI em 2019, o processo de dublagem do estudio ALLDUB.

2.1.1. Pré-Producéao

A pré-producdo da dublagem comeca com a traducdo. Os estudios podem
receber o roteiro no idioma original da produgéo, ou uma verséo, ja adaptada, para
outro idioma. Por exemplo, uma producdo japonesa, que ja foi adaptada para o inglés,
o roteiro base utilizado pelo estudio brasileiro pode ser o roteiro em inglés. Nessa
etapa, o profissional responsavel realiza a traducdo e adaptacdo necessaria para
termos mais comumente utilizados no Brasil. Apds a aprovacgéao da traducao, o roteiro
€ organizado para o modelo padrao utilizado na gravacéo, e, em determinados casos,
0 estudio também é responsavel pela legendagem da produgéo.

Essas etapas podem ser realizadas de maneira remota, o que tem acontecido
com certa frequéncia nos ultimos anos. Porém, se tratando de materiais que muitas
vezes sao exigidos sigilo total por parte da empresa contratante, como roteiros,

arquivos de audio e musicas utilizadas na producdo, é recomendado se ter um
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ambiente destinado para os profissionais responsaveis por estes arquivos dentro do

estudio, para garantir a seguranca desses materiais.

2.1.2. Gravagéao

Figura 2 - Delart, Sudios B, Sala de Gravacéo
Fonte: DELART

Esta € a etapa mais importante do processo de dublagem, que ocorre em dois
ambientes conectados: a sala de gravacdo e a cabine de gravacdo. A sala de
gravacao (figura 2) € o local onde fica o diretor (e, caso necessario, as demais pessoas
responsaveis pela producao do projeto, como o codiretor, editor de som, entre outros),
e 0s equipamentos de controle, gravacéo e edicdo de som. Para esse ambiente, ndo
€ necessario um trabalho acustico tao rigoroso, sendo necessario apenas para evitar

gue haja muitas interferéncias de fora da sala.

T
1 Studio B

Recording Booth

Figura 3 - Delart, Studio B, Cabine de Gravacédo
Fonte: DELART
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O segundo local, é a Cabine de Gravacao (figura 3), onde o dublador fica para
gravar suas falas. O ambiente conta com uma TV, o microfone e fone de ouvido
antirruido, para se comunicar com o diretor. Esse ambiente precisa de um bom
isolamento acustico para impedir a entrada de sons e ruidos de fora da cabine. A Unica

abertura do espaco € a porta acustica, para acesso a sala de gravacgao.

Figura 4 — Bang Zoom! Estudios, Cabine de gravagdo em grupo
Fonte: BANG ZOOM! STUDIOS

Atualmente no Brasil, o processo de dublagem é feito de forma individual, isto
€, as escalas de gravacao sao realizadas por apenas um dublador por vez. Quando a
dublagem ainda estava em seu inicio, esse processo era realizado com todo ou
grande parte do elenco da cena/producdo ao mesmo tempo, 0 que tornava necessario
uma cabine de gravacdo consideravelmente maior do as utilizadas no modelo atual.
Ainda é possivel encontrar estudios que trabalham com essa estrutura de gravacéo
fora do Brasil, como visto na Figura 4, mas por aqui deixou de ser utilizado a algum

tempo.

2.1.3. P6s-produgéo

ApoOs a finalizacdo das gravacgoes, é realizada a edicdo das faixas de audio,
organizando todas as gravagfes e sincronizando com o video. Esse processo pode
ser iniciado na prépria sala de gravacao, entre as gravacgdes dos trechos, e finalizado
posteriormente, na sala de mixagem. A sala de mixagem, se trata de um ambiente

destinado a edicdo de som, preparado com mesa de edicdo e caixas de som
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espalhadas pela sala, além de um trabalho acustico elevado. De forma a garantir que
nao haja interferéncias externas, proporcionando ao responsavel pela edicdo do som

a melhor percepgéo sonora, e, por sua vez, uma melhor qualidade de audio.

—“"% studio A

Mixing Stage S.Land 7.0

Figura 5 — Delart, Studio A, Sala de Mixagem 5.1 e 7.1.%
Fonte: DELART

Figura 6 — Delart, Studio Rivaton, Sala de mixagem 5.1, 7.1 e DOLBY ATMOS?
Fonte: DELART

Algo a ser considerado sobre as salas de mixagem, € gue, mesmo nao
precisando de grandes espacos, podendo ser preparada em salas semelhantes a as
cabines de gravacao, existe a possibilidade projeta-las em ambientes maiores, como

mostrado na figura 6. Possibilitando a instalagdo de uma maior variedade de caixas

1 As indicacdes 5.1 e 7.1 se referem ao ndmero de canais necessario ou usados para reproducdo do
som.

2Dolby Atmos é uma tecnologia que aprimora o som surround, que permite ao usuario sentir a direcao
de onde vem o som reproduzido.
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de som, espalhadas pelo ambiente, permitindo assim um trabalho mais especializado,
garantindo uma melhor qualidade para diferentes aparelhos/locais onde sera

transmitido o material, seja na televisdo, cinema ou celular.

2.2. ESTUDIO DE ANIMACAO

A animacao oferece uma midia de entretenimento em nivel de histéria e
visual que pode dar prazer e informacédo para as pessoas de todas as
idades em todo o mundo (DISNEY, s.d.).

Neste tdpico sera abordado o processo de producdo das animacdes, 2D e 3D,
da elaboracéo da ideia até a finalizacdo do processo de animacéo, com o trabalho de
sonoplastia, Esse processo se divide em: Pré-Producdo; Gravacdo das vozes;
Animacdao; e Pos-Producao. Esse estudo foi realizado tendo como base a estrutura
de producédo do estudio Anima King, e o artigo “Animacgao: técnicas e processo”, de
2016, realizado pelo BNDES.

2.2.1. Pré-producao

Figura 7 — Storyboard — Mérida, Filme: Valente.
Fonte: THE SCIENCE BEHIND PIXAR

Sendo a fase inicial do processo de animacédo, podemos dividi-la em duas
etapas principais a serem realizadas antes da producdo da animacdo. A primeira
etapa iniciando com a elaboracdo do roteiro, onde sera definido, de forma escrita,
histéria, dialogos, descricdes de cenas, efeitos sonoros, entre outros elementos que
forem necessarios para producdo da animacéo, e a elaboracdo das artes conceituais

do projeto.
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A segunda fase da pré-producédo é producédo do storyboard3, sendo esse o
momento em que sao criados 0s primeiros esbocos das cenas a serem animadas,
definindo as poses, expressdes e enquadramentos iniciais das cenas, para que entéao
seja iniciado o processo de criacdo das Animatics?®, onde, com base no Storyboard, é
realizado o protétipo das animacgdes, mostrando, em poucos quadros, comego, meio

e fim do movimento a ser animado, e determinado a base do tempo das cenas.

2.2.2. Gravacéo das Vozes

Antes de se iniciar de forma efetiva o processo de animacéo, ainda existe uma
Ultima etapa, que pode ser realizada por completo previamente ou em paralelo com
as animacdes. Esta etapa consiste na gravacdo das falas e musicas. Aqui 0s
dubladores/atores gravam suas falas com base nos Animatics, que posteriormente
sdo enviadas aos animadores. Esse processo tem duas funcdes principais,
primeiramente dar aos animadores uma base real dos tempos de falas dos
personagens, tornando a sincronia entre fala e movimento mais precisa. A mesma
precisdo se emprega nas musicas e efeitos sonoros. A segunda funcdo é para dar
mais personalidade aos personagens, ja que, diferente da dublagem, aqui os atores

possuem mais liberdades para suas interpretacoes.

2.2.3. Animacéo 2D e 3D

Agora falando processo de execucdo em si, que depende do tipo de animacéo
a ser realizada. A animacao 2D é o processo de anima¢ao mais convencional, utilizada
desde o inicio dessa pratica, constituida por desenhos em dois planos: o plano de
fundo, cenéario estatico ou com pouca movimentacdo, onde a cena sera ambientada;
e o plano principal, onde a cena sera desenhada quadro a quadro, de maneira
estatica, e colocados em sequéncia, gerando a animac¢do. Nesse modelo, mesmo
sendo mais trabalhoso, ndo € necessaria uma grande equipe, ja que o0 processo de

produzir uma cena sempre depende do desenho anterior. A cena podera ser feita

8 Storyboard refere-se a uma sequéncia de desenhos, geralmente com algumas direcdes e didlogos,
representando as tomadas planejadas para uma producao de cinema ou televiséo.

4 Animatics sdo uma versdo preliminar de um filme, produzida filmando sec¢Ges sucessivas de um
storyboard e adicionando uma trilha sonora.
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inteiramente por uma sé pessoa. Assim, o numero de pessoas trabalhando no projeto
definird o nimero de cenas a serem desenhadas por vez, ndo a velocidade com que

essas cenas serao concluidas.

“Lotso Poses” by Daniel Arriaga
Toy Story 3,2010
Pencil on paper

Figura 8 — Modelo 3D - Lotso, Toy Story 3.
Fonte: THE SCIENCE BEHIND PIXAR

A animacgdo 3D, por sua vez, € um modelo que trabalha com 3 planos
simultaneos, sendo o plano principal, onde a cena acontece, o segundo plano, onde
se localizam os elementos que dao vida ao cenario e o terceiro plano, onde se
comportam todos os elementos da cena. Por possuir uma estrutura mais complexa, o
trabalho é dividido em duas etapas: a modelagem dos personagens e afins e a
animacao das cenas. Primeiramente € necessario modelar, de forma detalhada, os
elementos que aparecerdo na animacao: personagens, cenarios, objetos, etc. Nesta
etapa ainda é preciso configurar esses modelos para dentro do software de animacao.
E s6 depois desta etapa que se inicia o processo de animacio das cenas, sendo
recomendado que existam duas equipes trabalhando de forma simultanea, uma para

modelagem e outra apenas para animar as cenas.

2.2.4. Pdés-producao

A fase final do processo de animacéo, tem-se um conjunto de etapas e
processos a serem realizados. A equipe de animacao fica responsavel pelo polimento
das imagens, correcéo de cor e tracos, ajuste de iluminacgao, transi¢cées, renderizacao
e organizacao da sequéncia das cenas, garantindo que tudo esteja conforme o roteiro

do projeto. ApOs essa etapa € realizada a mixagem de som e sincronizacdo de
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didlogos, musicas e efeitos sonoros, responsabilidade da equipe de som do préprio

estudio de animacédo ou do estudio responsavel pela dublagem da producéao.

2.2.5. Ambiente de trabalho

Figura 9 — Zombie Studio, Estudio de animacéo.
Fonte: ZOMBIE STUDIO

De forma geral € possivel resolver todas as etapas do processo de animacao,
excluindo o trabalho de sonoplastia, em apenas um tipo de ambiente, que nao foge
da diagramacéo e estrutura padrdo de um escritorio. Tudo isto tendo em vista que
ambos os estilos de animacdo, seja 2D ou 3D, sdo realizados através de
computadores, tendo como diferenca os softwares utilizados entre eles. Assim, 0
ponto mais importante em se trabalhar com um escritrio de animagéo, estad em criar
um ambiente confortavel e agradavel, que ajude na criatividade e permita um fluxo de

trabalho e troca de informacdes eficiente.
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3. ACUSTICA EM SALAS DE GRAVACAO

Neste topico sera abordado o funcionamento do som, sua producdo e
comportamento, com 0 objetivo de compreender as necessidades estruturais para

construcdo de um ambiente destinado ao trabalho de captacéo e edi¢cdo sonora.

3.1.1. Som e Superficie

O som s&o ondas de vibra¢des geradas por um corpo, que se propagam através
de meios elasticos, seja o ar, 4gua ou outro meio capaz de transmiti-las. Essas
vibracBes se propagam pelo meio elastico até chegar aos ouvidos, passando pelo
canal auditivo até chegar ao cérebro, que interpreta essas vibragcdes como som.
“‘Assim, podemos dize que, para existir som, sdo necessarios trés elementos: uma

fonte emissora, um meio elastico e um receptor” (SIQUEIRA, 2020, pg. 23) (figura 10).

&

«)) ¢

fonte emissora meio elastico receptor

Figura 10 — Esquema da definicdo de som
Fonte: Acustica, 2020, pg. 23

Ainda segundo Siqueira, essas vibragdes, ou oscila¢des, que compdem o som,
se tratam de movimentos periédicos do meio elastico, que ocorrem em uma
determinada frequéncia até que se perca a energia e o0 meio volte a seu estado
estatico natural. A frequéncia, identificada pela unidade de medidas Hertz (Hz), é
determinada pelo numero de oscilag6es realizadas dentro do periodo de 1 segundo,
guando essa segue um padrdo em intervalos regulares, € chamado de movimento
harménico, sendo esse o0 movimento que gera o som compreensivel, utilizado em
trabalhos que envolvem captacéo de som.

Em oposicéo a esse “Som Harmdnico”, existe o tipo de som conhecido como

ruido, “Um ruido pode ser definido como um som compostos por varias frequéncias
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distribuidas de forma desordenada” (SIQUEIRA, 2020, pg. 51). Quando a
periodicidade da frequéncia, vista no som harménico, é quebrada, rompe-se também
a inteligibilidade do som, dificultando a compreensao de si proprio e atrapalhando sons
gerados por outras fontes sonoras no local.

O ruido pode ocorrer de 3 maneiras, Ruidos continuos, pouca variacdo de
intensidade em funcdo do tempo, como o som da chuva e de equipamentos
eletrdnicos; Flutuantes, variagdes perceptiveis ao longo do tempo, como o som de
veiculos e equipamentos de construcdo; Impulsivos, alta intensidade em um curto
intervalo de tempo, impactos de forma geral ou explosdes (SIQUEIRA, 2020).

Se tratando de ondas mecanicas, o0 som é capas de se propagar por diferentes
meios, como O ar, a agua ou até mesmo as paredes de uma sala. “A propagacao do
som a céu aberto perdura enquanto durar a energia de oscilagao” (SIQUEIRA, 2020).
No entanto, em uma sala fechada, como um estudio de gravacdo, o som passa a agir
em funcéo de outros fenbmenos de propagacao, sendo esses a reflexdo, absorcéao,
refracdo e difragcdo. Entender como esses fen6menos afetam o comportamento do
som é fundamental para entendermos seu comportamento em um ambiente e como

interagem com diferentes materiais.

Frente de onda
plana incidente

Bo

Ao
A \9 /— Impedancia normal Zg

\ D

Meio 0

Meio 1 i x
d N\ /B,

Superficie rigida

Figura 11 — Reflexdo e transmissdo de uma onda plana do ar a uma camada depositada
sobre uma superficie rigida
Fonte: Acustica de sala: Projeto e Modelagem, 2016, Pg. 119

O fendmeno da REFLEXAO acontece quando a onda sonora encontra um
obstaculo, ao entrar em contato com o mesmo, parte da energia é refletida, seguindo
0 mesmo angulo da incidéncia, como representado na Figura 11, onde Ao € angulo de
incidéncia e Bo 0 angulo de reflexdo. Ao ser novamente direcionada para o meio de
propagacédo, segue em linha reta até esgotar completamente a energia da onda ou
encontrar outro obstaculo (SIQUEIRA, 2020 & DA COSTA, 2003).
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Junto a reflexéo ocorre o fendmeno da ABSORCAO, essa é responsavel pela
perda de parte da energia da onda sonora, quando entra em contato com uma
superficie, a energia que ndo € refletida novamente para o meio de propagacao, é
absorvida pela superficie de contato. A quantidade de energia absorvida dependera
do material com o qual a onda fez contato, matérias mais pesados e lisos tem um
maior fator de reflexdo, entanto materiais mais leves e rugosos absorvem mais as
ondas sonoras. Além disso, cada tipo de material possui sua propria taxa de absorcao
(figura 12), assim, o que determina a quantidade de energia que sera refletida
novamente para o meio de propagacéao, € a quantidade de energia que o obstaculo
no caminho do som é capaz de absorver (SIQUEIRA, 2020 & DA COSTA, 2003).

Material — paredes ol ol ol B el e o
Parede de tijolos 0,024 0,025| 0,031 ] 0,042 0,049 | 0.070
Parede de fijolos rebocada 0,012 { 0013 | 0,017 { 0,023 ]| 0,023 | 0.025
Parede de fijolos rebocada e caiada 0,020 { 0,022 | 0,025 | 0,027 | 0,030 | 0,032
Parede ge tijolo rebocada e pintada a dleo | 0.018 | 0,020 | 0,023 | 0.023| 0,024 | 0,025
Reboco de gesse sobre tijolo furado 0,013 | 0,015 0,020 ] 0,028 | 0,040 | 0,050
Concreto 0,010 | 0,012 | 0,016 0,019 | 0,023 | 0,035
Concreto rebocodo 0,009} 0011 0,014| 0,016 0.017| 0.018
Concreto reb. caiado 0,015} 0,017 | 0,020] 0,022 | 0,025| 0,027
Lambri de madeira 0,080 { 0,070 | 0,060 | 0,060 | 0,060 | 0.060
Lambri de madeira c/verniz 0,050 | 0,040 | 0,030 | 0,030| 0,030 | 0.030
Lambri de madeira pintado a dleo 0,040 §{ 0,035| 0,030 0,030 0,030 | 0,030
Azulejos 0,010} 0011} 0012] 0015] 0.018
Marmore 0,010} 0.010| 0,010 0.012| 0,015
Chapas de fibra de madeira leve 0,012} 0,018 | 0,032 | 0,055} 0,600
Eucatex lipo isclante 0,110 ¢ 0,180} 0,350 | 0,560 | 0,600
Eucatex acuistico tipo A 0,120 | 0,250 | 0,520 | 0.650 | 0,720 | 0,930
L& de rocha apoiada a parede 0,280 | 0,400 | 0,500 | 0.560 | 0,460 | 0.380
LG de rocha ¢ 3 cm da parede 0,440 § 0,500 | 0,500 { 0,520 § 0.600| 0.610
Estuque 0,035} 0,032 | 0,030 0,029 | 0,028
Revestimento de feltro de 2.5 cm 0,120 0,320 | 0,510 | 0.620 | 0.600 | 0.560
Revestimento de feltro de 5.0 cm 0,680
Revestimento de feltro de 10,0 cm 0.790
L& min. felrada 2,5 cm (18 kg/m?) 0,260 { 0,450 | 0.610| 0.720 | 0,750
Cortina leve 0,060 | 0,080 0,100} 0.100} 0,100
Cortina pesada 0,060 | 0,100 | 0,440} 0,420 | 0,400
Quadro a dleo 0,280
Grelha de ventiagGo (50% abertura) 0,300 | 0,400 | 0,500 | 0,500 | 0,500
Vidros 0,030 | 0,028 | 0,027 | 0,026 | 0,025

Figura 12 — Coeficiente de absorcdo das paredes em relacdo a frequéncia
Fonte: Acustica técnica, 2003

Quando a energia da onda é absorvida ela ndo é completamente anulada, parte
dessa energia “absorvida” é direcionada para o outro lado do obstaculo, e passa pelo
fendmeno da REFRACAO, esse é responsavel pela alteracéo na direcéo para qual a
onda se propaga. Existem dois fatores principais que causam as refracdes, quando o
som atravessa um obstaculo, como uma parede, por decorréncia da absorcao de parte
de sua energia, a parede comeca a vibrar e altera a direcdo de propagacao da onda
(figura 11) (DA COSTA, 2003).
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Figura 13 - Refracéo
Fonte: Acustica, 2020, pg. 75

O segundo Fator responsavel pela refracdo das ondas sonoras trata-se da
temperatura, a qual esta diretamente relacionada com a velocidade de propagacao da
onda, onde em temperaturas mais elevadas sua velocidade de propagacdo sera
maior. Siqueira utiliza como exemplo o comportamento do som em dias quentes,
guando os raios solares aquecem mais o solo que o ar. Quando o som é gerado a
onda se propaga para todas as direcdes, a parte da onda mais proxima ao solo, o qual
possui a temperatura mais elevada, se propaga em uma velocidade maior (vi),
fazendo com que a distancia do deslocamento seja maior na parte inferior. Essa
diferenca na velocidade de deslocamento faz com que o som curve para cima ao do
percurso de propagacao (figura 13), assim diminuido a distancia da propagacao
vertical (DA COSTA, 2003).

O ultimo fendmeno, chamado de DIFRACAO, trata-se da capacidade som de,
ao ser interrompido por um obstaculo com dimensdes menores que se comprimento,
contorna-lo e se recompor logo apds essa interrupcdo. Segundo Siqueira (2020)
difracdo pode ocorrer de duas maneiras, a primeira quando o obstaculo € menor que
o comprimento da onda, a mesma o ultrapassa e retorna a sua forma original, dessa
maneira cria-se uma “zona morta” onde o som nao atua logo atras do obstaculo como

mostrado no exemplo A (figura 14).
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Figura 14 - Difracdo
Fonte: Acustica, 2020, pg. 76

O segundo, como mostrado no exemplo B (figura 14), quando existe uma
abertura no obstaculo, a maior parte da onda passa pela reflexdo e absorc¢ao,
engquanto a parcela que atravessa passa a se propagar ho novo ambiente. No livro
Acustica Técnica, DA COSTA considera essa abertura como uma nova fonte de
sonora, a partir do principio que cada ponto da superficie da onda pode ser
considerado uma fonte de vibragéo.

3.1.2. Estudio, salas de gravacao e mixagem

O trabalho em um estudio de gravacao, voltado para dublagem acontece em 4
ambientes: um escritdrio, onde ocorre a parte burocratica e preparacao dos materiais
a serem gravados; a cabine de gravacédo, onde o dublador grava suas falas; a sala de
gravacao, onde o diretor coordena a dublagem; e por fim a sala de mixagem, onde
acontece a edicdo do som.

Se tratando de uma edificacéo relativamente pequena, mas que ainda assim
necessitam de um grande trabalho acustico, primeiramente é viavel se pensar em uma
composicao de planta que evite o paralelismo das paredes (figura 15), como forma de

otimizar o trabalho acustico dentro das cabines de gravacéo e salas de mixagem.
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Figura 15 — Planta baixa de estidio com sala de controle, e trés salas de gravacao.
Fonte: Aculstica de sala: Projeto e Modelagem, 2016, pg. 573

A sala de gravacgdo, também chamada de aquério, é o local onde o artista se
posiciona para captacdo do som. Um ponto importante a ser considerado para a
elaboracdo de uma sala de gravacao é o tipo da sala que se busca. O foco da sala
pode favorecer ou desfavorecer determinados estilos musicais, dependendo do estilo
torna-se recomendado a gravagdo em uma sala que favoreca a reflexdo sonora ou a
reverberacao. Para o trabalho de dublagem, que busca unicamente a gravacéo da voz
no estado mais puro, € valido a utilizagdo do modelo chamado de “Sala Neutra”,
utilizada principalmente para captagdo da voz e alguns instrumentos como viol&o.
Apresentando um tempo de reverberagdo de 250 Hz, com paredes totalmente
revestidas de espuma acustica, essa sala é projetada de forma a néo favorecer
nenhum estilo, de forma que a ambientacdo necessaria seja inserida eletronicamente
(BRANDAO 2016).

Em relacdo a dimensionamento, no Brasil, a dublagem é feita de forma
individual, assim n&o necessitando de grandes espac¢os, ho modelo apresentado por
Brandao (figura 15), o estudio divide instrumentistas, baterista e cantores em
diferentes salas. Tendo esse modelo como base, € possivel analisar que uma sala
com cerca de 8mz é capaz de comportas 4 cantores, assim para uma sala onde havera
apenas um profissional por vez, podera ser adotada uma média de 2m2 por sala de
gravagao.

A cabine de gravacéo, ou sala de controle, trata-se de um ambiente diretamente
conectado com o aquario, nesta sala o diretor, e se necessario um técnico de som,

coordena a dublagem. Aqui como o profissional precisa ouvir o0 som diretamente dos
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monitores de referéncia, € importante receber o som apenas deles, assim tomando
um cuidado maior com a reflexdo na parede imediatamente atras do técnico
(SIQUEIRA, 2020).

Figura 16 — Sala de mixagem - Wildsound
Fonte: WSDG

A sala de mixagem (figura 16) € o local onde acontece a edi¢éo final do som,
esse ambiente é projetado de forma a comportar diferentes tipos de caixas de som
posicionadas em diversos pontos da sala, permitindo ao técnico a percep¢ao do som
em diferentes intensidades e dire¢cdes. Assim como em uma sala de cinema, esse
ambiente tem a necessidade de simular uma sala cheia mesmo quando vazia, para
tal € importante se trabalhar com a absor¢cédo acustica seja trabalhada “ao longo de
toda parede, teto, piso e cadeiras.” (BRANDAO, 2020 pg.569). Analisando o projeto
realizado pela Walter-Storyk Design Group, a sala de mixagem pode ser projetada
prevendo a presenca de mais de uma pessoa, podendo também servir como uma
pequena sala de exibicdo do material produzido. Ainda seguindo esse projeto, 45m2 é

ideal para uma sala de mixagem que comporte oito pessoas.
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4. SISTEMA CONSTRUTIVO - LIGHT STEEL FRAME

Também chamado de construgdo a seco, o Light Steel Frame (LSF) € um
sistema construtivo que utiliza perfis de aco galvanizado em sua estrutura,
proporcionando maior leveza e resisténcia a edificacdo. Esse sistema possui uma
maior flexibilidade em sua estrutura, proporcionando edificagdes mais complexas e
atraentes. Além disso, possui possibilita um trabalho térmico e acustico de alta
qualidade ocupando um espaco consideravelmente menor que outros métodos
construtivos. Assim sendo uma oOtima escolha para uma edificacdo onde sera
realizado trabalhos de captacéo e edicdo de som, além de permitir aproveitar melhor
0 espaco disponivel para o projeto. Neste capitulo sera abordado as principais
caracteristicas do LSF, sua estrutura, montagem e particularidades.

4.1. Estrutura

A estrutura do sistema LSF pode ser classificada em duas categorias principais,
os perfis estruturais, com funcéo de resistir aos esfor¢cos de sobre carga estrutural de
toda edificacdo (ABNT NBR 15.253:2014); E os perfis de vedacédo, que sustentam
apenas o préprio peso, das placas de revestimento, esquadrias e mobiliarios apoiados
no painel (ABNT NBR 15.217:2018). Aqui veremos as caracteristicas dessa estrutura
e suas necessidades.

4.1.1. Componentes de um painel
O LSF possui uma certa liberdade sobre quais materiais e tratamentos seréo
utilizados em sua estrutura. Segundo Soraes, no artigo Light Steel Frame -

Conhecendo o sistema construtivo a seco, ainda existe uma estrutura basica a ser

seguida, essa sendo composta pelos seguintes itens, referenciados na Figura 17.
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Figura 17 - Componentes de um painel estrutural tipico
Fonte: Light Steel Frame - Conhecendo o sistema construtivo a seco, 2021

e Guia Superior e Inferior: Perfil guia responsavel por delimitar a altura dos
painéis. E o local onde serédo colocados os demais componentes, e feitas as
marcacgdes para modulacéo e fixacdo dos componentes;

e Montante: Também chamado de “King”, o principal componente da modulagao,
responsavel por transmitir as cargas da edificacdo para a fundacdo e
alinhamento da estrutura. Serve de suporte para revestimentos, define a altura

do painel e se necessario sao instalados bloqueadores e complementos;
4.1.2. Aberturas
Sejam aberturas para posicionamento de esquadrias ou para passagem de

instalacdes, € necessario saber qual a funcao do painel onde a mesma sera realizada.

Sendo esses 0s painéis estruturais ou de vedagéo.
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Figura 18 - Representacéo de painel estrutural em LSF com aber
Fonte: Marinho, 2020, Apud Castro 2006.

Nos painéis estruturais (figura 18), é necessario utilizar refor¢cos que serviréo
para transmitir os esforcos dos perfis descontinuados até os elementos de fundacéo.
Esses reforcos recebem diferentes denominacées dependendo de sua posicdo em
relacdo ao vao. Quando estdo acima do vao, sdo chamados de vergas, e quando
estdo na parte inferior, sdo chamados de contra-vergas. As vergas e contra-vergas
funcionam como vigas biapoiadas, sendo conectadas a pecas verticais chamadas
ombreiras. Essas ombreiras impedem os movimentos de tor¢cdo das vergas e contra-

vergas, evitando o colapso da abertura (MARINHO, 2020).
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Figura 19 - epresentacéo de painel ndo estrutural em LSF com abertura
Fonte: Marinho, 2020, Apud Castro 2006.
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Para painéis de vedacdo, ou nao-estruturais, ndo existe a necessidade de
reforcos na estrutura, tendo em vista que esses painéis sustentam apenas o proprio
peso, de seu revestimento e mobiliarios colocados diretamente sobre eles. Assim
apenas necessitando demarcar as dimensdes do vao atrds dos montantes verticais e

guias horizontais.

4.1.3. Revestimentos

Na alvenaria convencional o revestimento geralmente se trata de um a massa
aplicada sobre o nucleo rigido das paredes. No Sistema de Ligth Steel Frame se trata
de placas fixadas nos perfis metalicos que formam os painéis das paredes da
edificacdo. O Tipo de revestimento e a maneira de monta-lo dependeréa do local onde
sera utilizado. Quando o revestimento € aplicado em ambientes internos, pode ser
colocado diretamente na estrutura do painel. Ja para os revestimentos externos, é
necessario primeiramente se colocar uma base composta por placas de OSB e
membrana hidréfuga ou apenas por membrana hidrofuga, garantindo uma maior
vedacdo do ambiente externo (SORAES, 2021).

As placas de OSB ou Oriented Strand Board (painel de tiras de madeira
orientada), sdo compostas por lascas de madeira banhadas por resina, a mistura é
prensada e submetida a altas temperaturas, como forma de assegurar uma maior
resisténcia mecanica, estabilidade dimensional, protecdo contra insetos e
intempéries. As principais funcdes do OSB sdo servir de base para instalacdo de
entrepisos e revestimento externo, e como reforco pontual para revestimentos internos
(SORAES, 2021).

A membrana hidréfuga desempenha um papel crucial no LSF, tendo como
principal funcdo regular a umidade dentro da edificacdo. Atuando como uma barreira
de vapor impedindo a entrada de umidade através do revestimento externo, ao mesmo
tempo em que permite a saida dos vapores gerados durante o uso da edificacéo.
Sendo essencial para o controle adequado da umidade e a preservacao da integridade
do sistema construtivo (SORAES, 2021).
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Figura 20 — Fechamento externo com placa Cimenticia
Fonte: Blog Artezana, 2021

Segundo Marinho no artigo “Viabilidade da utilizagdo do Sistema Light Steel
Frame para construgdo de habitagdes populares” de 2020, um dos tipos de
revestimento mais utilizados na parte externa de edificacbes em LSF sdo as placas
cimenticias, produzidas a partir de uma mistura homogénea de cimento Portland,
polpa ou fibras minerais de celulose e fios sintéticos, que reforgam a estrutura da
chapa. Essas placas podem ser usadas tanto para fechamento externo quanto interno
dos painéis, e sdo adequadas para aplicacbes em estruturas horizontais e verticais,
inclusive em areas Uumidas ou expostas a chuva.

As placas cimenticias se destacam por sua alta resisténcia a impactos,
umidade, ataques de cupins e microrganismos. Além disso, sdo incombustiveis,
possuem baixa condutividade térmica e permitem assumir formas curvas. Sao leves,
faceis de manusear e possibilitam uma execucdo rapida. Também é possivel revesti-
las com diversos acabamentos. A fixacdo de pesos e cargas suspensas deve ser
realizada de acordo com as recomendac¢des do fabricante, utilizando sempre buchas
e parafusos especiais (MARINHO, 2020).
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Figura 21 — Fechamento interno com chapas de gesso acartonado
Fonte: Blog Artezena, 2021

Para o revestimento interno o tipo mais utilizado sdo as placas de gesso
acartonado, composto por um nucleo de gesso hidratado revestido em ambos os lados
por [aminas de cartédo, o que proporciona uma maior resisténcia aos esforgos de tracao
e flexdo. Esse tipo de revestimento ndo possui funcdo estrutural, assim sendo
utilizados nas edificacbes para separar 0s espacos, elas possuem facil aplicacao,
excelente absorgdo sonora, resisténcia a flexibilidade e maleabilidade. No Brasil, os
trés tipos mais comuns de placas de gesso acartonado séo: as Placas Standart (ST),
indicadas para uso em ambientes internos e secos; Placas resistentes a umidade
(RU), aprova d'4gua, recomendadas para ambientes Umidos, como cozinhas,
varandas, areas de servigo e banheiros; E por fim as placas resistentes ao fogo (RF),
indicadas para paredes que requerem resisténcia ao fogo. Os revestimentos podem
ser aplicados nas placas de gesso acartonado de forma semelhante que em paredes
de alvenaria, permitindo a utilizacdo de uma variedade de materiais e acabamentos,
desde pintura, texturas, revestimentos ceramicos, pastilhas e pedras naturais.
Também existem materiais feitos especificamente para revestir como placas de gesso

acartonado, como o revestimento vinilico e as placas cimenticias (MARINHO, 2020).

4.1.4. |solamento térmico e acustico

Segundo Soraes, o Light Steel Frame € um sistema que proporciona um maior
controle nas técnicas e materiais utilizados no isolamento térmico e acustico podendo

ser composto por mantas, las de fibra de vidro, PET ou rocha, materiais encontrados
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em diferentes espessuras e densidades. Esses matérias sdo aplicados no nucleo dos
painéis, entre os perfis metélicos, podendo ser fixados nos perfis ou no revestimento,
dependendo do material isolante e método de revestimento aplicado.

A 1a de vidro é um material constituido por uma massa de fibras de silica em
forma de vidro. Proporciona um bom isolamento térmico, resistindo a transmisséo de
calor, e isolamento acustico, sendo capas de resistir a diversos tipos de ruidos. Esse
tipo de revestimento poder utilizado em diferentes pontos da estrutura da edificagéo,
como paredes, coberturas, forros e dutos de ar condicionado. Sua instalacdo é
simples, sendo fixada no interior da estrutura de LSF com a ajuda de velcro, parafusos
ou buchas (SULMODULOS, s.d.).

A la de PET, composta 100% de fibra de poliéster, possui grande durabilidade,
resisténcia a agua, nao prolifera fungos, bactérias e mofo, e ndo propaga fogo. Sua
principal utilizacdo é como isolante acustico, sendo frequentemente utilizado para
como abafador de som em casas de maquinas em hospitais e centros comerciais,
assim sendo 6timas escolhas para se aplicar em estudios de musica e de gravacao
(SULMODULOS, s.d.).

Por fim também se utiliza a 1& de rocha, derivado de rochas basalticas e outros
minerais em menor quantidade, submetidos a um intenso aquecimento,
transformando em filamentos menores, que séo reunidos e misturados com solucdes
de resinas em uma segunda etapa, criando produtos altamente versateis, capazes de
apresentar caracteristicas que variam desde extrema leveza e maleabilidade até
grande compacidade e resisténcia. Esse tipo de revestimento é compativel com
diversos materiais, sendo adequada para uma ampla variedade de aplicacdes. Assim
como a la de PET proporciona um étimo isolamento acustico e bom isolamento térmico
(SULMODULOS, s.d.).

4.1.5. Cobertura

A cobertura de uma edificacdo em LSF pode ser a mesma utilizada em
construcoes de alvenaria tradicional, como telhas de barro, concreto e fibrocimento,
desde que estejam previstas no projeto estrutural. O principal ponto a ser analisado
para se escolher a cobertura é buscar o modelo que melhor cumpra com a proposta

arquitetbnica de edificacdo e suas necessidades.
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Figura 22 — Telhado Shingle
Fonte: Light Steel Frame - Conhecendo o sistema construtivo a seco, 2021, Apud. LP Brasil,
s.d.

Um dos modelos mais utilizados com o LSF é o Telhado Shingle (figura 22),
possuindo uma estrutura semelhante as paredes de SLF, composto por varias
camadas de materiais que se combinam para formar a cobertura. Com uma base de
OSB, assim como nas paredes, a espessura das placas pode variar de 11 a 18 mm,
e sera determinada pela distancia entre os apoios. A subcobertura, que consiste em
uma manta feita de feltro com aglomerantes asfalticos, utilizada em paredes, com a
finalidade de vedar a passagem de agua e impedir a umidade de atingir a camada de
base. Essa membrana é fixada as placas OSB por meio de grampos em paralelo ao
beiral em direcdo a cumeeira, sempre respeitando a sobreposicédo especificada pelo
fabricante da subcobertura. Por fim as telhas Shingle, que sdo compostas por placas
flexiveis feitas de fibras poliméricas, aglomerante betuminoso e rochas vulcénicas.
Essas ficam sobrepostas as telhas comecando pelo beiral seguindo em direcdo a
cumeeira. Além de proporcionarem uma estética agradavel, essas telhas sdo capazes
de oferecer seguranca devido a acao solar sobre a camada betuminosa. Um ponto a
ser considerado é que esse tipo de cobertura requer alguns cuidados em relacao a
sua ventilag&o interna, a fim de garantir uma maior durabilidade. E essencial adotar
medidas para promover o fluxo de ar na parte inferior da cobertura. Existem elementos
pré-fabricados que facilitam essa ventilagdo sem exigir grandes esforcos de
fabricacdo no local, dentre eles as bases de cumeeira ventilada compostas por
elementos plasticos com formato de colmeia, em que a parte mais fina forma a
cumeeira, permitindo que o ar quente do telhado seja expelido. Por sua vez, as

entradas de ar nos beirais permitem a entrada de ar a temperatura ambiente, mais
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frio. Dessa forma permitindo um fluxo de ar que evita a preocupacdo da base do
telhado (SORAES, 2021).

4.2. Fundagéao

A fundacdo € a base de toda estrutura, responsavel por transmitir as forcas
geradas pela edificacdo para o solo. Segundo Soraes, a fundagdo a utilizada
dependera de 2 fatores principais, o tipo de estrutura a ser edificada e as condi¢cdes
do solo onde sera construido. Além disso um ponto importante a ser considerado é o
nivelamento da estrutura, em vista que um bom nivelamento garantira uma maior
agilidade na montagem da estrutura, evitando a necessidade de medidas paliativas,
gue podem resultar em atrasos e custos adicionais para obra. No Brasil, a fundacéo
mais utilizada € o Radier, ainda assim, ndo existe um tipo certo de fundacéo a ser
utilizada com sistemas de estruturas metéalicas. Com isso em mente esse capitulo
abordara dois modelos de fundacdo a serem utilizado com o LSF para o projeto do

estudio, sendo esses 0 Radier e Sapatas.

4.2.1. Radier

O Radier se trata basicamente de uma laje de concreto armado ou protendido,
que fica em contato direto com o solo. Nesse tipo de fundacgéo as cargas da edificacédo
s&o distribuidas de madeira uniforme para o solo. E comumente utilizada junto devido

as baixas cargas da edificacao e que atuam se espalhando por toda edificacéo.

CAIXARIA ARRANQUE CONCRETO

LONA MALHA

PLASTICA DE AGO

Figura 23 — Radier de concreto armado
Fonte: Construindo Casas, s.d.
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Existem duas maneiras de se construir um radier, a primeira, utilizando
concreto armado (figura 23), recomendado para construgdes de pequeno porte, “a
estrutura é composta por telas ou malhas de ago cobertas com concreto” (RETONDO,
s.d.). A segunda maneira € utilizando concreto protendido (figura 24), utilizado para
construcdes que ocupem uma grande area, que se deferéncia pela utilizacdo de uma

tela com cabos de aco, que reforcam a estrutura do radier (RETONDO, s.d.).

MALHA DE ACO
CORDOALHA  INFERIOR  CAIXARIA CONCRETO ARRANQUE

ABODE LONA TRELICA MALHADEACO RALO
AGO  PLASTICA SUPERIOR

Figura 24 — Radier de concreto protendido
Fonte: Construindo Casas, s.d.

A construcéo do radier se inicia com a escavacao do solo no local onde o radier
sera construido, geralmente com um perimetro maior que o da construcdo, e
compactando o solo no local escavado. Em seguida e colocada a manta plastica, ou
asfaltica, “responsavel por impedir que as armaduras entrem em contato com o solo,
gue o concreto perca agua e que a umidade do solo suba pelo concreto prejudicando
a fundacao” (RETONDO, s.d.) e logo ap0és é feita a cacharia delimitando a area de
concretagem. E importante se certificar de que as tubulagdes sejam colocadas antes
do processo de concretagem, caso contrario serd necessario quebrar o radier para
instala-los e refazer o processo. Apoés é feita a colocacdo das armaduras e entdo as

colunas de aco, finalizando com a concretagem do radier (RETONDO, s.d.).
4.2.2. Sapatas Isoladas
De forma geral, as cargas sobre o LSF atuam se espalhando por toda estrutura,

no entanto a casos onde existe um esforco maior sobre pontos especificos, nesses

casos é recomentado a utilizagdo das sapatas isoladas como forma de dispersar
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essas cargas pontuais. Sendo o tipo de fundacdo mais utilizado no Brasil, é
recomendado sua utilizacdo em solos mais firmes. Consistem em blocos de concreto
armado dimensionados para suportar as cargas distribuidas para pontos especificos
da edificacdo, como pilares e colunas (RETONDO, s.d.).

ARRANQUE ARRANQUE

TOPO

TOPO RETO

INCLINADO

RADIER GAIOLA

CONCRETO

MAGRO BRITA

Figura 25 — Sapatas isoladas
Fonte: Construindo Casas, s.d.

Os dois tipos de armacdo mais comuns utilizadas para construir sapatas
isoladas (figura 25), a primeira trata-se do radier, similar a estrutura de concreto
armado explicada no Capitulo 4.3.1., possuindo uma estrutura mais simples é
geralmente utilizado em projetos de pequeno e médio porte. O segundo é a gaiola,
“Ela é de extremo risco em obras feitas sem acompanhamento, visto que pode ocorrer
tensdes negativas na sapata e gerar a ruptura instantanea” (RETONDO, s.d.).

A construcdo das sapatas inicia com a escavacao e compactacao do solo nos
locais onde serédo posicionados os pilares/colunas, se certificando que as sapatas
sejam posicionadas no centro do pilar. A pds é feito o posicionamento das amarracdes
a serem utilizadas, entdo fixadas as colunas de aco do arranque e apoés isso €&
realizada a concretagem da sapata. (RETONDO, s.d.). Um ponto a ser destacado é
gue apesar do nome, as sapatas nao ficam completamente isoladas, se tratam de
pontos de disperséo das cargas que ficam conectadas através de vigas baldrame ou
vigas de ligagao/travamento. “As vigas baldrame se posicionam acima das sapatas,
possuem armacgdes de aco e auxiliam na distribuicdo das cargas para o solo”
(RETONDO, s.d.). Enquanto isso as vigas de ligagdo ficam no mesmo nivel das
sapatas conectando-as e auxiliando no travamento, Sao feitas apenas de concreto e
nao ajudam na distribuicdo das cargas, servindo para evitar o deslocamento horizontal
das sapatas (RETONDO, s.d.).

Pagina | 39



5. ESTUDOS DE CASO

A fim de compreender as necessidades de um estudio de Animacdo e
dublagem de forma pratica, foram analisados trés estudos de caso, sendo esses: 0
Estudio de Animacdo Santa Monica, em Santa Moénica, EUA; o Escritorios Alice, na
cidade de Sao Paulo, SP; e o Estudio Kabelovna, em Praga, Republica Tcheca. Os
critérios de escolha para esses estudos foram: obras com tipologias similares ao
projeto proposto, com disponibilidade de projetos arquitetdnicos e imagens para

analise, e que fossem projetados por arquitetos.
5.1. Estudo 1 — Estudio de Animacao Santa Monica

O Estudio de Animacao Santa Monica, localizado préximo ao Tongva Park, em
Santa Monica, Califérnia, teve seu projeto realizado por Gwynne Pugh Urban Studio
e concluido em 2013. O projeto de 1500m2, se trata de uma readaptacdo de um
armazém de tijolos e tesouras trelicadas, construido nos anos de 1940, que servia
como corredor industrial, transformando-o em um estidio de animacéo digital.
(ARCHDAILY, 2013). O projeto foi escolhido como objeto de estudo por se tratar de

uma edificacdo com tipologia similar ao projeto proposto.
5.1.1. Setorizagéo e Fluxo
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Figura 26 — Setorizacdo — Estudio Santa Monica, Planta Térrea
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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O Estudio Santa Monica possui cinco tipologias principais de ambientes (figura
26), dividido em dois pavimentos que seguem basicamente a mesma disposi¢ao, com
escritérios e areas de escan¢co em ambos. Tendo suas salas distribuidos em todas as
faces da edificacdo, tanto no térreo quanto no pavimento superior, além do “Cubo”
localizado no pavimento térreo. A principal diferenca entre os dois pavimentos de
encontra nas areas de descanso, onde no térreo possui apenas uma que se conecta
a uma érea de lazer externa, enquanto no pavimento superior possui uma logo acima

da cozinha e outra acima do escritério aberto ao lado do Cubo.
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Figura 27 — Fluxo — Estaudio Santa Monica, Planta Térrea
Fonte: ArchDalily, adaptado pelo autor

Em relacdo ao fluxo, o estidio possui uma circulacdo livre e com poucos
cruzamentos, além de ser um ciclo fechado que permite um facil acesso a diferentes
areas do estudio. Outro ponto positivo é que com essa disposi¢éo de fluxo, até mesmo
0s escritorios abertos ndo possuem grandes distracdo com a passagem de pessoas

pelo local, em vista que néo limita os caminhos a passarem por eles (figura 27).

5.1.2. Materiais e Estrutura

O escritdrio responsavel pelo projeto do estudio manteve a estrutura original da

construcdo de 1940, com tijolos na estrutura principal e a estrutura trelicada de
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madeira, junto ao piso de concreto polido. Também mantiveram os materiais originais
a mostra, com os tijolos das paredes externa aparentes no interior e nas fachadas, e
a estrutura de madeira a mostra nos espagos abertos do interior da edificagao (figura
28).

TUJOLO APARENTE

ESTRUTURA TRECICADA
DE MADEIRA

PISO DE CONCRETO POLIDO

Figura 28 — Materiais originais — Cozinha / Area de Descanso
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

Na area interna foram levantadas paredes em drywall e refor¢cos estruturais em
madeira, deixando claro a diferenga entre a estrutura original e a nova estrutura do
escritério. Também foi utilizado acho e vidro das abertura internas e externas da
edificacdo, o material também foi utilizado para o fechamento de alguns escritdrios

para o interior da edificagao (figura 29).

ESQUADRIA DE ACO E VIDRO

REFORGO ESTRUTURAL
DE MADEIRA

PAREDE DRY-WALL

Figura 29 — Novas estruturas — Lobby e Circulacio
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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5.1.3. Conforto acustico e iluminacéo

De forma geral o projeto ndo possui um grande trabalho com o conforto
acustico, seguindo a mesma tipologia de paredes drywall e forros por toda edificacao,
tendo uma maior preocupacdo com a acustica do Cubo (figura30), elemento central
da edificacdo. Se tratando da estrutura que abriga duas salas de edicdo, uma sala de
projecao e um comodo central de TI, essa area necessita de um maior controle sonoro,
tanto para nao atrapalhar o trabalho dos editores quanto para impedira que o0 som da
sala de projecédo escape. Dessa maneira foram utilizadas estruturas mais robustas

nas paredes de dry-wall, além de o revestimento em madeira ao redor do Cubo.

Figura 30 — O Cubo
Fonte: ArchDaily

A edificagdo aproveita a unido do projeto de iluminacdo pontual com a
iluminacdo natural fornecida pelas abertura ao longo do telhado para criar uma
estética vibrante e natural, criada pela relacdo entre as madeiras naturais e cores
contrastantes e nitidas da edificagdo. Além disso possui grandes portas de correr
conectando a cozinha com a area de descanso externa e uma grande quantidade de
janelas ao logo da edificagédo, que além de favorecer a iluminacéo, também permitem
uma 6tima ventilacdo no interior da edificacdo, principalmente dentro dos escritdrios

fechados.
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Figura 31 — Area de descanso externa
Fonte: ArchDaily

5.2. Estudo 2 — Escritérios Alice

Os Escritorios Alice, localizado na Zona Oeste da cidade de Sao Paulo - SP,
teve seu projeto realizado por Perkins&Will no ano de 2022. A edificacdo de 2700m?2,
se trata da sede da Healthtech, startup que oferece solu¢des em atendimento médico
e preventivo a partir do uso da tecnologia. O projeto foi escolhido pela maneira com
qual foi idealizado e as medidas adotadas para o interior do escritorios, apresentando

um planta aberta e livre que mantem uma certa privacidade ao funcionario.

5.2.1. Setorizagao e Fluxo

SETORES

PRAGA

SALAS DE TELECONSULTA
Isisls &}

ACESSO VERTICAL

ARENA

- SALA DE CONTRO DE (ARENA)

CAFETERIA

Figura 32 — Setorizacdo — Escritdrios Alice, Planta Térrea
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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A edificacdo é composta por trés pavimentos e um subsolo onde acontece o
estacionamento. O pavimento térreo possui seu uso mais voltado para recreacao e
descanso, contando com uma cafeteria de uso geral e uma praca em frente a entrada.
Também conta com areas de uso “temporarios, como salas destinas a tele consultas

e uma area de eventos acessada diretamente pela praca (figura 32).
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Figura 33 — Fluxo — Escritérios Alice, Planta Térrea
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

O a planta do pavimento possui uma diagramacao direta e simples, com a
Arena sendo acessada diretamente da area externa e o café através de uma rampa
ao lado da entrada principal. Além disso, se tratando de um pavimento
majoritariamente de uso ndo profissional, ndo apresenta conflitos de fluxos entre
diferentes setores, e possui como areas restritivas apenas a cozinha do café e a sala
de controle da Arena, permitidos apenas para os funcionarios desse locais (figura 33).
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SETORES

ACESSO VERTICAL

BANHEIROS

COZINHA

SALA FECHADA

I saua oe Reuniko

MESA EM ESPACO ABERTO

- AREA DE DESCANCO

anl
—

Figura 34 — Setorizacé@o — Escritorios Alice, Planta 2° Pavimento
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

As plantas do primeiro e segundo pavimentos possuem alguma diferenca,
porém seguem o mesmo padrdao em seu layout. Com o ndcleo de cozinha, escadas e
banheiro idénticos, ambos apresentando salas individuais fechadas nas laterais da
edificacdo, uma area de descanso na fachada principal, salas de reunidao fechadas e
uma area de mesas em espaco aberto com divisérias no centro do pavimento. Sua
principal diferenca se encontra um uma quantidade pouco maior de salas individuais
fechadas no primeiro pavimento e uma grande sala de reunido presente no segundo

pavimento (figura 34).
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Figura 35 — Fluxo — Escritdrios Alice, Planta 1° Pavimento
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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Quanto ao fluxo, tanto o primeiro quanto o segundo pavimento, apresentam um
fluxo bem definido, em um ciclo fechado, no contorno dos pavimentos, que permite
uma circulagdo que nao cria grandes distracdes para os funcionarios do local. No
entanto, a &rea central desses pavimentos é composta por mesas e divisorias moveis,
as quais os funcionarios possuem liberdade para modificar quando necessario,

podendo causar problemas relacionado ao fluxo nesta area (figura 35).

5.2.2. Materiais e Estrutura

Com a diagramacao de plantas mais livres, a estrutura principal da edificacédo
foi realiza com lajes protendidas e grandes pilares cilindricos que passam por toda
edificacdo (figura 36). Também foi utilizado o sistema de alvenaria tradicional em parte
da fachada (figura 37), no nucleo da entrada, escadas e elevadores, se estendendo
até os limites das cozinhas nos pavimentos superiores. Na Arena, além da alvenaria

convencional foi utilizado piso de concreto polido (figura 36).

LAJE PROTENDIDA
PILAR CILINDRICO
PAREDE DE ALVENARIA

PISO DE CONCRETO POLIDO

Figura 36 — Materiais 1 — Praca e Arena
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

FECHAMENTO DE VIDRO

PAREDE DE ALVENARIA

Figura 37 — Materiais 2 - Fachada
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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Os fechamentos das fachadas foram realizados com aco e vidro (figura 37), o
material também foi utilizado junto com o sistema de drywall para fechamento as salas
no interior da edificacdo. Também foi utilizado madeira para o acabamento do piso e
parte do forro dos escritorios, também para as divisérias da area aberta do escritério
(figura 38).

PAREDE DRY-WLL

2 FECHAMENTO EM VIDRO

3 PISO DE MADEIRA

Figura 38 — Materiais 3 — Sala de Reunido Pequena
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

5.2.3. Conforto acustico e iluminacéo

A principal medidas acustica utilizagdo no projeto se trata da implantacao das
nuvens acusticas, na Arena foram colocados grandes modulos em formato de
triangulares, que trabalha em conjunto com paredes acusticas e cortinas (figura 39).
Nos pavimentos superiores foram instaladas nuvens acusticas retangulares acima da
area aberta dos escritorios e cabines fechadas. Também foram colocados forros
acusticos nos modulos de salas de reunido (figura 41), e no contorno da area aberta

do escritério, deixando os “corredores” sem forros ou nuvens acusticas (figura 40).

Figura 39 — Nuvem Acustica, A Arena
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor
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Figura 40 — Forro, Escritério
Fonte: ArchDaily, adaptado pelo autor

Figura 41 — Forro, Sala de Reunido 3° Pavimento
Fonte: ArchDaily, Adaptado pelo autor

Quanto a iluminacdo, a edificacdo é quase completamente fechada por
vidracas nas trés faces principais, e mesmo com as salas fechadas nas duas laterais,
pela baixa altura das cabines e pé direito alto do pavimento, permite uma o6tima

iluminacdo natural e ventilacdo para os pavimentos.

5.3. Estudo 3 — Estudio Mach?2

O Estudio Mach2 é uma instalagéo de producéo de audio localizada em Mil&o,
especializada em design de som, filme, mixagem e pos-producao de audio. O estudio
de 975,36m?2 se trata de uma requalificacdo de um antigo edificio industrial readaptado
para um complexo de estudios. O projeto foi escolhido como objeto de estudo por se
tratar de uma edificagdo com tipologia similar ao projeto proposto.

5.3.1. Setorizagéo e Fluxo
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AMBIENTES

1 PATIO

2 VESTiBULO
ESCRITORIO FECHADO
BANHEIRO

ESCRITORIO ABERTO

3

4

5

6  LOUNDGE
7 ARMAZENAMENTO

8  SALA DE MAQUINAS

9 ESTUDION3

10 GRAVAGAO DEVOZN"2
11 BLOQUEIO DE SOM N°2
12  ESTUDION?2

13 ACESSO AOS ESTUDIOS
14 BLOQUEIO DESOM N°1

14 GRAVAC.Z\O DEVOZ N1

FULL FACILITY FLOOR PLAN 14  ESTUDION'1

SETORES AREA DE GRAVACAO ESCRITORIOS RECREAGAO/LAZER AREA COMUM SALAS DE APOIO

Figura 42 — Setorizagdo — Estadio Mach2, Planta Completa das Instalacdes
Fonte: WSDG, adaptado pelo autor

O estudio é uma edificacdo que se divide em trés partes principais, o grande
pétio externo, a area administrativa que se divide em uma sala fechada e um escritério
aberto. A &rea de gravacéao nos fundos da edificagdo comporta dois grandes estudios,
gue funcionam como sala de gravacdo e mixagem, uma sala de gravacdo menor e

duas salas de gravacao de voz. (figura 42)

AMBIENTES
PATIO
VESTIBULO

ESCRITORIO FECHADO

BANHEIRO

ESCRITORIO ABERTO

ARMAZENAMENTO

1

2

3

4

5

6  LOUNDGE
7

8  SALADE MAQUINAS
9

ESTUDION'3
10 GRAVAGAO DE VOZ N2
11 BLOQUEIO DE SOM N°2
12 ESTUDION?2
13 ACESSOAOS ESTUDIOS

14  BLOQUEIO DE SOM N°1

14 GRAVACAO DEVOZN°1

FULL FACILITY FLOOR PLAN 14 ESTUDION'1

FUXOS —— ADMINISTRATIVO ARTISTA TECNICO DE GRAVACAO

Figura 43 — Fluxo — Estudio Mach2, Planta Completa das Instalacdes
Fonte: WSDG, adaptado pelo autor

Quanto ao fluxo, a maneira como o estudio foi planejado permite que ambos 0s
setores funcionem sem causar conflitos entre o fluxo de trabalho dos dois setores,

administrativo e gravacao, trazendo como unico problema o caminho entre area de
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gravacdo com banheiro ou saida, que passam pelo escritério aberto. A area de
gravacao possui um fluxo proprio, a forma como as salas foram projetadas permite a
transacdo entre sala e estudio de gravacdo sem a necessidade de acessar o corredor

principal da edificagao.
5.3.2. Materiais e estrutura

Se tratando de uma obra de readequacéao, a estrutura da edificacado se manteve
original, com sistema de alvenaria convencional. Além disso praticamente todo seu

interior passou por pequenas mudancas de revestimento e adicdo de fechamento em

vidro no escritorio.

FECHAMENTO DE VIDRO

ALVENARIA CONVENCIONAL

Figura 44 — Entrada e escritdrio fechado
Fonte: WSDG, alterado pelo autor

5.3.3. Area de gravacéo

MODULO ACUSTICO

S = : 2 SOFA ESTOFADO

Figura 45 — Estudio N°3
Fonte: WSDG, alterado pelo autor
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A maior mudanca a edificacdo foi o trabalho acustico realizado na area de
gravacdo, com a adicdo de paredes acusticas mais robustas que no restante da
edificacdo. Os estudios, N°1 e 3, possuem funcdo de sala de gravacao e mixagem de
som por isso possuem diversas caixas de som espalhadas pelo ambiente. Assim
foram pensados com uma planta ndo linear para ajudar na propagacdo do som,
também foram adicionados elementos modulares nas paredes para o corredor
principal e mobiliario de madeira e estofado, com objetivo de ajudar na absorcéo
sonora, impedindo que o som atravesse para o centro da edificagao.

g k
: 1 ESPUMA ACUSTICA
| | S 2 VIDROACUSTICO

Figura 46 — Estidio N°2 e Cabine de gravagédo de voz N°1
Fonte: WSDG, alterado pelo autor

O estudio n°2 funciona apenas como sala de gravacéo, por isso foi trabalhado
com paredes lineares, tendo duas inclinacbes nas paredes a frente do técnico, as
guais possuem vidros acusticos que permitem a visdo para as duas salas de gravacao
de voz. As trés salas foram realizadas com adi¢cdo de modulos quadrados de espuma

acustica nas paredes e teto, para ajudas na absorcao sonora.

5.4. Consideracfes — Estudos de caso

Em vista da falta de matérias de estudo voltados em especifico sobre o tema
proposto, estudio de animacéao e dublagem, os trés estudos de caso foram escolhidos
para melhor compreender na prética as diferentes partes que envolvem o projeto
proposto. O estudio Santa Monica escolhido para compreender na pratica a
disposicéo e fluxos de um estudio de animacéo, o Escritdrio Alice para apresentar uma
maneira de se trabalhar um escritério que crie um ambiente acolhedor e permita ao
funcionéario ndo se sentir pressionado no local de trabalho, e por fim o Estudio Mach

para compreender na pratica a disposic¢ao e fluxos de um estudio de gravacéao.
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6. DIRETRIZES DE PROJETO

O estudo apresentado até aqui serviu de base barra elaboracdo do projeto de

um estudio de animacédo e dublagem. Nesse capitulo sera apresentado as principais

diretrizes para elaboracdo do projeto em questdo, com base no estudo realizado.

Também sera realizado um estudo acerca do terreno onde sera implantado o projeto.

6.1. Programa de necessidades

Com base na andlise dos estudos de caso e nas necessidades do projeto

proposto, abordadas ao longo deste trabalho, definiu-se o seguinte programa de

necessidades.

PROGRAMA DE NECESSIDADES PROPOSTO
AREA POR | QUANTIDADE | AREA
SETOR AMBIENTE AMBIENTE | PREVISTA TOTAL
HALL / RECEPCAO 100 m? 1 100
ADMINISTRATIVO ESCRITORIO 35 m? 2 70
SALA DE REUNIAO 35m? 2 70
ADMINISTRACAO - SETOR DE
DUBEAGEM 15 m? 1 15
SALA DE PRE-PRODUCAO 30 m? 1 30
SALA DE GRAVACAO A DISTANCIA 10 m? 3 30
SALA DE GRAVACAO PRESENCIAL 10 m? 5 50
CABINE DE GRAVACAO (INDIVIDUAL) 3 m? 5 15
SALA DE MIXAGEM 45 m? 3 135
ADMINISTRACAO - SETOR DE
ANII\SIACAO 10 m? 1 10
ANIMACAO SALA DE ROTEREISTAS 30 m? 5 150
SALA DE ANIMACAO 40 m? 5 200
SALA DE EDICAO 20 m?2 3 60
RECREACAQ / PATIO EXTERNO / TERRACO XXXXX 1 XXXXX
LAZER MODULOS DE CABINE INDIVIDUAL 4,5 m? 10 45 m?
AREA TOTAL PREVISTA 980 m?

Tabela 1 — Programa de necessidades proposto5

Fonte: Autor

5 Apéndice | — Organograma do projeto
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6.2. Analise do terreno

Para a implantacao do estudio de animacgéo e dublagem, sera realizada a unido
de trés terrenos, sendo um de esquina. Sendo localizados na Rua Augusto de Mari

com a Rua Morretes, no bairro Portdo em Curitiba — PR.

Figura 47 — Terreno
Fonte: Google Maps

6.2.1. Entorno imediato

Pote

[l cAsA DE FESTAS

[ RESTAURANTE
AUTOMOTIVO

[ ESCOLA / UNIVERSIDADE

[ LAZER / RECREAGAO

[ sANEPAR

Figura 48 — Entorno Imediato, raio de 500m
Fonte: Google Earth, adaptado pelo autor

O lote se encontra localizado préximo a uma area residencial do bairro, em
analise realizada dentro de um raio de 500 metros do lote, foi possivel identificar um
saldo de festas na mesma quadra e diversos conjuntos residenciais proximos, além
de uma variedade de restaurantes e comércios relacionados com o mercado

automotivo, tais como concessionarias, lojas de pneus e borracharias. Dentro da
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mesma analise também foram identificadas duas escolas primarias e um
universidade, além de uma praca, um centro esportivo e a cede da Sanepar. Abrindo
0 Raio da andlise para 1Km, as principais edificac6es presentes sdo os Shoppings
Palladium e Ventura, o Museu Municipal de Arte (MUMA) e Terminal do portao

localizados a Sudoeste do lote.

6.2.2. Acessos

RAPIDO

LENTO
1 - AVENIDA PRESIDENTE
KENNEDY
2 - RUA AUGUSTO DE MARI
3- RUA MORRETES
4 - RUA PARAIBA
5 - RUA PARANAGUA

Figura 49- Fluxo de vias entorno do terreno®
Fonte: Google Maps, adaptado pelo autor

O terreno se encontra proximo a duas vias com fluxo de alta velocidade, sendo
essas a Avenida Presidente Kennedy, uma via setorial que conecta os bairros Portao,
Agua Verde e Reboucas, e a Rua Paraiba, sendo uma das vias coletoras do bairro
Portdo. Os acessos ao terreno se encontram na Rua Augusto de Mari, onde se localiza
a maior face do lote, apresenta uma via com fluxo moderado para ambos os lados,
favorecendo essa face para acesso principalmente de pedestres. O segundo acesso
é pela Rua Morretes, onde se localiza a menor face do lote, onde o lado que se
direciona para Avenida Presidente Kennedy apresenta um fluxo de alta velocidade,
enquanto o lado oposto apresenta um fluxo de baixa velocidade, assim tornando essa

face propicia para saida de veiculos.

6 Anexo | — Mapa do sistema viario do local
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6.3. Aspectos fisicos do terreno

Figura 50 — Insolacéo
Fonte: Sun Earth Tools

O terreno possui suas faces voltadas para noroeste pela Rua Augusto de Mari,

e a sudeste pela Rua Morretes, em vista da fachada norte ser a mais importante para

o conforto térmico em Curitiba, favorece a fachada pela Rua Augusto de Mari e a

divisa com o terreno ao lado. No entanto o lote ao lado possui uma edificacdo com

oito andares, 0 que cria uma grande sombra no interior do lote, causando uma

limitac&o na iluminagao natural incidente no lote. Assim a fachada da Rua Augusto de

Mari se torna propicia para posicionamento de areas de longa permanéncia como

escritérios e salas de animacado, enquanto o fundo se torna uma otima localizagéo

para as salas de dublagem, sendo ambientes de curta/média permanéncia e,

geralmente, sem janelas ndo priorizando a iluminacao natural.
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Figura 51 — Frequéncia e Velocidade dos ventos

Fonte: Sol-Ar
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Ao mesmo tempo em que a fachada norte é recomendada para iluminagcédo, em

relacdo a ventilacdo se torna recomendado se trabalhar principalmente pela fachada

leste, por onde acontece a maior incidéncia de ventos no local, podendo também se

aproveitar da fachada norte se necesséario.

6.3.1. Dados do terreno

Figura 52 - Loteamento
Fonte: Google Maps, adaptado pelo autor

Segundo a Guia amarela (Anexos I, Il e 1l1)7, os trés lotes onde sera implantado

0 projeto somam uma area de 1365m2, com testada de 39m para Rua Augusto de

Mari e 35m para Rua Morretes.

DADOS DOS LOTES
LOTE 1 2 3 LOTE UNIFICADO
AREA 455 m? 455,00 m? | 455,00 m? 1365,00 m?
TESTADA 3500m |13,00m | 13,00 m 13,00 m 35,00 m 39m
RUA MORRETES AUGUSTO DE MARI MORRETES | AUGUSTO DE MARI
RECUO FRONTAL 5,00 m
MAXIMO DE 5
PAVIMENTO
TAXA DE
PERMEABILIDADE 25%
TAXA DE
OCUPACAO >0%
COEFICIENTE DE 1
APROVEITAMENTO
Tabela 2 — Dados dos Lotes
Fonte: Autor, baseado na Guia Amarela dos lotes
7 Anexo Il — Lote 1; Anexo Ill — Lote 2; Anexo IV — Lote 3
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho permitiu conhecer a relacdo entre os campos da dublagem e
animacao, bem como seu processo criativo e de producdo. Através dele foi possivel
identificar os principais ambientes que compdes os estudios de animacao e dublagem,
suas func¢des e como se relacionam um com o outro, assim como suas necessidades
de conforto e estrutura.

Através do estudo sobre o funcionamento do som, foi possivel entender sua
influéncia no processo de gravacédo, e como trabalhar o ambiente a fim de valorizar o
som desejado, bem como maneiras de impedira que ruidos externos atrapalhem o
processo de gravagao e criar um ambiente acusticamente confortavel para o processo
criativo da animacao.

Com os estudos de caso foi possivel se compreender de forma pratica as
necessidades de um estudio de animacgéo, e como foram aplicadas as solucdes para
um ambiente de trabalho funcional agradavel. Também ajudou na compreensao da
aplicagao de solugdes acusticas tanto para ambientes dos “escritorios” quanto para
os locais de gravacéo e edicdo de som.

Essas analises foram fundamentais para definicdo de um sistema construtivo
gue se adeque a todas as necessidades da edificacdo, bem como para definicdo das
diretrizes que auxiliem na elaboracdo do projeto arquitetbnico de um estudio de
animagéao e dublagem.

Assim esse trabalho foi elaborado de maneira a auxiliar a compreender os
pontos pertinentes para elaboragao do projeto a ser realizado durante a proxima etapa
do Trabalho de Conclusdo do curso de Arquitetura e Urbanismo. Sendo esse um
estudio capaz de abrigar todo processo de criacdo e execu¢do de uma animacéao e

dublagem.
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10. ANEXOS

I.  Mapa do sistema viario do local

II. Lotel- GuiaAmarela (Indicagéo Fiscal: 61.085.001)
lll. Lote 2 - Guia Amarela (Indicacéo Fiscal: 61.085.002)
IV. Lote 3 - Guia Amarela (Indicacéo Fiscal: 61.085.003)
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MAPA DO SISTEMA VIARIO DO LOCAL
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE
INDICACAO FISCAL BLOQUEADA

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0344.00-1 - 61.085.001 218920/2023
Bairro: PORTAO Rua da Cidadania: Fazendinha

Quadricula: O-11
Bairro Referéncia:

Informagdes da SMU - Secretaria Municipal do Urbanismo

Testadas do Lote

Posicdo do Lote: Esquina

1- Denominagéo: R. AUGUSTO DE MARI Sistema Viario: NORMAL

Cabd. do Logradouro:S211 Tipo: Principal N° Predial: 3465 Testada (m): 13,00
Dados de Projeto de Rua (UUS-5.1): O LOTE NAO E ATINGIDO PELO PROJETO DA RUA

2- Denominagéo: R. MORRETES Sistema Viario: NORMAL

Cabd. do Logradouro:S131 Tipo: Secundaria N° Predial: 947 Testada (m): 35,00

Dados de Projeto de Rua (UUS-5.1): O LOTE NAO E ATINGIDO PELO PROJETO DA RUA

Cone da Aeronautica: 1.061,00m em relacéo a Referéncia de Nivel (RN) Oficial

Parametros da Lei de Zoneamento

Zoneamento: ZR4.1 - ZONA RESIDENCIAL 4
Sistema Viario: NORMAL/NORMAL

Classificagdo dos Usos  para a Matriz : ZR4.ZONA RESIDENCIAL 4 1.Y

USOS PERMITIDOSHABITACIONAIS COEF. [ALTURA [ PORTE TAXA DE OCUPAQAO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA [BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos)) | M2 MIN. %
Habitaggo Coletiva 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar 1 2 50 25 5,00m
Habitag&o Transitoria 1 2 6 50 25 5,00m
Habitag&o Institucional 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar em Série 1 2 50 25 500m
USOS PERMITIDOSNAO HABITACIONAIS COEF. [ALTURA [ PORTE TAXA DE OCUPAQAO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA [BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos.)) | M2 MIN. %
Sede administrativa 1 2 50 25 5,00 m
Comércio e Servigo de Bairro 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Sadde 1 2 200 50 25 5,00 m
Comunitario 1 1 2 200 50 25 5,00 m
Comércio e Servigo Vicinal 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Culto Religioso 1 2 50 25 500m

Parametros Gerais

LOTE PADRAO (M/M?) 15.00 X 450.00
Esquina: obedecer a testada minima para zona ou
setor, acrescida do recuo frontal obrigatério determinado
pela legislacdo vigente.

ESTACIONAMENTO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
RECREACAO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0103044 || 3620721 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE
INDICACAO FISCAL BLOQUEADA

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0344.00-1 - 61.085.001 218920/2023

AFASTAMENTO DAS DIVISAS MINIMO ATE 2 PAVIMENTOS = FACULTADO. ]
ACIMA DE 2 PAVIMENTOS = H/6, CONTADO A PARTIR DO TERREO,
ATENDIDO O MINIMO DE 2,50 M.

Observagbes Para Construcéao

Para habitagdo unifamiliar e habitagdo unifamiliar em série devera ser obedecida a fracéo de terreno de no minimo 120,00m?2 por
unidade habitacional.

O uso de conjunto habitacional de habitacéo coletiva ou de habitacdo unifamiliar em série somente serd permitido em lotes com &rea
total de até 20.000,00m>.

Para Industria tipo 1, permitido somente alvara de localizacdo em edificagéo existente com porte maximo de 200,00 m2.

A critério do CMU podera ser concedido alvara de localiza¢éo para Comércio e Servigco Vicinal ou de Bairro, Comunitario 1 e
Comunitario 2 - Salde, em edificacdes existentes e porte superior a 200,00m?2 até o maximo de 400,00mz2.

Observar o contido na Lei 15.661/2020 que dispdes sobre a concessao de Potencial Construtivo adicional, mediante a Outorga
Onerosa do Direito de Construir, Transferéncia do Direito de Construir e cotas de Potencial Construtivo.

Atender regulamentagao especifica quanto a taxa de permeabilidade.

Atender o que for atingido em primeiro lugar entre coeficiente de aproveitamento e o porte. O acréscimo de porte e coeficiente de
aproveitamento sera de carater oneroso.

Habitag&o Transitoria 1 sem Centro de Convencgdes. Serdo admitidas atividades comerciais e prestacao de servigos de bairro no
porte da zona em conjunto com a Habitacdo Transitéria 1.

** Os parametros de construcao para os Usos Permissiveis, serdo definidos pelo Conselho Municipal de Urbanismo.
Parametro para Construc¢ao

*Em caso de duvidas ou divergéncias nas informacg8es impressas, vale a Legislacéo Vigente.

CONSELHO MUNICIPAL DE URBANISMO

Cbdigo Observacdes
9 Processo 01-113907/2012 parametros construtivos, decisdo Negado Processo 01-010911/2013
deciséo Interlocutorio para ciéncia e/ou esclarecimentos Processo 01-010911/2013 parametros
construtivos, decisdo Negado

| FISCALIZAGAO

Cbdigo Observacdes

‘ INFORMACOES COMPLEMENTARES

Cddigo Observacdes

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0203044 || 3620720 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE
INDICACAO FISCAL BLOQUEADA

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0344.00-1 - 61.085.001 218920/2023

INFORMACOES COMPLEMENTARES

Cdédigo Observacdes
115 POLUIQAONAMBIENTA’L - ATIVIDADES DE RISCO AMBIENTAL SEM POSSIBILIDADE DE
RENOVACAO AUTOMATICA DE ALVARA DE FUNCIONAMENTO

LICENCAS EMITIDAS

Cdédigo Observacoes

Bloqueios

Unidade Emissora Cdédigo Bloqueio Data
119 Bloqueio inserido face irregularidades nas instala?ées 04/07/2016
hidrossanit rias do im¢vel constatado em vistoria t?cnica
ambiental realizada pela SANEPAR.
Para regulariza?/o procurar a Secretaria Municipal de
Meio Ambiente - Departamento de Recursos Hjdricos e
Saneamento munido de documentos que comprovem a
correta destina?/4o dos efluentes gerados na edifica?/4o.
Para maiores informa?aes acessar o site da prefeitura
municipal de Curitiba: http://www.curitiba.pr.gov.br -
Acesso r pido: Secretaria e arg/os - Meio Ambiente -
conte£do esgoto.

‘ Alvaréas de Construcéao

*kkkk

Informagdes de Plantas de Loteamentos (UCT 6)

Sublote Situagéo de Foro N° Documento Foro
0000 Nao foreiro

Dados Sobre Planta de Loteamento

Planta/Croqui N° Quadra  N° Lote Protocolo
A.00019- 59 01 01-001907/2003

Nome da Planta: VILA GUAIRA
Situagdo: Lote dentro do perimetro de Planta/Croquis aprovada

Informacgdes do IPPUC - Instituto de Pesquisa e Planejamento Urbano de Curitiba

*kkkk

Informagdes da SMOP - Secretaria Municipal de Obras Publicas

Faixa ndo Edificavel de Drenagem

Situacao Faixa Sujeito a Inundacéo

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 030304-4 | 3620729 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE
INDICACAO FISCAL BLOQUEADA

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0344.00-1 - 61.085.001 218920/2023
Lote ndo Atingido NAO

Caracteristicas: A P.M.C. se isenta da falta de informacdes.

Informagdes da SMMA - Secretaria Municipal do Meio Ambiente

** Existindo &rvores no imdvel é obrigatéria a consulta & MAPM.**

Informagdes da SMF - Secretaria Municipal de Finangas

Espécie: Normal
Area do Terreno: 455,00 m? Area Total Construida: 392,30 m? Qtde. de Sublotes: 1
Dados dos Sublotes

Sublote Utilizagéo Ano Construcdo  Area Construida
0000 Comercial 1958 392,30 m?

Infraestrutura Basica

Cabd. Logradouro  Planta Pavimentacéo Esgoto lluminacdo Publica Coleta de Lixo

S131 D ASFALTO EXISTE Sim Sim

S211 C ANTI-PO EXISTE Sim Sim

Bacia(s) Hidrogréfica(s)

BACIA BELEM Principal

Observacgdes Gerais

1- Considerando a necessidade de adequar e organizar os espacos destinados a circulacdo de pedestres, a construgdo ou
reconstrucao de passeios devera obedecer os padrdes definidos pelo Decreto 1.066/2006
2- A altura da edificacédo devera obedecer as restricdes do Ministério da Aeronaltica, referentes ao plano da zona de

protecdo dos aerédromos e as restricbes da Agéncia Nacional de Telecomunicagfes - Anatel, referentes ao plano de

canais de microondas de telecomunicagdes do Parana. _ _
3- Todo o esgotamento sanitario (banheiro, lavanderias e cozinhas) devera obrigatoriamente ser conectado a rede coletora

de esgoto existente na via publica. No caso de cozinhas devera ser prevista a caixa de gordura antes da referida rede.

4 - Na auséncia de rede coletora sera tolerada a utilizagédo de sistema de tratamento composto por fossas, filtros e
sumidouros (ver Termo de Referéncia no site da PMC www.curitiba.pr.gov.br ) prevendo-se futura ligacdo com a rede
coletora de esgoto.

5- As aguas pluviais devem ser direcionadas obrigatoriamente a galeria de agua pluvial existente na via publica.

6 - Para qualquer tipo de construgdo, reforma ou ampliagdo, consultar a Sanepar quanto a ligagdo domiciliar de esgoto.

*** Prazo de validade da consulta - 180 dias ***

Responsével pela Emissao Data

internet
[PMC] - PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA 31/05/2023

ATENCAO
» Formulario informativo dos parametros de uso e ocupacéo do solo para fins de elaboracao de projetos.
» Necessério a obtencao de Alvara de Construcdo previamente ao inicio da obra.
» Em caso de duvidas com relacdo as informacdes, prevalece a legislacao vigente.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 040304-4 | 3620728 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0358.00-4 - 61.085.002 218924/2023
Bairro: PORTAO Rua da Cidadania: Fazendinha

Quadricula: O-11
Bairro Referéncia:

Informagdes da SMU - Secretaria Municipal do Urbanismo

Testadas do Lote

Posicdo do Lote: Meio de quadra

1- Denominagéo: R. AUGUSTO DE MARI Sistema Viario: NORMAL
Cabd. do Logradouro:S211 Tipo: Principal N° Predial: 3451 Testada (m): 13,00
Dados de Projeto de Rua (UUS-5.1): O LOTE NAO E ATINGIDO PELO PROJETO DA RUA

Cone da Aeronautica: 1.061,00m em relacéo a Referéncia de Nivel (RN) Oficial

Parametros da Lei de Zoneamento

Zoneamento: ZR4.1 - ZONA RESIDENCIAL 4
Sistema Viario: NORMAL

Classificagdo dos Usos  para a Matriz : ZR4.ZONA RESIDENCIAL 4 1.Y

USOS PERMITIDOSHABITACIONAIS COEF. [ALTURA [ PORTE TAXA DE OCUPA(;AO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA [BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos.)) | M2 MIN. %
Habitaggo Coletiva 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar 1 2 50 25 5,00m
Habitaggo Transitoria 1 2 6 50 25 500m
Habitag&o Institucional 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar em Série 1 2 50 25 500m
USOS PERMITIDOSNAO HABITACIONAIS COEF. | ALTURA | PORTE TAXA DE OCUPA(;AO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA |BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos.) M2 MIN. %
Sede administrativa 1 2 50 25 5,00 m
Comércio e Servigo de Bairro 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Sadde 1 2 200 50 25 5,00 m
Comunitario 1 1 2 200 50 25 5,00 m
Comeércio e Servigo Vicinal 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Culto Religioso 1 2 50 25 500m

Parametros Gerais

LOTE PADRAO (M/M?) 15.00 X 450.00
Esquina: obedecer a testada minima para zona ou
setor, acrescida do recuo frontal obrigatério determinado
pela legislacdo vigente.
ESTACIONAMENTO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
RECREACAO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
AFASTAMENTO DAS DIVISAS MINIMO ATE 2 PAVIMENTOS = FACULTADO.
ACIMA DE 2 PAVIMENTOS = H/6, CONTADO A PARTIR DO TERREO,
ATENDIDO O MINIMO DE 2,50 M.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0100478 || 4798547 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0358.00-4 - 61.085.002 218924/2023

Observac@es Para Construcao

Para habitacdo unifamiliar e habitagdo unifamiliar em série devera ser obedecida a fracéo de terreno de no minimo 120,00m?2 por
unidade habitacional.

O uso de conjunto habitacional de habitacéo coletiva ou de habitagéo unifamiliar em série somente sera permitido em lotes com area
total de até 20.000,00m2.

Para Industria tipo 1, permitido somente alvara de localizacdo em edificac8o existente com porte maximo de 200,00 mz.

A critério do CMU podera ser concedido alvara de localizagdo para Comércio e Servigo Vicinal ou de Bairro, Comunitario 1 e
Comunitario 2 - Salde, em edificacdes existentes e porte superior a 200,00m?2 até o maximo de 400,00mz2.

Observar o contido na Lei 15.661/2020 que dispdes sobre a concesséo de Potencial Construtivo adicional, mediante a Outorga
Onerosa do Direito de Construir, Transferéncia do Direito de Construir e cotas de Potencial Construtivo.

Atender regulamentacgéo especifica quanto a taxa de permeabilidade.

Atender o que for atingido em primeiro lugar entre coeficiente de aproveitamento e o porte. O acréscimo de porte e coeficiente de
aproveitamento sera de carater oneroso.

Habitacdo Transitdria 1 sem Centro de Convencgdes. Serdo admitidas atividades comerciais e prestacdo de servigos de bairro no
porte da zona em conjunto com a Habitagdo Transitéria 1.

** Os parametros de construcao para os Usos Permissiveis, serdo definidos pelo Conselho Municipal de Urbanismo.
Parédmetro para Construgao

*Em caso de dlvidas ou divergéncias nas informacdes impressas, vale a Legislagéo Vigente.

CONSELHO MUNICIPAL DE URBANISMO

Cddigo Observacdes
9 Processo 01-113908/2012 decisdo Provido

| FISCALIZAGAO

Cdédigo Observacdes

‘ INFORMAGOES COMPLEMENTARES

Cdédigo Observacdes
345  Alerta inserido em razAo0 da aus?ncia de informa?aes relacionadas ?s instala?aes hidrossanit rias do

imc¢vel.
Para regulariza?/o procurar a Secretaria Municipal de Meio Ambiente - Departamento de Recursos
Hjdricos e Saneamento munido de documentos que comprovem a correta destina?/o dos efluentes
gerados na edifica?/Zo0.
Para maiores informa?aes acessar o site da prefeitura municipal de Curitiba: http://www.curitiba.pr.gov.br
- Acesso r pido: Secretaria e argZAo0s - Meio Ambiente - conte£do esgoto.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 020047-8 | 4798546 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0358.00-4 - 61.085.002 218924/2023

\ INFORMACOES COMPLEMENTARES

| LICENGAS EMITIDAS

Cdédigo Observacodes

285  UUS53 - SETOR DE PUBLICIDADE- INSTALACAO DE PAINEL PUBLICITARIO LIBERADA ATRAVES
DO PROTOCOLO: 01-136805/2010

UUSS533 - SETOR DE PUBLICIDADE E PROPAGANDA - RENOVACAO DE PAINEL PUBLICITARIO
ALVARA 283/2010 LIBERADA ATRAVES DO PROCESSO 01-159188/2022, VALIDADE: 10/10/2023;
FICANDO PROIBIDA A LIBERACAO DE CPL EXCETO PARA USO DE ESTACIONAMENTO
COMERCIAL

‘ Bloqueios

kkkkk

‘ Alvaras de Construcéao

*kkkk

Informacgdes de Plantas de Loteamentos (UCT 6)

Sublote Situagéo de Foro N° Documento Foro
0000 Né&o foreiro

Dados Sobre Planta de Loteamento

Planta/Croqui N° Quadra  N° Lote Protocolo
A.00019- 01-001907/2003

Nome da Planta: VILA GUAIRA
Situagdo: Lote dentro do perimetro de Planta/Croquis aprovada

Informacgdes do IPPUC - Instituto de Pesquisa e Planejamento Urbano de Curitiba

*kkkk

Informacgdes da SMOP - Secretaria Municipal de Obras Publicas

Faixa ndo Edificavel de Drenagem

Situacao Faixa Sujeito a Inundagéo
Lote ndo Atingido NAO
Caracteristicas: A P.M.C. se isenta da falta de informacdes.

Informacgdes da SMMA - Secretaria Municipal do Meio Ambiente

** Existindo arvores no imdével é obrigatdria a consulta a MAPM.**

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0358.00-4 - 61.085.002 218924/2023

Informacgbes da SMF - Secretaria Municipal de Financas

Espécie: Normal
Area do Terreno: 455,00 m2 Area Total Construida: 0,00 m?2 Qtde. de Sublotes: 1
Dados dos Sublotes

Sublote Utiliza¢&o Ano Construcdo  Area Construida
0000 Vago 0,00 m?

Infraestrutura Basica

Cabd. Logradouro Planta Pavimentacéo Esgoto lluminacdo Publica Coleta de Lixo

S211 C ANTI-PO EXISTE Sim Sim

Bacia(s) Hidrogréafica(s)

BACIA BELEM Principal

Observacdes Gerais

1- Considerando a necessidade de adequar e organizar os espacgos destinados a circulagdo de pedestres, a construgéo ou
reconstrucéio de passeios devera obedecer os padroes definidos pelo Decreto 1.066/2006
2- A altura da edificac@o devera obedecer as restricdes do Ministério da Aeronadtica, referentes ao plano da zona de

protecdo dos aerédromos e as restricGes da Agéncia Nacional de Telecomunicagées - Anatel, referentes ao plano de
canais de microondas de telecomunicacdes do Parana.

3- Todo o esgotamento sanitario (banheiro, lavanderias e cozinhas) devera obrigatoriamente ser conectado a rede coletora
de esgoto existente na via publica. No caso de cozinhas devera ser prevista a caixa de gordura antes da referida rede.
4 - Na auséncia de rede coletora sera tolerada a utilizagéo de sistema de tratamento composto por fossas, filtros e

sumidouros (ver Termo de Referéncia no site da PMC www.curitiba.pr.gov.br ) prevendo-se futura ligagdo com a rede
coletora de esgoto.
5- As aguas pluviais devem ser direcionadas obrigatoriamente a galeria de agua pluvial existente na via publica.

6 - Para qualquer tipo de construcao, reforma ou ampliacéo, consultar a Sanepar quanto a ligacdo domiciliar de esgoto.

*** Prazo de validade da consulta - 180 dias ***

Responsavel pela Emissao Data

internet
[PMC] - PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA 31/05/2023

ATENCAO
» Formulario informativo dos paradmetros de uso e ocupacéo do solo para fins de elaboracao de projetos.
» Necessario a obtencéo de Alvara de Construgdo previamente ao inicio da obra.
» Em caso de duvidas com relagéo as informacdes, prevalece a legislagao vigente.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0400478 || 4798544 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0370.00-1 - 61.085.003 218927/2023
Bairro: PORTAO Rua da Cidadania: Fazendinha

Quadricula: O-11
Bairro Referéncia:

Informagdes da SMU - Secretaria Municipal do Urbanismo

Testadas do Lote

Posicdo do Lote: Meio de quadra

1- Denominagéo: R. AUGUSTO DE MARI Sistema Viario: NORMAL
Cabd. do Logradouro:S211 Tipo: Principal N° Predial: 3441 Testada (m): 13,00
Dados de Projeto de Rua (UUS-5.1): O LOTE NAO E ATINGIDO PELO PROJETO DA RUA

Cone da Aeronautica: 1.061,00m em relacéo a Referéncia de Nivel (RN) Oficial

Parametros da Lei de Zoneamento

Zoneamento: ZR4.1 - ZONA RESIDENCIAL 4
Sistema Viario: NORMAL

Classificagdo dos Usos  para a Matriz : ZR4.ZONA RESIDENCIAL 4 1.Y

USOS PERMITIDOSHABITACIONAIS COEF. [ALTURA [ PORTE TAXA DE OCUPA(;AO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA [BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos.)) | M2 MIN. %
Habitaggo Coletiva 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar 1 2 50 25 5,00m
Habitaggo Transitoria 1 2 6 50 25 500m
Habitag&o Institucional 2 6 50 25 500m
Habitag&o Unifamiliar em Série 1 2 50 25 500m
USOS PERMITIDOSNAO HABITACIONAIS COEF. | ALTURA | PORTE TAXA DE OCUPA(;AO TAXA RECUO FRONTAL
APROV. | BASICA |BASICO % PERM. (m) MINIMO
BASICO | (pavtos.) M2 MIN. %
Sede administrativa 1 2 50 25 5,00 m
Comércio e Servigo de Bairro 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Sadde 1 2 200 50 25 5,00 m
Comunitario 1 1 2 200 50 25 5,00 m
Comeércio e Servigo Vicinal 1 2 200 50 25 500m
Comunitario 2 - Culto Religioso 1 2 50 25 500m

Parametros Gerais

LOTE PADRAO (M/M?) 15.00 X 450.00
Esquina: obedecer a testada minima para zona ou
setor, acrescida do recuo frontal obrigatério determinado
pela legislacdo vigente.
ESTACIONAMENTO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
RECREACAO: ATENDER LEGISLACAO ESPECIFICA
AFASTAMENTO DAS DIVISAS MINIMO ATE 2 PAVIMENTOS = FACULTADO.
ACIMA DE 2 PAVIMENTOS = H/6, CONTADO A PARTIR DO TERREO,
ATENDIDO O MINIMO DE 2,50 M.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0101008 || 6224287 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0370.00-1 - 61.085.003 218927/2023

Observac@es Para Construcao

Para habitacdo unifamiliar e habitagdo unifamiliar em série devera ser obedecida a fracéo de terreno de no minimo 120,00m?2 por
unidade habitacional.

O uso de conjunto habitacional de habitacéo coletiva ou de habitagéo unifamiliar em série somente sera permitido em lotes com area

total de até 20.000,00m2.
Para Industria tipo 1, permitido somente alvara de localizacdo em edificac8o existente com porte maximo de 200,00 mz.

A critério do CMU podera ser concedido alvara de localizagdo para Comércio e Servigo Vicinal ou de Bairro, Comunitario 1 e
Comunitario 2 - Salde, em edificacdes existentes e porte superior a 200,00m?2 até o maximo de 400,00mz2.

Observar o contido na Lei 15.661/2020 que dispdes sobre a concesséo de Potencial Construtivo adicional, mediante a Outorga
Onerosa do Direito de Construir, Transferéncia do Direito de Construir e cotas de Potencial Construtivo.

Atender regulamentacgéo especifica quanto a taxa de permeabilidade.

Atender o que for atingido em primeiro lugar entre coeficiente de aproveitamento e o porte. O acréscimo de porte e coeficiente de
aproveitamento sera de carater oneroso.

Habitacdo Transitdria 1 sem Centro de Convencgdes. Serdo admitidas atividades comerciais e prestacdo de servigos de bairro no
porte da zona em conjunto com a Habitagdo Transitéria 1.

** Os parametros de construcao para os Usos Permissiveis, serdo definidos pelo Conselho Municipal de Urbanismo.
Parédmetro para Construgao

*Em caso de dlvidas ou divergéncias nas informacdes impressas, vale a Legislagéo Vigente.

CONSELHO MUNICIPAL DE URBANISMO

Cddigo Observacdes
9 Processo 01-113910/2012 decisdo Provido

FISCALIZACAO

Cdédigo Observacdes

INFORMAGOES COMPLEMENTARES

Cdédigo Observacdes

LICENCAS EMITIDAS

Cdédigo Observacdes

285  UUS53 - SETOR DE PUBLICIDADE- INSTALACAO DE PAINEL PUBLICITARIO LIBERADA ATRAVES

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0201008 || 6224286 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0370.00-1 - 61.085.003 218927/2023

LICENCAS EMITIDAS

Cdédigo Observacdes
DO PROTOCOLO: 01-136805/2010

UUSS533 - SETOR DE PUBLICIDADE E PROPAGANDA - RENOVACAO DE PAINEL PUBLICITARIO
ALVARA 283/2010 LIBERADA ATRAVES DO PROCESSO 01-159188/2022, VALIDADE: 10/10/2023;
FICANDO PROIBIDA A LIBERACAO DE CPL EXCETO PARA USO DE ESTACIONAMENTO
COMERCIAL

‘ Bloqueios

*kkkk

‘ Alvaras de Construcéo

*kkkk

Informagdes de Plantas de Loteamentos (UCT 6)

Sublote Situagéo de Foro N° Documento Foro
0000 Nao foreiro

Dados Sobre Planta de Loteamento

Planta/Croqui N° Quadra  N° Lote Protocolo
A.00019- 59 3 01-001907/2003

Nome da Planta: VILA GUAIRA
Situagédo: Lote dentro do perimetro de Planta/Croquis aprovada

Informacgdes do IPPUC - Instituto de Pesquisa e Planejamento Urbano de Curitiba

*kkkk

Informagdes da SMOP - Secretaria Municipal de Obras Publicas

Faixa ndo Edificavel de Drenagem

Situacao Faixa Sujeito a Inundacao
Lote ndo Atingido NAO
Caracteristicas: A P.M.C. se isenta da falta de informacdes.

Informacgbes da SMMA - Secretaria Municipal do Meio Ambiente

** Existindo arvores no imdével é obrigatoria a consulta & MAPM.**

Informacgbes da SMF - Secretaria Municipal de Financas

Espécie: Normal

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 030100-8 [ 6224285 |
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Secretaria Municipal do Urbanismo

CONSULTA INFORMATIVA DO LOTE

Inscricdo Imobiliaria Sublote Indicacéo Fiscal N° da Consulta / Ano
27.0.0008.0370.00-1 - 61.085.003 218927/2023
Area do Terreno: 455,00 m2 Area Total Construida: 0,00 m?2 Qtde. de Sublotes: 1
Dados dos Sublotes
Sublote Utilizac&@o Ano Construgdo  Area Construida
0000 Vago 0,00 m?
Infraestrutura Basica
Cdéd. Logradouro Planta Pavimentacao Esgoto lluminagéo Publica Coleta de Lixo
S211 C ANTI-PO EXISTE Sim Sim
\ Bacia(s) Hidrografica(s)
BACIA BELEM Principal
‘ Observacbes Gerais
1- Considerando a necessidade de adequar e organizar os espacos destinados a circulacdo de pedestres, a construgdo ou

reconstrucao de passeios devera obedecer os padrdes definidos pelo Decreto 1.066/2006

2- A altura da edificacdo devera obedecer as restricdes do Ministério da Aeronaltica, referentes ao plano da zona de
protecdo dos aerédromos e as restricbes da Agéncia Nacional de Telecomunicag8es - Anatel, referentes ao plano de
canais de microondas de telecomunica¢fes do Parana.

3- Todo o esgotamento sanitario (banheiro, lavanderias e cozinhas) devera obrigatoriamente ser conectado a rede coletora
de esgoto existente na via publica. No caso de cozinhas devera ser prevista a caixa de gordura antes da referida rede.
4 - Na auséncia de rede coletora sera tolerada a utilizacao de sistema de tratamento composto por fossas, filtros e

sumidouros (ver Termo de Referéncia no site da PMC www.curitiba.pr.gov.br ) prevendo-se futura ligacdo com a rede
coletora de esgoto.
5- As aguas pluviais devem ser direcionadas obrigatoriamente a galeria de 4gua pluvial existente na via publica.

6 - Para qualquer tipo de construcao, reforma ou amplia¢éo, consultar a Sanepar quanto a ligagdo domiciliar de esgoto.

*** Prazo de validade da consulta - 180 dias ***

Responsével pela Emisséo Data

internet
[PMC] - PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA 31/05/2023

ATENCAO
» Formulario informativo dos pardmetros de uso e ocupacao do solo para fins de elaboragdo de projetos.
» Necessario a obtencao de Alvara de Construcdo previamente ao inicio da obra.
» Em caso de duvidas com relacdo as informacgdes, prevalece a legislacdo vigente.

Verséo: P.3.1.0.10 Para maiores informacdes acesse: www.curitiba.pr.gov.br

| 0401008 || 6224284 |
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