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RESUMO

Resumo do Trabalho Final de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo,
Faculdade Unisul- Universidade do Sul de Santa Catarina, como parte dos requisitos
para a obtencgao do titulo de arquiteta e urbanista.

O ensino fundamental € uma das etapas mais importantes na formacgao
de um individuo, sendo a fase em que ele recebera todos os conceitos educacionais
e fundamentos. Nesse periodo, o individuo € preparado para viver em sociedade
com ética, responsabilidade e independéncia, se preparando para um futuro
promissor. Sendo assim, o ambiente escolar deve ser ainda mais valorizado, pelo
papel desempenhado no processo de construgdo do conhecimento.

O presente trabalho tem por objetivo identificar os elementos ambientais
favoraveis a aprendizagem em ambientes escolares de ensino fundamental, da
perspectiva da neuroarquitetura, a partir da literatura e referenciais de projetos
educacionais.

Para a realizag&o deste trabalho, foram realizados trés estudos de campo:
dois em escolas particulares do ensino fundamental em Floriandpolis, cujos
ambientes foram projetados com a intengdo de favorecer os processos de
aprendizagem e um em escola publica, que por possuir maior caréncia de qualidade
espacial, foi a base central para esta proposta. A Avaliagcdo P6s-Ocupacgéo (APO),
foi fundamentada, e baseada em trés métodos: visita exploratoria, observacao
sistematica e entrevista semiestruturada, obtendo-se resultados congruentes com a
fundamentacéao tedrica. Em seguida, foi realizada uma APO em uma escola da rede
publica para comparar os mesmos critérios de avaliagao referente ao desempenho
dos ambientes na aprendizagem.

Apds o cruzamento entre as informacgdes obtidas e as caracteristicas
desejaveis adotadas como parametros, foi elaborado um estudo de caso propositivo
na escola publica de ensino fundamental, com diretrizes para aplicacdo de
ambientes favoraveis a aprendizagem, conforme recomendagdes da
neuroarquitetura.

Palavras-chave: Neuroarquitetura. Ensino Fundamental. Aprendizagem.



ABSTRACT

Summary of the Final Graduation Paper in Architecture and Urbanism,
Faculty Unisul- Universidade do Sul de Santa Catarina, as part of the requirements
for obtaining the title of architect and urban planner.

Elementary education is one of the most important stages in the formation of
an individual, being the stage in which he will receive all the educational concepts
and fundamentals. During this period, the individual is prepared to live in a society
with ethics, responsibility and independence, preparing for a promising future.
Therefore, the school environment should be even more valued, due to the role
played in the knowledge construction process.

The present work aims to identify the environmental elements favorable to
learning in elementary school environments, from the perspective of
neuroarchitecture, from the literature and references of educational projects.

To carry out this work, three field studies were carried out: two in private
elementary schools in Floriandpolis, whose environments were designed with the
intention of favoring the learning processes, and one in a public school, which has a
greater lack of spatial quality , was the central basis for this proposal. The Post-
Occupation Evaluation (POE) was based and based on three methods: exploratory
visit, systematic observation and semi-structured interview, obtaining results
congruent with the theoretical foundation. Then, an APO was carried out in a public
school to compare the same evaluation criteria regarding the performance of the
learning environments.

After crossing the obtained information and the desirable characteristics
adopted as parameters, a propositional case study in the public elementary school
was elaborated, with guidelines for the application of favorable learning

environments, according to neuroarchitecture recommendations.

Keywords: Neuroarchitecture. Elementary School. Learning.
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1. INTRODUGAO

O ambiente e a sensacao de integragcao do ser humano ao espago em que
esta inserido vem sendo debatido por pesquisadores ha muitas décadas. Na area de
Psicologia Ambiental, a partir de 1980 pesquisadores como Altman e Wohlwill (1983); S.
Kaplan e Kaplan (1982) e K. Korpela (1989) realizaram estudos sobre atributos
ambientais (GRESSLER; GUNTHER, 2013). O intuito desses estudos era demonstrar
que o ambiente fisico é capaz de influenciar o comportamento humano. E nesse contexto
que abordamos a arquitetura.

A arquitetura pode ser descrita como a arte de edificar, e a maneira de
identificar fatores que aprimoram a vivéncia do usuario no meio. Com a permanéncia no
espago, a arquitetura se destina a sensagdes, emogbes e memorias, gerando uma
identificacdo auténtica, fomentando sentimentos e comportamentos. Com isso, ao
projetar um espacgo, o profissional deve se utilizar de cautela e sensibilidade; pensando
em como todo o espaco se comportara diante das influéncias que esse projeto tera na
vida de seus usuarios, buscando harmonizar seguranga, conforto, utilidade e beleza em
sua criacao (VIEIRA, 2018).

Os elementos da arquitetura possuem a capacidade de interagir com o cérebro
humano, criando sentimentos e ainda influenciando acées e movimentos do nosso corpo.
‘Em seu modo de representar acdo e poder, ordem cultural e social, interacdo e
separacao, identidade e memodria, a arquitetura se envolve com questdes existenciais
fundamentais” (HOMMERDING, 2019, p. 02). Nesse contexto, aponta-se a
neuroarquitetura.

Antes de conceituar neuroarquitetura, parte-se do principio e apresenta-se a
neurociéncia. Segundo Paiva (2018), a neurociéncia se classifica como um campo da
medicina que estuda o sistema nervoso humano. Depois da descoberta da neurociéncia,
essa vem sendo abordada e aplicada em varias areas de atuag¢ao do ser humano, dentre
elas a arquitetura.

Assim, quando temos a neurociéncia aplicada a arquitetura, surge o termo de
neuroarquitetura, que estuda a influéncia causada pelo ambiente fisico no cérebro
humano e, como consequéncia, a mudangca de comportamento ocasionada por tal
impacto (PAIVA, 2018).
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A neuroarquitetura € um campo de conhecimento que se utiliza de uma
abordagem capaz de influenciar e interpretar os ambientes através da analise do espago
projetado para que se adéque as necessidades individuais dos usuarios, com o intuito de
possibilitar intervengbes que possam atingir o ser humano, tais como a agitagéo, a
disposicao, a interacdo, o humor e consequentemente a motivacdo, além de obter
componentes para preencher as necessidades fisicas, psicolégicas e emocionais dos
usuarios (ABRAHAO, 2019).

Os ambientes influenciam direta e indiretamente no comportamento e nas
emocoes do ser humano. Estima-se que as pessoas passem em torno de 90% da sua
vida em espacos internos, por esse motivo é de importancia que esses espagos sejam
utilizados de maneira a suavizar a presenca do ambiente e favorecer positivamente
nossa capacidade cerebral. Had muitos estudos publicados sobre esse tema, sendo
maioria sobre o impacto em ambientes de trabalho (MAGLIANI, 2020).

Outro local em que ocorre um impacto de percepcao e que a neuroarquitetura
pode contribuir € no ambiente educacional. As criangas necessitam se sentir integradas e
envolvidas pelo ambiente para que haja a captura de certas informacdes vitais para o
desenvolvimento cerebral (MAGLIANI, 2020).

A percepcado da crianga no meio ambiente acontece em duas fases, como
consta nos estudos de Maria Montessori' sendo elas: a ‘mente absorvente inconsciente’
que perpassa dos 0 aos 3 anos e a ‘mente absorvente consciente’ de 3 aos 6 anos.
Nessa teoria, afirma-se que, desde o nascimento, a crianga absorve todos os tipos de
estimulos, seja do ambiente ou do ser humano. Por essa causa, indica-se a
neuroarquitetura para os ambientes escolares, em todos os niveis de ensino (MORA,
2010, p.48).

“Se prepararmos um ambiente em casa que seja adequado as dimensdes da
crianga, as suas forgas, as suas faculdades psiquicas, se as deixarmos viver com
liberdade, teremos dado um passo imenso rumo a solugao do problema”.

1

1Maria Montessori (1870-1952) foi uma educadora, médica e pedagoga italiana. E
conhecida pelo método educativo que desenvolveu, que ainda é usado hoje em escolas publicas
e privadas, a nivel mundial. Destacou a importancia da liberdade, da atividade e do estimulo para
o desenvolvimento fisico e mental das criancas.
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Um dos ambientes que podem ser criados a partir dos estudos da
neuroarquitetura € o espago das escolas do Ensino Fundamental. O Censo Escolar de
2020 nos aponta que no mesmo ano foram registradas 47,3 milhdes de matriculas no
nivel basico. O ensino fundamental € a maior etapa da educagao basica com 26,7
milhdes de alunos.

De acordo com o censo, a rede municipal € a principal responsavel pela oferta
dos anos iniciais do fundamental, no qual, em 2020, registrou-se 68,1% das matriculas.
(CRISTALDO, 2021).

Segundo o Ministério da Educacgédo (BRASIL, 2018), o Ensino Fundamental,
iniciado aos 6 (seis) anos de idade pela crianga, possui como objetivo a formagao basica
do cidad&o, dando prioridade a disciplinas que lhe garantam aptidao a leitura, a escrita e
aos calculos, bem como estudos que garantam a compreensdo do ambiente natural e
social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta

a sociedade. O censo escolar executado em 2018:
“[-..] revela que 77,84% das escolas de Ensino Fundamental — Anos Finais sao
publicas. Quando se observa a dependéncia administrativa das escolas que
oferecem do 6° ao 9° ano o levantamento estatistico identifica que 30,8% sao
estaduais, 46,97% s&o municipais e 22,16% s&o privadas. As federais
representam 0,06%. Em 2018, 62 mil escolas ofereciam a ultima etapa do
fundamental” (BRASIL, 2019).

Para que esse ensino ocorra de forma eficaz e com qualidade, os ambientes
precisam ser pensados e planejados para favorecer a aprendizagem com o intuito de
debater sobre a neuroarquitetura e sua influéncia nos ambientes educacionais de ensino
fundamental, temos como pergunta de pesquisa deste estudo: Quais seriam as
contribuigcdes da neuroarquitetura para a aprendizagem no ensino fundamental?

Visando responder a essa indagacdo, estipula-se como objetivo geral:
identificar os elementos ambientais favoraveis a aprendizagem em ambientes escolares
de ensino fundamental, da perspectiva da neuroarquitetura.

E como objetivos especificos temos:

* Investigar os estudos das interacbes humano-ambientais, em especial a

neuroarquitetura em ambientes educacionais;
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» |dentificar os elementos ambientais favoraveis a aprendizagem a partir da literatura
e dos referenciais de projeto, pesquisar sobre sua contribuigdo para o aprendizado
e a vida das criangas em ambientes de ensino fundamental,

* Analisar estudos de casos em duas escolas particulares do ensino fundamental
com espagos educacionais coerentes com a abordagem da neuroarquitetura;

 Elaborar um estudo de caso propositivo, em uma escola publica de ensino
fundamental, com diretrizes para aplicagdo dos elementos favoraveis a
aprendizagem, conforme a neuroarquitetura.

Justifica-se a escolha dessa tematica com base em estudos que evidenciam
que o ambiente em que a crianga vive afeta diretamente o seu desenvolvimento
(comportamento e aprendizado, por exemplo), e os sentidos da crianga sédo os pilares a
serem explorados pelos arquitetos na area da neuroarquitetura (MORA, 2010).

Ainda segundo Mora (2010), para as criangas, a preparagdo de ambientes que
atendam suas necessidades pode fortalecer a autoestima. Os modveis dimensionados a
altura de uma crianga, por exemplo, permitem que seus itens de interesse fiquem
acessiveis aos seus olhos e as suas maos, e ajudam a trabalhar a autoconfianga, a
independéncia e o desenvolvimento motor.

Segundo Reis (2019), os projetos com neuroarquitetura voltados para melhoria
do ambiente escolar contribuem no processo de aprendizagem a partir de recursos como
cores, texturas, luz, som, paisagismo, mobiliarios, entre outros. Nesse contexto, destaca-
se como premissa deste estudo que os ambientes projetados a partir das recomendacdes
ou diretrizes da neuroarquitetura podem influenciar de modo positivo o aprendizado e o
desenvolvimento do aluno em sala de aula.

Estima-se que as contribuigbes desse estudo sejam algumas diretrizes para
futuras aplicagbes em projetos de escolas do ensino fundamental, que queiram utilizar a

neuroarquitetura, visando melhorar seus espagos educacionais.
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FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Aborda-se nesta sec¢ao alguns topicos relacionados a neuroarquitetura e aos
ambientes restauradores, bem como algumas recomendagdes da neuroarquitetura para
ambientes escolares, com o intuito de embasar a tematica abordada neste estudo a partir

de artigos e pesquisas publicados.

1.1. Neurociéncia e neuroarquitetura

Em uma definicdo breve, a neuroarquitetura é conceituada como a aplicagao
da neurociéncia a arquitetura, a qual estuda a influéncia causada pelo ambiente fisico no
cérebro humano e a mudanga de comportamento ocasionada por tal impacto (PAIVA,
2018).

A neuroarquitetura é conceituada como uma area de conhecimento capaz de
influenciar os ambientes, possibilitando intervengdes que atingem o ser humano, como a
agitacao, disposicéo, interagdo, humor e consequentemente a motivagdo, além de obter
componentes para preencher as necessidades fisicas, psicolégicas e emocionais dos
usuarios (ABRAHAO, 2019).

Fred Gages foi um dos neurocientistas que trabalhou em pesquisas
relacionadas as interagdes entre o cérebro humano e o espago/ambiente em que ele esta
inserido. Ele é o neurocientista responsavel pela criacdo do termo e dos principais
estudos realizados sobre a neuroarquitetura (HOMMERDING, 2019).

Ainda segundo Hommerding (2019), a neuroplasticidade descoberta pelo
pesquisador foi apresentada pelo mesmo na conferéncia do American Institute of
Architects (AlA, Instituto Americano de Arquitetos), em 2003, afirmando que os ambientes
alteram o cérebro humano. Nessa teoria, afirma-se que os atributos do espaco fisico
possuem o potencial de alterar o cérebro, auxiliando no processo de formacgao de
memdria, cognic¢ao, etc.

A ciéncia por tras da neuroarquitetura envolve pesquisas multidisciplinares
com cientistas, médicos e arquitetos especializados na tematica. Para seu estudo foi
criado um 6rgao para validar as constatagdes cientificas: a Academy of Neuroscience for

Architecture (ANFA, Academia de Neurociéncia para a Arquitetura, em traducao).
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Segundo dados coletados no préprio site da ANFA, essa surgiu em 2002 na
cidade de San Diego por meio de um projeto de legado para a convengao nacional do
AlA (ANFA, 2021).

A ANFA possui como missao “promover e avangar o conhecimento que liga a
pesquisa em neurociéncia a uma compreensao crescente das respostas humanas ao
ambiente construido” (ANFA, 2021, p. 13).

Rodrigues (2019) nos traz exemplos de como a neurociéncia e a

neuroarquitetura podem interferir nas respostas humanas aos ambientes construidos:

Se o projeto em questédo € o lar e o objetivo é relaxar, é possivel criar algo bem
estratégico para que a pessoa consiga relaxar no conforto de casa. Se for o
ambiente de trabalho, e o objetivo seja que as pessoas se tornem mais
produtivas, a gente usa o ambiente fisico para adequar os elementos do espacgo,
para que as pessoas possam trabalhar de uma forma mais bem sucedida
(RODRIGUES, 2019, p. 03).

Para melhor compreensao de como esse processo ocorre e quais aspectos
sdo levados em conta para a criagao dos ambientes construidos, destaca-se por meio da
neuroarquitetura os ambientes restauradores, abordados na proxima subsecao deste

estudo.

1.2. Ambientes restauradores e neuroarquitetura

Varios estudos em nossa literatura cientifica demonstram que ambientes onde
o individuo esta inserido interferem em suas condigbes psicoldgicas e fisioldgicas. Dos
estudos em questdo, para os objetivos da pesquisa destacam-se o0s ambientes
restauradores.

O conceito de ambientes restauradores surge da Teoria da Restauragao da
Atencdo, desenvolvida por Rachel Kaplan e Stephen Kaplan, norteada pela forte
influéncia dos conceitos de atengao voluntaria e involuntaria de William James e pelas
consideragdes do paisagista Frederick Law Olmsted, que enaltecem a influéncia benéfica
de ambientes naturais para a recuperagao atencional (BERMAN et al., 2008; KAPLAN,
1995; KAPLAN & BERMAN, 2010 apud SILVEIRA e FELIPPE, 2019).
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Em uma perspectiva cognitivista, a atengdo € um processo mental e
pode ser entendida como o mecanismo responsavel pelo foco nos estimulos
relevantes para a pessoa, facilitando a interacdo adequada desta com o
ambiente. A atengdo desempenha, portanto, um papel importante no que se refere
a capacidade humana de selecionar alguns estimulos e ignorar outros (SILVEIRA
et FELIPPE, 2019, p. 12).

Segundo Silveira e Felippe (2019) ambientes restauradores sao aqueles
criados para influenciar nas percepcbes de bem-estar, prazer e gerar conexdes do
individuo com o meio. Esses ambientes podem ser criados, por exemplo, para aliviar o

estresse desse individuo. Pois:

Uma das bases que se adota para promover o dialogo entre
neurociéncia e a arquitetura é a arquitetura cognitiva, que é aquela em que se
busca acionar os campos cognitivos do usuario, promovendo o convite a adogao
de determinados comportamentos, sensag¢des ou emogdes. (CRIZEL, 2020,
p.100).

Todas as técnicas de neuroarquitetura sdo empregadas visando a uma

experiéncia qualificada e positiva aos usuarios desses espacos. Segundo Crizel:

A experiéncia qualificada e positiva proposta ao usuario é a ética que
nos da essa classificagdo de qualificada e positiva. Qualificada, por ser algo
totalmente inerente ao apropriado uso do espago. Positiva, por se tratar de algo
saudavel, aprazivel e agregador para o usuario (CRIZEL, 2020, p. 102)

Para Moser (2015, p. 131), “um aspecto caracteristico das relagbes pessoas-
ambiente é que, em qualquer relacdo ambiental, temos de focalizar nossa atengao no
usuario do ambiente tanto quanto no proprio ambiente". Trabalhar a teoria da restauracao
da atencdo e criar ambientes restauradores € uma possibilidade e um desafio da
neuroarquitetura.

Quando um arquiteto ou designer de interiores assume um projeto, percebe-se
que a equalizagdo de sua dedicacdo com essa criacdo provavelmente se dara da
seguinte forma: um primeiro momento significativo de atencdo é direcionado para
observacado de condicionantes cognitivas do projeto e a jornada do usuario (incluindo
diretrizes de comportamentos e sensagdes), ja 0 segundo estagio, apds o exercicio e as
ponderacgdes das disposicdes anteriores, € voltado para as condicionantes funcionais,
estéticas e estilisticas.

Isso significa dizer que, pelo viés da neuroarquitetura, ndo se projetam
espacos, mas, sim, os resultados que se buscam alcangar com a sua proposi¢ao — uma

experiéncia positiva e qualificada (CRIZEL, 2020).
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Segundo Anténio Damasio (1994) as emogdes sdo geradas no
cérebro e experimentadas por todo o corpo. Sao reacdes inatas do cérebro que
sd0 expressas através de expressbes faciais, linguagem corporal e atitudes
(EKMAN, 2003). Eles afetam a maneira como as pessoas se sentem consciente
ou inconscientemente (DAMASIO, 2003) provocando mudangas de
comportamento e bem-estar. Portanto o corpo é um elemento importante na
relagdo cérebro ambiente. (DAMASIO, 1994, 2003, EKMAN, 2003 apud CRIZEL,
2020, p.100).

Nesse contexto, Abrahao (2019, p.27) ressalta que “a neuroarquitetura é capaz
de influenciar e ressignificar os ambientes, possibilitando interven¢des que possam atingir
o ser humano, buscando preencher necessidades fisicas, psicologicas e emocionais dos
usuarios”.

Para Crizel (2020), quando o arquiteto ou designer de interiores pensa no
elemento humano como protagonista do trago do processo de criagdo dos seus projetos,
ele passa a analisar como ira conduzir os seus sentidos, as emogdes e as percepgoes
desses usuarios em cada um dos ambientes, proporcionando uma melhor e mais positiva
experiéncia de apropriagcédo espacial.

Dessa forma é possivel criar ambientes restauradores em inumeros locais e
espacos. Locais de trabalho sao criados para buscar maior produtividade e qualidade de
vida no trabalho, casas e apartamentos sédo projetados para trazer comodidade, conforto
e espacos que permitam ao individuo se desligar do mundo exterior, descansar e
aproveitar momentos em familia.

Porém, é de fundamental importancia que tenhamos em mente que uma das
premissas chave no emprego da neuroarquitetura € o compromisso ético que os
profissionais mais qualificados, conhecidos e renomados apoiam e regem suas
producdes (CRIZEL, 2020).

Outro ambiente com potencial restaurador, por meio dos conceitos e aplicagao
da neuroarquitetura, € o espago escolar. Segundo Ferreira (2018), um ensino de
qualidade, aliado a ambientes estimulantes no procedimento de aprendizagem, pode
contribuir na aquisicdo de maiores competéncias futuras. Esse ambiente sera abordado

na subsecgao a seguir.
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1.3. Ainfluéncia de ambientes planejados no processo de aprendizagem

Maria Montessori, em 1898, defendeu uma tese na qual colocava que um dos
principais motivos do atraso de comportamento e aprendizado nas criangas era que, O
espaco em que essa se encontrava nao continha estimulos adequados ao seu
desenvolvimento. Diante dessa sua constatacdo, Montessori iniciou seus estudos sobre a
importancia do ambiente preparado (FRAZAO, 2020).

O ambiente preparado se caracteriza como um espago ou local criado e
preparado para receber um publico ou pessoa especifica, de acordo com suas
necessidades e com o que se espera desse espago. Quando se aborda sobre o ambiente
preparado Montessori (abordando esse ambiente para a educacgao infantil, por exemplo)
referimo-nos a um espacgo planejado e composto para atender as necessidades infantis,
bem como para despertar a curiosidade e interesse dos pequenos pelo mundo
(PORTELA, 2015).

Em sua teoria, Montessori (1987) afirma que:

Podemos dizer que noés adquirimos os conhecimentos através da
nossa inteligéncia, enquanto que a crianga os absorve com a sua vida psiquica.
[...] A crianga, ao contrario, sofre uma transformacgéo: as impressdes néo so
penetram na sua mente, como a formam. Enganam-se nela. A crianga cria a
prépria “carne mental’, usando as coisas que se encontram no seu ambiente.
Denominamos o seu tipo de mente de Mente Absorvente (MONTESSORI, 1987,
p. 36).

Montessori (1987) nos acrescenta ainda que seu método possui como objetivo
promover uma educacao que contribua positivamente ao desenvolvimento do cérebro da
crianga, respeitando a individualidade de cada uma delas, estimulando sua autonomia,
autoestima e autoconfianca. As criangas tém a necessidade de se sentirem pertencentes
aos ambientes para que seu cérebro capte seus melhores estimulos.

Nesse contexto, observa-se a importancia de preparar e adaptar os espacos
escolares para estimular o aprendizado e o desenvolvimento das criangas, aliando a
neuroarquitetura a esses ambientes. Quando pensamos na criacdo desses espacos
totalmente voltados para as criangas, como o caso do ensino fundamental, fato € que o
mobiliario deve ser voltado para as criangas e suas medidas. Isso ndo inclui apenas
mesas e cadeiras, mas também estantes, quadros, armarios, pias, e até mesmo janelas e

portas, com a intengao de gerar certa autonomia controlada a eles. Para Fonseca Reis:
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(...) as questdes ergondmicas sdo essenciais na determinagao de um
ambiente confortavel resultante da relagédo entre o usuario e o mobiliario, podendo
afetar o desempenho, conforto e seguranga, sendo que a utilizagdo de um
mobiliario, com um design que atende os requisitos especificos das atividades
desenvolvidas no trabalho é fator fundamental para a adogdo de uma postura
adequada e, consequentemente, para a melhor produtividade do individuo.
(ANTONIO MORO & REIS, 2005 apud NOITES, 2017 apud FONSECA REIS,
2019, p. 41)

Segundo estudos do Comité Cientifico do Nucleo de Ciéncia pela Infancia,
analisados por Ferreira (2018), um ensino de qualidade, aliado a ambientes estimulantes
no processo de aprendizagem, pode auxiliar na aquisicdo de maiores habilidades futuras.
Esses ambientes estimulam maior adaptagdo ao espago em que a crianga esta inserida e
possibilitam uma certa facilidade em aprender novos conhecimentos, fazendo com que a
crianga tenha um desenvolvimento de aprendizagem escolar mais rico, somado a um

bom desempenho futuro. Prescott (1987, p. 15) cita que:

(...) para exercer influéncia positiva em seu desenvolvimento,
os lugares que abrigam a crianga devem possibilitar que a mesma:
desenvolva criatividade, variagdo, participacéo, exploracdo e testagem, a
fim de estimular a fantasia e a iniciativa; tenha contato com objetos, lugares
e possibilidades de agdo, sem a constante intervencéo e presenga do
adulto; se engajar ativamente no ambiente, aproveitando e desenvolvendo
seu senso de natureza. (PRESCOTT, 1987 apud ELALI, 2002).

Oliveira (2018), observa que as aplicagcbes da neuroarquitetura devem ser
capazes de transmitir aos alunos a sensacao de apropriagdo do espacgo a partir da total
vivéncia dentro dele. Os ambientes internos devem ser apropriados para cada atividade
desenvolvida nele. Também devem ser pensadas conforme a idade e ciclo de

desenvolvimento das criangas.

A escolha de determinados tragados projetuais pode vir a conduzir os usuarios
diferentes conexdes cognitivas dentro do projeto. Essas ferramentas projetuais
podem ainda ser capazes de instigar os campos cognitivos a diferentes
mensagens a respeito da espacialidade em que elas se apresentam. Nada foge a
percepgao cognitiva dos usuarios, principalmente se considerarmos que um dos
sentidos humanos muito eficiente para captar mensagens e informacdes € a viséo
(CRIZEL, 2020, p.218).

Segundo Crizel (2020) a escolha de cada trago, forma ou volume designado
pelo arquiteto/designer durante o ato projetual traduz muito mais do que a busca pela
estética, pois podem traduzir importantes mensagens que sao lidas pelo usuario como

uma forma de comunicacdo cognitiva. Nesse contexto, ao se projetar ambientes
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escolares devemos nos preocupar com a concepgao das suas formas. Crizel (2020) traz
em seus estudos que composi¢des sinuosas tendem a ser utilizadas para transmitir
sensacoes de flexibilidade ao usuario.

O que seria na pratica esse estimulo de flexibilidade e de hesitagdo? Significa
propor que o usuario tenha seu foco de atengdo maleavel, ndo rigido, avaliando mais
possibilidades do que naturalmente se proporia. Ainda, significa possibilitar que novas
informacdes participem de um processo preestabelecido ou predefinido, deixando agora
o leque de opgdes maior dentro de uma determinada gama de possibilidades.

Ou seja, mesmo que o usuario tenha um determinado foco intencional, uma
vez flexibilizado, tendencialmente teria permissividade para que outros elementos
também participassem de sua analise e observacgao.

Outra composicdo que podemos destacar € o emprego do circulo no ato
projetual que pode gerar duas percepgdes importantes e simultdneas: a relagdo de
"posse" e a "atragdo da atengao". O emprego do circulo nos remete a uma possibilidade
de "possuir a atencao" do usuario. O circulo € um forte elemento capaz de atrair a
atencdo e, uma vez atraida, podera proporcionar a "posse" dela por um determinado
periodo de tempo (CRIZEL, 2020).

Todo projeto deve encontrar uma maneira exata e correta de adaptar e unir
suas linhas e angulos para definir o aspecto do edificio. A propriedade e ocupacgao do
projeto deve indicar para o edificio todas as suas partes um lugar apropriado com
proporcoes exatas e disposi¢cdes convenientes com ordens harmoniosas, de tal modo
que a forma do edificio seja inteiramente implicita na concepgéao (ALBERTI, 1965 apud
CRIZEL, 2020).

Mas porqué € tado importante criar ambientes que estimulem o aprendizado do
aluno? Segundo Reis (2019, p. 12), “o cérebro humano desempenha um grande papel

frente aos estimulos e interagbes que circundam o ambiente vivenciado”. Com efeito:

[...] entendendo como o processo cognitivo das criangas funciona e
como ele esta relacionado aos agentes externos, a descoberta, aos sentidos e ao
convivio com o0 meio, percebemos como a elaboracdo de ambientes, elementos e
recursos arquiteténicos pensados conjuntamente com isso, se tornam grandiosos
para uma proposta de projeto que abrace todas as etapas do processo do
mesmo, tanto na elaboragéo, quanto na construgdo e também finalizagdo da obra
(REIS, 2019, p. 12).
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Conforme nos destaca Elali (2002, p. 03), “o0 ambiente € um fator determinante
quando falamos do processo de desenvolvimento do ser humano”. E por meio do
ambiente que a crianga recebe inUmeras informagdes que despertam seus sentidos como
a visao, tato, audicio, olfato etc.

Nesse contexto, debate-se a importancia da arquitetura, a fim de desenvolver
projetos no espago da educagdo para estimular o desenvolvimento (em criangas
menores) e o desenvolvimento e aprendizado (em alunos do ensino fundamental, por

exemplo).

1.4. A importancia do ambiente no aprendizado

Segundo Kowaltowski (2011), a privacidade, o espago pessoal, a
territorialidade e densidade sédo temas de grande importancia para estudos relacionados
ao comportamento humano no ambiente construido, pois fornecem informacdes
relevantes para se verificar a eficiéncia e a qualidade desses espagos nos aspectos
sociais, pessoais, de trabalho, na produtividade e no aprendizado no ambiente
educacional.

Um espagco bem planejado permite identificar aspectos de qualidade e
satisfacdo desses usuarios e, assim, fornece alguns subsidios a futuros projetos ou até
mesmo, a partir dessas informacgdes, introduzir melhorias nas edificagdes existentes.
Para que isso seja possivel é necessario fazer alguns apontamentos como: fungdo do
ambiente, se publico ou privado; necessidades coletivas ou individuais para o exercicio
das funcbes vitais; preferéncias e expectativas individuais no espaco utilizado;
dimensionamento do espacgo, tempo de permanéncia no local; normas de vivéncia;
interacao social dos usuarios; entorno urbano e acessibilidade; satisfagcdo e expectativa
de qualidade de vida do usuario.

De acordo com Kowaltowski (2011, p.44):

Ambientes dominados pela iluminagéo artificial, vidros opacos que impedem a
visdo do exterior, presenca de grades de protegdo, monotonia de formas de cores
e mobiliario, falta de manutencao, excesso de ordem, rigidez na funcionalidade,
falta de personalizacao e impossibilidade de manipulacdo pelo usuario sao
considerados desumanos e, portanto, menos satisfatérios ou apreciados.

O ensino fundamental é a fase inicial da vida escolar, mas importante para

uma crianga em varios aspectos, tais como socializagdo e aprendizagem. O ambiente
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deve favorecer o agrupamento desses individuos de maneira positiva para que possa
contribuir ao longo desse processo. O mobilidario € um dos componentes de um espacgo
escolar que influencia de maneira direta no aprendizado e na autonomia dos alunos.
Nesse contexto deve-se pensar em modveis que se adequem as necessidades desses
usuarios de forma individual e coletiva, permitindo que os alunos desenvolvam atividades
mais dinamicas, sem muitos esforgos fisicos onde possam ter o maximo de conforto para
realizar suas atividades adequadamente. Para a escolha desses mobiliarios deve-se
levar em consideragdo a faixa etaria, série e altura dos alunos de cada instituicdo de
ensino.

A Tabela 1 detalha a relacéo entre a estatura média por idade e proporgdes
das dimensdes recomendadas para confecgao do mobiliario escolar adequado:

Tabela 1- Estatura média por idade e propor¢des de dimensdes para detalhamento do
projeto

IDADE 5 6 7 8 9 10 11 12 13
(Anos)

ESTATURA 107,5 | 112,5 117 122 127 132 137 144 149
(Centimetros)

PROPORCAO | A B C D E F G J K

EM RELAGAO
DEH 910 45 13 | 14 |1 277 37 | 13 1-
15

Fonte: Prépria autora adaptado de Kowaltowski (2011)

A Figura 1 mostra as dimensdes do corpo da crianga para o detalhamento do
projeto, aplicadas a Tabela1.

Figura 1 - Proporgéo em relacéo de H

Fonte: Kowaltowski (2011)
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Os elementos que compdem o mobiliario devem ser projetados de forma a
solucionar as necessidades dos varios ambientes de uma escola. O uso de
diviséria, prateleiras, gavetas, portas e fechadura é condicionado pelo tipo de
material a ser guardado. Os critérios antropométricos dos armarios sao os limites
de alcance do maior e do menor usuario e a profundidade sugerida e de 300 mm
a 450 mm conforme o material a ser guardado. (Fundescola apud Kowaltowski,
p.57, 2011).

A ergonomia em ambientes escolares deve ser usada como solugao decisiva,
pois 0 corpo necessita de mobiliarios ajustaveis que se adeque as atividades que ali
serdao desenvolvidas. "O contato com equipamentos mais variados e comuns na vida
cotidiana deve ser estimulado, a fim de preparar o aluno para o mercado de trabalho e
para vida" (Kowaltowski, 2011, p.61). Para se criar um ambiente educacional de
qualidade deve-se pensar em se obter um grande numero de componentes que se
conectem, com o objetivo de aprofundar e ampliar o aprendizado dos alunos. Além do
sistema educacional adotado, o ambiente depende das caracteristicas das pessoas
presentes e do suporte da comunidade e da infraestrutura disponivel. Dessa forma, a
escola deve apresentar uma qualidade nos seus ambientes para que possa abrigar as
diferentes atividades pedagdgicas desenvolvidas. "Nesse contexto a arquitetura escolar
tem um papel fundamental, quando proporciona intencionalmente um ambiente de ensino

adequado se tornando um terceiro professor" (Kowaltowski, 2021, p.61).

1.4.1. Recomendag¢odes da neuroarquitetura para ambientes escolares do ensino
fundamental
Com base na literatura estudada, esta secdo traz uma sintese de
recomendagdes da neuroarquitetura para ambientes escolares. O ambiente escolar € um
espago extremamente complexo que requer muito cuidado no projeto arquitetdnico, em
questdes como forma, volume, massa, estrutura, tipologia, estética, ou seja,
condicionantes de um projeto arquitetdnico. Pois além de acolher e demonstrar conforto e
eficiéncia, ele produz estimulos, interagdo social e criatividade perante os desafios
provocadores da transferéncia do conhecimento. (SILVA et NOGUEIRA, 2020).
O emprego do paisagismo na concepgao de um projeto escolar possui grandes
efeitos positivos na saude fisica e psicolégica das criancas e dos adolescentes. A
influéncia que uma area verde possui em um ambiente ndo esta limitada unicamente a

contemplagdao do usuario em sua beleza, mas sim ao processo de interagao do corpo
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com o meio que existe no simples ato de observar e até mesmo de cuidar das plantas e
flores. Dessa forma os ambientes que possuem vegetagao arboreas proporcionam maior
nivel de oxigénio e, consequentemente, um ar mais puro com melhores condi¢cbes de

conforto conforme mostram as Figuras 2 e 3.

Figura 2 - Espaco educacional e expositivo para ensinar as criangas sobre a
importancia das florestas e do meio ambiente

Fonte: ArchDaily (2021)
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Figura 3 — Patio externo-criangas cuidando das plantas

Fonte: Archdaily (2021)

Segundo Fonseca Reis (2019), o processo cognitivo da crianga esta
relacionado ao fendmeno da sinaptogénese (crescimento de conexdes "sinapses" entre
neurénios, resultado tipico de uma aprendizagem) e da percepgdo em ambientes
estimulantes, principalmente através dos sentidos conforme mostra a Figura 4. Assim, o
paisagismo € de grande importancia. Sendo o seu contato com a crianga, nesse

momento, tdo importante quanto aprender a ler e escrever.
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Figura 4 - Patio externo- espacgo recreativo

Fonte: Archdaily (2021)

Nesse contexto, a criagdo de areas de convivio com projetos paisagisticos na
parte interna e externa do edificio, conforme mostram a Figuras 5 e 6, também é de suma
importancia para que o espago cumpra a fungdo de convidar o usuario (nesse caso a
crianga) a conhecer o outro, possibilitando assim o entendimento do uso coletivo desse
espaco (FONSECA REIS, 2019).

Figura 5 - Patio externo-area de convivio

Fonte: Archdaily (2021)
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Figura 6 - Playground infantil

= =

Fonte: Archdaily (2021)

Outro exemplo de espago recomendado pela neuroarquitetura, que estimule o
aprendizado dos alunos sao salas de aulas amplas, com grandes janelas para que entre
muita luz natural, trazendo conforto luminico e térmico, além de proporcionar maior

mobilidade e integracdo com os espagos exterior como mostra a Figura 7.

Figura 7 - Sala de aula ampla com grandes janelas

Fonte: Archdaily (2021)
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“Ailuminagéo natural € um dos fatores essenciais para o bom planejamento de
ambientes escolares, pois esta diretamente relacionada com a qualidade da
aprendizagem dos estudantes e com o bem-estar de todos os seus usuarios” (SANTOS,
2011, p. 256). Segundo Ivanosky (2004), os ambientes escolares sdo locais onde ainda &
importante levar em conta todo seu desenho e projeto arquitetbnico, mas que sejam
ambientes que vao além de suas paredes e sejam contemplados com luz natural,
temperatura e ruidos desse meio. Esses fatores irdo influenciar no processo de

aprendizado dos alunos:

E é desse modo que os arquitetos dos projetos e construgdo dos colégios, ou de
qualquer outro edificio onde se ensina, comegcam a pesar consideragdes
importantes, como que os edificios que constroem nao somente deveriam ter
razao e calculo no seu desenho e constru¢do, mas também, emocgao e sentimento
em um grau sublime e desde cedo, ter impacto sobre o funcionamento especifico
de um cérebro que aprende e memoriza (MORA, 2019, p.04

O cérebro do aluno nesse contexto, se conecta com os estimulos que o
ambiente lhe proporciona por meio dos sentidos. Para criar ambientes para criangas
menores usando os conceitos da neuroarquitetura, € importante levar em conta, por
exemplo, que as criangas tém a necessidade de se sentirem pertencentes aos ambientes
para que seu cérebro capte seus melhores estimulos. Portanto, deve-se por exemplo,
utilizar méveis dimensionados a sua escala, deixar os objetos de seu interesse ao
alcance de seus olhos e de suas maos, considerar aspectos como cores e iluminacao
para projetar um ambiente que transmita calma, utilizar objetos de texturas e
temperaturas diferentes, incluir vegetacao em seus interiores e buscar um ambiente que
tenha o equilibrio entre o som e o siléncio, dentre outros (OLIVEIRA, 2018).

Antes de debater sobre as recomendagdes da neuroarquitetura para
ambientes escolares do ensino fundamental, vamos abordar um pouco sobre as etapas
do ensino fundamental e como ocorre o desenvolvimento da crianga nesses periodos.

O Ensino Fundamental possui nove anos de duracdo sendo a etapa mais
longa da Educacdo Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. O ensino
fundamental é dividido em anos iniciais e anos finais.

Nos anos iniciais, buscando estimular ainda mais a aprendizagem é
necessario articular as atividades com as experiéncias ludicas vivenciadas na educacao

infantil, desenvolvendo o aprendizado do aluno de forma sistémica e introduzindo em seu
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contexto novas formas de se relacionar com o mundo e novas possibilidades de ler e
formular hipoteses sobre os fenbmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar
conclusdes, em uma atitude ativa na construgao de conhecimentos (BRASIL, 2018).

Ja nos anos finais do ensino fundamental os alunos se deparam com desafios
de maior complexidade, “sobretudo devido a necessidade de se apropriarem das
diferentes logicas de organizagdo dos conhecimentos relacionados as areas” (BRASIL,
2018, p. 60).

Ainda segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nessa etapa o
aluno esta em transicdo para a adolescéncia, na qual as emogdes e as mudangas no
corpo podem refletir em sua forma de ver o mundo. Sendo assim, € essencial fortalecer
sua autonomia para que se tornem alunos criticos e que possam interagir com as
diversas formas de conhecimento que Ihe s&o ofertadas neste momento (BRASIL, 2018).

Sabe-se que, conforme as etapas e os anos do ensino fundamental avangam,
os alunos encontram mais desafios, novas rotinas, mais disciplinas e diversos
professores (ndo apenas um unico professor como era na educacgao infantil ou séries
iniciais). E diante desses novos desafios, o aluno precisa encontrar um ambiente
preparado que estimule sua concentracao e seu aprendizado. Nesse contexto, aponta-se

as recomendacodes da neuroarquitetura para ambientes escolares do ensino fundamental.

Os ambientes escolares devem possuir uma adequada infraestrutura para serem
promotores de conforto e seguranca. Além de levar em conta as condigbes
térmicas, luminosas e acusticas, € necessario que os projetos de escolas pensem
edificagbes que possam gerar bem-estar e aproveitamento didatico dos usuarios
que estejam nesses ambientes (MIGLIANI, 2020, p. 06).

Um aspecto que a neuroarquitetura recomenda amplamente sdo espagos com
muita luz (tanto artificial quanto natural), porém a premissa é inserir entradas de luzes
naturais para que os alunos tenham um contato maior com o ambiente externo e com a
natureza. Isso pode ser inserido através de através de aberturas horizontais, zenitais (nas
coberturas) ou aberturas verticais nas paredes (MIGLIANI, 2020).

Ainda segundo a autora, conhecemos muito mais sentimentos do que cores.
Dessa forma, cada cor pode produzir muitos efeitos, frequentemente contraditérios. Cada
cor atua de modo diferente, dependendo da ocasido. Assim, a neuroarquitetura faz
recomendagdes de cores para os ambientes escolares (HELLER, 2014). A cor em

ambientes escolares estimula e aumenta as atividades cerebrais, também podem
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provocar relaxamento e interiorizacdo. Neste papel psicolégico das cores, podemos
destacar ainda que o azul acalma a mente e provoca quietude, segurancga e reflexao
contribuindo para a execucao de tarefas; o vermelho desperta sentimentos e afei¢des,
extroversao e excitagao, energiza e ativa emogdes sendo um convite a agdo, mas pode
em excesso gerar stress e impulsividade; o laranja provoca inquietude e estda mais
associado a atividade infantil, libera a criatividade; o verde a harmonia, o equilibrio,
esperangca e liberdade; o amarelo energia, expansividade e inteligéncia; o cinza
monotonia e formalidade (SILVAe NOGUEIRA, 2020)

Paiva (2020) aborda como deveriam ser os mobiliarios pensados através da
neuroarquitetura. Antes, o professor ficava em frente a sala e os alunos em fileiras
observando o que o professor ensinava. De acordo com a neuroarquitetura, a
organizacado das mesas e cadeiras pode ser mais dindmica, podendo ser realocada para
estudos em grupos, circulos etc., onde o centro de atengédo € o aluno. O tamanho do
mobiliario também deve ser levado em conta, sendo um tamanho adequado para conforto
e mobilidade do aluno. Mesas grandes para multiplas tarefas e varios tipos de atividades
e estudos em sala de aula também sdo recomendadas. O mobiliario deve ser criado
conforme a necessidade didatica dos alunos, ser duravel e confortavel para melhor uso
dos alunos (PAIVA, 2020).

E imprescindivel que sejam criados ambientes escolares acolhedores, pois os
alunos permanecem um grande periodo em um ambiente diferente do doméstico e
precisam se sentir bem nesse espaco, fazendo com que os estudantes e a comunidade
se sintam pertencentes ao ambiente escolar (SANTOS, 2011). Diante desse contexto,
podemos considerar alguns aspectos relevantes embasados na neuroarquitetura para a
construgcao de ambientes escolares:

e Ao se projetar um edificio escolar devemos nos preocupar com a
concepgao dos seus tragos, volumes e formas. Plantas do edificio que
conduzem os sentidos, as emogdes e as percepgdes dos usuarios em
cada um dos ambientes, a fim de proporcionar uma melhor e mais

positiva experiéncia de apropriagcao espacial.
e Pensar em uma adequada infraestrutura com o intuito de prover

conforto e seguranga
e Salas amplas com grandes janelas, aberturas zenitais para que haja

bastante iluminac&o natural.
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e |Integrar o paisagismo na composicdo dos ambientes internos e
externos, a fim de produzir espagos de convivéncia onde todos possam

se conectar.
e Usar do paisagismo para criar atividades que proporcionem mais

contato com a natureza, como jardinagem e hortas.
e Mobiliarios adequados, voltado para as criangas e suas medidas. Isso

inclui mesas, cadeiras, estantes, quadros, armarios, pias, janelas e

portas, para que assim elas tenham mais autonomia e conforto.
e Usar as cores de acordo com os ambientes e as atividades que ali

serao exercidas.

1.4.2. PROJETOS IMPLANTADOS QUE SE ENCAIXAM NA PERSPECTIVA DA
NEUROARQUITETURA
Projeto de prédio escolar pautado na neuroarquitetura é um tema
relativamente pouco abordado. Porém, o rol de projetos existentes conta com casos
atrativos e de potencial retorno pedagogico, de acordo com suas propostas. Sendo
assim, embasados na tese de Santos (2011), vamos descrever dois projetos implantados
que se encaixam na perspectiva da neuroarquitetura: a Hazelwood School e a Escola da
Crianca, um no exterior e outro no Brasil
A Hazelwood School situa-se em Glasgow, na Escdcia, atende cerca de 60
alunos com idade entre 2 e 19 anos, com deficiéncia sensoriais multiplas: visual,
auditiva, de mobilidade ou cognitiva. O projeto da escola foi desenvolvido pelos arquitetos
Gordon Murray e Alan Dunlop, sendo o resultado de extensas entrevistas com pais,
alunos, professores e médicos especialistas, com intuito de compreender as
necessidades dos usuarios e suas potencialidades, a fim de elaborar um projeto funcional
e inovador. A escola esta localizada num grande parque publico. Diante disso, para
preservar as arvores e o ambiente natural, o edificio foi implantado de tal forma que os
ambientes se desenvolvam em torno de um eixo que se curva em torno das arvores,
criando uma série de espacgos externos usados como ambientes de aprendizagem. Além
disso, o edificio possui forma baixa e curvilinea que o torna menos intimidante e
acolhedor, o telhado de zinco exige menos inclinagado e deixa a copa das arvores mais
livres. Os materiais de revestimentos (madeira, cortico e pedra) foram pensados tendo

como base as qualidades sensoriais e mesclam-se com a topografia do ambiente,
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possibilitando 0 aumento da percepcao que acarretam em experiéncias enriquecedoras e
fundamentais na relagdo ambiente - ser humano, como mostram as Figuras 8, 9, 10, 11,
12 (SANTOS, 2011).

Figura 8 - Corredor Interno da Hazelwood Figura 9 - Paredes Curvilineas da
School Hazelwood School

Fonte: Universal Design Case Studies (2016)

Figura 10 - Materiais de construcdo da area externa da Hazelwood School

PROJECT DESIGN ., csun. narenriat

HAZELWOOD SCHOOL

Fonte: Universal Design Case Studies (2016)
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Figura 11 - Patio externo Hazelwood Figura 12 - Patio externo Hazelwood
School School

Fonte: Universal Design Case Studies (2016). Fonte: Universal Design Case Studies (2016).

A planta sinuosa (Figuras 13 e 14) se estende pelo eixo Leste-Oeste,
abrigando 10 salas de aulas com volumes salientes voltados para o norte e salas
especiais como de musica, arte e biblioteca, voltadas para o sul. Esses dois conjuntos
estdo ligados por uma circulagdo aberta para jardins, que esta definida com uma rua
interna, que oferece uma parede sensorial de cortica, de forma irregular e dupla fungéo:
orientagdo espacial aos alunos com deficiéncia visual, e armazenamento de materiais
para sala de aula. O ginasio, a piscina para hidroterapia e a cozinha ficam numa dessas
extremidades deste eixo, ligadas a ele por um ambiente multiiso que abriga o refeitério e
a entrada. No final deste eixo, instala-se um anexo que abriga dormitérios, ambientes
para culinaria e entretenimento para os adolescentes do ultimo ano, estabelecendo uma
ponte entre a escola e 0 ambiente de sua propria casa (SANTOS, 2011).

Os ambientes sdo desafiadores, descaracterizando a ideia de
institucionalidade, propiciando uma aprendizagem independente, estimulante, autbnoma
e significativa, conforme mostram as Figuras 15, 16 ,17 e 18. Por mais que o projeto seja

pensado em um publico especifico, vale a referéncia, pois, para Santos:

[...], esta escola poderia ser utilizada por todas as criangas, pois valoriza as
pessoas e promove interagdo entre elas e o ambiente. Oferece espagos atraentes
e convidativos, abertos ao meio natural e espacos externos que permitem o livre
brincar e outros tipos de atividades (SANTOS, 2011, p.126).
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Figura 14 - Planta baixa Hazelwood Figura 13 - Vista aérea Hazelwood
School School

Fonte: Universal Design Case Studies (2016)
Fonte: Universal Design Case Studies (2016)

Figura 15 - Area externa Hazelwood School

Fonte: Universal Design Case Studies (2016)
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Figura 16 - Desenho Organizacional da Hazelwood School

PROJECT DESIGN

Fonte: Universal Design Case Studies (2016).

Figura 17 - Desenho de sec¢des e elevagdes da Hazelwood School

PROJECTT DESTGN .. ous & rirvario WS

HAZELWOOD SCHOOL

Fonte: Universal Design Case Studies (2016).
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Figura 18 - Sala de aula da Hazelwood School

Fonte: Architecture Design Scotland (2021).

No Brasil A Escola da Crianga (Figura 19) é uma escola particular que atende
criangas do maternal ao nono ano, localizada em Uberlandia (MG), em um bairro
residencial e de topografia acidentada. Foi projetada pelos arquitetos Maria Eliza Guerra
e Roberto de Andrade.

Figura 19 - Escola da Crianca

Fonte: Acervo préprio do arquiteto Roberto de Andrade (2021)
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O edificio foi construido em um sitio com forte vegetacdo, compondo-se de
blocos assentados em planos que se adequam as caracteristicas topograficas do terreno

e se acomodam entre as arvores ali existentes, privilegiando as vistas e a vegetacao

conforme mostram as Figuras 20, 21.

Figura 20 - Area verde, Escola da Crianca
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Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017)

Figura 21 - Setor do pré-primario e croqui da Escola da Crianga
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Fonte: Acervo proprio do arquiteto Roberto de Andrade (2021)
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A Figura 22 mostra a planta de implantagdo do projeto e a Figura 23 mostra o
acesso para pedestres, cobertos por uma marquise de concreto, ambos situados ao nivel
da calgada e paralela a rua, onde uma rampa pavimentada faz a ligagéo entre a rua e os

ambientes da escola.

Figura 22 - Implantagao/ térreo Escola da Crianga

Escola da Crianga
Uberlandia, MG, 1993

Implantagaofémen
1. Entrada
2. Praga da agua
3 Administragan
4. Praga do fogo
5. Matermal
6. Rafeitdno
7. Patio prncipal
& Jardim-de-nfancia
9. Mirante
10. Parque
11. Praga da sgua
12,12 3 4% séria
13, Pré-primario
14, Circe
15. Laboratanc
16, Informatica
17. Biblioteca

Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017)

Figura 23 - Vista aérea do acesso da Escola da Crianca

Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2021).
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A concepgao do edificio em blocos horizontais favorece sua integragédo com os
ambientes externos, formando jardins e pragcas onde as criangas podem brincar ou fazer
atividades fora das salas. Organizados de forma ampla, configurando-se como um
espago multiuso, os quatro blocos estabelecem setores diferentes, que abrigam o
maternal, o refeitorio, o jardim de infancia e ensino fundamental (anos iniciais). Essa
circulagao estende-se e faz conexdao com outras areas da escola, que atende os anos
finais do ensino fundamental, o circo, a quadra de esportes, a biblioteca e os laboratérios.
A administracao “Figura 24” fica num bloco separado e conecta-se aos outros ambientes

por meio de uma marquise que se encerra no laboratério. (SANTOS, 2011).

Figura 24 - Administragdo da Escola da Crianga

Fonte: Acervo préprio do arquiteto Roberto de Andrade (2021)

Para se adequar a uma proposta pedagdgica construtivista, trés elementos
primarios na natureza foram incorporados pelo projeto e materializados na praga da
agua, praca do fogo e praga da terra (horta). Esses lugares se juntam ao ‘circo’ e se
organizam na extremidade de dois eixos imaginarios que se cruzam, originando quatro
areas importantes na aprendizagem, onde € possivel a organizagdo de diversas
atividades. De forte influéncia do meio natural, a arquitetura deste projeto é inovadora,
propondo espacos abertos, estimulantes e acolhedores, onde a crianga tem suas
necessidades supridas (SANTOS, 2011).

As Figuras 25, 26, 27, 28, 29, 30 e 31, mostram os principais ambientes e suas

caracteristicas estruturais.
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Figura 25 - Pétio principal da Escola da Crianca
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Fonte: Acervo préprio do arquiteto Roberto de Andrade (2021).

Figura 26 - Praga da Escola da Crlang:a
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Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017)
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Figura 28 - Predio redondo da Escola Figura 27 - Biblioteca Escola da Crianca
da riqnga

Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017) Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017)

Figura 30 - Sala de aula, Escola da Crianga Figura 29 - Horta da Escola da Crianca
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Fonte: Escola da Crianca espaco adolescer (2017) Fonte: Escola da Crianga espago adolescer (2017)

Figura 31 - Quadra poliesportiva da Escola
da Crianca

1.
]

Fonte: Escola da Crianca espago adolescer (2017)
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Mais do que caracteristicas estruturais que favorecam um ambiente de
aprendizagem, estes projetos mudam o meio social sem interferir no meio ambiente, se
adequando ao mesmo. Sem contar que, por serem pautados em correntes tedricas ou
pesquisas direcionadas conforme relatado, a eficacia no sentido de contemplar seus
objetivos € praticamente integral, provando que a arquitetura do ambiente favorece e
auxilia na aprendizagem significativa do individuo aliada as suas condicbes e/ou

necessidade.

1.5. Orientagdes para projeto de edificagdes escolares publicas

Aos discutirmos sobre a construgdo de prédios de instituicbes publicas de
ensino é importante checar a parametrizagdo vigente. E interessante observar que,
conforme as gestbes passam, mudangas visuais sdo costumeiramente executadas,
porém 0 mesmo nao se aplica em mudangas espaciais, como pisos, paredes, coberturas,
paisagismo, mobiliarios. Logo, a estrutura da edificagcao € a identidade da instituicdo por
se tratar de algo imutavel, passivel apenas de adequacgdes e/ou ampliagbes. Com efeito,
vamos analisar do ponto de vista arquitetdnico, o manual de orientagcdes técnicas para
elaboragao de projetos de edificagées escolares de ensino fundamental, que se trata de
um documento publicado no ano de 2018 pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacédo (FNDE) ainda em desenvolvimento, mas adequado as leis e aos objetivos
vigentes no que concerne a educagao basica.

O documento integra uma série de volumes desenvolvidos pela equipe de
projetos da Coordenagdo de Desenvolvimento de Infraestrutura — CODIN, vinculada a
Coordenacado Geral de Infraestrutura Educacional — CGEST e a Diretoria de Gestao,
Articulacdo e Projetos Educacionais — DIGAP, com o intuito de instruir municipios,
dirigentes de educagado, arquitetos, engenheiros e a comunidade em geral no
desenvolvimento de projetos participativos e inclusivos de edificacbes escolares de
ensino publico para a educacao fundamental.

Vamos nos ater as orientagdes no documento da parte espacial, como pisos,
paredes, coberturas, paisagismo, mobiliarios das edificacbes a fim de confrontar com
orientagdes embasadas na neuroarquitetura. Para isso, iremos organizar as mesmas em
tabelas e quadros com o intuito de aperfeigoar a exposi¢cao das informacdes. Na Tabela 2

primeiro quadro descreveremos as orientagdes em relacdo ao desempenho luminico dos



50

varios ambientes de um prédio escolar, tanto para iluminacdo artificial quanto para

iluminacéo natural:

Tabela 2 - Desempenho luminico indicados para os ambientes de uma edificagao escolar

CONJUNTO FUNCIONAL

ILUMINACAO
NATURAL (RELAGAO
MINIMA ENTRE AREA

DE ESQUADRIAS
EXTERNAS QUE
PROPORCIONAM
ILUMINAGCAO
EFETIVA E AREA DE
PISO DO AMBIENTE)

NIiVEIS DE
ILUMINAMENTO
MiNIMO PARA
ILUMINAGAO
ARTIFICIAL (LUX)

Ambientes
administrativos

Recepgao/
atendimento ao
publico

Secretaria /
orientagao

Sala de reuniao /
sala
de professores

Coordenacao
Pedagédgica

Diretoria

1/5

300

Almoxarifado/depdsito

1/10

150

Ambientes de
aprendizagem

Salas de aula

500

Sala multiuso —
artes plasticas

Sala multiuso
Multimeios

Sala Multiuso —
Danca Teatro, Jogos.

Laboratoério de
Informatica

Sala de educacédo a
distancia (EAD)

Biblioteca/sala de
leitura

Sala de recursos
multifuncionais

1/5

300

500

Ambientes de
higiene

Sanitarios de alunos

Vestiarios de alunos

Sanitarios de
funcionarios/
publicos adultos

1/10

Ambientes de
alimentacgao/
atencéao

Cantina

1/5

200

Refeitorio

1/8

Sala de acolhimento

1/6

300
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Ambientes de
Servigos

Recepcgao/pré
higienizacao

1/5 150

Cozinha

1/5 300

Despensa

1/8

Areade  servigo/
depdsito de material
de limpeza

Nao se aplica 150

Lavanderia

1/9

Fonte:

Propria autora com base nas orientagées do FNDE (2021)

A tabela 3 traz as orientacdes acerca da ventilagao natural minima nas dependéncias dos

conjuntos funcionais:

Tabela 3 - Ventilagdo natural minima nas dependéncias dos conjuntos funcionais

CONJUNTO FUNCIONAL

VENTILAGAO NATURAL MINIMA (RELAGAO MINIMA
ENTRE AREA DE ESQUADRIAS EXTERNAS QUE
PROPORCIONAM VENTILAGAO EFETIVA E AREA

DE PISO DO AMBIENTE)

Ambientes

administrativos

Recepc¢ao/Atendimento

ao publico

Secretaria/ orientacao

Sala de reunido/ sala

de professores

1/10

(menos a regido norte)

12% para a Regiao
Norte

Coordenacao

Pedagdgica

Diretoria

Almoxarifado / depdsito

Ambientes de

aprendizagem

Salas de aula

Sala multiuso — artes

plasticas

Sala multiuso

Multimeios

Sala Multiuso - Danga,

Teatro, Jogos.

Laboratério de

Informatica

Sala de educagao a
distancia (EAD)

Biblioteca/sala de

leitura

Sala de recursos

multifuncionais

1/10

(menos a regido norte)

12% para a Regiao
Norte

Ambientes de higiene

Sanitarios de alunos

Vestiarios de alunos
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Sanitarios de
funcionarios/ publicos
adultos
Cant L
Ambientes de antina 15
alimentacdo/ atencéo Refeitorio 1
Sala de acolhimento 16
Recepcgao / pré
higienizag&o 2
Cozinha 15
Lavanderia
Area de servico /
deposito de material de 1
limpeza 20
Ambientes de servigos Vestiarios
Copa 1
16
Despensa
Depésito de lixo
Depdsito de gas
Estacionamento
Patio de servigo N3o se aplica
Ambientes externos de Patio coberto
o Patio descoberto
atividades Quadra Coberta
Circulacbes internas Corredor interno

Fonte: Prépria autora com base nas orienta¢gdes do FNDE (2021).

O documento é bem completo e nos traz informacgdes sobre os parametros de
escolha para o terreno da edificacdo, os pardmetros funcionais e estéticos a serem
levados em conta na escolha dos moldes do prédio e o organograma de uma setorizagao
do conjunto funcional, além de orientagdes paramétricas de construcao e usufruibilidade
de cada um dos ambientes funcionais, divididos em trés grandes conceitos de
desempenho: seguranga, habitabilidade e sustentabilidade. Diante disso, visando uma
complementacao adequada a proposta de nosso texto, vamos descrever as orientagdes
do documento para a projecao das salas de aulas de edificios escolares do ensino
fundamental (conforme mostra a Tabela 4) que segundo o mesmo deve ser concebido
como um ambiente provocante, confortavel, seguro e acolhedor, adequado a proposta
pedagdgica da unidade e apresentar o suporte necessario para a aprendizagem e 0

absoluto desenvolvimento dos alunos (FNDE,2018).



Tabela 4 - Dimensionamento minimo dos ambientes

REQUISITOS

REQUISITOS DIMENSOES

Area minima exigida

aproximadamente 1,30m? por aluno ocupante da

sala

Area recomendada

aproximadamente 1,50m? por aluno ocupante da

sala

Dimensdes especificas

Pé-direito entre 2,70m e 3,00m

Fonte: FNDE (2018).
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A Tabela 5 mostra o manual para mobiliarios de escolas publicas criado pelo

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao (FNDE)

Tabela 5 - Mobiliario e Equipamentos Basicos

MOBILIARIO E EQUIPAMENTOS

CARACTERISTICAS E MATERIAIS
RECOMENDADOS

Mesas para atividades (conjunto aluno)

Material impermeavel e lavavel (madeira

aglomerada revestida)

Cadeiras fixas para alunos (conjunto aluno)

Material resistente e baixa deformacao (estrutura
em ago, assento e encosto em polipropileno
injetado ou compensado anatémico revestido em

laminado melaminico)

Mesa para professor (conjunto professor)

Material impermeavel e lavavel (madeira

aglomerada revestida)

Cadeiras fixas para professor (conjunto professor)

Material resistente e baixa deformagao (armacgéo
em ago, assento e encosto em polipropileno
injetado ou compensado anatémico revestido em

laminado melaminico)

Prateleiras e/ou armarios para material

Material impermeavel e lavavel (ago, madeira

aglomerada revestida)

Quadro de atividades

Tipo lousa magnética, ou quadro-negro,
compensado com revestimento em laminado

melaminico

Quadro de avisos

Metal, feltro, cortica

Mural de trabalhos

Metal, feltro, cortica

Fonte: FNDE (2018).

A Tabela 6 mostra as caracteristicas e os materiais recomendados para

compor a linha instalagdes basicas segundo o FDE



Tabela 6 - Instalagdes Basicas — elétricas, hidraulicas, lougas e metais.

CARACTERISTICAS E

APARELHOS E PECAS QUANTIDADE
MATERIAIS RECOMENDADOS
Tomadas De uso geral Minimo 4
Tomadas Tomadas para ar condicionado Minimo 1
Pontos de dados Rede légica Minimo 1
Pontos de antenas Para televisédo Minimo 1

Luminarias/lampadas

Sobrepor ou embutir com
aletas/ fluorescentes tubulares
ou LED

Observar projeto de elétrica e

iluminagao

Luminarias

Emergéncia

Observar projeto de protecao

contra incéndio

Obs.: as alturas das tomadas dever&o obedecer as necessidades do projeto, conforme a ABNT NBR

5410, Instalagdes elétricas de baixa tensao.

Fonte: FNDE (2018)
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A Tabela 7 mostra os principais elementos a serem considerados para a

selecdo dos materiais de construcdo e acabamento das Escolas Publicas de Ensino

Fundamental de acordo com o FDE.

Tabela 7 - Caracteristicas e Materiais Recomendados

SUPERFICIE
DE CARACTERISTICAS E MATERIAIS RECOMENDADOS
APLICACAO
pi Material de cor clara, liso, porém nao escorregadio (porcelanato, ceramica - PEl = 3
isos
pisos vinilico, piso monolitico polido tipo granitina, cimento queimado ou outro)
Pared Material de cor clara, liso, lavavel e impermeavel (porcelanato, ceramica, laminado
aredes
melaminico, pintura ou outro).
Tetos Material de cor clara e liso (pintura sobre laje, ou forro).
Material de facil manutenibilidade, resistente e que garanta estanqueidade (vidro,
E ari aluminio, PVC, madeira tratada); portas de entrada que permitam visualizagdo com
squadrias
visores de vidro, com abertura no sentido de saida da sala e janelas com peitoril
médio ou alto

Fonte: FNDE (2018).

As Figuras 32, 33 e 34 abaixo sdo recomendacgdes acerca do design e da

organizagao das salas de aulas:



Figura 32 - Layout sugerido para sala de aula

Fonte: FNDE (2018).

Figura 33 - Layout sugerido para sala de aula

| Mural de trabalhos |Revestimento  de
| material absorvente :cal clara, lavavel,
! impermeavel — até
{altura de 90cm

Piso de cor clara,
néo escorregadio

Fonte: FNDE (2018).
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Figura 34 - Layout sugerido para sala de aula

" o 3 . | ) . .
lluminagao | Mesae | | Quadro | Quadro de | Acesso sinalizado
e ventilagao | cadeira 1 de avisos | atividades | portas desencontradas
naturais | conjunto ' para evitar ruidos

professor }

I

:m:essu recuado
| preservar o

| "

| corredor livre

| portas com abertura
| no sentido de saida
|

|

Armario
para materiais
e equipamentos

Mesa e cadeira
conjunto aluno

Janela alta
lluminagéo
e ventilagio

naturais

Fonte: FNDE (2018).

Essas recomendagdes parametrizadas por um 6rgéo publico nos permitem ter
ciéncia de como os mesmos encaram a importancia dos projetos, para entdo analisa-los
perante a neuroarquitetura. Apesar de serem normas técnicas, podemos observar um
denominador comum com os parametros discutidos anteriormente, porém € interessante
frisar a autonomia das instituicbes para a implementagdo do projeto de acordo com as
suas necessidades locais. Com efeito, ao discutirmos os projetos na perspectiva da
neuroarquitetura é interessante referencia-los de acordo com a normatizacdo do FNDE,
até mesmo para ter um efeito em maior escala e ndo somente para as escolas objetos de
nosso estudo. Diante desses parametros recomendados pelo FNDE, & notavel a
preocupacdo com os elementos construtivos de carater basicos como: dimensionamento
dos ambientes, paredes, luminosidade, ventilacdo, mobiliarios e instalagdes basicas,

focando apenas em quantidades e especificidades dos materiais. Enquanto as
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recomendagdes da neuroarquitetura partem do principio de que os ambientes escolares
devam ser pensados desde a concepgao do projeto estrutural a configuragao espacial por
meio do layout e das atividades que ali serdo exercidas. Ou seja, focando nao apenas
nas especificagbes de material e sim nos beneficios das suas funcionalidades aos
usuarios, proporcionando um espaco acolhedor, receptivo e integrado com as atividades

proposta a cada ambiente.
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2. METODOLOGIA

Buscando analisar comparativamente espagos educacionais com e sem a
abordagem da neuroarquitetura, observando suas diferentes caracteristicas, optou-se por
algumas técnicas e métodos de pesquisas especificos.

Em um primeiro momento, foi realizada a pesquisa bibliografica com
abordagem qualitativa em estudos e artigos ja publicados sobre a tematica em questéo.
Segundo Kdéche (1997), a pesquisa bibliografica levanta o conhecimento disponivel na
area, identificando as teorias produzidas, analisando-as e avaliando sua contribuigcao
para compreender ou explicar o problema objeto da investigacao.

Para Minayo (2007) a pesquisa qualitativa € aquela que incorpora a questao
social do significado e da intencionalidade como inerentes aos atos, as relagdes e as
estruturas sociais. O estudo qualitativo apreende a totalidade coletada, visando, em
ultima instancia, atingir o conhecimento de um fendmeno histérico que é significativo em
sua singularidade. Conhecer na teoria a importancia e a influéncia que a arquitetura pode
ter na formagdo da vida de uma crianga por meio da neuroarquitetura possibilitara
desenvolver melhor a observacao e a aplicacdo das proximas etapas deste estudo.

Para observar a qualidade do lugar, foi realizada uma Avaliagdo Pés-Ocupacgao
(APO). As visitas foram fundamentadas e baseadas em dois métodos: a Vvisita
exploratéria e a observacao sistematica.

A visita exploratoria constitui-se da segunda etapa deste estudo. Essa permite
um reconhecimento mais aprofundado e detalhado do local. Foi realizada com
instrumento de coleta de dados, detalhando os aspectos relevantes para a pesquisa a
serem observados: levantamento fisico e funcional; caracteristicas e elementos
ambientais presentes; descricdo de aspectos especificos; e avaliacdo qualitativa.

A observagao sistematica possui como objetivo conhecer o comportamento
dos usuarios durante sua atividade no ambiente e compreender as atividades realizadas
(ZEISEL, 2006).

Ainda segundo Zeisel (2006), essa observagdo pode ser realizada de dois
modos: primeiro, com a presenca dos usuarios: conhecer externamente as atividades e
comportamentos nos ambientes em uso; fendmenos de comportamento (privacidade,
territorialidade etc.); aspectos da dindmica de uso: mobiliarios e equipamentos utilizados;

como € a interacdo dos usuarios com esses mobiliarios e equipamentos; e o que o0s
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usuarios demonstram ao usar o ambiente (conforto, desconforto, prazer, relaxamento,
frustragao etc.). No segundo modo, a observagdo pode ocorrer sem a presenga dos
usuarios: se classifica como um método discreto; possui observacao de vestigios de
atividades anteriores, identifica tragos fisicos: subprodutos de uso (desgastes, erosdes,
sobras, tracos ausentes); adaptacdes realizadas para o uso (separagdes, conexoes,
acessorios); manifestacbes de identidade (personalizagao, identificagdo e membros de
grupo); e mensagens publicas (oficiais, ndo oficiais e ilegitimas); e permite identificar
decisbes de projeto sobre o ambiente, como as pessoas o utilizam, a adequagao do
ambiente as atividades, a cultura e outras informacdes sobre os usuarios (ZEISEL, 2006).

E na proxima etapa, para a coleta de dados em dois espagos educacionais, foi
realizada a aplicacdo de uma entrevista. Rheingantz (2009), nos destaca que a
entrevista, nas palavras de Ludke e André (1986, p.32) “é uma das principais técnicas de
trabalho em quase todos os tipos de pesquisas utilizadas nas ciéncias sociais” e pode ser
definida como um relato verbal para uma pesquisa de mercado e/ou de opinido.

Para esse estudo, optou-se pela entrevista semiestruturada. A mesma se
apresenta como uma combinagao entre as perguntas abertas e estruturadas. O objetivo
da entrevista semiestruturada € compreender a instituicdo, como ela € organizada, como
funciona e quais suas atividades, observando os usuarios da amostra, conhecendo o que
esses usuarios pensam sobre a relagdo com o ambiente durante suas atividades
(ZEISEL, 2006).

Essa entrevista semiestruturada, foi do tipo focalizada. Para Rheingantz (2009,
p. 72), “a principal fungado do entrevistador € focalizar a atengdo em uma determinada
experiéncia e seus efeitos, quando os aspectos da questdo a serem abordados sao
previamente conhecidos ou definidos”. O roteiro € derivado da fundamentagao tedrica
previamente elaborada e esta disponivel no apéndice A e . Possui como objetivo
investigar quais os aspectos que uma experiéncia especifica traz para as mudancgas nas
atitudes e valores daqueles que dela participaram (RHEINGANTZ, 2009). Esse registro
ocorreu por meio de audio e notas em instrumento de coleta de dados. Os dados
coletados foram transcritos e tratados por meio de analise comparativa, observando as
caracteristicas, diferengas e/ou semelhangas entre os ambientes pesquisados, sempre
levando em conta estudos e artigos/projetos ja publicados e aplicados como referéncia
para esse estudo. Todos os dados coletados (fotos, entrevista semiestruturada) nos

estudos de campos foram feitos de forma presencial.



Atabela 8 a seguir mostra uma sintese da metodologia:

Tabela 8 Etapas da metodologia

ETAPAS

METODO

Etapa 01: Revisao de literatura sobre interacao
humano-ambiental, influéncia dos ambientes
escolares na aprendizagem, exemplos de
ambientes de ensino fundamental, e
neuroarquitetura em ambientes educacionais.

Revisao bibliografica e documental.

Etapa 02: Estudo de caso em 2 colégios
particulares de ensino fundamental, e um colégio

da rede publica

Visita exploratéria, observagao sistematica e

entrevista semiestruturada

Etapa 03: Tratamento dos dados

Transcrigado dos dados coletados e analise

comparativa.

Etapa 04: Estudo propositivo para a escola
publica de ensino fundamental com diretrizes
para aplicagcao dos elementos favoraveis
aprendizagem, conforme as recomendagodes da

neuroarquitetura.

Croquis, partido desenhado.

Fonte: a autora (2021).
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Com base nas 3 primeiras etapas da metodologia foi elaborado um estudo de

caso propositivo, em uma escola publica de ensino fundamental, localizada no municipio

de Florianopolis. Esse estudo de caso foi proposto mediante a analise do local, onde foi

levado em conta o potencial estrutural e aspectos funcionais da instituicdo a fim de

promover diretrizes para aplicagdo de ambientes favoraveis a aprendizagem, conforme

recomendagdes da neuroarquitetura.
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3. PESQUISA DE CAMPO 1: ESCOLA PRIVADA MONTESSORIANA

O Centro Educacional Maria Montessori, trata-se de uma escola privada,
baseada na linha Montessoriana. O centro educacional Maria Montessori foi construido
ha quase 15 anos e atua com uma metodologia de ensino que é caracterizada pela
énfase na independéncia do aluno, nas suas liberdades e nos seus limites, respeitando o
desenvolvimento natural das suas habilidades fisicas, sociais e psicolégicas das
criangas.? Atualmente estudam 256 alunos na instituigdo.

Em visita a escola Maria Montessori, localizada a R. Anténio Scherer, 453 -
Kobrasol, Sdo José - SC, foi possivel reconhecer solugdes arquitetdnicas alinhadas as
recomendagdes da neuroarquitetura aplicadas ao ensino fundamental, desde as salas de
aulas, mobiliarios, patio externo, cores, banheiros, jardim e a metodologia de ensino.

Em um passeio pela instituicdo, a fim de conhecer melhor o espago projetado,
€ notavel a intengdo do projeto voltado para um ensino de qualidade no qual as criangas
se sentem pertencentes ao local. A preocupagdo com o ensino de qualidade € um dos
principais focos da diretora Marcia Pereira Da Silva, que se expressou com muita clareza
na entrevista semiestruturada o quanto se preocupa com a qualidade dos espacos e das
atividades que ali sdo desenvolvidas, sempre em busca do melhor ensino e das melhores
alternativas que se adequem ao crescimento do colégio e ao desenvolvimento dos
educandos. Com isso a escola se mantém até hoje em constante crescimento, ampliando

seus espacgos, desde o seu projeto original conforme mostram as figuras 35, 36, 37 e 38.

Figura 35 - Elevacgao lateral da Escola Figura 36 - Elevacéo frontal da Escola
Maria Montessori Maria Montessori
Earn e
7 o g -
i Elan ] | gl
G 2‘&:’ "
Fonte: acervo da propria escola (2021) Fonte: acervo da propria escola (2021)

2 Dados retirados do website da escola.
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Figura 37 - Planta baixa da Figura 38 - Planta baixa 2° pavimento
Escola Maria

Escola Maria Montessori
Montessori
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Fonte: acervo da propria escola (2021)

Fonte: acervo da propria escola (2021) -

As figuras 39, 40 e 41 mostram as ampliagdes feitas no colégio apds o projeto
original, dentre essas ampliagbes destacam-se o0 espago para aula de gastronomia e area
externa de uso coletivo para que os alunos possam estudar e brincar.

Figura 39 - Area externa Figura 40 - Espaco para
que foi ampliada depois do .
projeto original aula de gastronomia

Figura 41 - Area externa
para estudos e recreagéo
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As figuras 42 e 43, mostram a disposi¢cao das salas de aulas, onde a maioria
das salas contém a mesma configuragcdo de layout. Sdo bem iluminadas e com boa

ventilagao natural.

Figura 42 - Sala de aula Escola Maria Montessori Figura 43 - Sala de aula
Escola Maria Montessori

Fonte: A autora (2021).

Fonte: A ;utora -20'21 )
As figuras 44 e 45, mostram o patio externo do colégio, onde se cultiva um
pequeno jardim, os paisagismos € feito através do uso de plantas de pequeno porte,

permitindo ao ambiente uma conectividade com a natureza.

Figura 44 -Patio externo, cultivo de plantas Figura 45 -Patio externo
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As figuras 46, 47, 48, 49 e 51 mostram as disposi¢des dos mobiliarios em
diversos ambientes da escola, onde se destaca a preocupagado em permitir que em todos
0s espacos do colégio as criangas possam se movimentar livremente, ter acesso aos
seus matérias e atividades de forma independente através da disposicdo adequada dos

mobiliario nos espacgos. Podendo-se entender como uma experiéncia positiva.

Figura 46 - Refeitorio Figura 47 - Sala de aula Figura 48 - Clube do livro

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).
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Figura 49 - Sala de aula Figura 50 - Espago para Figura 51 - Banheiro
estudo coletivo feminino

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Na observagao sistematica, os critérios utilizados foram a analise do
comportamento dos alunos e suas interagdes nos ambientes, como brincam e reagem
em determinados ambientes e quais os estimulos que os mesmos causam com sua
permanéncia nesses locais. De acordo com esses critérios notou-se a grande interagéo
das criangas nos ambientes externos como os corredores (“Figura 527, patio, quadra
poliesportiva “Figura 53”), playground “Figura 54” e um espaco para jogos “Figuras 55”,
onde eles brincam e se conectam uns com os outros de forma alegre e educada. O clube

do livro “Figura 56” € uma area que os alunos costumam explorar com frequéncia devido

ser um espaco que fica na area externa e proxima a quadra poliesportiva.



Figura 52 - Corredor da Figura 53 - Quadra
Escola Maria Montessori poliesportiva

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 54 - playground Figura 55 - Sala de jogos

pASISY
I 0

Fonte: A autora (2021).
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Figura 56 - Clube do livro

A entrevista semiestruturada, (disponivel no apéndice A, p. 105) foi feita a
partir de um roteiro composto por 13 perguntas a fim de conhecer um pouco mais sobre a
concepcgao do colégio tanto na parte pedagdgica quanto estrutural. A entrevistada foi a
diretora Marcia Pereira Da Silva. Em conversa com a diretora foi esclarecido um ponto
bem importante sobre essa pesquisa, que era sobre a concepgao do projeto da
instituicdo. Ela se referiu ao termo neuroarquitetura como algo novo, consequentemente,
acredita-se que o colégio nao foi embasado intencionalmente na neuroarquitetura. Nas
demais perguntas feitas as suas respostas trazem uma proposta de ensino que faz todo o
sentindo com as recomendagdes da neuroarquitetura. Visto que o projeto pedagdgico da
escola é alicercado nos principios da educagédo ambiental da pedagogia Montessoriana
(referéncia bibliografica dessa pesquisa). Em entrevista a diretora disse que, como

resultado desse projeto pedagdgico um dos principais pilares da criacdo dos espagos da
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escola €&, “que todos se sintam pertencentes ao lugar, que se sintam acolhidos, por isso,
os espagos foram pensados considerando o que Montessori denomina de Ambiente
preparado, ou seja, cada lugar é constituido de forma a permitir o livre e facil acesso a
todos (as) da Comunidade. Cada lugar oferece acesso aos materiais e as praticas de
todas as atividades, levando em consideragdo a faixa etaria de cada agrupamento de
educandos”.

Pelo fato de o colégio ter um projeto pedagogico alicercado na pedagogia
Montessoriana, todo o espaco projetado foi pensado para que ele tenha influéncia direta
no comportamento das criangas e dos adolescentes nos diferentes periodos sensiveis de
aprendizagem. A diretora também destacou, em entrevista, o quanto a ambiéncia tem
ajudado de forma significativa o desenvolvimento de novos alunos que vieram
transferidos de outros colégios com certas dificuldades de aprendizado. Segundo dona
Marcia “A ambiéncia de um lugar de saber ciclico Montessoriano permite que a crianga
se desenvolva segundo a sua propria liberdade, incentivando um tipo de aprendizagem
que esta de acordo com o estagio de desenvolvimento de cada crianga, sendo o
educador um mediador’.

Mesmo sem muito conhecimento prévio sobre o conceito de neuroarquitetura
na concepgdo do colégio, nota-se que todos o0s espagos projetados foram
intencionalmente pensados e preparados para que todos os educandos tenham o
maximo de conforto e acolhimento em todas as etapas do ensino fundamental,
proporcionando aos alunos, seguranga, ensino de qualidade, autonomia e uma
aprendizagem que os preparem para um futuro com mais oportunidades.

Em visita exploratéria ao colégio foi possivel analisar os ambientes que
compdem a instituicdo, coletar dados relevantes conforme a pesquisa bibliografica sobre
o tema estudado, permitindo comparar as informagdes coletadas com a sintese de
recomendagdes da neuroarquitetura para ambientes escolares conforme mostra a Tabela
9:

Tabela 9 - Tabela comparativa

SINTESE DE RECOMENDAGOES DA
ESCOLA MARIA MONTESSORI
NEUROARQUITETURA
Ao se projetar um edificio escolar devemos nos Desde a concepgao do projeto original da escola,
preocupar com a concepgao dos seus tragos, alguns espagos foram ampliados e reformados
volumes e formas. para proporcionar melhor experiéncia e
apropriacéo espacial aos alunos, por meio da
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construcao de novas salas de aulas e espagos de
uso coletivo pelos alunos, conforme mostram as
Figuras, 39, 40, 41 e 42.

Plantas do edificio que conduzam os sentidos, as
emocgdes e as percepgdes dos usuarios em cada
um dos ambientes, a fim de proporcionar uma
melhor e mais positiva experiéncia de apropriagao

espacial.

O projeto foi pensado no melhor aproveitamento
da luz natural, circulacédo de vento e estimulos de
cores. Um ponto negativo, talvez seja o cheiro de

comida que se espalha por alguns dos ambientes.

Pensar em uma adequada infraestrutura com o

intuito de prover conforto e seguranga.

Tanto o projeto original, quanto sua ampliagdo tem
o intuito de promover conforto e seguranga aos
alunos. Contudo, ha espacgos limitantes para

alunos com pouca mobilidade.

Salas amplas com grandes janelas, aberturas
zenitais para que haja bastante iluminagao

natural.

As salas de aulas sédo amplas e com bastante
iluminagao natural, devido ao posicionamento em
relagéo a orientagao solar, conforme mostram as
Figuras 42 e 43

Integrar o paisagismo na composi¢cao dos
ambientes internos e externos a fim de produzir
espacgos de convivéncia onde todos possam se

conectar.

Nao se aplica

Usar do paisagismo para criar atividades que
proporcionem mais contato com a natureza, como

jardinagem e hortas.

Hé& uma preocupacgéo com o paisagismo nas
areas externas, com o cultivo de pequenas

plantas, conforme mostram as figuras 44 e 45.

Mobiliarios adequados, voltado para as criangas e
suas medidas. Isso inclui mesas, cadeiras,
estantes, quadros, armarios, pias, janelas e
portas, para que assim elas tenham mais

autonomia e conforto.

Os mobiliarios sdo adequados as necessidades
das criangas, tanto nas salas de aulas, como no
refeitdério, banheiros e em areas externas. Nota-se
a presencga de mesas, cadeiras, espelhos, suporte
para guardar as mochilas, vasos sanitarios,
lavatdrio do banheiro e cubas de lavar louga
adequadas as medidas das criangas, permitindo
que elas tenham total autonomia e conforto na
hora de realizar suas atividades, como mostram
as Figuras 46, 47, 48, 49 e 51.

Usar as cores de acordo com os ambientes e as

atividades que ali serédo exercidas.

A escola é composta por 3 cores, onde predomina
na area externa o azul e o amarelo, segundo
(SILVA et. NOGUEIRA, 2020) o azul acalma a
mente e provoca quietude, o amarelo estimula
energia, expansividade e inteligéncia e o branco
na area interna que é formalidade, mas que
mesclado com o azul proporciona maior

concentragéao.

Fonte: a autora (2021).
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3.1. Entrevista com ex-aluna da escola Maria Montessori

Em entrevista semiestruturada com a ex-aluna Giulia Rampanelli Zucatti Da
Silva, 21 anos de idade, foi possivel compreender do ponto de vista de uma aluna que foi
estudar no colégio, e o quanto esse ambiente escolar foi importante na formagao dessa
aluna. Para essa entrevista foram aplicadas 7 perguntas, a fim de conhecer a fase do
ensino fundamental dessa aluna no Maria Montessori. Algumas de suas falas como:
“Estudar la foi uma verdadeira experiéncia de vida, muito além do ensino basico, la eles
criam seres humanos inteligentes, responsaveis e bondosos”. Deixando bem claro o
quanto essa fase de sua vida foi importante, onde a escola foi o pilar da construgdo do
seu carater, tornando-a hoje uma adulta responsavel, inteligente e consciente de suas
obrigacbes como ser humano. Em entrevista, ela mergulhou no interior de suas
lembrangas e trouxe algumas informag¢des bem importantes, como a forma que eles
brincavam e se utilizavam dos espacos para essas atividades. O patio externo, a quadra,
o playground e a casa rosa (que hoje € a Casa do Livro) eram os espagos que ela e as
criangas de sua época costumavam-se interagir e usar de suas imaginag¢des para criar as
mais diversas brincadeiras. Além da parte recreativa, ela lembrou com nostalgia das
atividades, responsabilidades e da disciplina que cada aluno tinha no seu dia-a-dia da
escola, e o quanto os alunos e professores eram unidos, comparando-os com uma
familia. Ela disse que praticamente cresceu no colégio, que foram mais ou menos 12
anos, entrou no Bergario e foi até o Fundamental Il. A Giulia disse em entrevista que
“cada experiéncia contribuiu para certo aspecto da minha vida e algumas ligbes que
aprendi la eu carrego até hoje, responsabilidade e parceria sdo ligbes muito presentes na
escola, todas as atividades mesmo individuais envolviam a presencga de outra pessoa e
sempre o olhar atento dos professores, podiamos mesmo contar um com 0S outros e
ainda assumir nossas tarefas”. A entrevista completa esta disponivel no Apéndice C,
p.110.
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4. PESQUISA DE CAMPO 2: ESCOLA PRIVADA SOCIO-CONSTRUTIVISTA

A pesquisa de campo 2 foi realizada na escola Sarapiqua localizada no
enderego: Rod. Admar Gonzaga, 3855 - Itacorubi, Florianépolis — SC. Trata-se de um
colégio particular que atua da Educagado infantii ao Fundamental Il tralhando com
conceitos pedagogicos alicergados no Sdcio-construtivismo, que veiculam fundamentos
construtivistas e interacionistas ao compreender que sujeito-meio-sujeitos estdo em
constante relacéao.

A escola foi fundada em margo de 1982 por um grupo de pais que viam a
educagdo como uma constante construcdo do individuo e do mundo. Atualmente
estudam 350 alunos.?

Assim como no estudo de campo 1, a visita ao colégio Sarapiqua foi
inicialmente de carater exploratorio. Em um passeio guiado na instituigdo foi possivel
observar e reconhecer aspectos e solucdes arquitetdbnicas alinhadas as recomendagdes
da neuroarquitetura aplicadas ao ensino fundamental, comecando pela localizagdo da
escola, situada na encosta de uma mata, fazendo com que o proprio ecossistema facga
parte da educagdo dos alunos. Outro aspecto muito relevante € a setorizagdo dos
ambientes que compdem a instituicdo. As composi¢des dos espacos da instituicdo foram
feitas de forma integrada com o entorno, aproveitando os recursos naturais para criar
interacdes entre os usuarios € o espaco. Através da visita exploratoria foi possivel fazer
uma analise comparativa entre o ambiente estudado e as sinteses de recomendagdes da

neuroarquitetura conforme mostra a tabela 10:

Tabela 10 - Tabela comparativa

SINTESE DE RECOMENDAGOES DA
NEUROARQUITETURA

ESCOLA SARAPIQUA

A escola foi projetada para ser uma instituicao de

. o ensino, seu terreno é acidentado e o projeto foi
Ao se projetar um edificio escolar devemos nos
_ moldado dentro da declividade do terreno.
preocupar com a concepgao dos seus tragos, B
Percebe-se uma preocupagédo com os seus
volumes e formas.
tragcados, volumes e formas. De acordo com a

Figura 57.

3 Dados retirados do website da escola.


https://www.google.com/search?sxsrf=AOaemvJXkF5JHlxKIBkfhREHUD67q1wuZA:1636416711847&q=sarapiqua+endere%C3%A7o&ludocid=6789808281962436701&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEwiWoMGm_4n0AhXyRvEDHSIbBboQ6BN6BAhKEAI

Plantas do edificio que conduzam os sentidos, as
emocdes e as percepgdes dos usuarios em cada
um dos ambientes, a fim de proporcionar uma
melhor e mais positiva experiéncia de

apropriagao espacial.

A composicao dos espacos foi criada de forma
integrada com o entorno, conduzindo os sentidos
dos usuarios, criando emogdes e percepgdes em
cada ambiente percorrido. Promovendo uma rica
experiéncia sensorial e apropriacdo espacial.

Conforme mostram as Figuras 58, 59, 60, 61 e 62

Pensar em uma adequada infraestrutura com o

intuito de prover conforto e seguranga.

A escola se mantém em constante crescimento
na sua infraestrutura. Segundo a diretora , o
colégio foi sendo construido aos poucos e cada
vez mais ganhando formas. Sempre com o intuito
de promover ainda mais seguranca e conforto

aos alunos.

Salas amplas com grandes janelas, aberturas
zenitais para que haja bastante iluminacao

natural.

As salas de aulas sdo amplas e com bastante
ventilagao, iluminacgao natural, e possuem vista
para a mata devido ao posicionamento das salas
de aula, conforme mostram as Figuras 64, 65, 66
e 67.

Integrar o paisagismo na composi¢ao dos
ambientes internos e externos a fim de produzir
espagos de convivéncia onde todos possam se

conectar.

A escola evidencia o paisagismo e se conecta
com ele em todos os sentidos. Espagos como a
cachoeira, praga interna, playground, lago,
plantas de pequeno porte e arvores, compdem a
area interna e externa do colégio, criando
espagos de convivéncia onde todos possam se
conectar e brincar “livremente”. Conforme
mostram as Figuras 68, 69, 70, 71, 72 e 73.

Usar do paisagismo para criar atividades que
proporcionem mais contato com a natureza, como

jardinagem e hortas.

A escola possui uma pequena horta, na qual se
cultiva algumas verduras e legumes para
consumo préprio. Os alunos cuidam, colhem e
manuseiam esses alimentos. E também possui
algumas aves, como o peru e galinha d’angola,
conforme mostra as Figuras 74, 75, 76 e 77.

Mobiliarios adequados, voltado para as criangas e
suas medidas. Isso inclui mesas, cadeiras,
estantes, quadros, armarios, pias, janelas e
portas, para que assim elas tenham mais

autonomia e conforto.

Os mobiliarios sdo adequados as necessidades
das criangas, tanto nas salas de aulas, como no
refeitério, banheiros e em areas externas. Nota-
se a presenca de mesas, cadeiras, espelhos,
vasos sanitarios, lavatério do banheiro e cubas de
lavar lougca adequadas as medidas das criangas,
permitindo que elas tenham total autonomia e
conforto na hora de realizar suas atividades,

como mostram as Figuras 78, 79, 80, 81, 82 e 83.

Usar as cores de acordo com os ambientes e as

N&o se aplica.
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| atividades que ali serdio exercidas. | |
Fonte: A autora (2021).

A Figura 57, mostra o projeto inicial do colégio, sua locagédo e situagdo no
terreno.

Figura 57 - Planta baixa de edificagéo

Fonte: acervo da propria escola (2021)

As Figuras 58, 59, 60, 61, 62 e 63, mostram alguns dos espacgos externos, que
propositalmente conduzem os usuarios espacialmente aos ambientes da escola,
promovendo uma rica experiéncia sensorial por meio dos sentidos: a visdo, o tato, o

olfato, a audigao, emocdes e percepcdes em cada ambiente percorrido.



Figura 58 - Patio externo Figura 59 - Pétio externo

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 60 - Entrada da biblioteca

Fonte: A autora (2021).
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Figura 61 - Caminho de acesso ao Figura 62 - Caminho da cachoeira
playground

]

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 63 - Entrada do colégio

Fonte: A autora (2021).
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As figuras 64, 65, 66 e 67, mostram alguns dos ambientes nos quais os alunos
estudam e praticam atividades como: dancga, Yoga e artes. Todos os ambientes possuem

uma vista privilegiada para a natureza, com bastante iluminagdo natural e uma boa

ventilagcao.

Figura 64 - Sala de aula Figura 65 - Sala de artes

1

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 66 - Sala de jogos Figura 67 - Sala multiuso

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).
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A escola possui diversos ambientes externos integrado ao Paisagismo, nos
quais as criangas se conectam e se divertem, e enquanto brincam elas também
aprendem nesses ambientes: a cuidar, preservar, respeitar e a compartilhar uns com os
outros. As figuras 68, 69, 70, 71 e 72 mostram alguns dos ambientes externos que
possuem integragdo com a natureza.

Figura 68 - Playground Figura 69 - Pequeno lago

¥

Fnte: A atora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 70 - Cachoeira Figura 71 - Praca da cachoeira

Fonte: A autora(2021 ).

Fonte: A autora (2021).
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Figura 72 - Patio externo Figura 73 - Playground

[l g

Fonte: A autora (2021). o Fonte:Autora 201). |

A escola possui uma pequena horta que € cultivada pelos alunos, para que
eles possam ter um contato direto com a natureza, cuidando e manuseando o seu préprio
alimento, e assim criando uma consciéncia de ter uma alimentagdo saudavel. A escola
também possui algumas aves, como o peru e a galinha da angola. De acordo com as
Figuras 74, 75, 76 e 77.

Figura 74 - Horta Figura 75 - Horta

575

Fonte: A autora (2021). nte: Aautora (2021).
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Figura 76 - Aves de estimacéao Figura 77 - Espagos das Aves

Fonte: A autora“(201 ). Fonte: A autora (2021).

As figuras 78, 79, 80, 81, 82 e 83, mostram os mobiliarios dispostos em
diversos ambientes de forma adequada as medidas e as necessidades das criancas,

para que assim elas possam ter mais autonomia e independéncia para realizar suas
atividades.

Figura 78 - Sala de aula Figura 79 - bebedouro, Figura 80 - Sanitario
_ sala de jogos

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).
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Figura 81 - Biblioteca Figura 82 - Caminho para o
_ playground

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 83 - Espaco recreativo

Fonte: A autora (2021).
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Assim como no estudo de campo 1, a observacido sistematica foi feita com
base na analise do comportamento dos alunos e suas interagdes nos ambientes, como
brincam e reagem em determinados ambientes e quais os estimulos que os mesmos
causam com sua permanéncia nesses locais.

No dia da visita ao colégio nao foi possivel ver pessoalmente as interagdes dos
alunos nos ambientes, devido a chuva, mas na entrevista semiestruturada a diretora
Mara Lucia Bastiani disse quais eram os locais que os alunos mais gostavam de ficar.
Nesse contexto, de acordo com as informacdes coletadas através da entrevista
semiestruturada, os locais que as criangas possuem mais interacdo sao os ambientes
externos como a quadra poliesportiva (Figura 84), parque da ruina (Figura 85 e 86),
galinheiro, horta, o palco ao lado da jabuticabeira (Figura 86), e pbr fim a cachoeira que é

o lugar preferido deles para qualquer tipo de atividade.

Figura 84 - Quadra poliesportiva Figura 85 - Parque da ruina

Fonte: A atora (2021 . Fonte: A autora (2021).
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Figura 86 - Entrada do parque da ruina Figura 87 - Palco

S

N nt: auta 021 ). Fonte: A autora (2021).

A entrevista semiestruturada (disponivel no apéndice B, p. 107) foi feita
mediante a aplicacéo de 13 perguntas (as mesmas aplicadas no estudo de campo 1). A
entrevistada foi a diretora Mara Lucia Bastiani. Na entrevista foi possivel entender toda a
estrutura pedagogica que foi a base da construgcdo de todos os ambientes da escola.
Desde o inicio da entrevista ficou bem claro a importadncia do ambiente como um
segundo educador. A diretora disse desconhecer o termo neuroarquitetura, sendo assim o
projeto da escola ndao teve embasamento no tal, mas ela disse ter feito estudos de
arquitetura escolar voltada para a natureza de forma sustentavel, explicando-se assim o
modelo elaborado para a planta baixa da edificagdo. A proposta pedagodgica do colégio é
“socio-construtivista’, que, explicando a grosso modo, € uma concepg¢ao que estuda
como o ser humano desenvolve a sua cognigao e 0s seus processos cognitivos e como a
cultura interfere no desenvolvimento da cognigdo. Dessa forma, por meio da educagao
cidada, e trabalhando com os dados da realidade, a escola consegue preparar a crianga
para o futuro, mas sempre olhando para o presente, usando desse pensamento filosdéfico
e politico para trabalhar a autonomia, a independéncia, a responsabilidade, a ética e a
estética.

Para Mara, um dos principais pilares na constru¢ao dos espacos da escola € a

organizagao, segundo ela “A organizagéo dos espagos diz sobre as varias concepgdes
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de educacdo e também de vida. A construg¢do fisica de uma escola é um espaco
orgéanico, um espacgo Vvivo, onde todo dia acontece algo dentro desse espago, ndo é um
espago parado, ndo é uma construgcdo que se faz e de eterno. Tem que acompanhar
também esse movimento como construgdo”. Nesse trecho ela expressou o quanto é
fundamental para a escola toda a transformagédo passada desde o projeto inicial, pois
segundo ela as mudancgas sao constantes e os espagos vem sendo ampliados conforme
as necessidades do presente. A diretora Mara disse que: “A organizagédo do espago esta
diretamente vinculada a uma compreensdo do ser humano, compreensdo de educar.
Uma forma de entender como a crianga ou as pessoas se movimentam nesse espaco e
que elas buscam, o que é mais importante. A escola vem sendo construida ao longo do
tempo, e temos como pilar o conforto, sequrangca, mobilidade e bem-estar. Através das
Janelas, trazer o olhar para a natureza para que as criangcas se sintam livres podendo
apreciar o meio ambiente, ouvir os passaros e o canto do galo. Os ambientes foram
criados totalmente para eles com toda organizagdo escolar. Buscamos criar uma
atmosfera educacional onde o ser humano se veja como ser do ambiente e ndo o
ambiente ou o meio ambiente, o ser humano é o meio ambiente, também o ambiente ndo
esta fora dele ele esta inserido.”

A diretora também destaca em entrevista 0 quanto os ambientes externos,
ligados a natureza, tém ajudado de forma significativa no desenvolvimento dos alunos,
sendo também um ponto de refugio para criangas com autismo. Nesse contexto, os
professores sempre tém alternativas de ambientes para a realizagcdo das atividades
planejadas. Os ambientes foram construidos para serem usados de forma versatil,
permitindo desenvolver mais de uma atividade no local. Mesmo diante disso, a diretora
disse que gostaria de ter uma marcenaria e uma biblioteca no meio do mato, mas a atual
biblioteca possui uma vista muito privilegiada, e a falta da marcenaria ndo impede os
alunos de realizarem tal atividade no presente.

Mesmo sem nunca ter lido sobre o assunto, o conceito da neuroarquitetura
esta presente na concepgao do colégio, nota-se que todos os espacgos projetados foram
intencionalmente pensados e preparados para que todos os alunos possam ter o maximo
de conforto, mobilidade, bem-estar, autonomia e independéncia em todas as etapas do
ensino fundamental. Proporcionando um ensino de qualidade por meio de uma boa
proposta pedagdgica alinhada a um ambiente preparado para o desenvolvimento dos

alunos, assim preparando as criancas para o futuro.
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5. ESTUDO DE CAMPO 3: ESCOLA ESTADUAL CONSTRUTIVISTA

O estudo de campo 3 foi realizado em um colégio da rede estadual, localizado
na cidade de Floriandpolis, regido continental.

A escola foi fundada em 15/02/1935, com uma area construida de 2.360 m?2.
Atende aproximadamente 500 alunos, do 1° ao 9° ano, no periodo matutino e vespertino,
sob a responsabilidade de cerca de 50 profissionais.* Com uma proposta pedagdgica
Construtivista, busca promover uma educacgao voltada ao acolhimento, reconhecimento e
desenvolvimento pleno de seus educandos em suas singularidades e diversidades.

Por questdes éticas o0 nome e local exato da escola ndo pode ser divulgado. A
visita a escola partiu do mesmo principio dos demais estudos de campo: visita
exploratéria, observacao sistematica e entrevista semiestruturada.

A visita exploratéria foi autorizada pela Coordenadoria Regional da Grande
Floriandpolis no dia 18 de outubro de 2021 (documento disponivel no anexo F, p.120)
tendo como condicionante o sigilo total da divulgagcdo do nome da instituicdo. Mediante
esse critério a visita exploratdria foi feita com o intuito de conhecer o espaco fisico, para
coletar informacdes relevantes para a elaboragao de um estudo de caso propositivo, com
diretrizes para aplicagdo de ambientes favoraveis a aprendizagem, conforme
recomendagdes da neuroarquitetura.

O passeio pela instituicao, diferente dos demais estudos de campo, foi feito de
forma autbnoma, onde nenhum dos colaboradores pdde conduzir a visita a instituicao.
Mesmo diante dessas circunstancias foi possivel analisar e coletar inumeros fatos e
dados que permitiram comparar as informagdes coletadas com a sintese de
recomendagdes da neuroarquitetura para ambientes escolares conforme mostra a Tabela
11:

Tabela 11 - Tabela comparativa

SINTESE DE RECOMENDAGOES DA
NEUROARQUITETURA

ESCOLA ESTADUAL

. . A escola possui uma boa estrutura fisica, porém
Ao se projetar um edificio escolar devemos nos )
~ pouco funcional. Passou por algumas mudangas
preocupar com a concepgao dos seus tragos,
estruturais conforme mostram as Figuras 88, 89,

90, 91 e 92.

volumes e formas.

Plantas do edificio que conduzem os sentidos, as | Estimulos de luz, cores e ventilagao.

4Dados retirados do website da escola.



emocdes e as percepgdes dos usuarios em cada
um dos ambientes, a fim de proporcionar uma
melhor e mais positiva experiéncia de

apropriagéo espacial.

Pensar em uma adequada infraestrutura com o

intuito de prover conforto e segurancga.

Para a insuficiéncia de mobiliarios, o ideal seria
um melhor aproveitamento e conservagéo dos

mesmos.

Salas amplas com grandes janelas, aberturas
zenitais para que haja bastante iluminacao

natural

As salas sao amplas, possuem grandes janelas,
boa ventilagao e iluminagao natural. Porém, em
algumas salas de aulas, ha uma incidéncia de sol
devido ao seu posicionamento a orientagao solar,

como mostram as Figura 92, 93, 94, 95 e 96

Integrar o paisagismo na composi¢ao dos
ambientes internos e externos a fim de produzir
espagos de convivéncia onde todos possam se

conectar.

Para a caréncia do paisagismo, o ideal seria uma
boa arborizagdo nos ambientes externos. O que
proporcionaria mais sombras e deixariam a area

mais aconchegante.

Usar do paisagismo para criar atividades que
proporcionem mais contato com a natureza, como

jardinagem e hortas.

A escola possui um espago que aparentemente
seria uma horta, mas se encontra em estado

abandonado, conforme mostra a figura 97 e 98

Mobiliarios adequados, voltado para as criangas e
suas medidas. Isso inclui mesas, cadeiras,
estantes, quadros, armarios, pias, janelas e
portas, para que assim elas tenham mais

autonomia e conforto.

A escola possui um padrao de mesas e cadeiras
para todas as séries, nada adequado nem
ergondmico, 0s armarios e as pias seguem esse
mesmo padrao, conforme mostram as figuras
103, 104, 105 e 106.

Usar as cores de acordo com os ambientes e as

atividades que ali seréo exercidas.

As cores predominantes da escola é o verde com
vermelho, que segundo (SILVA et. NOGUEIRA,
2020). O verde traz harmonia, o equilibrio,
esperanca e liberdade; o vermelho desperta
sentimentos e afei¢des, extroversao e excitagao,
energiza e ativa emogdes sendo um convite a
agdo. Também lembram as cores da bandeira do

Estado de Santa Catarina.

Fonte: A autora (2021).
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As figuras 88, 89, 90, 91 e 92 mostram algumas das plantas do projeto antigo

e do atual da escola.



Figura 88 - Planta baixa de edificacéo, projeto antigo

Fonte: Acervo da propria escola (2021)°

5 Devido ao documento ser muito antigo, ndo foi possivel identificar o ano do projeto.
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Figura 89 - Implantagéo projeto atual

Fonte: acervo da propria escola (2021)

Figura 90 - Planta de construgéo

Fonte: acervo da propria escola (2021)
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Figura 91 - planta baixa

Fonte: acervo da propria escola (2021)

Figura 92 - Legenda blocos

Fonte: acervo da propria escola (2021)
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A escola possui salas amplas com grandes janelas e boa ventilagédo e
iluminagao natural, porém algumas salas reebem forte incidéncia do sol, o que gera
desconforto no periodo vespertino, ha ofuscamento visual, conforme mostram as figuras
93, 94, 95 e 96.

Figura 93 - Sala de video Figura 94 - Sala de aula

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 95 - Area externa da sala de aula Figura 96 - Sala de aula

s

. F I "\‘ ™~
Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

A escola possui um bom espaco de terra que daria para cultivar uma horta,
mas atualmente existem apenas algumas plantas, sem nenhuma atividade especifica no

local, conforme mostram as figuras 97 e 98.
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Figura 97 - Area externa com plantas Figura 98 - Area externa com plantas

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Um aspecto que chama bastante a atencdo na escola sdo os mobiliarios,
mesas, cadeiras, pias e armarios possuem um mesmo padrao para todos os usuarios, e
com um aspecto de danificados, conforme mostram as Figuras 99, 100 e 101. O bloco do

Fundamental | possui um banheiro que aparentemente é para as criangas menores,
conforme mostra a figura 102.

Figura 99 - Banheiro masculino Figura 100 - Armario da sala de aula

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).
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Figura 101 - Sala de informatica Figura 102 - Banheiro infantil

Fon A autra (2021). ' Fonte: A autora (2021).

Assim como nos demais estudos de campo, a observagao sistematica foi feita
com base nos mesmos critérios: a analise do comportamento dos alunos e suas
interacdes nos ambientes. A visita foi feita durante o periodo de aula, entdo, assim como
no estudo de campo 2, a analise foi feita através do método discreto; onde observando os
vestigios das atividades anteriores, foi possivel notar os locais que os alunos costumam
ficar além das salas de aula. A escola nao possui muitos espacos recreativos: com base
nesse critério nota-se que as criangas costumam brincar no patio interno da escola que
possui uma amarelinha desenhada no ch&o; no patio externo entre o bloco do
Fundamental | e Fundamental Il; patio externo coberto, onde existem umas mesas para
jogos de dama; e no patio externo aos fundos da escola, conforme mostram as Figuras
103,104, 105 e 106.
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Figura 103 - Patio coberto Figura 104 - Patio externo, fundos

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Figura 105 - Patio externo entre o Figura 106 - Patio externo, fundos
Fundamental | e Il

Fonte: A autora (2021). Fonte: A autora (2021).

Nao foi possivel aplicar a entrevista semiestruturada nesse estudo de caso,
devido a auséncia e indisponibilidade da diretora no dia da visita. O que impossibilitou a
aplicacédo do questionario a fim de conhecer um pouco mais sobre a escola e seu
processo pedagogico. No site da escola estdo disponiveis algumas informagdes sobre o
plano de gestdo de 2020 a 2023, as quais incluem algumas informagdes importantes em
relacdo a acbes na dimensdo pedagogica como: Projetos de leitura (Biblioteca); A
importadncia da familia; Eventos culturais e esportivos; Palestras; Horta escolar e

jardinagem. Outra agéo importante nesse plano de gestdo € em relagao a dimensao fisica
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como: Reformas e infraestrutura; Embelezamento da escola. O objetivo dessas acgoes,

segundo o site da escola, é de:

Readequar a biblioteca escolar, tornando o ambiente mais agradavel e acolhedor
aos leitores e promover e incentivar projetos de leitura.

Promover reunibes com pais e/ou responsaveis sobre a importancia da sua
presencga na vida escolar.

Estimular a integragdo da comunidade escolar e socializar os conhecimentos
produzidos.

Desenvolver atitudes de respeito, resiliéncia e de empatia nos alunos.

Fazer uma horta escolar/jardins em areas ociosas na escola, envolvendo alunos e
voluntarios.

Adaptar  banheiros  no ginasio; instalaggdo e manutengéo de
ventiladores/condicionadores de ar e bebedouros; reparos da parte elétrica e
hidraulica; reformar e adequar o mobiliario; adequar o patio para recreacgéo;
implantar a radio escolar nos recreios; ampliar o refeitorio; adquirir material para
praticas esportivas.

Manter jardineiras e canteiros; disponibilizar lixeiras para separar o lixo; pintar e/ou
fazer reparos em paredes, pisos e calcadas e a substituicdo de carteiras e
cadeiras danificadas; cuidar da escola. (Fonte omitida a pedido da instituigao).

Nesse contexto, nota-se a consciéncia das deficiéncias atuais da escola e a

importancia desses aspectos no plano de gestdo para os proximos anos. Essas

mudangas serdo muito positivas se forem bem planejadas e implementadas de forma

adequada, trazendo conforto, estimulos, seguranca e autonomia para os alunos dessa

instituicio.
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6. Estudo de caso propositivo

Este estudo de caso propositivo foi elaborado com base na pesquisa
bibliografica, documental e nos estudos de campo 1 e 2. Contém diretrizes para a
aplicacdo de ambientes favoraveis a aprendizagem, conforme recomendagdes da
neuroarquitetura.

A escola publica Estadual do estudo de campo 3 foi a base para a elaboragao
desse estudo de caso propositivo. Por meio dos métodos de pesquisas realizados em
todos os estudos de campo foi possivel coletar informacgdes relevantes para a elaboracéo
desse estudo caso. Nesse contexto, as analises feitas permitiram compreender na pratica
a importancia e a influéncia que um ambiente escolar bem preparado tem no processo de
aprendizagem dos alunos. Partindo desse principio, no estudo de campo 3 nota-se a
falta desses estimulos através dos ambientes. Sendo assim esse estudo de caso propde
algumas diretrizes para mudangas no sentido de melhorar esses aspectos, com base na

sintese de recomendacdes da neuroarquitetura de acordo com a Tabela 12.

Tabela 12 - Diretrizes para aplicagdo de ambientes favoraveis a aprendizagem

SINTESE DE RECOMENDAGOES DA
NEUROARQUITETURA

DIRETRIZES PARA PROPOSICAO NA ESCOLA
ESTADUAL

Ao se projetar um edificio escolar devemos nos
preocupar com a concepgdo dos seus tragos,

volumes e formas.

Nao se aplica

Plantas do edificio que conduzem os sentidos, as
emocdes e as percepgdes dos usuarios em cada
um dos ambientes, a fim de proporcionar uma
melhor e mais

positiva experiéncia de

apropriagao espacial.

No patio interno: criar um espago para
apresentagdes, local de descanso e recreagao.
No patio externo: criar areas de lazer. No patio
externo aos fundos da escola: criar espagos de
estudos e lazer. No patio coberto criar um espacgo
para aula de gastronomia. Conforme mostram as

Figuras 112, 115 e 117.

Pensar em uma adequada infraestrutura com o

intuito de prover conforto e seguranca.

Criar um parque com area verde no patio externo.
No patio externo entre o Fundamental | e Il: criar
pergolados com areas verdes, conforme mostra a
Figura 121 e 124.

Salas amplas com grandes janelas, aberturas
zenitais para que haja bastante iluminagao

natural

Por meio da criagdo dos pergolados o problema
com a incidéncia do sol nas salas de aulas do

fundamental I, sera amenizada.

Integrar o paisagismo na composicdo dos

Inserir floreiras no patio interno, nos corredores e
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ambientes internos e externos a fim de produzir
espagos de convivéncia onde todos possam se

conectar.

nas areas externas. Inserir arvore no patio interno

e externo conforme mostram as Figuras.

Usar do paisagismo para criar atividades que
proporcionem mais contato com a natureza, como
jardinagem e hortas

Criar uma horta, conforme mostra a Figura 125.

Mobiliarios adequados, voltado para as criangas e

suas medidas. Isso inclui mesas, cadeiras,

estantes, quadros, armarios, pias, janelas e

portas, para que assim elas tenham mais

autonomia e conforto.

Adequar mesas, cadeiras, estantes, pias, para
que os usudrios possam ter mais autonomia e

conforto em suas atividades.

Usar as cores de acordo com os ambientes e as

atividades que ali serédo exercidas.

Restaurar a pintura atual.

A Figura 112 mostra o patio interno da escola, para o qual a proposta para

esse ambiente foi de criar um espaco onde os alunos possam ter momentos de lazer e de

interacdes nas atividades propostas pela escola. Nesse contexto a proposta contempla:

e Palco de concreto para apresentagdes;
e Bancos de bloco de concreto com floreiras e assentos revestidos de

tecido curvin nautico, tecido resistente as mudancgas climaticas.

As Figuras 107 e 108 mostram referéncias de bancos de blocos de concreto.

Figura 107 — Referéncia de
banco de bloco de concreto

Fonte: como fazer em casa (2021).

Figura 108 — Referéncia de banco de

bloco de concreto

i §

Fonte: como fazer em casa (2021).
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e Arvore central com banco de madeira, para criar sombreamento e
area de descanso. A Figura 109, mostra a referéncia do banco de

madeira proposto para esse ambiente.

Figura 109 - Referéncia de banco de arvore

Fonte: Theownerbuildernetwork.co (2021).

e Bancos de bloco de concreto com madeira na parte coberta, no
hall de entrada da escola e pufe central de pneu, conforme

mostram as Figuras 110 e 111.

Figura 110 - Referéncia de pufe  Figura 111 - Referéncia de banco
de pneu de bloco de concreto

S

Fonte: Home Sthetics (2021). Fonte: Terra (2021).
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Figura 112 - Croqui patio interno antes/ depois

Fonte: A autora (2021).

Legendas:
1. Croqui da Vista geral da area coberta do patio interno.
2. Croqui da Vista lateral da area nao coberta do patio interno.
3. Vista geral das areas “1” e “2” antes da execugao do projeto.



98

No patio externo “Figura 115" aos fundos da escola a proposta contempla a
criagdo de um ambiente onde os alunos possam descansar, se interagir e fazer
atividades escolares. As Figuras 113 e 114 mostram referéncias de pufe e de mesa de

madeira para esse ambiente.

Figura 113 - Referéncia de mesa de Figura 114 - Referéncia de pufe de pneu
madeira para arvore

Fonte: Artesanato_central (2021). " Fonte: Casa com pallet (2021).

Figura 115 - Croqui patio externo/fundos

Fonte: A autora (2021).
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A Figura 117, mostra a proposta para o patio externo coberto, que atualmente
€ uma sala de jogos, passando a ser um ambiente para aula de gastronomia.
A proposta de composi¢cao do espago inclui:

e Armarios embutidos;

¢ Televisao

¢ Floreiras;

e Cooktop;

e Bancada para os alunos;

e Bancada para o professor(a);

¢ Pias;

e Deposito;

e Horta vertical de paletes, conforme mostra a figura 116.

Figura 116 - Referéncia de horta vertical

‘_.

-
I

eBE) to Santa Mariah
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Figura 117 - Croqui sala de aula de gastronomia

Fonte: A autora (2021).

A figura 120 mostra o croqui do parque para o patio externo, que fica ao lado

da quadra poliesportiva e da quadra de basquete (onde atualmente é uma area com

gramado). A proposta desse ambiente é de criar um espaco de lazer e area de estudos.

A proposta de composi¢ao do espaco inclui

Pergolados com balangos, conforme mostra a Figura 118;

Balancgos;

Banco de arvore, conforme Figura 109;

Mesas de madeira para arvore, conforme Figura 113;

Pufe de pneu, conforme Figura 114;

Escorregadores;

Jogos de amarelinha pintados no chéo;

Bancos de bloco de concreto, conforme Figura 111;

Casinha de madeira com sofa e mesinha de paletes, conforme mostram

as figuras 119 e 120.
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Figura 118 - Referéncia de pergolado
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Fonte: Decoist (2021).

Figura 120 - Referéncia de sofa e mesa de

Figura 119 - Referéncia de casa de
madeira paletes
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Figura 121 - Croqui do parque externo

‘M’%*Jr-@smsﬁwﬁ

-«
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Fonte: A autora (2021).

A Figura 124 mostra o croqui da area externa, que fica entre o Fundamental | e
Fundamental II. A proposta para esse ambiente é de criar um espago para lazer e
atividades, que também ird trazer um conforto térmico para as salas de aulas do
Fundamental Il que sofrem com a incidéncia do sol no periodo vespertino.

Para criar esse ambiente a proposta contempla:

e Arvores;

¢ Pergolado coberto com policarbonato compacto e vegetacgao;
¢ Pergolado com balango, conforme Figura 118;

e Jardim vertical de paletes coloridos;

e Pufe de pneu, conforme Figura 114;

e Mesas de paletes, conforme mostram as Figuras 122 e 123;
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Figura 122 - Referéncia de mesa de Figura 123 - Referéncia de mesa de
paletes paletes

Fonte: Cheapest House on the block (2021). Fonte: Cheapest House on the block (2021).

Figura 124 - Croqui patio externo/Fundamental | e Fundamental Il

Fonte: A autora (2021).

A Figura 125 mostra o croqui da horta escolar, para o qual a proposta desse
espaco é de criar uma atividade didatica onde os alunos possam trabalhar a realidade e
aproxima-los de questdes sociais. Por meio da horta € possivel proporcionar: consciéncia

dos recursos naturais; uma grande variedade de alimentos a baixo custo; estilo de vida
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saudavel; resgate da cultura alimentar brasileira, cardapios mais variados; redugao de
custo com fornecedores.

Figura 125 - Croqui da horta escolar
/ f '-xs )
/ ,/ - 5‘:\

4

Fonte: A autora (2021).



105

7. CONCLUSAO

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou identificar a partir da
literatura e referéncias de projetos educacionais, a importancia e a influéncia que o
ambiente escolar possui no processo de ensino-aprendizagem de um individuo, assim
como no seu desenvolvimento, tanto nos aspectos intelectuais quanto socioemocionais.

Além da revisao bibliografica, a pesquisa de Avaliagcdo P6s-Ocupagao (APO),
foi aplicada em duas escolas particulares que possuem espacos coerentes com a
abordagem da neuroarquitetura: Maria Montessori e Escola Sarapiqua. A APO foi
fundamentada e baseada em trés métodos: visita exploratéria, observagao sistematica e
entrevista semiestruturada.

Essa investigagao permitiu na pratica a comprovacéao da influéncia que alguns
ambientes possuem nessa etapa da constru¢do do conhecimento de um individuo. Em
virtude dessa experiéncia, foi possivel identificar, por meio da visita exploratéria e
observagao sistematica, os ambientes favoraveis e a interagdo dos individuos nesses
espacos atraves das experiéncias espaciais.

No entanto, a mesma pesquisa foi aplicada na escola publica, onde se obteve
resultados diferentes. Verificou-se que as potencialidades dos ambientes da instituicao
nao foram exploradas devidamente, tornando a arquitetura monétona, desinteressante e
padronizada, oferecendo aos usuarios poucas oportunidades para uma educacao
interativa e com pouca apropriagao espacial.

Diante do desejo de contribuir para a solu¢ao de futuros projetos de escolas do
Ensino Fundamental, foram elaboradas diretrizes para aplicagdo de ambientes favoraveis
a aprendizagem, conforme recomendacdes da neuroarquitetura. Também foram
propostas solugdes de projetos viaveis e de baixo custo para a escola publica onde foi
realizado o estudo de campo 3. Nesse contexto, a proposta dessas diretrizes € de poder
contribuir de forma positiva para futuros projetos escolares da rede publica, oferecendo
qualidade espacial, atividades extracurriculares, ludicas e ambientais necessarias para o
desenvolvimento e a aprendizagem dos individuos.

Foi possivel verificar que, mesmo diante de muitas diferengas entre as duas
escolas privadas e a escola publica, ambas possuem uma grande preocupagao em
realizar melhorias estruturais. Como, por exemplo, nas areas de relaxamento, esportes e

espacos mais arborizados. Isto fica claro quando observados que os ambientes em que
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os educando mais gostam de ficar sdo os que despertam maiores interagdes, provocam
sensacao de bem estar, despertam maior concentragao e instigam a criatividade.
Neste sentido, conclui-se que os métodos utilizados para o presente trabalho,

se mostraram adequados aos objetivos (geral e especificos) da pesquisa.
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9. APENDICE

9.1. Apéndice A: Entrevista semiestruturada Escola Maria Montessori

1) Conhece o termo neuroarquitetura? Se nao conhece, ja ouviu esse termo

alguma vez?

O termo é novo para mim, nao tinha nenhum conhecimento prévio sobre o

conceito.
2) Qual o projeto pedagodgico da escola?

Nossa Comunidade Aprendente tem seu projeto pedagogico alicergado nos
principios da Educacdo Ambiental, da Pedagogia Montessoriana e da Arte em todas as
suas manifestagdes. Prezando por oportunizar a todos os participantes da Comunidade a
compreensao de que tudo esta interligado, somos todos integrantes e corresponsaveis

pelo todo do ambiente.

3) Quais foram os principais pilares na criagdo dos espagos da escola?

Que todos se sintam pertencentes ao lugar, que se sintam acolhidos, por isso,
os espacos foram pensados considerando o que Montessori denomina de Ambiente
preparado, ou seja, cada lugar é constituido de forma a permitir o livre e facil acesso a
todos (as) da Comunidade. Cada lugar oferece acesso aos materiais e as praticas de
todas as atividades, levando em consideracdo da faixa etaria de cada agrupamento de
educandos.

4) O colégio foi concebido através de algum projeto embasado na

neuroarquitetura?
Nao.
5) A Sr.? sabe como a neuroarquitetura influencia no aprendizado das criangas

e adolescentes?

Sei que o ambiente influencia diretamente nos comportamentos e despertam
emocodes diversas e distintas em cada crianca e adolescente que o frequenta e nesse
convive, aprende, interage, por essa razao creio que cada lugar necessita ser pensado
de maneira a contribuir positivamente nossa capacidade cerebral. Desta forma a

neuroarquitetura pode influenciar os comportamentos e emocgdes produzidas pelo cérebro
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quando exposto em determinado ambiente, de forma que, se este ambiente for pensado

para proporcionar experiéncias positivas, o aprendizado sera igualmente positivo.

6) Na opinido da senhora, a ambiéncia tem alguma influéncia no aprendizado e

no comportamento dos alunos da sua instituicao?

Sim, pois a Pedagogia Montessori parte de observagdes realizadas sobre os
diferentes periodos sensiveis de aprendizagem das criangas, para cada periodo
Montessori desenvolveu materiais e atividades que valorizassem a livre escolha,
liberdade e a responsabilidade. As pesquisas realizadas pela educadora levaram a uma
compreensao da crianga que marca nao s6 a sua época, como também o futuro da
pedagogia e estimulam a aprendizagem considerando cada crianga em seu periodo
sensivel. A ambiéncia de um lugar de saber ciclico montessoriano permite que a crianga
se desenvolva segundo a sua propria liberdade, incentivando um tipo de aprendizagem
que esta de acordo com o estagio de desenvolvimento de cada crianga, sendo o
educador um mediador.

7) Os pais tém alguma preocupagao com os aspectos fisicos da escola, eles

costumam elogiar algum ambiente em especifico?

Os pais participam ativamente de tudo na escola, sentem esta como sua casa.
Gostam em especial dos espacos abertos, do cuidado com as plantas, dos materiais
dispostos ao alcance de todos e especialmente, do livre acesso a todos os espagos.
Nesse momento de pandemia, em que ndo podem entram nas salas para encontrar seus
filhos, sentem muito a falta desse acesso, especialmente por antes poderem participam
do dia-a-dia e agora terem que deixar as criangas no portao.

8) Essa instituigao possui algum caso onde o aluno vem de transferéncia com
notas ruins e por estar em um ambiente mais acolhedor tenham apresentado

melhoras no seu desenvolvimento?

Temos muitos casos de criangas que chegam com muitas dificuldades e muitas
vezes com diagnodsticos e medicamentos que ao longo da participagédo na escola vao
melhorando de maneira significativa.

9) A escola possui algum aluno com deficiéncia, se sim, como é a vivéncia dele

dentro do colégio, possui alguma dificuldade em relagao aos ambientes?
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Temos muitos educandos com deficiéncia e sdo acolhidos por todos, buscamos
da melhor maneira acolher, porém temos espacos limitantes, especialmente dificultando a
locomogao para os que possuem pouca mobilidade.

10) Na sua percepg¢ao, mudaria algum ambiente ou implementaria algum
ambiente especifico na sua escola, porqué?

Mudaria o espaco do fundamental 2, por um lugar mais interativo e dinamico com
cozinha propria, visto que, estes educandos tem aulas especificas de gastronomia que,
muitas vezes, fica prejudicada pelo espaco nao estar apropriado. Também acrescentaria
laboratério de fisica e quimica, pois os educandos amam experiéncias. Outra alteragcao
que faria seria no espago das salas do segundo piso acrescentando estagdes de
trabalhos.

11) Existe algum ambiente que os alunos demonstram alguma preferéncia?
Auditdrio, sala de jogos e espacgo das redes de relaxamento.
12) Existe algum ambiente que os professores preferem realizar atividades
especificas?
N&o.
13) Além da sua sala, tem algum ambiente do colégio que te traz uma sensagao
de bem-estar?

Espacos abertos, horta, jardim, as redes de relax, sala de jogos, clube do livro,

quadra de esportes.

9.2. Apéndice B: Entrevista semiestruturada Escola Sarapiqua

1) Conhece o termo neuroarquitetura? Se nao conhece, ja ouviu esse termo
alguma vez?
Nunca ouvi falar, na verdade eu n&do fagco muitas leituras nessa area. Eu ja fiz
arquitetura escolar voltada para natureza de forma sustentavel.
2) Qual o projeto pedagoégico da escola?
A escola fundamenta teoricamente sua pratica numa concep¢ado que chamamos
“socio-construtivista” explicando isso a grosso modo, o construtivismo € uma concepgao

que estuda como o ser humano desenvolve a cognicdo e os processos cognitivos. O
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socioconstrutivismo € como a cultura interfere na formacédo do desenvolvimento humano,
da cogni¢cao, emocédo das sensagdes e da concepgao democratica da educagao. Na
concepcado da educacgao cidada trabalha-se com dados da realidade para preparar a
crianga para o futuro, mas a gente também olha para o agora, usando desse pensamento
filosofico politico para trabalhar a autonomia, independéncia, responsabilidade, ética e a

estética.

3) Quais foram os principais pilares na criagcao dos espagos da escola?

A organizagdo dos espacgos diz sobre as varias concepg¢des de educacgédo e
também de vida. A construgao fisica de uma escola é um espago organico, um espago
vivo onde todo dia acontece algo dentro desse espago, ndo € um espacgo parado, nao &
uma construcdo que se faz E de eterno tem que acompanhar também esse movimento
como construgédo (na minha visédo). A organizagao do espago esta diretamente vinculada
a uma compreensao do ser humano, compreensao de educar. Uma forma de entender
COMO a crianga ou as pessoas se movimentam nesse espaco e que elas buscam, o que é
mais importante. A escola vem sendo construida ao longo do tempo, e temos como pilar o
conforto, segurancga, mobilidade e bem estar. Através das janelas trazer o olhar para a
natureza para que as criangas se sintam livres podendo apreciar o meio ambiente, ouvir
0s passaros € o canto do galo. Os ambientes foram criados totalmente para eles, com
toda organizacdo escolar. Buscamos criar uma atmosfera educacional onde o ser
humano se veja como ser do ambiente e ndo o ambiente ou o meio ambiente, o ser

humano é o meio ambiente, também o ambiente ndo esta fora dele ele esta inserido.

4) O colégio foi concebido através de algum projeto embasado na
neuroarquitetura?

N&o.
5) A Sr. 2 sabe como a neuroarquitetura influencia no aprendizado das criangas
e adolescentes?

N&o.
6) Na opinidao da senhora, a ambiéncia tem alguma influéncia no aprendizado e

no comportamento dos alunos da sua instituigao?

Sim, A gente se faz também no ambiente e vise versa, eu acho que tem relagéo

direta.
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7) Os pais tém alguma preocupag¢ao com os aspectos fisicos da escola, eles

costumam elogiar algum ambiente em especifico?

As familias se preocupam de um modo geral com a seguranca em relagao a
animais pegonhentos pelo fato da escola esta inserida no em meio a natureza. Mas, de
modo geral os pais gostam de todos os espagos da escola, em especial das areas verdes
como a horta as salas de aula e a cachoeira.

8) Essa instituicdo possui algum caso onde o aluno vem de transferéncia com
notas ruins e por estar em um ambiente mais acolhedor tenham apresentado

melhoras no seu desenvolvimento?

Acredito que sim a gente nunca vinculou diretamente uma coisa na outra, mas eu
acredito que por estar em um ambiente com natureza perto eles tenham se desenvolvido
melhor. Eu sou super convicta que a natureza faz bem para qualquer profissao.

9) A escola possui algum aluno com deficiéncia, se sim, como é a vivéncia dele

dentro do colégio, possui alguma dificuldade em relagao aos ambientes?

Sim, a escola tem varios alunos com deficiéncia, eles transitam bem pelo
ambiente, mas sempre acompanhados. Por exemplo, a crianga com autismo, que muitas
vezes acabam se incomodando com barulho, acabam muitas vezes tendo que sair um
pouco da sala para dar uma volta acompanhados, indo até o lago, mexer com a terra,
tocar na arvore, eles tém bastante liberdade de movimento para que possa ter
tranquilidade e bem-estar trazendo um significado diferente para aquilo que eles
aprendem.

10) Na sua percepg¢ao, mudaria algum ambiente ou implementaria algum

ambiente especifico na sua escola, porqué?

Gostaria de ter uma marcenaria, uma biblioteca no meio do mato, mas de qualquer
forma a gente faz tudo isso, ndo temos uma oficina de marcenaria, mas temos espagos
onde eles podem martelar, usar madeira, serrar. Temos a biblioteca, ela ndo esta no meio
do mato como eu gostaria, mas tem uma vista privilegiada. Mas, a escola de modo geral
por ter um dinamismo no cotidiano, permite que os espacgos sejam adaptados para certas

atividades, trazendo mais mobilidade aos espacos.

11) Existe algum ambiente que os alunos demonstram alguma preferéncia?
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Eles amam a cachoeira! Todo mundo gosta de tomar banho, fazer piquenique, aula
na cachoeira, um ambiente que é para todos. Eles também gostam muito de ir para horta,
galinheiro. Outro espaco que eles gostam muito € do parque da ruina porque tem pedras
e arvores que eles gostam de subir e a quadra de esporte. Mas a cachoeira € o apice
deles!

12) Existe algum ambiente que os professores preferem realizar atividades
especificas?

Depende muito da atividade, se no ritmo da aula € uma atividade que precisa de
concentracao individual a sala de aula € o ambiente mais propicio; se for para trabalhar
em grupo, as vezes o parque funciona bem; se for uma aula mais corporal, a sala de
artes, uma aula que o professor propdéem uma observacido a horta da escola, uma aula
de piquenique, cachoeira. O espago esta muito vinculado a proposta pedagodgica e a
atividade que vai acontecer.

13) Além da sua sala, tem algum ambiente do colégio que te traz uma sensagao

de bem-estar?

Eu gosto da escola em todos os lugares, porém, eu me sinto muito confortavel no
patio da escola onde tem a Jabuticabeira e o lago. E um espaco que eu gosto bastante,

as vezes, quando eu quero fazer um lanche, eu vou la.

9.3. Apéndice C: Entrevista semiestruturada ex-aluna da Escola Maria

Montessori

1) Como era estudar no Maria Montessori?

Estudar la foi uma verdadeira experiéncia de vida, muito além do ensino basico, la
eles criam seres humanos inteligentes, responsaveis e bondosos. Eu passava o dia
inteiro no colégio, entrava de manha cedinho e s6 saia no fim do dia. Nos realizavamos
varias atividades ao longo do dia, tanto em grupo como individual. Por exemplo, eu
“‘coordenava” as criangas que preparam o café da manha, entdo todo dia em determinado
horario iamos até a cozinha, pegavamos o lanche que seria servido e organizavamos 0s
talheres, copos e as mesas. Cada aluno era responsavel por lavar seu prato, copo e

talheres depois de cada refeigéo.
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Entdo cada experiéncia contribuiu para certo aspecto da minha vida e algumas
licbes que aprendi la eu carrego até hoje, responsabilidade e parceria sao ligbes muito
presentes na escola. Todas as atividades, mesmo individuais, envolviam a presenga de
outra pessoa e sempre o olhar atento dos professores. Podiamos mesmo contar um com

0s outros e ainda assumir nossas tarefas.

2) Quanto tempo vocé estudou na Maria Montessori?

Eu posso dizer que literalmente cresci no colégio, estudei la por mais ou menos 12

anos.

3) Como era sua convivéncia com os demais alunos?

Acho que nao conviver com outros alunos era algo dificil de acontecer, ja que
sempre estavamos relacionados de alguma forma nas atividades estudantis ou de lazer,
mas sempre foi tranquila. Lembro de sempre estar cercada de outras pessoas, nunca
sozinha, e mesmo que nem sempre em clima de amizade (ja que brigar também faz parte

da construgdo da crianga) nés estdvamos sempre na companhia um do outro.

4) Quais eram as atividades que vocé mais gostava?

Estudar na sala de aula. Em determinado momento, antes da aula comegar, todos
nos sentdvamos em uma linha quadrada no chdo, e assim era passada a matéria, todos
no chdo. Nao sei qual o propdsito pedagogico, nunca fui atras de descobrir, mas trazia

uma sensagao de aproximagao.

5) Do que vocé mais sente saudades da sua época do ensino fundamental?

As pessoas, como fomos uma das primeiras turmas do colégio, todo mundo que
estudou junto também cresceu junto, ndo quer dizer que sempre nos davamos bem, mas
nada era tdo bom quanto estar proximo de pessoas que vocé conhece a vida inteira. As
professoras também deixam muita saudade, era tudo no estilo familia, entdo elas tém um

peso grande no coragao.

6) Qual era o lugar que vocé mais gostava de ficar na escola e porqué?

Na sala de multimidia. As horas do desenho, antes e depois do almocgo, era mais

ou menos uma hora antes quando esperavamos para almocgar e iam as criangas de cada
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turma e depois do almogo pra descansar a barriga. Todo mundo em uma salinha,
sentados ou deitados no chéo vendo filme. Sempre tinham as criangcas bagunceiras que
nao sossegavam e ficavam brincando ou conversando, mas pra mim era sagrado,

gostava demais do simples fato de sentar e ver um filminho.

7) Qual é o lugar que vocé costumava brincar com colegas e interagir com
outras criangas?
Foram muitos anos no Maria Montessori, e muitas transformacgdes na infraestrutura

de 134, eu entrei no bercario e depois fui pra escola das “criangas grandes”, gostava muito
de uma casinha de madeira rosa, que era base para quase qualquer brincadeira, na
quadra de esportes era o ponto de encontro e la se criava alguma coisa, na grande
maioria das vezes jogavamos bola, mas também inventavamos coisas diferentes. Tinha
um desses playgrounds com varios lados que propde varias interagdes diferentes. Entéo
de um lado tinha um balango, na frente um escorrega, dos lados cordas para subir...
transformavamos em um avido, navio, casa... Todas as brincadeiras ocorriam na hora do

recreio em patio aberto, ou antes da aula com os brinquedos que tinha na sala.

9.4. Apéndice D: Critérios de analise da observagao sistematica

e Ambientes que os alunos mais gostam de ficar;

¢ Ambientes que despertam maiores interagdes entre os alunos;
e Ambientes que provocam sensacao de bem estar;

¢ Ambientes que despertam maior concentragao.

e Ambientes que despertam criatividade;
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10.ANEXOS
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10.1. Anexo A: Autorizagao do uso de imagens da Escola Maria Montessori

ST
"a

~unisul iede

Autorizagio do Uso de Imagem

AUTORIZO o uso das imagens solicitadas para serem utilizadas na pesquisa académica intitulada

NEUROARQUITETURA APLICADA AO ENSINO FUNDAMENTAL associada ao TFGIl em Arquitetura
Urbanismo da Unisul.

AthMaﬂmgm.momdﬁmm
mmmmomm‘mmmmmmommm.
wmtmmm”mommldmwmemmdempow
namero de utilizagbes.
As partes se comprometem a tratar os dados pessoais envolvidos na confecgio e necessarios a
execucao da presente Pesquisa, Unica e exclusivamente para cumprir com a finalidade a que se
destinam e em respeito a toda a legislacao aplicavel sobre seguranca da informagao, privacidade
e protecfio de dados, inclusive, mas nio se limitando a Lei Geral de Protegao de Dados (Lei
Federal n. 13.709/2018), sob pena de incidéncia de multa por descumprimento, sem prejuizo de
perdas e danos.

> p .
Como representante da instituicao [« i ightie Beclaro que autorizo
© uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo dé& direitos conexos as imagens.

Sip T od o-m.iub_v_aoml

AsﬂnaturaMﬂﬂL&[) | vy

crr: 9113393 KO
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10.2. Anexo B: Termo de consentimento Livre e Esclarecido da Escola Maria

Montessori

Yunsul e

20/09/2021

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
O TCLE respeita as resolugdes n°s 196/96 e 466/2012

Vocé es i iGi isa inti
ta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa intitulada come entrevista semiestruturada cujo objetivo ¢ o embasamento da pesquisa tedrica do TFG

de NEUROARQUITETURA APLICADA AO ENSINO FUNDAMENTAL, e est4 associada ao TFGIl em Arquitetura e Urbanismo da Unisul.

Se o(a) Sr.(a) aceitar participar da pesquisa, os procedimentos envolvidos em sua participag3o s0 os seguintes:
1. Sobre sua participac&o:

* Asua participag&o nesta pesquisa consistira em responder a perguntas realizadas em entrevistas efou ser observado durante sua permanéncia
no ambiente estudado.

* As alividades serfo registradas em fotografias, audic e/ou video para posterior andlise, cujos arquivos serdo guardados por dois (02) anos e
apds este tempo seréo eliminados.

= Aentrevista efou registros serdo feitos somente pelo pesquisador, respeitando a data escolhida e estabelecid pelo(a) partici

« Sua participagio n&o envolve nenhum custo e nem compensacbes financeiras, uma vez que tais compensagdes nao sdo permitidas pela
legislago brasileira.

2. Sobre Beneficios e Riscos:

Digitalizado com CamScanner
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Os beneficios relacionad
0s & sua participago serio o de aumento do conhecimento cientifico para a area de Arquitetura e Urbanismo, no

ambito de projeto
para escolas publicas. S3o beneficios i i X
figura do participante, em particular plos e estao 4 sociedade como um todo e n4o estdo relacionados &

Entende-se que os riscos ofereci i responder
it o °w'd dos aos participantes da pesquisa séo minimos, pois sua participagao se limitard @ entrevistas e/ou
mmimeuohﬂ:'vmessﬂo.hr -iugaua“n . hmmm“m o ——" ucmammmu
ovrn o - real S apenas quando a s pela instituigdo na qual elas efou por vocé.
Envetan na possivel que vocé sinta algum pequeno desconforto, como um cansago em der &s perguntas. Por isso, a
0 serd lo sria ; : ;
o s Nga & 0 voce podera fazer as pausas que achar necessarias, além de escolher o dia e a hora que lhe convier para realiza-
Visando minimizar qualquer risco de cansago ou desconforto, 0 ambiente para a entrevista ser4 do com i
¢ h L by d e
demais providéncias para o conforto, como iluminagdo e ventilagio do ambiente.

= Sua participagdo & voluntaria. Viocé poderd solicitar a interrupgao ou desisténcia de sua participagéo na pesquisa a qualquer E
garantida a sua liberdade em recusar-se a participar ou retirar seu consentimento, em qualquer fase da peat;uim, sem nenhum Iipode.
penalizacio. Sua recusa n&o trard nenhum prejuizo em sua relagio com o pesquisador ou com a instituiglo que fomeceu os seus dados,

P na qual

« E garantida a manuteng&o do sigilo e privacidade do participante em todas as fases da pesquisa. Sua participag3io ser4 tratada de forma
anbnima e confidencial, isto &, em nenhum momento seré divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando for necessario
exemplificar determinada situago, sua privacidade sera assegurada uma vez que seu nome sera substituido de forma aleatéria efou sua
imagem sera tratada por programas computadorizados para que nZo seja possivel sua identificaglo. Os dados coletados serdo utilizados
exclusivamente para esta pesquisa e para fins cientificos.

« Conforme explicado no item 1 deste documento, sua participagdo nio envolve nenhum custo, ou seja, vocé 2o tera nenhuma despesa
advinda da sua participago na pesquisa. Caso alguma despesa extraordinria associada a pesquisa venha a ocorrer, vocé tem garantido o

ressarcimento da mesma.

nbém assina esse documento, compromele-se a conduzir a pesquisa de acordo ¢
I que trata dos preceitos éticos e da protegfio aos participantes da pesquisa.
> em decorréncia desta pesquisa podera solicitar indenizagho, de acordo com a legisiacao

mp-mombdamcophmw.noqudmmmmmhm
da equipe, podendo tirar as suas dividas sobre o projeto e sua participag8o, agora ou a qualquer momento. ;
-Wammmmmuan-memnmum
mmmﬁmammmuqmmdawmammm-bdllwmu‘m
~ privacidade e protegao de dados, inclusive, munluse|kni1anduéLalGaﬂldaPrM0deDW‘L!imn-ﬁJm

incidéncia de multa por descumprimento, sem prejuizo de perdas e danos.

C S,
/ %’Iﬂ;’fn A4 {}7 [/ _ declaro que compreendi tudo o que me foi explicao e
m,maﬂmumnmmqum.»dm,mnwﬂopmhweeumn&mwnbdemmam

1. i
arein fesei ( .-j‘,d D, J " Isabel Dos Santos
tura do(a) participante Assinatura do pesquisador principal
Contalo Pesquisador Principal: Contato Instituigao Unisul
Mwlub&' Doj: Santos . CNPJ:84.684.182/0020-10
E-mail bellrock1993@gmail.com Governador Ivo Silveira, 3775 - Capoeiras

Fone: 48-991332635 Telefone (*)__~—



10.3. Anexo D: Autorizagao do uso de imagens da Escola Sarapiqua

RQ 6043

yunisul .

1

Autoriza¢do do Uso de Imagem

AUTORIZO o uso das imagens solicitadas para serem utilizadas na pesquisa académica intitulada

NEUROARQUITETURA APLICADA AO ENSINO FUNDAMENTAL associada ao TEGIl em Arquitetura e
Urbanismo da Unisul.

A presente autorizag3o ¢ concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso das imagens solicitadas
em todo territdrio nacional e no exterior, exclusivamente para esta pesquisa e para fins cientificos,
servindo & divulgagdo da pesquisa ao publico em geral e/ou académico e sem limite de tempo ou
nimero de utilizagdes.

As partes se comprometem a tratar os dados pessoais envolvidos na confecgéo e necessarios a
execugéo da presente Pesquisa, Unica e exclusivamente para cumprir com a finalidade a que se
destinam e em respeito a toda a legislagdo aplicavel sobre seguranga da informagdo, privacidade
e protegdo de dados, inclusive, mas ndo se limitando a Lei Geral de Protegao de Dados (Lei
Federal n. 13.709/2018), sob pena de incidéncia de multa por descumprimento, sem prejuizo de
perdas e danos.

: Lt - )
Como representante da instituigio ™Wwaro 'vpbl G0 E)G/)-J'fggh, declaro que autorizo

0 uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos as imagens.

‘L;L\v&:. .lide E}w'rx—[%a dezozg

»
Assinatura: a - Qﬂ

CPF: ?)—??—66?0\5“0’??

M02 738 356/0001 - 537
ESCOLA SARAPIQUA LTDA
Rod. Admar Gonzaga, 3855
ITACORUBI - CEP 88062 - 001 RQ 6043 Rev. 00
L. FLORIANGPOLIS - SC ) Pégina 1 de 1

i
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10.4. Anexo E: Termo de consentimento Livre e Esclarecido da Escola

Sarapiqua

RQ G044

rumsul s

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
O TCLE respeita as resoluges i 196/96 € 466/2012

v ) : el
008 esta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa intitulada como entrevista semiestruturada cujo objetivo & o embasamento da pesquisa tedrica do TFG
de NEUROARQUITETURA APLICADA AQ ENSING FUNDAMENTAL, e estd assosiada a0 TFGIl em Arquitetura e Urbanismo da Unisul

Se ofa) Sr.(a) aceitar participar da pesquisa, os procedimentos envolvidos em sua participago 580 os seguintes:

1. sua ici

* A sua participago nesta pesquisa consistird em responder a parguntas reali em entrevistas elou ser chservado durants sua permanéncia
no ambiente estudado.

* As atividades serao registradas em fotografias, audio efou video para posterior andlise, cujos arquives serio guardados por dois (02) anos e
apds este tempo serdo eliminados.

« A entrevista efou registros serdo feitos somente pelo pesquisador, respeitando a data escolhida e estabelecida pelofa) participante,

« Sua participagdo ndo envolve nenhum custo e nem compensacles financeiras, uma vez que tais cempensagdes ndo sdo permitidas pela
legistagao brasileira.

2. nefi R :

Digitalizado com CamScanner



Os benefici .

dsua ipacdo serdo o de d i cientifico para a drea de Arquitetura e Urbanismo, no

a :
frotn e p ©ieto para escolas pibiicas. S3o beneficios amplos e estdo reiacionados & sociedade como um todo e n30 estao relacionados &
figura do participante, em particular,

Entende-se que os riscos ofe

e 0} a0s particip da pesquisa sdo minimos, pois sua participagdo se limitara a responder entrevistas e/ou
_““"ﬂ""’“ - As perguntas das istas foram de forma a néo Ihe causar nenhum tipo de
aan voes serdo reali apenas quando pela na qual elas efou por voce.

Entretanto. é possivel que vocé sinta algum pequenc desconforto, como um pequeno cansago em responder 85 perguntas. Por isso, 8
Sta ndo serd longa © 0 vock poderd fazer as pausas que achar necessarias, além de escolher o dia € @ hora que Ihe convier para realiza-

la. Visando mini ! fisco de G0 ou o o ambiente para a ista serd prep i das e
demais provi para o conforto, comeo luminaglo e 50 d
3. Sobre as Garantias 80 Parlicipante:

* Sua participacdo é voluntaria. Voce podera solicitar a i PG L ia de sua ipagiona isa a qualg .E
garantida a sua liberdade em recusar-se a participar ou retirar i em qualquer fase da pesquisa, sem nenhum tipo de
penalizacio. Sua recusa nio trard nenhum prejuizo em sua relagho com o i ou com a i igao que f ©s seus dados,
tampouco na qual trabalha.

P ida a do sigilo e privacidade do particip em todas as fases da pesquisa. Sua participago serd tratada de forma
andnima e confidencial, isto &, em nenhum momento serd divuigado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quanda for necessrio
exemplificar inada situacdo, sua p idade serd uma vez que seu nome serd substituldo de forma aleatéria elou sua

imagem sera tratada por programas computadorizados para que nao seja possivel sua idenlificaclo. Os dados coletados serdlo utilizados
) para esta pesquisa e para fins

S (plicado no item 1 deste sua participacao nda envolve nenhum custo, U seja, Vook nao lerd nenhuma despesa
advinda da sua participagiio na pesquisa. Caso alguma despesa extr C iada & i5a venha a ocomer, vook tem garantido o
ressarcimento da mesma.

Digitalizado com CamScanner
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10.5. Anexo F: Autorizagao da Escola publica

ESTADO DESANTA CATARINA
Cocrdenadoria Regional da Grande FlcrianSpolis
Rua: Irma Bonavita, 240 - Capoeiras Fone: 3665-6602/3665-4088

TERMO DE AUTORIZACAO DE REALIZACAO DE ESTAGIO OU
PROJETO DE PESQUISA

A COORDENADORIA REGIONAL DE EDUCACAO DA GRANDE
FLORIANOPOLIS esta de acordo com a execugdo do projeto de pesquisa intitulado
NEUROARQUITETURA APLICADA AO ENSINO FUNDAMENTAL, do(a)

pesquisador(a) Isabel dos Santos da Universidade do Sul de Santa Catarina - UNISUL - Centro
de Graduaciio de Arquitetura ¢ Urbanismo. tendo como Orientadora a Prof'. Mariana Silva

Villela.

A _ assume o compromisso de apoiar o

desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagio da coleta de dados durante os
meses de outubro de 2021 ate dezembro de 2021. Com a autorizagdo da realizagio da pesquisa.
ficam o/a pesquisador/a ¢ seu orientador/a responsaveis pelos procedimentos de autorizagdo do
Comite de Etica em Pesquisa e sua aprovagio, conforme preve esta portaria.

Declaramos ciencia de que nossa instituigio e coparticipante do presente projeto de
pesquisa. e requeremos o compromisso do(a) pesquisador(a) responsavel com o resguardo da
seguranca e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados. Autorizamos ( X ) ouU
Nao autorizamos () a citagio do nome da institui¢io nos titulos e textos <las futuras

publicagdes dos resultados do estudo.

Bageaseaess PEOG AN
Amanda C. Pereira

Técni 5
scal o Exdice s Florianépolis, 18 de Outubro de 2021,

Matricula 331.650
Atenciosamente, SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
Coordenadoria Regional de Educagdo de Fleriandpolis
Amanda C. Pereira Rua rma Bonavita, n* 240 - Capoeiras

CEP: 88090-150 - Floriandpolis/SC

‘ecnico em E
Te duca ao CNPJ: 82.951.328/0001-58

Coordenadoria Regional da Grande Florian6polis
Fone: 3665-4088
Emails: supervisaces!8@sed.se.gov.br / amanda@sed. sc.oov .br
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10.6. Anexo C: Termo de consentimento Livre e Esclarecido da Ex-aluna da

Escola Maria Montessori

yunusul oo

20/09/2021

Termo de C imento Livre e Esclarecid
O'TCLE respeita as resolugdes n* 196,96 e 466,/2012

Vocé i ici e
esta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa intitulada como entrevista semiestruturada cujo objetivo & o embasamento da pesquisa tedrica do TFG
de NEUROARQUITETURA APLICADA AQ ENSINO FUNDAMENTAL, e est4 assosiada 20 TFGIl em Arquitetura & Urbanismo da Unisul

Se o(a) Sr.(a) aceitar participar da pesquisa, os p

em sua partici sdoos
1. Sobre sua participacio:
* Asua nesta pesquisa istira em responder a perguntas realizadas em entrevistas efou ser observado durante sua permanéncia

no ambiente estudado.
* Asatividades serdo registradas em fotografias, dudic e/ou videa para posterior andlise, cujos arquives serao guardados por dois (02) anos e
apds este tempo serdo eliminados.
= Aentrevista efou registros serdo feilos somente pelo L £ i adata & estabel

pelo(a)
= Sua participag&o nao envolve nenhum custo e nem compensacles financeiras, uma vez que tais compensagdes ndo sdo permitidas pela
legislagéo brasileira.

2. Sobre Beneficios e Riscos:

Digitalizado com CamScanner

*  Os benefi I q

4 sua panticipagao serfio o de aumento do conhecimento cientifico para a drea de Arquitetura e Urbanismo, no

Aambito d i =
@ Projeto para escolas piblicas. S3o beneficios amplos e estAo relacionados a sociedade como um lodo e nao estao relacionados a
figura do participante, em particular.

* Entende-se que os riscos ofe

e : aos P da pesquisa sa0 minimos, pois sua partici se limitara a er elou
w::“’ad" durante as atividades. As perguntas das entrevistas foram formuladas de forma a ndo Ihe causar nenhum tipo de
con i
strangimento e as observagdes serdo realizadas apenas quando autorizadas pela instituigao na qual elas ocorrem efou por vocé.

Entm:lr\tn. € possivel que voct sinta algum pequeno desconforto, COMO UM Pequeno cansago em responder 4s perguntas. Por isso, a
entrevista ndo serd longa e o vocé podera fazer as pausas que achar necessérias, aiém de escolher o dia e @ hora que Ihe convier para realizé-
la. Visando minimizar qualquer risco de cansaco ou desconforto, 0 ambiente para a entrevista sera preparado com cadeiras adequadas e
demais providéncias para o conforto, como iluminago e ventilagio do ambiente,

Digitalizado com CamScanner

3. Sobre as Garantias ao Participante:

* Sua participago & voluntéria. Vocé poder solicitar a interrupg8o ou desisténcia de sua participagdo na pesquisa a qualquer momento. E
a sua lil em @ participar ou retirar seu consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem nenhum tipo de
penalizagdo. Sua recusa niio traré nenhum prejulzo em sua relagio com o pesquisador ou com a instituigho que forneceu os seus dados,
tampouco na qual trabalha.

« Eg ida a 30 do sigilo e privacidade do partici em todas as fases da pesquisa. Sua participag3o serd tratada de forma
andnima e confidencial, isto &, em nenhum memento sera divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando for necessaria
exemplificar determinada situag3o, sua privacidade sera assegurada uma vez que seu nome sera substituido de forma aleatéria elou sua
imagem serd tratada por programas computadorizados para que ndo seja possivel sua identi Os dados serdo utilizad

dusi te para esta pesquisa e para fins fi

« Conforme explicado no item 1 deste documento, su2 participaglo ndo envolve nenhum custo, oU Seja, Vocé ndo terd nenhuma despesa
advinda da sua participagao na pesquisa. Caso alguma despesa extraordinaria associada a pesquisa venha a ocorrer, vocé tem garantido o
ressarcimento da mesma.




/

* O pesquisador que também assina esse documento,
*58 @ Conduzir a pesquisa de acore.,

466M12 i
de. 1m012, que Imﬂ_dus preceitos élicos  da proecas aos Partcipantes da pesquisa £ 5% e precaniza a Resohugso

forma em desta poderd slicitar m"ﬂ?’lﬂb de 7 S %250 0 51 (a) & sinta ce slguma
consubstanciada, ' ©0m 2 legisiacho vigerua s amptaments

Eg 3°r7 Icip o i “Um@ﬁﬂﬂiﬂehn’m.mq- | o =
membros da equipe, podendo tirar as suas duvidas sobre o projeto e sua Paricioacto. a Contatos [rem—— demais.
Aspaﬂnssecompmmelamalrabarcsdadbspesmis envelvidos na confe & nec Mbl;lu -

a0 s Presente ;

exclusivamente para cumprir com a finalidade a qus se destinam e em respoon - S

privacidade e prote¢io de dados, inclush . Mas ndo se imitando & Lei Geral de
incidéncia de multa por descumprimento, sem prejuizo de perdas e danos,

Eu._cfjaﬂ@_@zmp:ml@' 2 _da silka
beneficios e riscos da pi isa. Assim, por livre & vontade em participar da mesma.

A ¥ Isabel Dos Santos
ra do(a) pafticipante Assi) do pesquisador principal
RG. G35 0318

Contato Pasquisador Principal: I Unisul
Nome: Isabel Dos Santos CNPJ.84.684.182/0020-10
E-mail bellrock 189 3@ gmail com Gevemador vo Silveira, 3775 - Capoairas

Fone: 48-991332635 Telsfone (%)__-

declaro que compreendi tudo © que me foi explicado & estou cients ¢os
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