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Resumo: O presente artigo tem como objetivo realizar um estudo sobre como as cores do
figurino podem influenciar a expressdo de sentimentos, utilizando o método de pesquisa
qualitativa de descricdo, realizando a analise de conteddo com estudo de caso da primeira
temporada da série da Netflix Sex Education, uma série adolescente que aborda temas
considerados tabus, explicando de forma natural e didatica os assuntos tratados. Analisando
seis figurinos do personagem Eric Effiong, escolhidos pela forte apari¢cdo das cores e como
cada cor expressa as emocgOes tratadas na trama. Diante disso, verifica-se que cada veste
apresenta uma composicdo de tonalidades que variam e expressam sentimentos diferentes,
podendo, uma mesma cor, simbolizar emo¢Ges opostas.
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1 Introdugéo

As cores influenciam o ser humano tanto em carater fisiologico como psicologico,
criando alegria ou tristeza, amor ou 0dio, calor ou frio, podendo refletir sensacdes, expressdes
que aguca os sentidos sensoriais, atuando como estimulante nas emocgfes. A mensagem
transmitida pelas cores nao possui lingua, podendo ser compreendida por analfabetos, se estes
souberem levar a cor ao fim proposto, afirmam Farina, Perez e Bastos (2006).

Buscando compreender como as cores expressam sentimentos em figurino, este
trabalho tem como tema As cores como expressdo de sentimentos: analise do figurino da
série Sex Education. Serdo analisados seis figurinos do personagem Eric Effiong na primeira
temporada da série, apresentados em ordem cronoldgica, tendo como problema de estudo as
seguintes questdes: como as cores e cada veste se relaciona com o momento da trama? E
quais emocdes estdo relacionadas a cada cor da vestimenta?

Esta pesquisa se justifica porque a moda mostra um conceito de arte que, pode
representar muito mais que um vestuario e, na construcdo de um personagem, o figurino é, se
ndo o mais importante, elemento para transformar um individuo em uma persona

completamente diferente. Tornando a cor do figurino fundamental para a compreensao do
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espectador das emocgdes em cena para continuidade da trama. Cada cor tem um significado
que muda de acordo com o observador e com a cultura, sendo assim, uma mesma cor pode ter
inumeros sentidos (STAMATO, STAFFA e VON ZEIDLER, 2013).

A importancia do estudo dos sentimentos pelas cores, associado a temas como
este, pouco debatidos, quanto mais estudados, explorados e pesquisados, mais alcance essas
informagdes terdo, portanto mais individuos conservardo conhecimento, podendo evitar uma
série de duvidas que podem causar problemas de auto estima, depressdo, entre outros.
Identificando 0 que a pessoa ao seu lado estd sentindo ou tentando mostrar através da
vestimenta. Um exemplo € a coloracdo pessoal, que identifica as cores ideais de acordo com o
tom de pele e cabelos, vestindo as cores certas, um rosto pode ser iluminado e ressaltado de
forma harmdnica.

Explicitada a importancia da pesquisa, traca-se como objetivo geral verificar
como as cores e cada veste se relaciona com o momento da trama. Dentre os objetivos
especificos, esta analisar quais emocdes estdo relacionadas a cada cor da vestimenta do
personagem Eric Effiong. “Possuindo assim esse enorme campo de significados, as cores sao
as maiores armas do cinema moderno quando se trata da construgdo de atmosferas, devido a
sua grande exposicdo de simbolos sem precisar atuar no campo da fala do ator ou de suas
acoes” (STAMATO, STAFFA e VON ZEIDLER, 2013, p. 7).

O método utilizado para responder a problematica é o qualitativo descritivo,
através da andlise de conteudo de seis figurinos, avaliando seus significados e suas relacGes
com o enredo. A técnica de pesquisa é o estudo de caso dos looks do personagem Eric Effiong
na primeira temporada da série Sex Education. O critério de escolha tanto da série quanto dos
figurinos é gosto pessoal da pesquisadora, a partir dos conceitos apresentados.

Na fundamentacéo tedrica, composta de trés capitulos, para que possa promover a
aplicacdo na analise, primeiramente € pesquisado sobre séries, tratando do figurino e do
processo de criacdo de figurino. No capitulo seguinte temos a cor e sua importancia para a
expressdo de sentimentos na construcdo do personagem, e ultimo capitulo da fundamentacao

tedrica a série Sex Education. Nos capitulos seguintes, apresenta-se a analise e as conclusdes.

2 Séries

Conforme cita Souza (2016), podemos chamar de série um filme dividido em

partes, onde a cada final de episddio o protagonista passa por um momento decisivo, e sO €



possivel ver a resolugdo no proximo episddio a ser lancado. Diferente do filme, que é uma
historia com inicio, meio e fim em um mesmo momento, e diferente das novelas, que vdo ao
ar diariamente por alguns meses, as séries sao semanais e podem perdurar por anos de acordo
com a audiéncia.

Segundo Souza (2016), as séries tiveram seu inicio no século XIX, quando eram
historias contadas presencialmente ou pelos folhetins, quando eram publicadas partes da
historia e eram vendidas diariamente, posteriormente passaram a ser transmitidas via radio e
logo depois a televisdo ganhou espaco.

De acordo com Nadale (2018), a primeira série da TV surgiu na Inglaterra.
Pinwright’s Progress estreou em novembro de 1946 e teve uma temporada com dez episodios
de 30 minutos de duracdo. A serie, registrada em um teatro de Londres e transmitida ao vivo
pelo canal BBC, mostrava as desventuras de J. Pinwright, que tentava comandar a loja
Macgillygally’s e precisava confrontar um rival e os proprios funcionarios.

Souza (2016) cita que em 1951 a serie americana | Love Lucy, que ndo foi a
primeira, mas € considerada o principal marco dos seriados na TV, visto que foi a primeira
série que alavancou em audiéncia e comecou a dar realmente certo, com 194 episodios e
alguns especiais.

O processo de criagdo de uma série é longo e demorado. Antes de comecar a
escrever um roteiro, o criador tem que ter em mente quem Sd0 0S personagens principais,
guem sdo 0s coadjuvantes, em quais ambientes se passam quais acontecimentos e, entdo, um
roteiro comeca a se formar (YAZBEK, 2021). Segundo Comparato (2009, p.7):

O roteirista caminha pela filosofia da sua escrita, passa a ser um contista, depois um
romancista, e com isso ele termina a primeira fase de seu trabalho, que se chama
escrever para ser lido. [...] Num segundo instante ele cria a estrutura dramatica, a
cena, o didlogo e o primeiro roteiro. Tudo isso em funcéo da imagem.

Logo vem a criacdo do episodio piloto, que é a apresentacdo da série, 0 episodio
de estreia, que as vezes nem estreia, contendo as personagens € 0 contexto para O
telespectador. E nessa fase que é decidido se a série sera produzida (YAZBEK, 2021).

Yazbek ainda afirma que com o0s roteiros dos primeiros episodios prontos, o
roteirista comeca a decidir como vai produzir a série, podendo fazé-la por conta prépria ou
vendendo o roteiro para uma emissora de televisdo. No primeiro caso, o roteirista precisara
contratar os atores e toda a equipe de producdo. Ja no segundo, a emissora pode utilizar a

prépria produgdo ou contratar uma produtora terceirizada. Na pré-producéo, o elenco esta



definido. Com isso, o roteirista desenvolve os detalhes de cada personagem, baseando-se na
escolha dos atores. Nessa fase, a equipe técnica de producgdo realiza os testes de camera,
filmagem, iluminag&o e cenario, definindo um cronograma de filmagem.

Apobs a filmagem, o episodio passa para a pds-producdo, onde todo material
filmado é editado, acrescentado cortes, efeitos sonoros e corre¢des de cor. Com cada episodio
finalizado, a série passa a ser transmitida (YAZBEK, 2021).

2.1 Figurinos

Desde os rituais pré-histéricos, o homem se veste para viver um personagem,
usando as peles dos animais capturados e mascaras que representavam 0S Seus espiritos,
incorporando 0s proprios animais e essa transformagdo so era possivel com essa vestimenta
(GHISLERI, 2001; LEITE, 2002).

O figurino é a extensdo do personagem, sendo essencial para guiar a compreensédo
do espectador. “E a mascara que esconde o individuo-ator. Protegido por ela, pode despir a
alma até o ultimo, o mais intimo detalhe” (STANISLAVSKI, 1983, p.53).

Na Grécia Antiga, o figurino era a mascara que passava emocdes como raiva,
alegria, tristeza, entre outros. Ja no século XVI, os figurinos eram semelhantes as roupas
usadas na época, divididas em categorias, como figurino antigo, imaginario, nacional, onde
distinguia os grupos diferentes no palco sem ser, necessariamente, fiel a realidade
(MORBINI, 2016).

Morbini (2016) ressalta como o figurino de seriado dos anos 2000 fortaleceu a
referéncia de moda com o langcamento de seriados como Friends e Sex and the City
influenciando inimeras geracoes.

O figurino € um elemento de suma importancia na percepcdo da passagem do
tempo de uma narrativa e, em sua continuidade cronoldgica, passado, presente e futuro sdo
reconhecidos subjetivamente através dele, afirma Vera Hamburger (2014). Segundo Adriana
Leite e Lisette Guerra (2002):

O figurino representa um forte componente na construgdo do espetaculo, seja no
cinema, no teatro ou na televisdo. Além de vestir os artistas, respalda a historia
narrada como elemento comunicador: induz a roupa a ultrapassar o sentido apenas
plastico e funcional, obtendo dela um estatuto de objeto animado. Percorre a cena no
corpo do ator, ganha a necessaria mobilidade, marca a época dos eventos, o status, a
profissdo, a idade do personagem, sua personalidade e sua visdo de mundo,
ostentando caracteristicas humanas essenciais e visando & comunicagdo com 0
publico.



Nenhuma peca é colocada sem ser pensada sobre o seu significado como a jaqueta
jeans que era utilizada pelos trabalhadores e por conta da sua versatilidade e conforto
transitou entre todos os publicos, artistas, punks, musicos, entre outros (AZEVEDO, 2017). A
bandana utilizada amarrada na cabeca ou sobre o rosto possui o significado inconformista que
pode ser associada aos fora da lei no Velho Oeste, como também, as bandas de rock e sua
fama de rebeldia, afirma Gross (2017).

Aderecos podem mudar ou complementar o conceito das pecas de vestuario, como
as plumas ou penas de aves, onde na antiguidade acreditava-se que vestindo elas, possuiria o
poder magico dos passaros, sendo assim, simbolo de leveza, libertacdo e poder (SANTANA,
2015).

Assim como os figurinos apresentam em que periodo a historia se passa, também
mostram a localizagdo, a religido e a cultura, com o uso de elementos culturais como o
turbante africano que historicamente podia indicar a origem, tribo ou posicéo social da pessoa.
Dependendo do tipo de amarracdo pode ter significados variados, tendo a funcionalidade de
proteger a cabeca e a mente, alem de modelar cabelos crespos (RAMOS, 2017).

Além da vestimenta, a maquiagem sendo ela artistica ou social, transmite
sensacOes e acentuam linhas expressivas, dando énfase a ideia a ser passada com a roupa.
Como o lapis de olho utilizado apenas na parte inferior, a técnica de maquiagem aumenta a
percepcao do tamanho dos olhos, pois quanto mais esfumada, maior o efeito de profundidade,
assim os olhos parecem maiores do que realmente sdo (HABEYCHE, 2013).

O espaco enquadra o personagem e o figurino como elemento visual,
estabelecendo um elo de significado entre o personagem e o contexto de espetaculo, sendo
possivel identificar de qual periodo se trata a narrativa, além do género e o papel do
personagem (GHISLERI, 2001, p. 13).

2.2 Processo de criacao do figurino

A responsabilidade de construir a atmosfera do espetaculo por meio dos signos
visuais fica por conta do cendgrafo, do profissional da iluminacdo e do figurinista
(PEDROSA, 2006, apud PERITO E RECH, 2012, p. 7). O figurinista fica a mercé dos desejos
do diretor e ainda assim precisa estar atento as novidades e colocar um pouco si na elaboracéo

dos figurinos.



Figurinistas devem conhecer a série e 0s personagens a fundo para criar e pensar
em um figurino especifico para cada individuo. Ele cuida da criacdo dos figurinos, os
interpreta, idealiza, desenvolve a pesquisa, cria 0s croquis, reelabora figurinos ja existentes,
coordena a equipe de producio e organizagio do guarda-roupa. E responsavel, enfim, por toda
e qualquer producdo necessaria, seja delegando funcdes a terceiros ou produzindo ele mesmo.
E necessario que tenha nocdes de cenografia, teatro, expressdo corporal, iluminagio, nogdes
de espaco, arte, além de como se criar um traje, como historia do vestuario, desenvolvimento
de croquis, desenho técnico, modelagem, conhecimento sobre tecidos, acessorios, costura, e
onde pode encontrar materiais e pessoal especializado (SABINO, 2007).

Sabino afirma que se a mensagem da série ndo causar efeito e ndo atingir o
publico, entdo, ele ndo vai entender a mensagem, nao se emociona, ndo ri, nem chora, ndo
reflete sobre 0 que esta vendo e ouvindo, e nada Ihe altera nos sentimentos. Ent&o, podemos
concluir que ndo houve comunicacdo. Os signos reforcam-se uns aos outros, se completam, e
estas combinagdes e afinidades formam uma linguagem homogénea que deve ser transmitida.

O processo de criacdo do figurino segue varias etapas. Ghisleri (2001) destaca
algumas etapas, como: briefing, estudo da peca, estudo histérico, croqui, estudo de materiais e
aderecos, desenho técnico, modelagem, confec¢do, ensaio geral, entre outros. Apesar de ndo
ser uma ordem rigida, tém uma sequéncia basica similar, apresentada por diversos autores
como destaca Ingham e Covey (1992, apud IGLECIO e ITALIANO, 2012, p. 5):

A proposta de criacdo de figurino de Ingham e Covey (1992), que destaca a criagdo
de figurino para teatro, parte da leitura do texto. A primeira leitura é feita para se
entender o enredo, compreendendo do que se trata € 0 que acontece com 0s
personagens. Nesse momento é importante que o figurinista sinta sua prépria
resposta ao texto e, a partir dai, faca leituras adicionais, se necessario. Apds a(s)
leitura(s) a analise é iniciada. Nos casos onde o texto é o elemento central para a
composi¢do do figurino, o figurinista deve identificar os principais elementos de
limitagbes e possibilidades para os personagens. Porém, para muitos figurinistas,
conforme as autoras, apenas algumas anotacGes sobre o texto sdo necessarias, uma
vez que as discussdes com o diretor sdo suficientes para estabelecer os aspectos base
do figurino.

Apos a leitura do roteiro, o ideal é que seja feita uma reunido com o diretor e com
as outras equipes para o alinhamento das ideias e definicdo do conceito, ja sendo possivel
fazer o resumo de roupas de cada personagem e calcular os custos. O figurinista, nesse
momento, ja estd apto a montar sua equipe, considerando as necessidades do projeto.
(KIRSCH, 2021).
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O estudo de referéncias € uma das etapas mais importantes. Usualmente,
considera-se apenas o estudo histérico como base, podendo ser bastante Gtil em pecas
naturalistas, porém as escolhas de estilo ndo devem levar em consideracdo apenas o estudo
historico, mas também a personalidade individual dos personagens (HOLT, 2001). Se a obra
for atual, Bernardes (2006) considera a observacdo de pessoas, 0s materiais de moda e 0s
pesquisadores com enfoque no vestuario.

Os figurinos sdo pecas marcantes, que enriquecem a trama e ajudam na
composicdo do personagem. Um exemplo disso ¢ a atriz Marylin Monroe®, a loura mais
lembrada da hist6ria do cinema pelo seu vestido branco esvoacante em O Pecado Mora ao
Lado (1955). A personagem ndo tinha nome, mas o figurino dizia muito sobre o que ela
representava. Figurino que ainda hoje € lembrado e copiado em varias producdes audiovisuais
e releituras segundo Kirsch (2021).

O figurinista precisa transformar os estereétipos em busca da originalidade. Leite
e Guerra (2002) explicam gque determinados personagens ja possuem uma imagem classica e
predeterminada. Com isso, € preciso transforma-la em forma de releitura.

As roupas definem a época que a historia se passa, cenario, local e personalidade
dos protagonistas. Figurinos, além disso, sdo importantes para a compreensdo da historia e
ajudam na identificacdo do publico com o enredo. Um exemplo séo os super-herois, pois as
roupas que usam os identificam como seres com poderes especiais. Uma persona de roupas
casuais ndo traz tanta empatia do publico quanto um traje vermelho e azul, como o do
Homem-Aranha, ou seja, um traje diferenciado mexe com o imaginario dos telespectadores
que fantasiam com as cenas.

Por esse motivo os figurinistas, diretores de arte e produtores devem ler
atentamente o roteiro para identificar o tipo de figurino que a série pede. Procurando visitar
lojas, brechds, e bazares para escolherem as pecas que se adequam a narrativa, se escolhem
roupas muito novas, os figurinistas fazem um processo de envelhecimento da peca, pois
figurinos nitidamente recém comprados ndo ficam visualmente bonitos nas filmagens
(IGLESIO e ITALIANO 2012).

Assim, como principais etapas, as autoras propdem (IGLESIO e ITALIANO
2012, p. 7):

8 Marilyn Monroe (1926-1962) foi uma atriz, modelo e cantora norte-americana. Estrela de cinema de
Hollywood, foi imortalizada como um dos maiores simbolos sexuais do século XX, pelos cabelos loiros e
formas voluptuosas.



1. Leitura do texto

2. Andlise do texto e criacdo da tabela de acao

3. Discussoes iniciais com o diretor

4. Pesquisa do figurino

5. Desenhos preliminares

6. Apresentacdo e discussdo com o diretor

7. Finalizacdo dos desenhos

A parte mais cansativa pos escolha de figurinos € a prova dos atores, feita para ver
se as pecas combinam com o fisico do ator ou se precisam ser feitas alteracdes. Sdo provadas
inimeras opcOes até encontrar as pecas que figuem boas nas telas e sejam aprovadas pelo
diretor. A primeira prova serve para ver como ficam volumes e caimentos. J4 a segunda, para
finalizar os ajustes e na ultima prova é importante ter a presenca do diretor para o aceite final
(KIRSCH, 2021).

Tudo pode interferir na escolha do figurino em cena, principalmente as cores do
cenario e da iluminagdo. Cores expressam sensacdes e podem definir um contexto com muitos
significados. Através das cores pode-se destacar as emocdes (alegria, tristeza, luto, revolta,
etc.) como também o género da série (drama, comédia, romantico, etc.). A cor € uma

linguagem universal.

3 A cor e sua importancia para a expressao de sentimentos na construcédo do

personagem

A cor € um fendmeno fisico e quimico em que raios luminosos chegam até a
retina e estimulam os nervos épticos, que sdo ligados ao cérebro. As cores sdo identificadas
pelas células Cones e Bastonetes. A primeira tem a capacidade de reconhecer as cores e a
segunda de reconhecer a luminosidade (STAMATO, STAFFA e VON ZEIDLER, 2013).

Cada cor tem um comprimento de onda e cada uma delas pode ser absorvida ou
refletida, como o branco, que reflete todos os raios luminosos, ou o preto, que absorve todos.
Além disso, como dito anteriormente, as cores exercem um papel muito importante em
componentes fisicos, mentais e emocionais (STAMATO, STAFFA e VON ZEIDLER, 2013).

As cores influenciam o ser humano e seus efeitos, tanto de carater fisiol6gico como
psicoldgico, intervém em nossa vida, criando alegria ou tristeza, exaltagdo ou
depressdo, atividade ou passividade, calor ou frio, equilibrio ou desequilibrio, ordem
ou desordem etc. As cores podem produzir impressdes, sensagdes e reflexos
sensoriais de grande importancia, porque cada uma delas tem uma vibracéo



determinada em nossos sentidos e pode atuar como estimulante ou perturbador na
emocdo, na consciéncia e em nossos impulsos e desejos. Percebemos que as cores
assumem polarizagdes de sentido. Em determinado contexto, estdo carregadas de
sensacdes positivas e, em outro, podem assumir sensac¢des absolutamente negativas.
Explicar o que representamos com a cor e por que representamos é um problema
muito mais complexo do que aparenta. De fato, a cor esta amplamente relacionada
com 0s Nnossos sentimentos (aspectos psicoldgicos), a0 mesmo tempo em que sofre
influéncia da cultura tornando-se simbolo, além dos aspectos puramente fisiologicos.
(FARINA, PEREZ e BASTOS, 2006, p. 2).

De acordo com Farina, Perez e Bastos (2006, p. 14), “o impacto produzido pela
cor ndo sofre as barreiras impostas pela lingua. Sua mensagem pode ser compreendida até por
analfabetos, se aqueles que a manejam souberem adequa-la ao fim proposto.” Se um
individuo pensa em uma cor em relacdo a determinado uso que vai fazer dela, sua reacdo nédo
é pela cor em si, mas da cor em funcdo de algo.

Inicialmente existiam regras para o uso das cores no audiovisual. A primeira regra
da consultoria de Technicolor era a de que 0s personagens principais usariam cores quentes
em relacdo ao cenario, com cores frias. A segunda regra, feita pelo cientista e engenheiro
Kalmus, dizia para ter pouca utilizacdo de cores puras e saturadas, que dariam muita
informacao no filme. Com todas essas regras, queriam restringir o uso das cores, porém Varios
cineastas ndo permitiram essas normas, usando mais intensamente a cor e conseguindo uma
maior expressividade e liberdade. (EBERT, 2012)

As cores vao muito além da estética, pois sdo capazes de influenciar em nossas
atitudes e no ambiente ao redor. A cor € uma relacdo entre 0 meio e o estado psicolégico do
individuo, onde ambos se sugestionam sobre tais sentidos. Sendo assim, as cores influenciam
tanto quanto nos a influenciamos.

A Cromoterapia € uma ciéncia que usa a cor para estabelecer o equilibrio e a
harmonia entre o corpo, a mente e as emogdes (SUI, 1992). Nesse tipo de tratamento, pode-se
utilizar varias técnicas, como lampadas coloridas, alimentacdo natural, mentalizacdo das
cores, entre outros. De acordo com o procedimento, o laranja tem efeitos fisiolégicos de
aumentar a vitalidade do sistema nervoso, acelerar o metabolismo 6sseo e emocional de
inquietacdo, por ser uma cor forte e vibrante. Em seu oposto, o verde tranquiliza o paciente,
aléem de incrementar a velocidade de cicatrizacdo de tecidos em pds-operatorio e baixar a
febre. O azul, por sua vez, reduz a ansiedade e induz ao relaxamento, diminuindo a pressao
arterial.

Cada cor possui um significado que varia de observador e de cultura. Portanto,
uma mesma cor contém multiplos sentidos (STAMATO, STAFFA e VON ZEIDLER, 2013).

O vermelho sempre é atrelado ao sentido de atencdo, sendo sempre utilizado em avisos de
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alerta e emergéncia. 1sso porque possui um comprimento de onda que chega mais rapido aos
olhos. Outro exemplo € o vermelho junto ao amarelo, que representa fome no organismo. Por
isso, normalmente, logomarcas de fast food as utilizam.

De acordo com Stemato, Steffa e Von Zeidler (2013, p. 5):

No cinema as cores se aliam ao uso da luz e possuem funcgéo expressiva e metaforica
de transmitir maior realismo em cena, construir climas e atmosferas e passar
mensagens criticas e psicologicas. Normalmente ndo nos atentamos as cores ao
assistir um filme, mas elas exercem papel fundamental na explicacdo de fatos que
n&o sdo explicitados pelos atores em suas ac¢des e falas.

Com o desenvolvimento do uso das cores e suas reagdes e significados, as cenas
passaram a carregar mais bagagem emocional e significado, desde a iluminagdo do cenario até
os figurinos. “Quando ligada a construcdo do personagem, o uso pensado das cores se da
principalmente partir do figurino, que seria basicamente a caracterizacdo do personagem
baseado no vestudrio real, na indumentaria propriamente dita.” (STAMATO, STAFFA e
VON ZEIDLER, 2013, p. 8).

Pela simbologia, o branco é a mais perfeita das cores. Nao existe nenhum signo
com significado negativo quando se trata dessa cor. E feminino, é nobre, mas é fraco; é a cor
do siléncio (HELLER e SILVA, 2014). Ja de acordo com Farina, Perez e Bastos (2006, p. 97),
“0 branco ¢ a cor do vazio interior, da caréncia afetiva e da soliddo”, distante de significar
apenas paz.

A cor preta corresponde a auséncia de luz, as sombras e a escuriddo, em
determinadas situacdes é signo de sofisticacdo (FARINA, PEREZ E BASTOS, 2006).
Segundo Heller e Silva (2014), o preto é uma “ndo cor”, transformando todos os significados
positivos de todas as cores em seu oposto, negativo. Quem se veste de preto, ndo necessita se
tornar interessante pelas cores que usa, s6 0 que basta € sua personalidade.

O azul € a cor de todas as caracteristicas boas, como Heller e Silva (2014, p. 47)

afirmam:

Por que sera que a maioria das pessoas relaciona a cor azul a esses sentimentos, que
s80, na verdade, incolores? Serd que as pessoas simplesmente transportam suas cores
prediletas &s melhores qualidades? N&o se trata disso, pois pessoas que escolheram o
vermelho, ou o preto, ou qualquer outra cor como sua favorita, também consideram,
quanto a esse quesito, 0 azul como a cor tipica, a cor certa. E que quando associamos
sentimentos a cores, pensamos em contextos muito mais amplos. O azul é o céu —
portanto azul é também a cor do divino, a cor eterna. A experiéncia constantemente
vivida fez com que o azul fosse a cor que pertence a todos, a cor que queremos que
permaneca sempre imutavel para todos, algo que deve durar para sempre. E ndo é
por acaso que o verde ocupa o segundo lugar mais citado para esses sentimentos. Ao
contrério do divinal azul, o verde é terrestre, é a cor da natureza. No acorde azul-
verde, 0 céu e a terra se unem. Com o verde, o azul divino se torna o azul humano.
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O vermelho é o oposto do azul, pois o azul € passivo e tranquilo, ja o vermelho é
forte e masculino. Vermelho é a cor de todas as paixdes, boas e ruins, enrubescemos de
vergonha, de irritagdo ou por excitacdo (HELLER E SILVA, 2014). “Pode remeter a
proibicdo e a revolucdo. Interfere no sistema nervoso simpatico que € responsavel pelos
estados de alerta, ataque e defesa.” (FARINA, PEREZ E BASTOS, 2006, p. 99).

Uma cor ambigua é o amarelo, cor do otimismo, da alegria, da iluminacdo, mas
também da irritacdo, do ciime, da inveja, da hipocrisia. De acordo com a doutrina crista, a
inveja e a cobica sdo dois dos sete pecados capitais e todos eles sdo parte do egoismo
(HELLER E SILVA, 2014). O amarelo pode ser interpretado de muiltiplas formas, ja que o
conjunto de signos presentes € o que vai definir seu papel. Sua mistura com o azul traz o
verde, que contém a dualidade do impulso ativo e a tendéncia ao relaxamento, descanso.

Laranja € a cor dos inconformistas, dos originais, € uma cor que ndo se veste

casualmente se ndo for a intencédo se sobressair.

Cor da diversdo, da sociabilidade e do ludico, esse é o lado mais forte do laranja.
Vermelho e amarelo sozinhos operam como opostos muito fortes para sinalizarem
sociabilizacdo recreativa, mas o laranja vincula, harmoniza: sem laranja ndo ha
lazer. O laranja é a cor complementar do azul. Azul € a cor do espiritual, da reflexdo
e do siléncio, o seu polo oposto, o laranja, representa as qualidades opostas a essas.
(HELLER E SILVA, 2014, p. 339)

O violeta é percebido como extravagante, a mais singular das cores. Nada que nos
rodeia é violeta por natureza, ninguém a utiliza de forma impensada. A impressdo que se tem
é que passa mais forca do que a pessoa que a usa. No violeta, se funde o masculino e o
feminino. Quando a homossexualidade ainda era desprezada, a cor quando utilizada era um
sinal discreto para os homossexuais diz Heller e Silva (2014).

No cinza, o nobre do branco esta sujo e 0 poderoso preto esta enfraquecido; uma
cor sem nenhum embelezamento, conformista, para Heller e Silva (2014). Segundo Faria,
Perez e Bastos (2006), € uma cor de resignacédo, neutralidade e até maturidade.

Marrom €é a cor que se associa a reacdes negativas em relacdo ao corpo. Nela
todas as cores luminosas desaparecem. JA& no vestuario € uma cor muito bem aceita, pois

combina com todas as cores e é adequada a todas as ocasifes.

Os que usam marrom ndo querem aparecer, e sim se adaptar. A prépria cor marrom
ndo somente tem um efeito adaptativo, como também retira a forga de todas as
outras cores. Perto do marrom, até mesmo o vermelho fica apagado; o azul perde sua
claridade, o amarelo perde seu brilho. (HELLER E SILVA, 2014, p. 477)



12

A cor possui multiplos significados, que podem ser interpretados de acordo com
lugar, expressdo, complemento (maquiagem, terceira pecga), além de ser intencional
demonstrando uma Unica interpretacdo, podendo aliar-se as estampas como a estampa xadrez,
uma das estampas mais classicas conhecidas. Os escoceses rebeldes usavam o xadrez como
estampa de seus uniformes e cada cla utilizava uma cor de xadrez para diferencia¢éo, por
conta de desentendimentos e atos de rebeldia, foram proibidos pelo governo em 1746
(SCHNEIDER, 2015).

Posteriormente o movimento punk também utilizou dessa padronagem, seguindo a
mesma funcdo dos escoceses, era usado para diferenciar-se dos demais. Surgiu nos anos 70
como um estilo musical e cultural, eram opositores a0 movimento hippie, pois apoiavam a
individualidade e a independéncia (BIANCHIN, 2018).

A estampa de onga, muito vista e utilizada em diversos tipos de pecas de roupa, de
acordo com Coneglian (2020) esta ligada ao poder, ao luxo, a confianga, a enfrentar seus
medos. Os antigos lideres africanos tinham a crenca de que ao usar a pele dos animais eles
adquiriam as caracteristicas deles, sendo assim, a onga era muito apreciada por sua habilidade
de caca, transmitindo forga, intensidade, resisténcia e persisténcia (ALVES, 2020).

A estampa africana ¢ um exemplo que pode ser interpretado, onde as cores
conversam com os desenhos e figuras estampados. Juntando a cor aos elementos culturais, a
forma de entender os sentimentos transmitidos muda. O batik & uma técnica de estamparia que
consiste em aplicar varias camadas de cera sobre o tecido tingindo padronagens. Seu
surgimento veio primeiramente na China e na india, posteriormente com a grande demanda da
Africa ocidental surgiu o Dutch wax, técnica feita de forma industrial com a impresséo da
resina direta no tecido (TEXTIL, 2018).

A combinacdo de cores também pode ser entendida como matéria cultural, o
verde, o amarelo e o vermelho juntos podem representar a “bandeira Rastafari”. Ras Tafari foi
0 imperador da Etiopia e essas sdo as cores de seu estandarte, a bandeira, conhecida como
bandeira do reggae € carregada de valores tanto materiais como espirituais, de acordo com
Morais (2019) o verde tem valor fisico de campos férteis, fonte de prosperidade e espiritual de
esperanca ligada a fendmenos de renovacédo, o amarelo é sobre riqueza natural, como o ouro e
minerais, e de espiritualidade e amor, ja o vermelho € acerca do sangue que 0s martires deram

pelo proximo e fé, no sentido de persisténcia rumo a um objetivo.
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4 Série Sex Education

Sex Education é uma série de comédia/drama britanica criada por Laurie Nunn e
lancada pela Netflix em 2019, contendo trés temporadas até 2021. Conta a historia de Otis,
garoto de 16 anos, que esta passando pela puberdade, como sua mae é uma terapeuta sexual,
por toda sua vida cresceu escutando as sessdes de terapia. Apesar de entender muito sobre
sexualidade, se sente constrangido quando se trata da sexualidade dele, rodeado pelos colegas
da escola na mesma idade passando pelos mesmos desenvolvimentos, Otis comeca a dar
conselhos para eles com sua amiga Maeve em uma espécie de clinica que criaram juntos
(DUARTE, 2019).

A série se aprofunda em diversos temas de forma natural e explicativa, de
sexualidade a afetividade humana. O personagem que melhor marca esse aprofundamento é o
melhor amigo de Otis, Eric Effiong, que, no principio, passava a imagem do classico gay
afeminado e divertido, porém passa por cenas importantes com seu pai e comeca a ser sobre
aceitar a si mesmo e suas origens (DUARTE, 2019).

Deixando claro que a chave para quebrar tabus é a compreensao e a comunicacao,
humanizando o sexo na adolescéncia. Trata com grande responsabilidade, delicadeza e
honestidade o assunto, que vai desde aceitacdo até o aborto. Durante o0s oito episddios da
primeira temporada, sdo citados casos de DST, disfuncdo, aborto, preferéncia sexual,
descoberta da prépria sexualidade, entre outros. Apresenta uma visao realmente realista dos
questionamentos adolescentes (SABBAGA, 2020).

Jerdnimo e Faria (2020, p. 108) explicam a incoeréncia em transmitir situacdes

irreais:

Rodeada por fatores sociais e culturais que, por vezes, interferem no modo como os
sujeitos se enxergam e se projetam no mundo, a construcdo identitaria dos
individuos acontece em meio a descontinuidade de suas a¢Bes, & contradicdo dos
seus discursos e ao modo como eles sdo representados socialmente. Diante desse
cenario, pensar num sujeito totalmente integrado, centrado e convicto de sua
identidade una e continua ndo condiz com os conflitos inerentes & vida humana,
tendo em vista que esta muda de acordo com as situacoes.

Criada por uma mulher, sendo que todos os roteiros de cada episodio sdo
assinados por mulheres e isso reflete na narrativa com mulheres desenvolvidas e
empoderadas, onde ha discussdo sobre saide feminina e sororidade, fala sobre masculinidade
sem que sejam tdxicos e trata com naturalidade pessoas da comunidade LGBTQIA+ e seus
relacionamentos (DUARTE, 2019).
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Os figurinos, as cores e até alguns temas da sonoriza¢do sugerem que a série se
passa entre os anos 80 e 90, porém na trama o0s protagonistas tém smartphones e
computadores portateis, uma mescla com a atualidade, trazendo referéncias dos anos 2000 e
fala-se de Ed Sheeran, cantor que langou o &lbum em 2011.

4.1 Anélise

Neste capitulo serdo analisados os figurinos do personagem Eric Effiong da série
Sex Education, adolescente negro, gay, filho de pais protestantes, que passa por mudangas de
comportamento devido a preconceitos da sociedade, refletindo isso em suas producdes,
fazendo uso de padronagens e cores em seus mais diversos tons.

A série foi escolhida devido a forma como assuntos tratados como tabus s&o
desenvolvidos com naturalidade e didaticos, fazendo a diferenga dentre tantas séries de
mesmo género. Usando as cores para expressar sentimentos dentro da trama, auxiliando,
indiretamente, o espectador a entrar na historia junto aos personagens, acompanhando a sua
mudanca a cada figurino.

Como afirmam Heller e Silva (2014, p. 22) “Conhecemos muito mais sentimentos
do que cores. Dessa forma, cada cor pode produzir muitos efeitos, frequentemente
contraditérios. Cada cor atua de modo diferente, dependendo da ocasido”. Uma mesma cor
pode ser vista em tonalidades diferentes de individuo para individuo, transmitindo sentidos
diferentes para cada um, como o vermelho, que é atrelado ao sentido de atencdo, sempre
utilizado em avisos de emergéncia, isso porque, segundo Stamato, Staffa e Von Zeidler
(2013), o vermelho possui um comprimento de onda que chega maus rapido aos olhos. Ao
mesmo tempo que representa atencdo, também é a cor de todas as paixdes (HELLER E
SILVA, 2014).

Os episadios escolhidos para a analise pertencem a primeira temporada da série, e
serdo examinados seis figurinos, a quantidade justifica-se por ser adequada as dimensdes
deste trabalho, suficiente para atingir o objetivo proposto, sem que haja falta ou excesso de
conteudo.

Os figurinos foram escolhidos a partir da importancia do enredo, a decisdo da
escolha foi baseada na forte aparicdo das cores dos figurinos durante a primeira fase da série,
em que serviram como fio condutor, pois a depender da visdo do espectador em relagdo aos

acontecimentos, torna-se perceptivel o quanto as colora¢des dos vestuérios indicam um fato
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OU um evento que estd prestes a acontecer e dar um novo rumo a narrativa, e, as imagens
foram apresentadas de maneira cronolégica.

Desta forma pode-se acompanhar a progressdo do personagem, a cada figura a
combinacdo cromatica se altera, tracando, assim, um novo sentimento que também se altera
ao ser combinado com as estampas. Portanto sendo capaz de acompanhar a histéria por meio
dos figurinos analisados.

O primeiro figurino analisado é seu look inicial da série, presente no primeiro
episodio da temporada, na cena o personagem caminha para seu primeiro dia letivo, ansioso
para saber como sera este novo ano na escola, faz planos e relembra acontecimentos vividos
em anos anteriores.

Eric veste uma calca xadrez em tons de azul, suéter de Ia verde escuro com
estampas geométricas de losango nas cores vermelho e amarelo, usa uma jaqueta jeans azul e
em seus pes usa meias propositalmente de cano longo para que a estampa étnica africana seja
aparente e ténis com estampa de mistura de tintas coloridas nas cores amarelo, vermelho e
azul.

Ja no primeiro episodio podemos perceber a relagdo do personagem com a cultura
africana, que por meio de estampas, aderecos e pecas de roupa tipicas, procura sempre

demonstrar suas raizes e de sua familia.

Figura 1 — Figurino de estreia episddio 1

Fonte*: interprete.me, 2021

4 Fonte disponivel em: <https://interprete.me/sex-education-teorias-e-analises/> Acesso em 3 nov. 2021
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Em seu figurino de apresentacdo podemos captar um pouco da personalidade de
Eric, e um mix de cores e estampas, em seu ténis aplica-se as cores priméarias como azul,
vermelho e amarelo, assim como Heller e Silva (2014) afirmam, azul é a cor de todas as
coisas boas, junto ao amarelo cor da alegria e ao vermelho da excitacdo. O azul traz
sentimento de simpatia, amizade e confianga, pois é ligado a tudo que é grandioso e divino
como o céu e o mar (HELLER E SILVA, 2014). O vermelho como Heller e Silva (2014, p.
103) citam:

Do amor ao ddio — o vermelho é a cor de todas as paixdes, as boas e as mas. Por
detras do simbolismo esta a experiéncia: 0 sangue se altera, sobe a cabeca e o rosto
fica vermelho, de constrangimento ou por paixdo, ou por ambas as coisas
simultaneamente. Enrubescemos de vergonha, de irritacdo ou por excitacdo. Quando
se perde o controle sobre a razdo, “vé-se tudo vermelho”.

Ja o amarelo remetemos aos sentimentos de alegria, espontaneidade,
impulsividade, associado a uma cor mais quente torna-se ainda mais luminoso (FARINA,
PEREZ E BASTOS, 2006). Se do azul temos o céu e 0 mar, do amarelo temos o sol, por isso
é revigorante e alegre.

Com a calca xadrez o figurinista trouxe uma das estampas mais classicas
utilizadas, em 1746 os escoceses rebeldes abusavam dessa padronagem em seus uniformes,
pois através dela eles queriam mostrar a distincdo entre os clas, onde cada cla usava um
xadrez de cor diferente, porém a mesma foi proibida pelo governo (SCHNEIDER, 2015), O
movimento punk também utilizou muito dessa padronagem, surgiu nos anos 70 como um
estilo musical e cultural, eram opositores aos movimento hippie, apoiando a individualidade e
a independéncia (BIANCHIN, 2018).

Assim uma estampa classica torna-se também simbolo de identidade, usando ela o
personagem transmite a sua singularidade em meio aos demais, mostrando desde o inicio da
série que é diferenciado.

Na imagem podemos ver uma pessoa extrovertida, que ndo tem medo de misturar
cores, texturas e padronagens em suas vestes, que procura sempre ver o lado bom de tudo.
Analisando o ténis e as meias, 0 mesmo traz uma estampa africana, cultura cultivada pela
familia do personagem, onde demonstra paixdo pelas origens, o vermelho, relembrando Heller
e Silva (2014), é a cor de todas as paixdes.

Eric carrega as mesmas cores completando o figurino e aposta na jaqueta jeans
azul para quebrar um pouco o visual colorido e excéntrico, deixando margens para

pensamentos de que o personagem nao é mais um gay cliché que vemos em todas as
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representacfes cinematogréficas. A jaqueta jeans era utilizada pelos trabalhadores das minas,
pois era preciso de uma vestimenta resistente para a rotina de trabalho, e pela sua
versatilidade ganhou espago entre todos os publicos, artistas, punks, mdsicos, entre outros
(AZEVEDO, 2017).

As jaquetas jeans tomaram forga com o movimento punk nos anos 70, pois 0s
jovens introduziram a técnica do “faca vocé mesmo”, com customiza¢des em todo o tipo de
pecas, principalmente no jeans, criando rasgos e aberturas, com aplicagdo de tachas e spikes
(BIANCHIN, 2018).

O suéter de fundo verde escuro com estampa geométrica, nas cores amarelo e
vermelho, pode ser relacionado a utilizada na bandeira do reggae, que segundo Morais (2019)
possui valores materiais e espirituais. O verde representa fonte de prosperidade e esperanca, 0
amarelo riqueza natural e espiritualidade e amor, o vermelho é sobre o0 sangue que 0s martires

deram pelo préximo e persisténcia rumo a um objetivo.

Figura 2 — Monocromatico laranja episodio 2

Fonte®: twitter.com, 2021

O proximo figurino a ser analisado se passa no segundo episodio da série, quando
acontece a primeira festa da temporada, o personagem fica muito animado por ser convidado

a sua primeira festa, portanto procura se destacar. O figurinista aposta no monocromatico,

° Fonte disponivel em: < https://twitter.com/brsexeducation/status/1088528368285421569> Acesso em 3 nov.
2021
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com todas as pecas do figurino com cores e tonalidades bem parecidas, usando calca, camisa,
casaco e bandana em tons de laranja.

Segundo Heller e Silva (2014), laranja é a cor dos originais, dos inconformistas.
N&o usa-se a cor se a intengdo ndo for se sobressair dentre os demais, uma cor muito bem
pensada antes de sair do guarda roupa. E é isso que ele transmite com o visual todo
monocromatico, seguranga, confianga, diversdo e sociabilidade. Aliando ao significado
inconformista da bandana que de acordo com Gross (2017) pode ser associada aos fora da lei
no Velho Oeste, como também, as bandas de rock e sua fama de rebeldia.

“O vermelho é a cor da felicidade e do poder, e o laranja ndo se limita a estar entre
a perfeicdo e a felicidade: tem significado proprio e fundamental: é a cor da transformacdo.”
(FARINA, PEREZ E BASTOS, 2006, p. 100). O vermelho e o amarelo separados sdo opostos
muito fortes para simbolizarem sociabilizac¢do, porém juntos, como laranja, harmonizam, pois
de acordo com Heller e Silva (2014) sem laranja nédo existe diversao.

Com esse conjunto completo, o figurinista atingiu a mensagem que queria, vemos
0 personagem alegre, confiante, pronto para se divertir e ser o centro das aten¢des, buscando
conectar as pessoas a sua volta, sendo ele mesmo, o proprio e original. A cor usada em
tonalidades diferentes ndo difere em seu significado, transmitindo o sentimento de euforia,
jovialidade e diverséo.

Figura 3 — Vestido com plumas episddio 3

FonteS: twitter.com, 2021

& Fonte disponivel em: < https://twitter.com/brsexeducation/status/1088528368285421569> Acesso em 3 nov.
2021
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Analisando o terceiro figurino, episodio 3, 0 personagem passa por um momento
de preconceito pelo seu proprio pai, pois ao ser questionado se 0s vestidos em seu guarda
roupa eram dele mesmo, sua resposta espontanea ¢ “nao”, o que logo muda ao perceber que
ndo sera julgado ou desmerecido. Nesse momento ele se monta, inspirado em drag queens,
com vestido, plumas, maquiagem e acessorios.

Usando um vestido longo com estampa de onga, que de acordo com Coneglian
(2020) esta ligada ao poder, ao luxo, a confianca, a enfrentar seus medos. Junto as plumas
rosas que trazem a feminilidade e a vulnerabilidade a tona do personagem.

A padronagem de onca segundo Alves (2020) resgata o costume de antigos lideres
africanos que usava a pele de animais para demonstrar autoridade, a crenca fala sobre usar a
pele do animal para adquirir as caracteristicas dele.

Como vimos até aqui, sabemos que as cores ajudam a contar uma histéria, quando
olhamos para uma cor vamos senti-la de acordo com que pensamos individualmente, podendo
ter inUmeras interpretacbes. Em um filme ou série, percebemos e absorvemos aquilo que o
autor quer nos passar, captamos a mensagem indiretamente apenas pelas cores na cena e o que
elas representam naquele momento.

Na composicao do seu look Eric usa plumas na cor rosa, conforme Santana (2015)
na antiguidade, acreditava-se que vestindo penas e plumas possuiria 0 poder magico dos
passaros, sendo assim um simbolo de leveza e liberdade, além de simbolizar o sentimento de
deixar o peso desse mundo para traz.

O Rosa ¢ a cor da sensibilidade, da sentimentalidade, simbolizando a forca dos
fracos, a mistura de uma cor quente com uma cor fria, a virtude do meio-termo vem do rosa.
O vermelho e o branco sdo opostos como forca e fraqueza, fogo e gelo, o rosa € um poder
brando, a mais agradavel temperatura do corpo. O verde é a cor da vida vegetativa, 0
vermelho a cor da vida animal e o rosa é a cor da vida em sua juventude (HELLER E SILVA,
2014).

Em todos os sonhos o rosa esta presente, € um tom irrealista em todas as suas
formas, como flutuar em nuvens cor de rosa, e 0 mundo cor de rosa, da fantasia, do magico
(HELLER E SILVA, 2014). Cor da docura, da vulnerabilidade e inocéncia, pode representar o
sonho e o desejo de trazer este figurino para seu mundo real, do cotidiano, fazendo jus ao
mundo cor de rosa sem preconceitos.

Nos seus olhos usa sombra azul cintilante, pela simbologia antiga era a cor do

feminino, pois azul é o oposto do vermelho, passivo e tranquilo, transmitindo propriedades
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calmantes, o vermelho ¢é ativo, forte e masculino, cores opostas como fogo e 4gua. (HELLER
E SILVA, 2014).

Para finalizar o figurinista utilizou um brinco na cor amarela, dando um ponto de
luz no figurino, para Farina, Perez e Bastos (2006) o amarelo transparece euforia,
originalidade, expectativa e espontaneidade, pois 0 amarelo é associado ao sol, simbolo de
vida e lazer.

Eric monta-se em sua persona extravagante, feminina e empoderada, esse seu lado
é explorado nesse figurino, duas metades de uma mesma pessoa. Transformando-se dentro de
seu quarto até ter confianca suficiente para juntar os dois estilos em um sé e formar sua

identidade propria.

Figura 4 — Monocromatico marrom episodio 6

Fonte’: researchgate.net, 2021

A quarta analise, € o look utilizado por Eric apds sofrer homofobia no dia de seu
aniversario, ficando inseguro, decepcionado e com raiva, Eric ndo tinha mais o brilho nos
olhos para usar suas roupas coloridas, buscando no fundo do guarda roupas algo que
representasse 0 que estava sentido, vemos esse momento no episodio 6, usando calca,
camiseta e casaco em tons de marrom (Figura 4).

Com o figurino todo em marrom, ele busca desaparecer, se adaptar, ficar invisivel,
a cor esta associada a reacdes negativas em relacdo ao corpo, inseguro, Eric ndo gosta mais do
que vé& em si, no marrom, todas as cores luminosas desaparecem como afirma Heller e Silva
(2014).

” Fonte disponivel em: < https://www.researchgate.net/publication/346513146> Acesso em 03 nov. 2021
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Marrom é a mistura de todas as cores, €, junto com o preto, a principal cor do
ruim e do mal, perto dela, todas as outras perdem o brilho, associada a tudo que h& de ruim
em relacdo ao corpo. Quem usa ndo quer aparecer, quer se misturar, ficar invisivel aos olhos
(HELLER E SILVA, 2014). Retrata sentimentos de invalidez, inseguranca, autodestruicdo, na
cena 0 personagem passa por todos esses sentimentos além de expressar raiva e confusao.

O figurinista trabalha novamente com o monocromatico, como na figura 2 (p. 17),
traz a ideia de sentimentos sélidos, pois usa 0s mesmos elementos na composicao inteira, sem
brechas para outras interpretacdes, dando énfase as expressdes que deseja passar, COMO no
caso do monocromatico em marrom, mostra todos os sentimentos ruins deixando Eric
vulneravel.

Conforme citou Morbini (2016) o figurino era a mascara que passava emocoes
como alegria, tristeza, raiva, entres outros. Assim € a COmposi¢ado monocromatica, retratando
de forma clara a emocdo sentida, com uma Unica cor consegue transmitir os sentimentos de

invalidez, raiva e indignacgéo.

Figura 5 — Baile confiante episddio 7

Fonte®: dazeddigital.com, 2021

8 Fonte disponivel em: < https://www.dazeddigital.com/film-tv/article/43014/1/sex-education-eric-netflix-black-
queer-teens-ncuti-gatwa> Acesso em 03 nov. 2021
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A quinta analise é a composi¢do do episodio 7, dia do baile da escola, o
personagem ndo pensa em comparecer até que, no meio do seu caminho habitual, um carro
para pedindo-lhe informacGes, e dentro do carro esta um homem preto vestindo um casaco
com estampa de animal print, unhas pintadas, usando joias e brincos de elefantes, admirado
com a persona, sua mente se ilumina apds tantas referéncias e continua seu caminho com
pensamentos renovados.

O figurino escolhido para o baile foi um terno estampado com referéncias
africanas, no pescogo usa um crucifixo, com max brincos e um turbante afro em sua cabeca na
cor verde e para finalizar nos pés usa um salto com tiras (Figura 5). Em conjunto com o
figurinista, 0 maquiador teve seu papel muito importante para completar o look, usando batom
e sombra dourada, com brilhos que ultrapassam as palpebras, deixando o rosto bem iluminado
e brilhante.

O terno composto por calca, blazer e camisa é todo estampado em batik, uma
técnica de estamparia que consiste em aplicar varias camadas de cera sobre o tecido tingindo
padronagens, que surgiu inicialmente na China e na India, depois com a grande demanda da
Africa ocidental surgiu o Dutch wax, feito de forma industrial com a impressio da resina no
tecido (TEXTIL, 2018).

A estampa contém tons de verde, laranja e branco. O verde por sua vez traz
sentimentos de recusa a sociedade dominada pela tecnologia, acalma e transmite seguranca, o
verde € mais que uma cor, € um estilo de vida de consciéncia ambiental e amor a natureza
(HELLER E SILVA, 2014). Fazendo relacdo com 0 momento da trama em que Eric encontra
com o0 homem do carro que o inspira em novos pensamentos, 0 verde pode ser associado as
joias, pois de acordo com 0 homem no carro € importante usar as cores de pedras preciosas ja
que sdo as mais belas, este usava um anel verde esmeralda, o que pode ter ficado nos
pensamentos de Eric que fez o uso da cor tanto na estampa do terno quanto no turbante em
sua cabeca.

O laranja, presente nos detalhes da estampa, € usado pelos auténticos, de
personalidade Unica, quem usa quer e vai se sobressair, ja 0 branco é a cor da pureza, da
neutralidade, transmite sentimentos de bem, de honestidade, cor do divino, do inicio, pois
quando Deus criou o mundo, sua primeira ordem foi “Faca-se luz” (HELLER E SILVA,
2014). Podemos relacionar ao fato de que Eric se encontrou em sua propria identidade,
iniciando uma nova fase sem medos nem insegurancas.

O turbante historicamente podia indicar a origem, tribo, religido ou posi¢éo social

do individuo, dependendo do tipo de amarracdo pode ter significados culturais variados. Tem
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a funcionalidade de proteger a cabeca e a mente, além de modelar cabelos crespos (RAMOS,
2017).

Usando elementos culturais novamente, o figurinista destaca a importancia das
origens de Eric, sempre fazendo relagdo com suas raizes e a forma como o personagem
sempre se sente mais confiante e empoderado com 0 uso das pecas, encontrando seu estilo e
sua identidade nas estampas mesmo que seja apenas em detalhes, como nas meias, ou em
estampas sutis.

Para completar a composicdo a maquiagem deixa o rosto dele brilhante e
iluminado com brilhos sobre os olhos e com o uso do batom dourado, dando ar de nobreza,
novamente associando as pedras preciosas, transmitindo feminilidade e o uso da sandalia de
salto alto com tiras que acentuam 0s pés na cor branca, cor da pureza e do inicio de um novo

ciclo.

Figura 6 — Identidade formada episodio 8

Fonte®: youtube.com, 2021

O sexto e ultimo figurino a ser analisado esta presente no episodio final da
primeira temporada, com Eric bem resolvido e confiante p6s baile, o personagem usa uma
camisa com estampa de oncas pintadas e rosas vermelhas, um colete estampado de fundo

azul, junto com a calca verde e seus ténis coloridos, mesmos utilizados no primeiro figurino

® Fonte disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=McmizUXkkXc> Acesso em 03 nov. 2021
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estudado (Figura 1, p. 15), as meias sdo em estampa xadrez com o fundo em amarelo e a
padronagem em tons de azul.

Este figurino pode ser retratado como uma releitura do primeiro figurino analisado
(Figura 1, p. 15), pois utiliza dos mesmos elementos e cores, a diferenca entre eles é a forma
de distribuicdo e composicao que sera analisada a seguir. Leite e guerra (2002) explicam que
determinados personagens ja possuem uma imagem com signos predeterminados e o papel do
figurinista é transformar essa imagem pronta em uma nova, sob a forma de releitura,
recriando um figurino com outra perspectiva, obtendo a originalidade necessaria para que o
conceito seja transmitido com mais destreza.

O personagem usa em sua maioria conjuntos de pecas que possuem a mesma
paleta de cores e estampas do mesmo sentido, trancando e deixando a ideia e 0s sentimentos
dele claros para o espectador.

Sempre abusando do mix de padronagens, o figurinista deixa a composicao
harmdnica, combinando as estampas entre as pecas. A camisa tem a estampa predominante de
oncas pintadas e rosas vermelhas que, como Coneglian (2020) cita, o animal print carrega os
significados de poder e luxo, as rosas de cor vermelha simbolizam paixdo e feminilidade,
nesse caso, confianca e poder por estarem aliados as oncas presentes na estampa, Heller e
Silva (2014) afirmam que ha muito mais sentimentos do que cores, portanto temos que
associar parcialmente a cada cor sentimentos e conceitos muito diferentes, as vezes opostos
como no caso do vermelho que vai do amor ao ddio.

O verde presente em sua calga é a cor que possui mais variagdes, pois um pequeno
toque de azul no amarelo ja o transforma em verde, porém pode conter todas as outras cores
como branco, preto, marrom e vermelho e continuara sendo verde. A cor se modifica mais do
que as outras de acordo com a luz e por isso o verde também transmite mutabilidade
(HELLER E SILVA, 2014), sentimentos de mudanca e conexdao podem ser presenciados com

0 uso da cor.

O verde é a cor resultante da mistura do azul com o amarelo. Mas em todas as
antigas teorias cromaticas o verde consta como cor primaria. Porque para essas
teorias antigas, as cores ndo eram classificadas de acordo com suas propriedades
cromaticas técnicas, e sim por sua acdo psicologica. E como o verde é uma cor
elementar em nossa vivéncia e em nossa simbologia, num sentido psicolégico ela €,
sim, uma cor priméria. (HELLER E SILVA, 2014, p. 191)

Meias em xadrez de cano longo, uma das estampas mais antigas conhecidas e
utilizadas, modernidade na forma de usar, representa também o inconformismo e a

contracultura (SCHNEIDER, 2015). Estampado em azul e amarelo, a primeira é a cor de
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todas as ideias cujas realizagcOes se encontram distantes, fantasiosas e grandiosas, pois tudo
que é azul sugere a impressdo de estar distante como o céu e o mar. Na segunda cor, a
experiéncia mais elementar que temos com o amarelo é o sol, com isso, a cor age de forma
revigorante, alegre e otimista (HELLER E SILVA, 2014).

Em seus olhos usa lapis azul na parte inferior, a técnica de maquiagem aumenta a
percepcao do tamanho dos olhos, pois quanto mais esfumada, maior o efeito de profundidade,
assim os olhos parecem maiores do que realmente sdo (HABEYCHE, 2013). Relembrando
que o azul é a cor que expressa todas as coisas boas, a cor do divino e do distante. Com seu
estilo formado, Eric aparece no episodio final da temporada confiante e seguro de si, e suas
vestimentas apresentam isso. Com 0 uso das estampas coloridas e culturais sempre presente
ao longo de seus figurinos, seja de forma discreta com uma Gnica cor ou em estampas
menores ou espalhada por todo o look com mix de padronagens e cores, sempre usando a

diversdo a favor do personagem.

5 Consideracdes Finais

O desenvolvimento do presente estudo obteve como principal motivagédo a forma
como o figurinista e todo o enredo da série Sex Education, trabalharam 0s minuciosos
detalhes de toda a histéria e dos figurinos que a compreendem, transmitindo sentimentos e
expressdes pelas cores nas vestimentas, 0 que instigou a pesquisa deste projeto. Analisando
como as cores retratam emocdes e como se relacionam com o figurino em cena, nota-se que a
cada aparicdo do personagem, Eric Effiong, podemos antecipar e até prever o0s
acontecimentos que estéo por vir.

A mudanca e evolucdo do personagem tornam-se nitidas ao longo dos figurinos
utilizados na temporada. Podemos relacionar o look do primeiro episddio (Figura 1, p. 15) ao
utilizado no ultimo apresentado (Figura 6, p. 23), percebemos que o0 personagem usa
estampas, cores e pecas parecidas, porém pode ser considerado uma releitura do primeiro
figurino.

No primeiro temos as estampas mais contidas e a predominancia do azul, ja no
segundo, as estampas percorrem toda a peca e atribui as cores a elementos que transmitem
poder, paixdo e confianca. Com a cores espalhadas por toda a composi¢do, o azul
predominante no primeiro look, passa a enfatizar os olhos de Eric, tornando seu olhar mais

penetrante e confiante.
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Para alcangar a compreensdo desta analise, foi definido um objetivo especifico
que é analisar quais emocdes estdo relacionadas a cada cor da vestimenta do personagem Eric
em sua trajetéria na primeira temporada. Utilizando-se de seis figurinos, escolhidos pela
autora do projeto, baseados por terem forte aparicdo de cores e significados a serem
estudados, pois existem muito mais sentimentos do que cores, assim, cada cor pode ter mais
de uma emocdo e sentido, analisando o conjunto de cores do figurino, podemos realinhar as
emoc0es trazendo uma linha Unica de pensamento.

Diante disso, constata-se que este trabalho teve seu objetivo geral atendido, pois
efetivamente a pesquisa conseguiu verificar como as cores e cada veste se relacionam com o
momento da trama, visto que, cada figurino analisado contém estudos exemplificados de
como as cores da vestimenta estdo associadas ao momento da cena, prevendo 0S proximos
atos do personagem na série. Assim, 0 objetivo especifico foi atendido ao analisar cada figura
relacionando as cores aos sentimentos e as sensacOes fisicas e psicologicas que cada cor
produz ao corpo humano.

Ao longo da pesquisa, obteve-se a descoberta da multi funcionalidade das cores,
relacionando estas a elementos presentes na vestimenta, como uma estampa pode conversar
com a cor e alterar completamente o sentido dela, onde uma mesma cor contém significados
opostos em figurinos diferentes. Além da estampa, as cores dialogam com o simbolismo
historico das pecas, possibilitando a analise da composicéo total do figurino além de somente
estudar o sentido das cores presentes nas pecas de roupa.

O figurinista busca inovar e recriar figurinos de forma original, tomando cuidado
para ndo transmitir a mesma ideia de séries de mesmo género, tornando, assim, a histéria
Unica e deixando o espectador curioso para 0s proximos acontecimentos.

A importancia do estudo dos sentimentos pelas cores, associado a temas como
este, pouco debatidos, quanto mais estudados, explorados e pesquisados, mais alcance essas
informacGes terdo, portanto mais individuos conservardo conhecimento, podendo evitar uma
série de duvidas que podem causar problemas de auto estima, depressdo, entre outros.
Identificando 0 que a pessoa ao seu lado esta sentindo ou tentando mostrar através das cores
gue usa, um exemplo é o marrom que como citado anteriormente é a cor de quem ndo quer se
misturar, ndo quer aparecer, cor de sentimentos ruins relacionados ao corpo. Esta observacao
deve ser feita analisando ndo apenas as cores, mas sim seu conjunto com o comportamento e
as vestimentas.

Acompanhando a criacdo, desde a idealizagédo do figurino, a pesquisadora foi

capaz de extrair ensinamentos valiosos, identificando emogdes captadas pelo uso das cores,
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compreendendo a criacdo de uma série desde a sua roteirizagdo e ideia, passando pela criagdo
e elaboracdo do figurino do personagem, partindo de pesquisas que vao além de cores e
simbolos, o estudo deve ser histérico, buscando referéncias e criando releituras. A
originalidade de uma producdo baseia-se ndo apenas no roteiro, mas também no figurino e
maquiagem em conjunto com sua composicdo de cores juntamente com as tonalidades da
cena.

A cor é um fendmeno captado pelos olhos capaz de provocar sensagdes no corpo e
na mente, dando energia, estimulando a libido, provocando raiva ou tristeza, unindo as cores a
elementos sensoriais e visuais, alterando seus significados. Por fim, a cor é algo
extremamente mutavel e sua interpretacdo muda de individuo para individuo, onde um mesmo
amarelo pode ser visto em tonalidades diferentes, portanto expressa sentidos diferentes nas

pessoas, um fendmeno espetacular e peculiar.
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