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Introducao

Jogos NFT's

E-Sports

Crescimento da Receita - Estudo Visa
Eventos nos jogos

Microtransacdes (DLC's e skins)

Influéncia da pandemia
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Objetivos

Maior mercado do meio do entretenimento
Previsoes para esse mercado
Transacoes financeiras e popularidade

Mostrar a influencia dos games nos avancos tecnologicos




Crescimento
Financeiro

® Facilidade no acesso aos games
W Pandemia
W Mercado em franco crescimento

Receita aumentando = Maior
W visibilidade




Investimentos e popularizacao

Receita dos principais setores ™ !Mercadode

entretenimento com

de games em 2020 (USS Bi) grande crescimento
B Facilidade do acesso a
smartphones
64.4

B Variedade de jogos
gratuitos no mobile

211 B Cenario competitivo
15.8

profissional em
. - 02 3.3 1.6 crescimento
[ ] ———
Mobile Free to Premium Premium Pay to Play Free to play
play PC Console PC PC Console B Vendas dentros dos jogos




Importancia do
Mercado Chineés

‘m Concentra a producao tecnoldgica
de grandes empresas

®m Democratizacao dos smartphones
®m Mineracao de criptomoedas

®m Grandes conglomerados (Tencent,
Alibaba)




Universalizacao
do E-Sports
B Competicoes profissionais com

grande audiencia mundial

B Diversidade de jogos
competitivos

B Influéncia no publico
adolescente

m Patrocinio de grandes marcas



0 momento atual do
mercado de Jogos

Meéedia de pessoas transmitindo

conteudo na Twitch
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Crescimeto
acelerado pos
pandemia

Campeonatos
atraindo milhoes de
visualizacoes

Jogos mobile
atraindo centenas de
players

Plataforma de
streaming de jogos



>ovid-19 e o Mercado de Games

Faturamento global do Evolucao das pesquisas sobre
mercado de games (UsS Bi) jogos online no Google
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JOQOSs NF1'S

Certificado digital - Blockchain
Itens colecionaveis
Jogos play-to-earn

Uniao do mercado de
criptomoedas com jJogos

Axie Infinity




Indastria 4.0 e sua
influéncia nos jogos

Wm Jogos se beneficiam diretamente de
avancos tecnologicos

B Realidade aumentada e realidade virtual

W Tecnologias dos jogos sendo usadas em
beneficios da sociedade

W Inteligéncia artificial

m Democratizacao dos jogos via streaming



Metodologia

'm Pesquisa quantitativa

m Agrupamento de informacdes

m Analise de periodos



Resultados

B Mercado que mais cresce

B Cada vez mais popular entre
pessoas de todas as idades

B Expansao direta em areas
tecnologicas



N,
Conclusao

m EXxcelente mercado para se
investir, pois e extremamente
adptavel

®m Crescimento cada vez maior

m Diversas opcoes para gerar
renda (Venda de skins,
Streams, etc)
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