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Este projeto de conclusdo de curso se
refere a uma nova proposta da
franquia de restaurantes Hard Rock
Café em Belo Horizonte/MG aliado a
um Museu da Musica. Localizado em
uma regido privilegiada da capital
mineira, projeto visa unir dois
ambientes que se correlacionam e ao
mesmo tempo, s3o distintos, em um
s6 lugar, de forma que atraia nado
somente os amantes do Rock, mas
qualquer tipo de publico.

Palavras-chave: restaurante tematico:
acervo: musica; cultura.

ABSTRACT

This course completion project
refers to a new proposal for the
Hard Rock Café restaurant franchise
in Belo Horizonte/MG, combined
with a Music Museum. Located in a
privileged region of the capital of
Minas Gerais, the project aims to
unite two environments that
correlate and at the same time are
distinct, in one place, in a way that
attracts not only Rock lovers, but
any type of audience.

Keywords: theme restaurant;
collection; song; culture.



LISTA DEFIGURAS

FiQUra 1 seesssssssacsmnannannn Pagina 14
Figura 2 sesessssssssasasasanan, Pagina 14
Figura 3 =seesremssmsscssannanan, Pagina 14
FIQUra 4 sxeesreessesssnasrnnnns Pagina 15
Figura 5 =resessesssssanannnan, Pagina 15
FIQUra 6 =sssrrsmsssrsmsssennnnn, Pagina 23
FiQUra 7 ressessssessassaraunanns Pagina 24
FiQUra 8 =sssrssssssssmssssnnans, Pagina 25
FIQUra 9 sreesreesrsasrnasrnnnsns Pagina 27
Figura 10 ssssnssnnnnnnnnnnnnnnnns Pégina 28
Figura 11 sessesssssanannnaann, Pagina 29
Figura 12 =ssssssecemmnmnanannnnn Pagina 30
FIQUra 13 sreesresssnasrnasrnnnsns Pagina 31

Figura 14 seecscnsnnsnnnnnnnnnnnn: Pa’glna 32

Figura 15 seresesssssarasnnnunan: Pagina 32
FiQUra 16 ss=ssssssssusasararanans Pagina 33
FiQUra 17 seessssssrrrsnmnssannens Pagina 34
Figura 18 ssrsssssracannranannnan, Pagina 35
FigQura 19 ssssssasasmususaranaunns Pagina 36
FiQUra 20 -ssssrsmsssasrrnmansanes Pagina 37
FiQUra 21 ssesrrrsmmssssssennnnns Pagina 39
FiQura 22 ssssssessssmsssrsmssnnns Pagina 40
FiQura 23 sesssssrsssnsrarannunn Pagina 41
FiQUra 24 sesessararensnsananannn: Pagina 41
Figura 25 sssssnnnsnnnnnnnnnnnnnns Pégina 42
FiQUra 26 ssessssssarasansurananns Pagina 43
FiQUra 27 s=ssssesssmususanannunn Pagina 44
FiQUra 28 sessssarasansusanananen: Pagina 45



LISTA DEFIGURAS

Figura 29O ssssnsnsnsnnnnnannnnnnn Pégina 46
Figura 30 s=resessmsarasinnananans Pagina 48
Figura 31 =sesesessssnnnnnaanan Pagina 49
FiQUra 32 =eessesssassmssnansansns Pagina 50
Figura 33 sereserasasanininnunnn Pagina 51
Figura 34 ssssesssssaranannaann, Pagina 51
FiQura 35 sesesesasasasannununnns Pagina 52
FIQUra 36 =ressessrassmssnasansns Pagina 52
Figura 37 =seresssssnsisininuanan Pagina 52
Figura 38 reresessmsmsmsanananasn, Pagina 53
Figura 39 reressssmsmsmranananann, Pagina 54
Figura 40 =s=sssmsmrasaranananan, Pagina 55
Figura 41 =seserasssnsnnnaiananan, Pagina 55

Figura 4 secsusnnssnnnnnnnnnnnnn: Pa'glna 56

Figura 43 =sseeeemrmmananmnannnnn Pagina 57
Figura 44 =ssssessssasnassnanan Pagina 57
Figura 45 ssesssseeennnnnnnnnnna Pagina 57
Figura 46 =s=sesessssasananunnann, Pagina 58
FiQUra 47 »resseressaransaraunanes Pagina 59
FiQUra 48 sressessrasrnssranrnnns Pagina 59
Figura 49 ssesreeemmmmnannnnnnnn Pagina 60
Figura 50 s=sesessmsanasnnanaan Pagina 60
Figura 51 sesesessmsanasnnnanaan Pagina 60
Figura 52 =sessssmsasisnmnananann Pagina 60
Figura 53 =sesessmrasisiananannan Pagina 60
Figura 54 ssssesesassmsananannann, Pagina 60
Figura 55 =sessmrmrasnsnanananann Pagina 61
Figura 56 ==sssesssmsamanmnananun Pagina 61



LISTA DEFIGURAS

Figura 57 seeseesssssnanannnnnnnn, Pagina 62
Figura 58 ==ssrasessrnnannnaannnn Pagina 62
Figura 59 reressssmsmsasasananasn, Pagina 64
FiQUra 60 s=ssreessrmssrnassrnnans Pagina 71
FiQuUra 61 s=ssssssasasasananananns Pagina 71
FiQura 62 ressresssmssrmssrnsunnn, Pagina 72
Figura 63 «sesesssssnmnmnanananan: Pagina 72
Figura 64 sssesssssimimnanaanan Pagina 73
FiQura 65 = ssassramrsannnannuanns Pagina 73
FiQura 66 r=ressssmsmsmsasananan, Pagina 77
FIQUra 67 seerssssssssrrnnnnnnnan, Pagina 78
FiQUra 68 sressrrmssrnassrmsurnnn, Pagina 79
FiQUra 69 ressssssasasassuraraunn,: Pagina 80

Flgura 70 ------------------------ Pa'g”']a 81

FIQUra 71 seerermsmnsusanaranan Pagina 82
Figura 72 =sesesesasssssinnnanan Pagina 83
Figura 73 ====ssssssrssesannnnnnn: Pagina 83
FiQura 74 sssssssssssnsnnnnnnnnan Pagina 84
FIQUra 75 ssssesssnnnnnnnnnnnnnn: Pagina 84
FIQUra 76 sesessusararararanannnns Pagina 85
FIQUra 77 seeeennnnsnnennnnnnnn, P3agina 86
FiQUra 78 «-eeessssreeansnnnnnan: Pagina 87
FiQura 79 seererarasisssnmnaauan Pagina 88
Figura 80 --eevsseeemnmasunnnnnnn: P3agina 89
FiQura 81 sevrurarararararannununs Pagina 90



LISTA DE TABELAS E GRAFICOS

GrofiCO 1 seesssssssssansssssanssnssssssnsssssanssnsssnssnssnsssnssnssnnsnnsnnnsnnsns Pagina 16
GrafiCO 2 »sssssssusssssnununasnsssnsnssnsnsssnsnsnnsnsssnsnsnnsnnnnnsnsnnnnnnnnnnnns Pagina 17
GrafiCO 3 ssssssssususnsnsnsnnsasnsssnsnssnsnsnsnsnssnsnnnsnsnnnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnns Pagina 18
GrafiCO 4 ==sssssssscsssssnsnnsasnsnsnsnssnsnsnsnsnssnsnnnsnsnsnnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnns Pagina 19
GrafiCO 5 sssssasasussssnsssssssssssssnsunsnsnsnsnssssnsssssnsnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns Pagina 20
GrafiCO (B =sresressessassnssnssnssnssnssnsssssssssssssssssnsssssnssnssnsnssnssnsnnnns Pagina 21
Tabelg 1 ssressssssssssssnsnnssnnssnssnsnsnsnsasnsasnssnnssnnnnnnnsnnnnannnnnnnnnnns Pagina 37
IEL RN Pagina 64
T ODEIE3 3 e uesmumsmmnsmsnsssn s s s s s s s s s s s s s s e e e e A A R AR AR Pagina 65
B =] 0 1) 1 T SRR Pagina 66
Tabelg 5 accusscnacnusnaunacusnasnacnuasannanssasansnaunassnunasnasnnanannannnunas Pagina 67
TODEIO 6 e uuu s s Pagina 68
Tabela 7 seeesssssnsssnnasnnasncssnnsnnnsnansnnnssnnssansnansnansnansnansnansnansnas Pagina 69
Tabela 8 «rscssssssesnsnennsnnnnanensnasensnanensnanensnanensnanansnananunannnns Pagina 71
Tabela 9 ercsrarnnsaransarnnsaransanaasaransarassaraasasaasasaasasnnsasnnsasnnnans

Pagina 72



SUMARIO

INtrOdUCSO  ssssassasasasmasnsasmasssssmassssstassssssassasssasnassensnasssnsnannansns Pagina 10
CAPItUlO 1 =xssrssresssrsssessasassasmasessassasnasassassasnssassassnsassassnsnnsanss Pagina 22
CAPItUlD 2 serssresrerssrasasmsrasmemmarnsrarasssrasrasarnsra s nsaarannrnnnnns Pagina 26
CaPItUlO 3 sresresrsssssssssssssasmssnnssassassasnasnasnasnassasnnssassnssnssnsnnsnns Pagina 45
CaPItUlO 4  =xeesessssssssssssassasmasmasmassassasnassassasnasnassassassnssnssnssnsnns Pagina 61

ReferénCias = ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnannnnnnnnnnnnnnns Paglna 80



INTRODUCAO



APRESENTACAO

O tema aborda a valorizacdo da cultura musical brasileira e internacional, por meio de um
espaco que une exposicdes de objetos, livros, discografias, instrumentos e demais itens
museograficos, com um espac¢o para refei¢cdes e eventos, com uma caracteristica tematica
voltada para o género do Rock e que também possui um acervo expositivo conhecida
como "Memorabilia do Rock".

O Hard Rock Café é uma franquia conhecida de restaurantes e hotéis tematicos fundada
em 1971 em Londres, Inglaterra e atualmente com sede na Florida, EUA.

O que distingue este restaurante tematico dos demais espalhados pelo mundo é
justamente a cole¢do de artigos do rock cedidos por varios icones da musica, e hoje é
referencia mundial em colecdo e obviamente, a comida.

Como a rede HRC é mundialmente conhecida, ela acaba se diferenciando das outras neste
quesito, pois quem é fa da marca, acaba visitando as outras franquias em outros paises ao
viajar.



OBJETIVOS

Trazer novamente um local de boa gastronomia e descontracdo a capital mineira,
potencializando este espaco com um centro expositivo de artefatos e obras artisticas do
cendrio musical brasileiro; criar um polo cultural diferenciado na cidade proporcionando
ambientes envolventes por meio da decoracdo, ilumina¢do e até mesmo pela forma
arquitetonica do edificio; prezar pelo conforto acustico dos espacos de potencial sonoro
alto; valorizar a 3rea externa da edificacdo com a criagdo de uma pracga, atraindo nao so
apenas os que visitam o museu e/ou o restaurante, mas também aqueles que estdo de
passagem pela avenida Raja Gabaglia.



INTRODUCAO PROBLEMATICA

Unir dois ambientes que se correlacionam e ao mesmo tempo, sdo distintos, em um so
lugar, de forma que atraia ndo somente os amantes do Rock, mas qualquer tipo de
publico.



JUSTIFICATIVA

A justificativa para elabora¢do deste projeto é o fechamento da franquia do Hard Rock
Café BH em meados de 2014. Ele ficava localizado na Torre Alta Vila, em Nova Lima.
Seqgundo a direcdo da franquia aqui no Brasil, a3 marca passaria por uma reestruturacdo e
3 casa retornaria em outro ponto da cidade, porém sem previsdo de data e local; j3 de
acordo com o presidente do Sindicato de Hotéis, Restaurantes, Bares e Similares de BH e
Regido Metropolitana (Sindhorb), Paulo Cesar Marcondes Pedrosa, a provavel causa para
o fim foi a falta de movimento somada a8 m3a fase que o setor enfrentava nos primeiros
meses de 2014.

H3 também relatos de frequentadores que pararam de visitar o local por conta da
insercdo outros géneros musicais nas apresentac¢des, distanciando assim o publico alvo,
que s3o os admiradores do Rock e Pop Rock, além da localidade, j3 que era localizado fora
de Belo Horizonte.



INTRODUGKO JUSTIFICATIVA

Minas Gerais € um dos estados referéncia no surgimento de cantores e bandas de Rock e
Pop Rock, como Skank, Jota Quest, Tianastacia, Sepultura, Pato Fu e varias outros, e ndo
é atoa que antes da pandemia da Covid-19 havia o Circuito do Rock BH, que englobava
varias casas com apresentacdes musicais deste género e era um sucesso no meio do
entretenimento noturno na capital.

Imagem 1 - Skank Imagem 2 - Jota Quest Imagem 3 - Tianastacia
Fonte: Instagram Fonte: Instagram Fonte: Instagram



INTRODUQﬁO JUSTIFICATIVA

Diante de toda a abordagem acima, a ideia de expandir esse conceito expositivo o do Hard
Rock com a criacdo de um museu que possa abranger outros géneros e estilos musicais
surgiu.

Em Minas Gerais, hda apenas um museu da musica, localizado em Mariana, também
conhecido como Paldcio da Olaria. E um museu com acervo limitado, jd8 que o acervo é um
memorial 8 musica erudita brasileira.

Imagem 4 - Fachada do Museu da Musica de Imagem 5 - Fachada do Museu da Musica de
Mariana. Fonte: Marcelo Bessa/IDAS Brasil. Mariana. Fonte: Marcelo Bessa/IDAS Brasil.



INTRODUQKO JUSTIFICATIVA

Faixa Etaria

10%

cultura nas capitais

ESCOLHA UMA REGIRO

COMPARE O ACESSO A CULTURA EM 12 CAPITAIS

BELO HORIZONTE E A CIDADE COM MELHORES INDICES
Gréfico mostra percentual de pessoas que foram a diferentes atividades culturais nos 12 meses anteriores 3 pesquisa

Visando o lado cultural, Belo
Horizonte estd no topo de
ranking sobre frequéncia a
museus, shows, teatros e
concertos, segundo pesquisa
feita em 2018.

BELO HORIZONTE
RIO DE JANEIRO
SAD PAULO

PORREGIAQ

FEIRAS DE BIBLIOTECAS DANCA CIRCO SARAUS CONCERTOS
ARTESANATO

Grafico 1 - Acesso a cultura comparando as trés capitais do Sudeste
brasileiro.
Fonte: Cultura nas Capitais.



INTRODUCAO

A Y
cultura nas capitais

MUSEUS E EXPOSICOES

NA MEDIA DAS CAPITAIS, 31% ESTIVERAM
NESSES ESPACOS NOS ULTIMOS 12 MESES

NUNCA FOI
25%

Ol EM 12 MESES
38%

ACESSO

FOI + DE1 ANO
37%

Faixa Etaria
16%

JUSTIFICATIVA

Escolaridade

ESCOLHA UMA CIDADE |BELOHORIZONTE

INTERESSE DECLARADO SUPERA
0S 50% NA MAIORIA DAS CIDADES

BAIXO ALTO
15% 52%

DESEJO

Os entrevistados deram nota
de 0 a 10 para seu interesse
por museus e exposicoes. As
notas de 8 a 10 foram
consideradas de alto
interesse; de 3 a 7, de médio
interesse e de 0 a 2, de baixo
interesse.

Grafico 2 - Percentual de interesse e frequéncia a museus e exposicdes em BH.
Fonte: Cultura nas Capitais.




INTRODUCAO JUSTIFICATIVA

Faixa Etaria Escolaridade Classe

LY
cultura nas capitais

POR CIDADE | BELO HORIZONTE

SHOWS DE MUSICA

EM TODAS AS CAPITAIS PERCENTUAL DOS QUE FORAM ALTO INTERESSE FICA ACIMA DOS 60%
A SHOWS SUPERA O DOS QUE NUNCA FORAM NA MAIORIA DAS CIDADES

NUNCA FOI BAIXO

18% S% )
Os entrevistados deram nota

de 0 a 10 para seu interesse

por shows de musica ou

| EM 12 MESES apresentacdes musicais. As

53% notas de 8 a 10 foram

consideradas de alto

ACESSO DESEJO interesse; de 3 a 7, de médio

interesse e de 0 a 2, de baixo
interesse.

FOI + DE 1 ANO
29%

Grafico 3 - Percentual de interesse e frequéncia a shows em BH.
Fonte: Cultura nas Capitais.




INTRODUQKO JUSTIFICATIVA

ESTILO MUSICAL POR FAIXA ETARIA

Publico do rock @ maior entre os 35 a 44 anos

Outras

Rock
Eletronica

MPB

Grafico 4 - Estilo musical por faixa etaria em BH.
Fonte: Cultura nas Capitais.




INTRODUCAO

Viabilidade Econémica:

A Industria Criativa é o setor da economia que
tem o capital intelectual como a principal
matéria-prima na produ¢do de bens e servicos.
Ela ¢é importante para o0 ecossistema
empreendedor quanto para a sociedade em
geral, e por consequéncia, para 0s gestores
publicos. Quem empreende na industria criativa
estd criando um negécio de alto valor agregado.
As inovagbes dessa industria geram novos
mercados, influenciando outros
empreendedores a abrirem seus negocios,
criando um circulo virtuoso de gera¢cdo de
riqueza e empregos, sem contar que, o0s
negoécios da industria criativa estabelecem
parcerias com outras empresas, mesmo aquelas
da industria tradicional.

Os bens culturais, como obras e eventos
artisticos também sdo frutos do conhecimento e
criatividade das pessoas.

JUSTIFICATIVA

0 QUE MOVIMENTA A CULTURA

892,5 ML
PROFISSIONAIS FORMAIS;

A AL
AR

AS 251 MIL EMPRESAS QUE FORMAM A
INDUSTRIA CRIATIVA NO BRASIL, DADOS
DE 2013, GERARAM RS 126 BILHOES DE
RECEITA LIQUIDA;

251 MIL —> R$126 BILHOES

Grafico 5 - Infografico Industria Criativa e PIB -
2004 a 2013.
Fonte: Ministério da Cidadania.



INTRODUGAO JUSTIFICATIVA

Segundo a classificacdo das industrias criativas, museus/exposicbes entram como
Patriménio e Artes, gastronomia como Expressdes Culturais e musica como Artes Cénicas

e Publicidade e Marketing.

Indastria Criativa [Mucleo)

Grafico 6 - Infografico Fluxograma da Cadeia de Industria Criativa No Brasil.
Fonte: Firjan - Senai.
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CAPITULOI
CONTEXTUALIZACAO DO TEMA

Imagem 6 - Capa do livro
"Arquitetura: forma, espaco e ordem.”
Fonte: Livraria Martins Fontes.

AUTOR 01
FrRANCIS D. K. CHING

*(...)A adjacéncia constitui o tipo de relacdo espacial
mais comum. Permite que cada espaco seja
claramente definido e que responda, cada um a sua
propria maneira, a exigéncias funcionais ou simbdlicas
especificas. O grau de continuidade visual e espacial
entre os dois espacos adjacentes depende da natureza
do plano que tanto os separa quanto os une.” (CHING,
2002)



CAPITULOI

CONTEXTUALIZAQKO DO TEMA

pie
LIMA BO BARDI
E GISELA MAGALHAES

CESAR ALCUSTO SARTORELLI

ARQUITETURA
DE Exposu;mssv

Imagem 7 - Capa do livro "Arquitetura
de exposicdes."
Fonte:Portal Sesc SP.

AUTOR 02
CESAR AUGUSTO SARTORELLI

*(...)A exposicdo como obra de arquitetura expositiva
tem uma linguagem arquiteténica, dada por sua
estrutura e representacdo.” (SARTORELLI, 2019)



CAPITULOI
CONTEXTUALIZACAO DO TEMA

\-9 LNIVERSIDADE FEDERAL DO SRANDE DO SUL —e
PONTF PVERSIDADE CAIDLITA D0 PAEANA
UFRGS
- PROGRAMA DE PESGUESA E FOS-GRADUACAD BV ARDUTETUR

[ ARQUITETURA MULTI FUNCIONAL ]
COMO INSTRUMENTO DE  INTERVENGAO URBAN A NO SECULO XXI

ORIENTADOR !
GISELLE LUZIA DITIURA PROF. DR. EDSON DA CUNHA MAHFUZ

Imagem 8 - Capa do livro "Arquitetura multifuncional como
instrumento de intervencdo urbana no século XXI."
Fonte: Portal Dominio Publico.

AUTORO3
GizELLE LuZziA DZIURA

“(...)A arquitetura multifuncional
constitui um edificio, ou conjunto
de edificios que satisfazem
funcdes heterogéneas. Ou seja,
sdo construgdes que abrigam mais
de uma funcdo, seja habitacdo,
trabalho, lazer, circulagao,
esporte, cultura e educacado.
Edificios multifuncionais incitam as
pessoas a se encontrarem, 3
conversarem, a passearem. Trata-
se de estimular, mais que reprimir,
o potencial humano dos cidaddos:
tém funcao humanizadora.”
(DZIURA, 2003)
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CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

CONTEXTO DO LOCAL
Fonte: IBGE

Unidade federativa: Minas Gerais
Fundacdo: 12/12/1897

Prefeito: Fuad Noman

Popula¢do estimada: 2.530.701 milhdes
(2021)

Area total: 331,354 km? (2021)

Area urbanizada: 274,04 km? (2021)
Hierarquia urbana: Capital

Altitude: 852,19m

Localizacdo geografica: Situada a 716
quildbmetros de distancia de Brasilia,
Distrito Federal Brasileiro.

Mesorregido: Metropolitana de Belo
Horizonte

Municipios limitrofes: Vespasiano, Santa
Luzia, Sabara, Nova Lima, Brumadinho,
Ibirité, Contagem, Ribeirdo das Neves.

GOIAS

g,

BAHIA

MINAS GERAIS

ESPIRITO
SANTO

AQ PAULD

RIO DE JANEIRD

Imagem 9 - Mapa de Minas Gerais.
Fonte: Mundo Educacdo UOL


https://pt.wikipedia.org/wiki/Bras%C3%ADlia

CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

HISTORIA

Fonte: Portal iphan

Em 1701, o bandeirante Jo3do Leite da Silva Ortiz chegou a Serra de Congonhas a procura
de reservas minerais. No lugar das pedras e metais preciosos, encontrou a bela paisagem
da Serra do Curral, com uma regido de clima ameno e favoravel a agricultura. Resolveu
ficar e construiu a Fazenda do Cercado, onde desenvolveu planta¢des e criou gado. O
progresso da fazenda logo atraiu outros viajantes e um arraial come¢ou a se formar em
seu redor. Bandeirantes que passavam por ali, conduzindo o gado da Bahia em dire¢do as
minas de ouro e pedras, fizeram da regido um ponto de parada e logo aquele povoado foi

batizado de Curral del Rei.
Aos poucos, Curral del Rei cresceu apoiado

nas lavouras, criagdo e comercializacdo de
gado, fabricacdo de farinha e produc¢do de
algodado, fundicdo de metais; das pedreiras,
extraia-se de granito e calcario.

O arraial foi se expandindo e de cerca de 30
3 40 familias instaladas, saltou para 18mil
habitantes. No centro do arraial, foi erguida
a Matriz de Nossa Senhora da Boa Viagem.

Imagem 10 - Igreja Matriz de Nossa Sra. da Boa Viagem
Fonte: Estado de Minas




CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

Elevado a condi¢do de Freguesia, mas ainda subordinado a Sabard, que hoje faz parte da
RMBH, Curral del Rei englobava as regides de Sete Lagoas, Contagem, Capela Nova do
Betim, Santa Quitéria (Esmeraldas), Buritis, Brumado Itatiaiucu, Piedade do Paraopebs,
Morro de Mateus Leme, Aranha, Rio Manso e Neves.

O Distrito foi nomeado de Nossa Senhora da Boa Viagem do Curral del Rey, por Ordem
Régia de 1750 e, em 1890, renomeado como Belo Horizonte.

Foi elevada a categoria de municipio e em 1891, o Presidente do Estado, Augusto de Lima,
determinou por decreto a transferéncia da capital para um lugar que oferecesse condicdes
precisas de higiene, com isso, tornou-se a capital de Minas Gerais, com a denominac¢ado de
Cidade de Minas em 1893, e denominou-se Belo Horizonte, em 1901.

Imagem 11 - Vista superior de BH.
Fonte: IStock




CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

ECONOMIA
Fonte: Brasil Escola UOL

A economia de Belo Horizonte é uma das mais relevantes do pais, ficando em 4° lugar
entre os municipios, e a maior e Minas Gerais. O PIB da cidade é de RS 91,95 bilhdes, oque
é aproximadamente 15% do PIB estadual, sequndo o que aponta o IBGE, ou seja, o
municipio representa um importante centro financeiro nacional.

O setor tercidrio estd a frente da maior parcela do PIB de Belo Horizonte (70,73%). Além
das atividades financeiras e do ramo comercial e do varejo, o turismo tem ganhado forca e
importancia para a economia municipal, principalmente por meio dos servi¢cos vinculados
a0 turismo de eventos e de negocios.

A industria é responsavel por 14,43% da economia do municipio, sendo que as empresas
da tecnologia e da informac¢do, eletroeletrénicas, da constru¢do civil, confec¢do, cal¢cados
(e, por extensdo, da moda) e mecdnica s30 as que mais se destacam. A regido
metropolitana de BH, por sua vez, concentra as principais industrias do estado de Minas
Gerais.

Imagem 12 - Bandeira de Belo Horizonte.
Fonte: Brasil Escola UOL



Imagem 13 - Praca da Estacdo e Museu de Artes e Oficios.
Fonte: Prefeitura de Belo Horizonte

CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

ARTE E CULTURA

A cidade conta com muitos atrativos | e
turisticos, locais ricos em  histéria e gl | 03N R |
significado que demonstram a riqueza e a
importancia deste municipio para Minas
Gerais e para o pais.

S3o cartdes postais de Belo Horizonte, a Igrejinha de S3o Francisco de Assis, assinado pelo
arquiteto Oscar Niemeyer, na regido da Pampulha; a igreja de S3o José, localizado na
regido central; varios museus, como o de Artes e Oficios, o da Moda, o Historico Abilio
Barreto, de Arte da Pampulha, o da Casa Kubitschek, o da Imagem e Som, assim como
muitos outros; um dos marcos e monumentos culturais da capital é o Obelisco da Praca
Sete de Setembro, também conhecido como "Pirulito”, bem como a pra¢a do Papa e da
Liberdade, onde ambos s3o pontos de comemoracdes, manifestacdes e demais encontros
em massa dos belo-horizontinos.

Uma das principais atividades culturais que tém se destacado nos ultimos anos no cenario
brasileiro, é o Carnaval de BH. E composto por desfiles de escolas de samba, blocos de rua
em diversos bairros da cidade, bailes fechados, e concursos musicais, chamando a aten¢do
de varios folides vindos de outras regides do estado e do Brasil.



Imagem 14 - Belo Horizonte e cidade limitrofes.

. Fonte: Google Maps
CAPITULO 2

CONTEXTUALIZAGAO DO TERRITORIO

LOCALIZACAO DO TERRENO

Imagem 15 - Vista noturna do bairro Santa Lucia.
Fonte: Blog Agmar
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O terreno estd localizado no
bairro Santa Lucia, na regqido
Centro-Sul de Belo Horizonte. E
considerado um bairro nobre,
de classe meédia alta e alts,
estando entre os locais mais
procurados e valorizados da
capital.

Possui diversos
estabelecimentos, variando
entre lojas de rua e todo tipo de
comeércio, garantindo uma
excelente rede de servicos e
abastecimento, fazendo com
que seja propicio a instalacao
do projeto do Novo Hard Rock
Café e Museu da Musica de BH.
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Imagem 16 - Mapa de Localiza¢do do tereno.
Fonte: Google Earth, modificado pela autora.

O terreno fica localizado
na Avenida Raja
Gabaglia, altura do
numero 4175, e tem o
fundo para a3 Rua
Amoroso Costa. As
principais vias de acesso
3 ele se da pelas avenidas
Prof. Mario Werneck,
Bardo Homem de Melo e
BR-356.
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A demarcac3o engloba 9 terrenos, totalizando 5.580,95 m”.

Considerando o CAmax da ADE do local que é 1,2, sdo 6.697,14m? de area construida
disponivel.

Uma 3rea de fruicdo publica estd inclusa no projeto, que de acordo com a prefeitura, é
disponibilizado 1,0m? de area liquida edificada outorgada gratuitamente para cada 1,0 m’
de area de fruicdo publica implantada no logradouro publico. Foram destinados 681,2m”.

. . . | Areado Terreno RS ¥4 ; S W o e— MIE
Sendo aSSIm, 0 potenCIaI COﬂSththO Escreva uma descricao para seu mapa. ke r : m#

o O 558035m2 g
WO L Santa Luicia

do terreno é de 7.378,34m".

A parte mais larga do terreno tem
cerca de 61 metros de largura e a mais
estreita, 45 metros; j3 o comprimento
total é de cerca de 124 metros.
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Descrigdo Geral do Terreno
Mapa Fisico-Ambiental
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% Insolagdo BH Map
Imagem 18 - Mapa Fisico - Ambiental
Fonte: BH Map, modificado pela autora
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Descrigdo Gerql do Terreno '
Mapa Ambiente Constrwdo
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Imagem 19 - Mapa de Ambiente Construido.
Fonte: BH Map, modificado pela autora.

Considerando um pé
direito de 3 metros de
altura, a grande maioria
das edificacdes no entorno
do terreno possuem 5
pavimentos ou mais na
avenida Raja Gabaglia e
Bardo Homem de Melo.
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Descrigdo Geral do Terreno
Mapa Aspectos Legais

Legenda
55 Lote

ADE Serra do Curral

ADE Barragem Santa Lucia

Classificacdo Viaria - Avenida

—— Classificag¢ao Viaria - Rua

[ 20m | Zoneamento - OM1

Imagem 20 - Mapa de Aspectos Legais.
Fonte: BH Map, modificado pela autora.

BH Map

De acordo com o Anexo
XIl da lei 11181 que trata
dos parametros
urbanisticos, o terreno
estd dentro da ADE Serra
do Curral e Barragem
Santa Lucia.
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Ainda de acordo com a ADE Barragem Santa Lucia, o afastamento frontal minimo exigido
é de 5 metros, devendo ter pelo menos 75% do afastamento frontal minimo vegetado e
arborizado em terreno natural, ndo podendo usar para estacionamento ou manobra de
veiculos, para carga e descarga ou para embarque e desembarque.

Para os afastamentos laterais e fundo, considera-se a tabela:

_ . Afastamentos laterais e de
Situacado .
fundos minimos (m)
H<80m 1,5
H280me=<12,0m 2,3
H>12,0m 2,3+(H-12,0)/B

Tabela 1 - Afastamentos laterais e fundo minimos.
Fonte: Elaborado pela Autora.
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Descricdo Geral do Terreno
Mapa Aspectos Legais

Legenda

&

20 m

Imagem 21 - Mapa de Aspectos Legais.
Fonte: BH Map, modificado pela autora.

Lote
Projeto Viario Comunitario
Permeabilidade do Solo: 30%

BH Map

Além disso, estd dentro do
Projeto Viario Prioritario
por estar em uma Vvia
hierdrquica, portanto exige
um afastamento frontal de
5 metros de acordo com a3
ADE em que é enquadrada,
com 75% desta 3drea
vegetada.

Considerando a 3rea total
do terreno, a taxa de
permeabilidade seqgundo os
parametros urbanisticos é
de 30%, que da
1.632,29m".
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Descrigdo Geral do Terreno
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Imagem 22 - Mapa de Sistema Viario.
Fonte: BH Map, modificado pela autora.

De acordo com o]
levantamento feito, as
vias arteriais possuem um
nivel de ruido maior
comparado 3 area

residencial do entorno do
lote.

Pontos de Onibus e faixas
de pedestres s3o

presentes também nas
vias de transito mais
intenso.



CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

Imagem 23 - Fachada frontal do terreno. Imagem 24 - Fachada frontal do terreno.
Fonte: A autora. Fonte: A autora.
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Descricdo Geral do Entorno
Ambiente Construido
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Imagem 25 - Mapa de Ambiente Construido (entorno).
Fonte: BH Map, modificado pela autora.

@® Pequenas Empresas



CAPITULO 2
CONTEXTUALIZACAO DO TERRITORIO

Descricdo Geral do Entorno
Mobilidade/Sistema Vidrio
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Imagem 26 - Mapa de Sistema Viario (entorno).
Fonte: BH Map, modificado pela autora.
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Descricdo Geral do Entorno
Aspectos Fisicos Ambientais
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Imagem 27 - Mapa de Aspectos Fisicos e Ambientais (entorno).
Fonte: BH Map, modificado pela autora.
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Descrigdo Geral do Entorno
Outros

Legenda

' Lote | 4
B Praca f /
| Canteiro Central BH Map |_100m | /

Imagem 28 - Mapeamento de Pracas e Canteiros Centrais (entorno).
Fonte: BH Map, modificado pela autora.
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Imagem 29 - Levantamento Topografico.
Fonte: Prodabel BH, modificado pela autora.
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HARD ROCK CAFE CURITIBA

Arquiteto: Eveline Lara - Hard Rock Café / Gastdo Lima - Gastdo Lima Arquitetura
Localidade: Curitiba, Parana/Brasil

ConstrUCéO 2015 = ... o _‘ .' - Assessoria Imprensa Hard Rock Café Curitiba

Area e  Programa:
2.698m?, contendo
areas de bares,
restaurante/café, saldo
principal/boate, saldes
privativos, loja, area de
convivéncia externa.

Imagem 30 - Fachada frontal. |
Fonte: Hard Rock Cafe Curitiba. \:¢
)
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HARD ROCK CAFE CURITIBA - CONCEITO
Design contemporaneo;
Cenarios tematicos - Moderno e intimista, funcional e sofisticado - Ambiéncia;
lluminac¢do favoravel;
Aconchegancia;
Multifuncionalidade;

Sustentabilidade.

Imagem 31 - Interior do restaurante.
Fonte: Hard Rock Café Curitiba.
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HARD ROCK CAFE CURITIBA - INSERCAO URBANA

Segqundo o0s responsdveis pelo empreendimento, o projeto é inspirado no urbanismo
ecoldgico da capital paranaense.

Com quase 2 mil metros
de area construida em
trés andares, a franquia
de Curitiba conversa com
o seu entorno, sua
volumetria é ndo destoa
dos demais edificios da
regido, tanto em altura
quanto em design.

Imagem 32 - Localiza¢do.
Fonte: Google Earth.

Goadle BBt
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HARD ROCK CAFE CURITIBA -
MATERIALIDADE E SOLUCOES TECNICAS

O projeto foi completamente pensado com
tecnologias a favor do meio ambiente, como
instalacdo de placas fotovoltaicas, Iampadas
de LED, aquecimento solar para a 3qua,
captacdo de agua da chuva, entre outras
medidas.

A busca pela criacdo de uma arquitetura de
icébnica na cidade resultou em um edificio com
tracos e caracteristicas contempordneas mas
30 mesmo tempo, mantendo remetendo a
cultura do rock 'n roll.

Madeiras escuras, metais e texturas
marcantes, itens tradicionais na marca,
trouxeram um ar sofisticado, marcante e
funcional para esta franquia.

T AT S CAWEY W sy

Imagem 33 - Vista interior do edificio.

Fonte: Eveline Lara Arquitetura.

Imagem 34 - Vista da fachada.
Fonte: Eveline Lara Arquitetura.
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OBRAS ANALOGAS
MUSEUM POP OF CULTURE
Arquiteto: Frank Gehry
Localidade: Seattle, Washington/EUA
Imagem 35 - Fachada. Construcdo: 1995-2000 Imagem 36 - Entrada.

Fonte: Site SAH Archpedia. Fonte: Site Everett Herald.

Y P mpegem#$7 - Interior.
i Fente: Site SAH Archpedia.
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MUSEUM POP OF CULTURE - CONCEITO

As caracteristicas externas mais marcantes do edificio sdo uma série de peles metalicas de
cores diferentes, apoiadas por uma casca externa de concreto que, por sua vez, é
suportada por nervuras de aco cortadas sob medida.

Gehry afirmou que a inspiracdo
para o projeto foi uma pilha de
lixo que ele recolheu de uma loja
de guitarras elétricas perto de seu
escritorio em Santa Monica,
Califérnia. Para este fim,
pendurada sobre os telhados no
lado leste do edificio, ha uma
série de estruturas de metal
semelhantes a trilhos que se
assemelham a escalas de guitarra
mutiladas em grande escala.

Imagem 38 - Construcao.
Fonte: Site Visite Seattle
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MUSEUM POP OF CULTURE - INSERQRO URBANA

O edificio gerou um grande debate na comunidade arquitetdnica para a época, justamente
por conta da estética do edificio e sua adequa¢do a um centro cujo legado na arquitetura
era predominantemente caracterizado por edificios e estruturas futuristicas da era
espacial construidas para a "Century 21 Exposition” (Exposi¢cdo do Século 21), de 1962.

Imagem 39 - Localizacdo. O resultado é uma arquitetura
Fonte: Google Earth poderosa e irreverente, que se
w0 et e M e destaca em seu entorno.

' reenfrdtie |0 projeto @ tdo inovador, que é
mais uma escultura do que
constru¢cdo bem no meio do Seattle
Center, cercado pelo publico,
empresas e outras atracdes e ainda
conta com um monotrilho passando
diretamente por dentro dele. Além
disso, foi o "cartdo de visita" de
Gehry, que foi convocado para
outros projetos pelo mundo, com
conceitos parecidos.
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MUSEUM POP OF CULTURE - FLUXOS, SETORIZAQRO E PROGRAMA
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Imagem 40 - Setorizacdo e Esquema de Fluxos. Imagem 41 - Setoriza¢do e Esquema de Fluxos.
Fonte: Museum Pop of Culture, modificado pela Fonte: Museum Pop of Culture, modificado pela

autora. autora.
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MUSEUM POP OF CULTURE - FLUXOS, SETORIZAQRO E PROGRAMA

Nivel 3 PEARL JAM

GALLERY ACCB&S ®N LEVEL 2

EXPOSICOES:
* Pearl Jam: Ida e Volta

» Laboratério de Som

MINECRAFT:
THE EXHIBITION

» Minecraft: A Exibigao SOUND LAB

A ENTRADA
~—— CAMINHO
I~ ESCADAS
B ELEVADOR

Imagem 42 - Setorizacdo e Esquema de Fluxos.
Fonte: Museum Pop of Culture, modificado pela
autora.

Area e  Programa:
13.000m?, contendo
areas de exposicao,
salas de atividades
educativas e interativas
a0 publico, como
arquivos multimidia e
uma escola de musica,
laboratério de som, sala
de concertos
(capacidade para até
800 convidados), loja,
restaurante e praca
publica.
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ROCK AND ROLL ROCK OF FAME

Arquiteto: leoh Ming Pei

Localidade: Cleveland, Ohio/EUA

Construcdo: 1993-1995 Imagem 43 - Fachada Frontal.
Fonte: Site SAH Archpedia.

Imagem 44 -

Interior.
Fonte: Pei Cobb |
Freed &
Partners

.....

Fachada posterior.
Fonte: Pei Cobb
Freed & Partners



CAPITULO3
OBRAS ANALOGAS

ROCKAND ROLL ROCKOF FAME - CONCEITO

O Museu e Hall da Fama do Rock n' Roll € uma caracteristica iconica a beira do lago de

Cleveland, Ohio.

Para Pei, a intencao era ecoar a
energia do rock n' roll. Ele optou
por usar um vocabuladrio
arquiteténico que era ousado e
novo, e esperava que o edificio
se tornasse um marco
dramatico para a cidade de
Cleveland e para os fas de rock
no mundo todo. De fato isto
aconteceu. Na época da
constru¢do do museu, Pei j3 era
um arquiteto global, mais
conhecido por sua adicdo de
piramide ao Museu do Louvre,
Paris.

Imagem 46 - Vista do lago e fachada posterior.
Fonte: Archdaily.
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ROCK AND ROLL ROCK
OF FAME - INSERGAO
URBANA

Recentemente, 0 museu anunciou que a
Practice for Architecture and Urbanism
(PAU) venceu o concurso para projetar
sua expansdo. A extensdo inclui espagos
de encontro internos e externos,
servindo como um conector para o
Great Lakes Science Center. A expansao
trard mais espaco para visitantes, shows
e eventos comunitarios.

Imagem 48 - Fachada atual,
antes do projeto de

expansao.

Fonte: Archdaily.

O museu fazia parte do plano de
redesenvolvimento do North Coast Harbor,
que também incluia instala¢cdes culturais
adjacentes. Em frente ao museu, estd uma
praca de concreto de quase 20.000 m?; esta é
escalonada e definida por plataformas
circulares, com canteiro central e palco para
apresentacdes. As linhas retas e circulares da
praca complementam e contrastam a
geometria do edificio.

Imagem 47 - Inser¢do do edificio.
Fonte: Archdaily.
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Imagem 49 - Plantas do térreo.
Fonte: Site Cleveland.com .

ROCK AND ROLL ROCK OF FAME - FLUXOS,
SETORIZAQI’KO E PROGRAMA

“Experience the Music"”
interactive kiosk wall

Les Paul
guitar exhibit

Alan
Freed's

Q, Next floor

Original Sun Studios
recording equipment

“Architects
of Rock and Roll”

Imagem 50 - Planta 2° pavimento.
Fonte: Site Cleveland.com .

3rd floor

Hall of Fame wall

154-seat
theater

Hall of Fame .
%

@ \statuegh d . =
¥ o 9 “& =
. e i:;
A

Red-carpeted walkway
leading to Hall of Fame
entrance

,@ Next floor

Imagem 51 - Planta 3° pavimento.
Fonte: Site Cleveland.com .

4th floor
Hall of Fame
wall continued

Items relating
to current class
of inductees

Imagem 52 - Planta 4° pavimento.
Fonte: Site Cleveland.com .
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Imagem 53 -
Planta 5°
pavimento.

Fonte: Site
Cleveland.com

Imagem 54 -
Planta 6°
pavimento.

Fonte: Site
Cleveland.com
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ROCK AND ROLL ROCK OF FAME - FLUXOS, SETORIZAQRO E PROGRAMA

Area e Programa: 13.000m’> de area bruta, contando com espacos para exposicdes,
auditorio em balanc¢o, cabine de "disc jockey", escritorios, loja do museu, cafeteria, teraco
do café ao ar livre. A praca publica tem cerca de 20.000m".
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Imagem 55 - Esquema de fluxos e setorizagao.
Fonte: Archdaily.
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Imagem 56 - Esquema de fluxos e setoriza¢do.
Fonte: Archdaily.
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ROCKAND ROLL ROCK OF FAME - MATERIALIDADEE SOLU(_;&ES TECNICAS

A fachada do edificio € composta por duas formas triangulares de vidro ancoradas no topo
da torre, localizada na parte posterior, a parte mais alta do edificio. As peles de vidro sdo
apoiadas por um sistema de grade de metal e encerram um atrio de 5 andares com
varandas abertas, pontes, escadas que movem os visitantes por todos os andares. Esta
torre é revestida com painéis metadlicos brancos que mantém visualmente o padrdo de
grade da pele de vidro. Duas alas em balan¢o se projetam ao norte e sul da torre. Uma
secdo redonda, elevada em uma coluna de concreto. Pontes ligam esta se¢do a torre e a
piramide.

Imagem 57 - Vista aérea da explanada e edificio. Imagem 58 - Ala lateral.
Fonte: Site Cleveland.com. Fonte: Pei Cobb Freed & Partners.
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CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO

CONCEITO E PARTIDO

A proposta do projeto, é trazer um local de boa gastronomia e descontracdo a capital mineira por meio da franquia Hard Rock
Cafe, é potencializado com a cria¢do do Museu da Musica, a ideia é fazer com que o visitante seja completamente imergido na
cultura musical do nosso pais. E literalmente criar um ponto de referencia para a cidade.

O projeto conta com cerca de 7.400m* de drea construida e uma grande prac¢a externa de acesso exclusivo aos visitantes do
museu, para que também possam participar de exposicdes e apresentacdes ao ar livre.

Imagem 59 - Fachada Frontal da Edificacdo.
Fonte: Elaborado pela Autora.
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CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO

PROGRAMA DE NECESSIDADES

PAVIMENTO TERREO ENTRADA AREA TOTAL MUSEU AREA TOTAL
FUNCIONARIOS AREA TOTAL TIPO CAP. ESTIMADA 676,1
TIPO CAP. ESTIMADA 218,5 TPo CAP. ESTIMADA 151.0 SALA MUSICA
POPULAR 89 267,96
CAMARA FRIA CARNES 1 7,52 FOYER 126 378.61
LOJA MUSEU 13 39,16
CAMARA FRIA CONGELADOS 1 7,43
1S 5 17,53 1S 9,71
CAMARA FRIA PRE PREPARADOS 1 7,45
1S 10,41
CAMARA FRIA HF 1 7,39 LS 5 17.46 s
1.5 PCD 4,2
ANTECAMARA 3 21,93
.S PCD 1 5,35
DEPOSITO ALIMENTOS SECOS 6 44,04 1S PCD 4.24
DEPOSITO DESCARTAVEIS 1 7 1S PCD 1 533 FOYER 67 67.89
PRE-HIGIENIZACAO 3 18,42 LS 16 16,01
LUTHIERIA 13 39,79
DML RESTAURANTE 1 2,43 IS 15 15,57
DEPOSITO BEBIDAS 1 13,16 , .S PCD 4 4,41
AREA
N RESTAURANTE o
RECEPCAO 4 28,32 TOTAL ANTECAMARA 34 34,13
DEPOSITO LIXO ADM/MUSEU 1 4,53 PO CAP. ESTIMADA 3526 ASSENTOS/COXIA/PALCO/RAMPA 189 189,49
DML 1 3,06 CAMARIM 8,65 8,65
RECEPCAO RESTAURANTE 22 22,14
VESTIARIO 19,25 1S 4,24 4,24
VESTIARIO 5 19,5 ROCK SHOP 6 43,16
VESTIARIO PCD 7,07
ESTOQUE 1 7,37
SALAO 1 243 243,44
1S 20,59
1S 6 3,68
1.5 PCD 12,18

Tabela 2 - Programa de necessidades.

Fonte: Elaborado pela Autora.




P PROGRAMA DE NECESSIDADES
CAPITULO4

PROCESSO DE PROJETO

PAVIMENTO 1° MEZANINO RESTAURANTE AREA CONSIDERADA 0,0
' TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 176,56
FUNCIONARIOS AREA CONSIDERADA 218,50
MEZANINO 43 43,5
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 264,32
LAVAGEM UTENSILIOS 2 18,51 ]
ENTRADA AREA CONSIDERADA 0,0
DISPENSA UTENSILIOS 2 14,53 TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 176,56
COCCAO 19 134,75 SOBRELOJA/LUTHIERIA 58 176,56
PRE PREPARO 9 65,92
MUSEU AREA CONSIDERADA 0,0
DEPOSITO DIARIO 2 17,49
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 154,41
SUPERVISAO TECNICA 1 10,7 DEPOSITO AUDITORIO 15 107,33
LIXO SECO 1 2,42 SOM LUZ VIDEO 6 47,08

Observacdo: As areas indicadas de vermelho sdo as areas consideradas no
Tabela 3 - Programa de necessidades. calculo de potencial construtivo. Elas possuem este valor porque o nivel
Fonte: Elaborado pela Autora. térreo tem o pé direito duplo, ou seja, tem sua drea multiplicada por 2.



CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO

PROGRAMA DE NECESSIDADES

MUSEU AREA TOTAL
1° PAVIMENTO ]
RESTAURANTE AREA TOTAL
TIPO CAP. ESTIMADA 877,0
FUNC'ONAR'OS AREA TOTAL SALA INTERATIVA 1 17 52,99
TIPO CAP. ESTIMADA 2793 SALA ATIVIDADE EDUCATIVA 1 5 16,94
TIPO CAP. ESTIMADA 3445
SALA ATIVIDADE EDUCATIVA 2 6 19,22
) ) SALA ATIVIDADE EDUCATIVA 3 8 24,55
AREA TECNICA 5 37,07 SALAO 2 242 242,65
SALA MULTIMIDIA 1 7 22,87
RESERVA TECNICA 20 143 36 SALA MULTIMIDIA 2 10 30,42
’ 1.S 12,19
SALA INTERATIVA 2 20 59,73
DEPOSITO
) n 80,39 SALA
RESTAURANTE/MEMORABLIA MUSICA CLASSICA 207 621,53
1.S 6 20,78
1.5 10,53
SETOR TECNICO ACERVO 7 55,17
1.5 9,75
6
1.5 PCD 3,68 1.5 PCD 4,21
ALMOXARIFADO 4 28,47
1.5 PCD 4,25

Tabela 4 - Programa de necessidades.
Fonte: Elaborado pela Autora.




CAPITULO 4

PROCESSO DE PROJETO

PROGRAMA DE NECESSIDADES

PAVIMENTO 2° MEZANINO
FUNCIONARIOS AREA CONSIDERADA 344,5
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 264,32
COPA/REFEITORIO 3 26,38
1.S. 14,24
LS. 5 13.14 RESTAURANTE AREA CONSIDERADA 279,3
I.S. PCD 6,12
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 118,53
DIRETORIA
HRC 3 24,47
MESANINO 41 41,51
DPTO
FINANCEIRO 2 12,34
LOUNGE 77 77,02
DPTO
COMPRAS 2 13.21
T.. 1 4,99 .
! RESTAURANTE - TERRACO AREA TOTAL
CFTV 1 5,57
TIPO CAP. ESTIMADA 531,0
DPTO
MARKETING 3 24,94
TERRACO 531 531,01
ENFERMARIA 1 2.4
DPTO
JURIDICO ! 10,94
DPTO PESQUISA MUSEU 2 17,14
DIRETORIA MUSEU 4 27,32
REUNIAO 3 20,02

Observacdo: As areas indicadas de vermelho sdo as areas consideradas no
cadlculo de potencial construtivo. Elas possuem este valor porque o 1°
pavimento tem o pé direito duplo, ou seja, tem sua area multiplicada por 2.

Tabela 5 - Programa de necessidades.
Fonte: Elaborado pela Autora.



P PROGRAMA DE NECESSIDADES
CAPITULO4

PROCESSO DE PROJETO MUSEU AREA TOTAL
TIPO CAP. ESTIMADA 757.3
AREA ROCK/POP ROCK 101 304,83
AREA
SAMBA/PAGODE 141 424,12
1.S 9,58
2° PAVIMENTO 1S 10,55
6
. ) 1.5 PCD 4,1
FUNCIONARIOS AREA TOTAL
1.S PCD 4,07
TIPO CAP. ESTIMADA 102,7
RESTAURANTE AREA TOTAL
COPA GERAL GARCONS 7 54,97
TIPO CAP. ESTIMADA 561,5
AREA
TECNICA > 38,93
SALAO EVENTOS 315 315,27
LUZE
1 8,81
SOM MIRANTE 209 209
1S 12,25
1S 6 21,16
- 1.S PCD 3,86
Tabela 6 - Programa de necessidades.

Fonte: Elaborado pela Autora.



P PROGRAMA DE NECESSIDADES
CAPITULO4

PROCESSO DE PROJETO

SUBSOLO
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 573,33
CARGA/DESCARGA 3 VAGAS 480,09
LIXO 3 27,51

REFRIGERADO

GERADOR 1 8,81
APOIO 1 8,81
TIPO CAP. ESTIMADA AREA TOTAL 1614,10
ESTACIONAM. SUBSOLO 64 1570,93
Tabela 7 - Programa de necessidades. Observacdo: As areas indicadas de vermelho sdo areas que ndo contam no

Fonte: Elaborado pela Autora. potencial construtivo.



Imagem 60 - Térreo.

Fonte: Elaborado pela Autora.

CAPITULO 4

SETORIZACAO

il
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Restaurante - Semi Privado

Acesso Funcionarios - Privado
®¥  Foyer - Livre

Museu/Auditério - Semi Privado

Entrada estacionamento visitantes
% Entrada principal

% Entrada funcionarios

Entrada cargaldescarga

Pavimento

Restaurante - Semi Privado
_ Acesso Funcionarios - Privado
Mezanino 1 ’ | Museu/Auditorio - Semi Privado

—

\ Imagem 61 - Mezanino 1.
<Z Fonte: Elaborado pela Autora.



Imagem 62 - 1° Pavimento.

CAPiTl.".O 4 Fonte: Elaborado pela Autora. SETORIZAGAO

PROCESSO DE PROJETO

[l Restaurante - Semi Privado
o Acesso Funcionarios - Privado
| I Museu/Auditério - Semi Privado
: \ b | ]
1° '
Pavimento -
ars 1743
e
[
[k
| S D:; ) )
= I Restaurante - Sefn_l Prlva(!o
e Acesso Funcionérios - Privado
| I Museul/Auditério - Semi Privado
I
=
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Mezanino _ Jj )
2 I

2

Imagem 63 - Mezanino 2.
<z Fonte: Elaborado pela Autora.




Do SETORIZACAO
Pavimento
Il Restaurante - Semi Privado
Acesso Funcionarios - Privado
" Museu/Auditério - Semi Privado
Imagem 64 - 2° Pavimento.
Fonte: Elaborado pela Autora.
. Acesso Funcionarios - Privado
Pavimento Acesso Foyer - Livre
Subsolo

Estacionamento visitantes
Estacionamento Carga/Descarga

Imagem 65 - Subsolo.
Fonte: Elaborado pela Autora.



CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO

CIRC. = ESTACIONAMENTO SUBSOLO

VERTICAL

—2° PAVIMENTO=—

—SALAO ROCK/POP ROCK
1
SALAO SAMBA/PAGODE

— SANITARIOS

== CIRC. VERTICAL

LOJA DE INSTRUMENTOS/
LUTHIERIA

—1° PAVIMENTO =

—SALAO MUS. CLASSICA
1
SALAS EDUCATIVAS
|
SALAS MULTIMIDIA

I
SALAS INTERATIVAS

TERREO

AV. RAJA GABAGLIA

EXPLANADA/PRACA

LOBBY
(ENTRADA)

RECEPCAO/BILHETERIA
MUSEU
(ENTRADA)

— LOJA MUSEU
— SALAO MPB

= SANITARIOS

CIRC. VERTICAL

p— SANITARIOS

CIRC. VERTICAL

L AUDITORIO

FOYER
I.
SANITARIOS
1

ANTECAMARA e CIRC. VERTICAL =

|
ASSENTOS
1
ACESSO CAMARIM

ORGANOGRAMA

CARGA E DESCARGA mmmm= CIRC. VERTICAL

TERREO
[~ CIRCULACAO VERTICAL

. PRE-HIGIENIZACAO
—_— DEP. BEBIDAS
L DEP. DESCARTAVEIS

L DEP. ALIM. SECOS

p— ANTECAM./CAMARAS

b DEP. LIXO MUSEU

DML

VESTIARIOS

LIXO REFRIG. I
ACESSO ADMINISTATIVO

GERADOR

RECEPCAO ADMIN.

HARD ROCK CAFE
(ENTRADA)

RECEPCAQO = ROCK SHOP

SALAO 1

SANITARIOS —]
MEZANINO

CIRC. VERTICAL

1° PAVIMENTO
—SALAO 2" === COPA GARCONS

MEZANINO

CIRC. VERTICAL

LOUNGE == TERRACO

MEZANINO 1

LUZ E SOM
1
DEP. AUDITORIO

—  SANITARIOS

= CIRC. VERTICAL

CAMrMM SANITARIO 2° PAVIMENTO
COXIA SALAO 2
PAILCO VARANDA
PALCO
LUZ E SOM

Tabela 8 - Organograma.

Fonte: Elaborado pela Autora.

COPA GARCONS

MEZANINO 1

LIXO SECOmm= HIGIENIZACAQ===CIRC. VERTICAL
DEPOSITO DIARIO

DISP. DE UTENSILIOS COCCAO

LAV. DE UTENSILIOS PRE-PREPARO

SUPERVISAO TECNICA

1° PAVIMENTO
ALMOXARIFADO

AREA TECNICA

RESERVA TEC. MUSEU

SETOR TEC. ACERVO

DEP. RESTAURANTE

CIRC. VERTICAL  =——

MEZANINO 2

SALA REUNIAO

= DIRETORIAS

= DPTO. PESQUISA

= DPTO. JURIDICO

= CFTV = T..

= DPTO. MARKETING

= DPTO. COMPRAS

= DPTO. FINANCEIRO

—SANITARIOS

= REFEITORIO

== ENFERMARIA

2° PAVIMENTO

AREA TECNICA

COPA GER. GARCONS e




TERREO MEZANINO 1
[~ CIRCULACAOQ VERTICAL mm o o o o o o

CAPITULO 4

I ~
| PRE-HIGIENIZACAO LIXO SECO== HIGIENIIZACAO--CIRC. VERTICAL
1
PROCESSO DE PROJETO —  oep.BEBOAS D |
. e A~ I
WG secoeEs DISP. DE U'II'ENSILIOS coccho :
] I |
PRE-PREPARO 1
FLUXOGRAMA | oamos | wocufesuos et |
2 , 1
| ANTECAM./CAMARAS SUPERVISAO TECNICA :
1
. DEP. LIXO MUSEU :
TERREO DL 1° PAVIMENTO !
1
; ALMOXARIFADO
CIRC. ESTACIONAMENTO SUBSOLO NACYNINCININCNVNY ____ CARGA E DESCARGA . CIRC. VERTICAL VESTIARIOS :
VERTICAL ) . i
LIXO REFRIG. I [=====!= == COPA GARCONS AREA TECNICA 1
EXPLANADA/PRACA ACESSO ADMINISTATIVO I 1
GERADOR / : RESERVA TEC. MUSEU :
I 1
LOJA DE INSTRUMENTOS/ LOBBY RECEPCAO ADMIN. ! SETOR TEC. ACERVO :
LUTHIERIA (ENTRADA) : I
: DEP. RESTAURANTE —==="
RECEPCAO/BILHETERIA - TR 1
*_ : CIRC. VERTICAL == ===1
I 1
~——2° PAVIMENTO—— —1° PAVIMENTO —;  ~ MUSEU SALAQ 1 == m s s e i
(ENTRADA) SANITARIOS i
MEZANINO MEZANINO 2 1
K .SALAO MUS. CLASSICA - LOJA MUSEU = 1
__SALAO ROCIK/POP ROCK | | SALA REUNIAO 1
SALAO SAMBA/PAGODE SALAS EDUCATIVAS -~ SALAO MPB (CIRC. VERTICAL! :
| | —— DIRETORIAS :
—  SANITARIOS SALAS MULTIMIDIA -~ SANITARIOS
| 1° PAVIMENTO :
—  CIRC. VERTICAL SALAS INTERATIVAS CIRC. VERTICAL — @D — o4 GARCONS S ~ DPTO. PESQUISA !
1
| SANITARIOS ~_ AUDITORIO |— : = DPTO. JURIDICO :
1 1
CIRC. VERTICAL : — CFTV = T.L :
| | |
FOYER oD —aEmD i — DPTO. MARKETING :
| 1 1
SANITARIOS MEZANINO 1 : = DPTO. COMPRAS :
; - SANITARIOS i
A 1
ANTECAMARA ___CIRC. VERTICAL=—LUZ E SOM : — DPTO. FINANCEIRO 1
| 1 1
ASSENTOS DEP. AUDITORIO : ———  SANITARIOS :
1 1 1
ACESSO CAMARIM B : - REFEITORIO :
1 1 i
CAM;ARIM SANITARIO 29 PAVIMENTO : ENFERMARIA :
I
COXIA ?— —-_——— 1 :
I ' i 2° PAVIMENTO !
PALCO (VARANDA | i I I
; 1 I AREA TECNICA 1
ACESSO PUBLICO Tabela 9 - : I :
1 1 1
ACESSO SEMI-PRIVADO Fluxograma. LUZ E SOM : : :
1 : :
e ACESSO PRIVADO Fonte: Elaborado e e

= = == = ACESSO PRIVADO - EXCLUS. RESTAURANTE pela Autora.



P MATERIALIDADE
CAPITULO4

PROCESSO DE PROJETO

Madeira, empregado Tecido aveludado, Paleta de cores utilizada.
principalmente nos empregado nas
paineis e divisorias. cadeiras e booths do

restaurante.

Acabamentos em metal, Porcelanato/cerdmica Textura de queimado Luz amarela. Traz
remetem as cordas dos em pisos e em ambientes. aconchegancisa.
instrumentos revestimentos. Transmite sofisticacado.
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PROCESSO DE PROJETO

IMPLANTAGCAO

Imagem 66 -
Implantacao.
Fonte: Elaborado
pela Autora

@ Implantacao

1:200




CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO

PLANTA TERREO

Imagem 67 - Térreo.
Fonte: Elaborado pela Autora



CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO PLANTA MEZANINO 1

Imagem 68 - Mezanino 1.
Fonte: Elaborado pela Autora
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PROCESSO DE PROJETO

PLANTA 1° PAVIMENTO
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Imagem 69 - 1° Pavimento.
Fonte: Elaborado pela Autora



CAPITULO 4

PROCESSO DE PROJETO PLANTA MEZANINO 2
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Imagem 70 - Mezanino 2.
Fonte: Elaborado pela Autora
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CAPITULO4

PLANTA 2° PAVIMENTO

PROCESSO DE PROJETO

Imagem 71 - 2° Pavimento.

Fonte: Elaborado pela Autora
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CORTES

PROCESSO DE PROJETO

Corte

72

Imagem
Transversal.

Elaborado pela

Fonte:

Avutora
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CAPITULO 4
PROCESSO DE PROJETO FACHADAS

Imagem 74 - Fachada
Leste.
Fonte: Elaborado pela
Autora

Imagem 75 - Fachada Sul.
Fonte: Elaborado pela
Autora
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Imagem 76 - Mezanino 2.
Fonte: Elaborado pela Autora
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MAQUETE ELETRONICA
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Imagem 77 - Praca de exposicdes.
Fonte: Elaborado pela Autora
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MAQUETE ELETRONICA

Imagem 78 - Praca de exposi¢des.
Fonte: Elaborado pela Autora
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MAQUETE ELETRONICA
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MAQUETE ELETRONICA
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Imagem 80 - Loja de Instrumentos e Luthieria - Sobreloja.
Fonte: Elaborado pela Autora
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