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Resumo: Este artigo busca investigar e analisar as concepgdes de ludicidade nos documentos
da Base Nacional Comum Curricular e do Curriculo Base do Territorio Catarinense. Tendo em
vista que as atividades ludicas, jogos e brincadeiras sdo fundamentais e uma necessidade para
0 processo de humanizagéo e desenvolvimento afetivo, social e cognitivo das criangas, para dar
suporte a tematica tragamos como objetivos: descrever/refletir sobre 0 modo como a BNCC e
0 Curriculo Base do Territorio Catarinense abordam a concepcdo de ludico no Ciclo
alfabetizador — Anos Iniciais. A partir desse objetivo, tem-se como objetivos especificos:
identificar como a BNCC aborda a concep¢do de ludico/ludicidade no processo de
alfabetizacdo/Ciclo de Alfabetizacdo — Anos Iniciais; relatar a concepg¢éo de ludico/ludicidade
apresentada no Curriculo Base do Territorio Catarinense para o processo de alfabetizacéo,
Educacdo Infantil e Ciclo Alfabetizacdo — Anos Iniciais; Relacionar a concepcdo de
ludico/ludicidade presente nos dois documentos e como estas se referem ao processo de
alfabetizacdo no Ciclo de Alfabetizacdo — Anos Iniciais. Para dar conta desses objetivos, optou-
se pela realizacdo de pesquisa documental, e 0 método de abordagem desta pesquisa caracteriza-
se como dialético, pois pretende descrever e refletir acerca desses conceitos nos documentos
pesquisados da BNCC, texto de alfabetizacdo e CBTC, texto de alfabetizacdo. Trata-se de uma
pesquisa exploratoria, visto que pretende buscar maior familiaridade com o tema pesquisado.
Quanto a analise dos dados, define-se a pesquisa como qualitativa, na medida em que pretende
coletar percepcdes, além de analisar documentos oficiais. A analise dos dados é realizada a luz
de teoricos/autores como: Lopes (2006), Vygotsky (1984 - 1987 - 1994), Brougeére (2004),
Marinho (2007), Ostetto (2000), Kishimoto (2011), Soares (1993 - 1994), Kramer (2011).
Como resultado da pesquisa, percebemos convergéncias e divergéncias entre 0s documentos.
Por fim, podemos ressaltar que tanto a BNCC quanto o CBTC concebem a ludicidade em seus
textos orientadores do Curriculo para o Ciclo alfabetizador, porém é importante ressaltar que
nos dois documentos estes conceitos, para que 0s professores possam compreendé-los, assim
como garanti-los no fazer pedagdgico, estes carecem de maior aprofundamento, o que demanda
a necessidade de formac&o continuada, de modo que os professores possam compreender como
materializa-los em suas a¢c6es pedagdgicas no ciclo alfabetizador.
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1 INTRODUCAO

Este artigo, apresentado ao Curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade de
Santa Catarina, como requisito parcial a aprovacao na unidade de Aprendizagem conclusdo dos
Processos Investigativos, possui como tema A concepcéo de ludicidade no Ciclo alfabetizador:
0 que diz a BNCC e o Curriculo Base do Territério Catarinense? Tem como foco descrever
como aparece o0 conceito de ludico/ludicidade no texto de alfabetizacdo da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC e no Curriculo Base do Territorio Catarinense — CBTC/ciclo
alfabetizador, considerando sua relevancia para a primeira infancia, tendo em vista que as
atividades ludicas, jogos e brincadeiras sdo fundamentais e constituem o processo de

humanizacao e desenvolvimento afetivo, social e cognitivo das criancas.

O ato de brincar contribui para um melhor desenvolvimento da crianca em todos os
aspectos fisico, afetivo, intelectual e social. Brincando, a crianga organiza e constroi
seu proprio conhecimento e conceitos, relaciona ideias, estabelece relagBes logicas,
desenvolve a expressdo oral e corporal, reforca as habilidades sociais e reduz e
agressividade. (MARINHO et al, 2007, p. 88).

Assim, sabendo sobre a importancia dessa tematica para a infancia e, considerando que
ao chegar ao ciclo alfabetizador ainda temos uma crianca com todas as suas singularidades
(KRAMER, 2007), a partir dos estagios surgiu uma identificacdo com a tematica, reforcando a
necessidade de ampliar os conhecimentos acerca da importancia da ludicidade no processo de
alfabetizacdo. Nos estagios obrigatdrios e ndo obrigatorios foi possivel perceber que muitas
criangas aprendiam e se interessavam mais pelos temas quando as aulas envolviam atividades
ludicas.

Com essa percepcdo, passamos a considerar a ludicidade como necessaria para o
desenvolvimento da aprendizagem e, também, como facilitadora no desenvolvimento pessoal,
social e cultural, enquanto constituidora da crianca. Nesse sentido, acredita-se que as atividades
ludicas possam facilitar os processos de socializa¢do, comunicagdo, expressao e construcdo do
conhecimento e ndo devem ser vistas como mera divers&o.

Com esse entendimento e sabendo que os docentes tem como referéncia para realizar
seu planejamento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo base para o
Territorio Catarinense (CBTC), buscou-se desenvolver nossa pesquisa no sentido de verificar

como as atividades ludicas/o ludico é considerado nesses documentos.



Essa pesquisa, entdo, descrever/refletir sobre 0 modo como esses documentos abordam
o ludico/a ludicidade no &mbito do ensino fundamental — anos iniciais, uma vez que, de acordo
com estudiosos da area, é possivel ampliar em muito os conhecimentos das criancas por meio
de experiéncias ludicas no processo de ensino-aprendizagem, no ciclo alfabetizador, foco deste
estudo.

Nossa hipotese corrobora com a visdo de que esses conceitos, ao serem abordados nos
respectivos documentos, possam também fazer refletir sobre a concepg¢do de crianga/infancia e
sua indissociabilidade com a proposta de alfabetizacdo e letramento, uma vez que no ciclo
alfabetizador lidamos ainda com criangas muito pequenas.

A partir dessas consideracOes, da relevancia desse conceito como basilar nas propostas
pedagdgicas para a alfabetizacdo, nos perguntamos: Como a BNCC e o Curriculo Base do
Territorio Catarinense (SC) abordam o ludico/ludicidade no ciclo alfabetizador? Que lugar tem
0 ludico nestes documentos?

Mediante essas questOes, visando desconstruir essa ideia equivocada de que a
brincadeira, o prazer e a satisfacdo ndo podem integrar o processo de escolarizacdo, elegeu-se
como objetivo geral: descrever/refletir sobre 0 modo como a BNCC e o Curriculo Base do
Territorio Catarinense abordam a concepcdo de ludico no Ciclo alfabetizador — Anos Iniciais.
A partir desse objetivo, tem-se como objetivos especificos: identificar como a BNCC aborda a
concepcao de ludico/ludicidade no processo de alfabetizacdo/Ciclo de Alfabetizacdo — Anos
Iniciais; relatar a concepcao de ludico/ludicidade apresentada no Curriculo Base do Territorio
Catarinense para o processo de alfabetizacdo, Educacédo Infantil e Ciclo Alfabetizacdo — Anos
Iniciais; relacionar a concep¢do de ludico/ludicidade presente nos dois documentos e como
estas se referem ao processo de alfabetizacdo no Ciclo de Alfabetizacdo — Anos Iniciais.

Para dar conta desses objetivos, optou-se pela realizagdo de pesquisa documental',
sendo o método de abordagem dialético', pois pretende descrever e refletir acerca destes
conceitos nos documentos pesquisados da BNCC, texto de alfabetizacdo e CBTC texto de
alfabetizacdo. Trata-se de uma pesquisa exploratoriaV, visto que pretende buscar maior

familiaridade com o tema pesquisado. Quanto a analise dos dados, define-se a pesquisa como

" Marconi e Lakatos concebem a “Pesquisa todos os materiais, ainda ndo elaborados, escritos ou ndo, que podem
servir como fonte de informacéo para a pesquisa cientifica” (MARCONI; LAKATOS, 2011, p. 43).

V' Método dialético: “método dialético — que penetra 0 mundo dos fenémenos através de sua

acdo reciproca, da contradi¢do inerente ao fendmeno e da mudanca dialética que ocorre na natureza e na sociedade”
(MARCONI; LAKATOS, 2019, p. 106).

V Pesquisa exploratoria: “sdo investigagdes de pesquisa empirica cujo objetivo € a formulagdo de questdes ou de
um problema, com tripla finalidade: desenvolver hipdteses, aumentar a familiaridade do pesquisador com um
ambiente, fato ou fendmeno, para a realizacdo de uma pesquisa futura mais precisa ou modificar e clarificar
conceitos” ( MARCONI, LAKATOS, 2019, p. 188).



qualitativa, na medida em que pretende coletar percepcdes e também analisar documentos
oficiais.

A anélise dos dados ¢ realizada a luz de tedricos/autores como: Lopes (2006), Vygotsky
(1984 - 1987 - 1994), Brougeére (2004), Marinho (2007), Ostetto (2000), Kishimoto (2011),
Soares (1993 - 1994), Kramer (2011), pois entende-se que textos de natureza cientifica
contribuem para pensarmos e repensarmos 0 uso da ludicidade para o desenvolvimento da
crianca durante a infancia.

Em termos de estrutura, este texto estd assim organizado: em um primeiro momento,
apresenta-se a introducdo. Em seguida, o embasamento com 0s conceitos centrais acerca do
tema pesquisado: “O ludico, a ludicidade e o processo de alfabetizagdo e letramento: como estes
se relacionam?”. Na sequéncia, discutimos “A concepc¢édo de ludico na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC: ciclo alfabetizador” e a “A concepgdo de lidico no Curriculo Base do
Territorio Catarinense — CBTC: ciclo alfabetizador”, seguida de uma discussdo sobre o
ludico/ludicidade no Curriculo Base do Territorio Catarinense — CBTC e na Base Nacional
Comum Curricular — BNCC, Ciclo alfabetizador: convergéncias e divergéncias”. Por fim,

apresentam-se as consideracgdes finais.

2 O LUDICO, A LUDICIDADE E O PROCESSO DE ALFABETIZACAO E
LETRAMENTO: COMO ESTES CONCEITOS SE RELACIONAM?

Para iniciar essa reflexdo, buscou-se fazer uma revisdo conceitual sobre a tematica. A
“origem semantica da ludicidade, que vem do latim LUDUS, que significa jogo, exercicio ou
imitacdo” (MASSA, 2015, p. 113), se refere ao brincar, ao qual podemos acrescentar jogos,

brinquedos, brincadeiras e a pratica do brincar e se divertir.

A brincadeira é um dos pilares das culturas da infancia, uma atividade social
significativa, basilar na nossa constituicdo humana. Para as criangas a brincadeira é
uma importante forma de acdo social para a construcdo das suas relagdes e formas
(coletivas e individuais) de interpretar o mundo. (FLORIANOPOLIS, 2012, s.p.).

De acordo com Vygotsky (1987, p. 35), [...] “o brincar é uma atividade humana criadora,
na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na producdo de novas possibilidades de
interpretacéo, de expressao e de agéo pelas criangas [...]”. A brincadeira faz parte do cotidiano

das criangas. Durante a infancia, com brincadeiras de situac@es ficticias, a crianca se apropria



do mundo e aprende como agir em situagdes reais, pois como a propria histdriaV' nos mostra,
as criangas sempre brincaram e brincam, e certamente continuardo brincando. Isto reforga o
argumento de que a crianca precisa de ludicidade em seu contexto escolar, pois se o brincar, o
brinquedo e a brincadeira constituem a infancia, a escola também necessita se organizar como
um lugar que permita que as criangas continuem brincando, de modo que, por meio do ludico,
possamos contribuir também para a ampliacdo das aprendizagens, nesse caso, no ciclo

alfabetizador. De acordo com Lopes,

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se comunicar por gestos,
sons e mais tarde, representar determinando papel na brincadeira, faz com que ela
desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras, as criancas podem desenvolver
algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a imitagcdo, a memoria, a
imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da
interacdo, da utilizacdo e experimentacdo de regras e papeis sociais. (2006, p. 110).

Como vemos, o ato de brincar € muito importante nos primeiros anos de vida escolar da
crianca, pois é durante a brincadeira que esta passa a utilizar o brinquedo como um gesto
representativo, em que ele se torna suporte para a a¢do. “O brinquedo, em contrapartida, nao
parece definido por uma funcdo precisa: trata-se, antes de tudo, de um objeto que a crianca
manipula livremente, sem estar condicionado as regras ou a principios de utilizacdo de outra
natureza” (BROUGERE, 2004, p. 13). A crianca, ao brincar, amplia seus conhecimentos, e é a
partir das brincadeiras que ela passa a aprender a conviver com 0 meio e com 0s outros e a
resolver situacdes do cotidiano. Brincar € uma necessidade da crianca.

De acordo com Brougere (2004), “A brincadeira ndo pode estar limitada ao agir: o que
a crianca faz tem sentido, é a légica do fazer de conta e de tudo o que Piaget chama de
brincadeira simbdlica (ou semidtica)” (BROUGERE, 2004 p. 14). Por meio de tal brincadeira,
a crianca manipula e se apropria dos c6digos sociais de transposi¢do imaginaria.

O brinquedo também é um grande aliado das criancgas, pois elas podem usa-los de modo
representativo, que pode ser entendido como um sistema bem complexo de “fala” das criangas,
a fim de mostrarem o que querem e/ou se expressarem. “O brinquedo pode ser uma reproducédo
da realidade, mas trata-se de uma realidade selecionada e, na maior parte das vezes, adaptada e
modificada nem que seja pelo seu tamanho” (BROUGERE, 2004, p. 14).

Desse modo, para trazer essa discussdo para o contexto da alfabetizagdo, é de suma

importéncia refletir sobre a utilizacdo do contexto em que a crianca estd inserida com o

VI Para saber mais sobre as questdes historicas em relacio a crianga e a infancia, ver Ariés (1981[1973]): Historia
social da crianca e da familia.



proposito de promover 0s conhecimentos da cultura escrita, proporcionando para ela situacfes
em que possa fazer o uso social da escrita.

Para tanto, entende-se que a brincadeira de faz de conta é muito importante para a
crianca, pois com o faz de conta ela se apropria dos simbolos que a rodeia por meio das
vivéncias sociais e interagdes com o meio. As instituicdes devem ser um lugar que privilegie o
faz de conta e a interacdo entre crianga — crianga, crianga — adulto e crianca — objeto, de modo
que essas questdes sejam garantidas no planejamento docente (OSTETTO, 2006). Cabe aos
educadores possibilitar as criancas situacfes significativas para que elas se apropriem do
conhecimento cientifico por meio de momentos ludicos, a fim de que possam fazer novas
descobertas por meio do espaco, proporcionando sua expressdo com todas as linguagens e sendo
um lugar onde sintam prazer de estar, de conviver e de ser feliz.

Assim, de acordo com Vygotsky,

(...) o objeto adquire uma funcéo de signo, com uma histéria prépria ao longo do
desenvolvimento, tornando-se, nessa fase, independente dos gestos das criangas. 1sso
representa um simbolismo de segunda ordem e, como ele desenvolve no brinquedo,
consideramos a brincadeira do faz de conta um dos grandes contribuintes para o

desenvolvimento da linguagem escrita — que é um sistema de simbolismo de segunda
ordem (1994, p. 132-133).

Sabe-se que é na interacdo social que a crianca desenvolve seus conhecimentos e é
brincando que ela se relaciona com seus pares e com 0 mundo ao seu redor, sempre se
apropriando de novos conceitos com as vivéncias que passa a ter. S0 essas experiéncias de
interacdo com as pessoas de seu grupo social que possibilitam a apropriacdo da realidade, da
vida e toda sua plenitude.

Os jogos ludicos proporcionam as criangas situacdes-problema, possibilitando a elas
vivenciarem experiéncias de logica e raciocinio, por meio de atividades fisicas e mentais que
favorecem a interacdo social, ampliando as situacdes afetivas, cognitivas, sociais, morais,
culturais e linguisticas. “Ao utilizar o jogo, as criangas mobilizam saberes acerca da logica de
funcionamento da escrita, consolidando aprendizagens ja realizadas ou se apropriando de novos
conhecimentos nessa area” (PNAIC, 2012, p. 36).

De acordo com Vygotsky (1984, p. 27),

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e brinquedos que o
educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na viséo do autor a crianga comporta-
se de forma mais avangada do que nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de
uma situagdo imagindria, quanto pela capacidade de subordinacao as regras.



Como podemos perceber, o ludico traz muitos proveitos para os educandos, 0s diversos
autores que abordam essa concepcao ressaltam que o ladico deve ser considerado como parte
integrante da vida do ser humano no &mbito da realidade.

A brincadeira faz parte da vida social, o conhecimento que a crianca tem da realidade é
base para desenvolvé-la. Assim, todas as atividades que proporcionam a ampliacdo do
conhecimento da crianga quanto as relagdes sociais e a atividade humana estabelecem
condicBes para que estes conhecimentos se transformem em matéria-prima para a brincadeira

e, consequentemente, para o seu desenvolvimento e ampliagdo das aprendizagens.

Ainda que as criancas, principalmente as menores, sintam-se atraidas por
determinados objetos ou brinquedos, o que de fato as motiva a brincar é o desejo de
desempenhar um papel. Nessa perspectiva, quando criancas se interessam por um
estetoscopio real ou de brinquedo e conhecem seu uso social, logo passam a executar
com ele as agBes como se fossem médicos. (MARCOLINO 2013, p 46.)

Esse entendimento reforca a concepcdo de que a crianca, durante seu processo de
alfabetizacdo, ndo deixe de ser compreendida como tal, pois o brincar, o brinquedo, a
brincadeira, o faz de conta fazem parte da sua esséncia, da sua especificidade e, assim,
constituem a infancia (KRAMER, 2007; NASCIMENTO, 2007). Por isso o professor necessita
considerar que a crianga tem suas necessidades e direitos e precisa ser respeitada durante a
realizacdo das atividades pedagdgicas, de modo que a ela sejam proporcionados momentos de
ludicidade durante as aulas, porém, para que iSSo ocorra, é preciso que esteja no planejamento

docente. Essa também € uma acéo intencional, pois entende-se que

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e
ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por meio da brincadeira
o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
Quando a crianca percebe que existe uma sistematizacao na proposta de uma atividade
dindmica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentracao do aluno fica
maior, assimilando os conteldos com mais facilidades e naturalidade. (KISHIMOTO,
1994, p. 49).

Desse modo, entdo, ao chegar ao ensino fundamental/no ciclo alfabetizador, as
atividades muitas vezes ndo sdo mais encontradas com tanta frequéncia, pois, ndo raras vezes,
se coloca como prioridade apenas o processo de alfabetizar e letrar, concomitantemente,
processos estes indissociaveis (SOARES, 2003). Claro, isso € essencial, mas a reflexdo aqui é
no sentido de que o processo de alfabetizacgdo e letramento ocorra considerando a ludicidade e

as interagGes como eixos articuladores da prética pedagogica.



Segundo Soares (1985), a “[...] alfabetizacdo é o processo de aquisicdo do cddigo
escrito, das habilidades de leitura e de escrita que demanda procedimentos especificos
correlacionados com toda estrutura sdcio — politica, sua complexidade é demonstrada por sua
multiplicidade de facetas”, ou seja, ¢ a aprendizagem do processo de apropriagdo da leitura e
da escrita. Ja o letramento, ainda de acordo com Soares (2003, p. 18), “[...] é o resultado da
acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o estado ou a condi¢do que adquire um grupo
social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita”.

Ao considerar essas concepgdes de alfabetizacdo e letramento, assim como de que o
ludico/a ludicidade constitui a infancia, é imprescindivel pensar também no processo de
transicdo entre as etapas da educacdo infantil e do ciclo alfabetizador, jA que é necessario
organizar o espago alfabetizador de modo que se respeite a crianga em suas dimensdes. Para
tanto, ha que se considerar na abordagem pedagdgica desse ciclo a ludicidade em sua ampla
dimensédo, uma vez, que a partir desse entendimento, as propostas pedagogicas, assim como o
planejamento docente necessitam ter presentes o ludico, o brinquedo e a brincadeira como eixos
condutores do processo de elaboragéo dos conhecimentos durante a infancia¥!', o que contribui
para ampliar os graus de letramento e niveis de alfabetizacéo.

E, entdo, a partir desse entendimento, que compreendemos a articulagio dos conceitos
que envolvem a ludicidade com os conceitos de alfabetizacdo e letramento.

Considerando essas concepgdes e conceitos, na sequéncia passamos a refletir sobre
como o conceito de ludicidade é abordado no &mbito da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC.

2.1 A CONCEPCAO DE LUDICO NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR -
BNCC: CICLO ALFABETIZADOR

Quando nos referimos a educacao de criancas no ciclo alfabetizador, uma das primeiras
coisas que nos vém a mente é o processo de aprendizado da leitura e da escrita, porém,

simultaneamente, deveriamos falar também sobre a crianca, pois ela é o sujeito ativo da sua

VI De acordo com a “Lei n°. 11.274/2006 que institui o ensino fundamental de nove anos de duragio e a inclusdo
das criangas de 6 anos de idade, as criancas com 6 anos completos até o dia 30 de marco do ano em curso, ndo
estdo mais na educacdo infantil. A intencdo foi evitar rupturas na qualidade da oferta e na trajetéria educacional
da primeira infincia” (KRAMER, 2011, p. 71). Para evitar essa ruptura, espera-se que as criancas sejam inseridas
em um ambiente ladico onde € possivel contribuir para a constru¢do do conhecimento resguardando o teor
empirico dos contetdos que serdo trabalhados.



aprendizagem, desse processo. Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagéo
Infantil (DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009) em seu Artigo 4°, a crianca é definida como:

sujeito histdrico e de direitos, que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009).

Entendendo, entdo, a criangca como um ser de direitos, vale ressaltar que é direito e dever
das criangas frequentarem a instituicdo educativa/a escola, e este ambiente deve proporcionar
o desenvolvimento dela; diante disso, é importante que estes espacos estejam de acordo com as
necessidades das criancas, de modo que elas possam ampliar seus conhecimentos, ndo deixando
de vivenciar experiéncias necessarias durante sua infancia. Esse entendimento esta posto na
BNCC do seguinte modo: “Nesse periodo da vida, as criangas estdo vivendo mudangas
importantes em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas relagées consigo
mesmas, com os outros ¢ com o mundo” (BRASIL, 2017, p. 56).

Ainda, de acordo com a BNCC, a instituicéo escolar

precisa promover oportunidades ricas para que as crian¢as possam, sempre animadas
pelo espirito lGdico e na interacdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo
repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com 0 corpo, para
descobrir variados modos de ocupacéo e uso do espago com o corpo (tais como sentar
com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em ber¢os, mesas
e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.).
(BRASIL, 2017, p. 39).

De acordo com a BNCC, entéo, a crianca é um ser que “[...] observa, questiona, levanta
hipdteses, conclui, faz julgamentos e assimila valores e que constrdi conhecimentos e se
apropria do conhecimento sistematizado por meio da acdo e nas interacbes com o mundo fisico
e social” (BRASIL, 2017, p. 36). Ou seja, com essa concepcdo, a crianca deve ser levada em
conta durante o planejamento das atividades que serdo propostas pelo educador em seus
projetos pedagdgicos, uma vez que ela € o sujeito ativo da acdo pedagdgica.

Para a BNCC, a partir desse entendimento, a crianca deve:

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento da gestéo
da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacdo das atividades
da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando. (BRASIL, 2017. p. 36).



Temos, neste excerto, uma afirmagédo que coloca os sujeitos da aprendizagem como
protagonistas do processo, 0 que remete aos educadores a necessidade de proporcionar as
criangas, por meio do planejamento docente, um ambiente em que possam fazer escolhas,
ouvirem e serem ouvidas, proporcionando uma melhor interagdo das criangas e seus pares
juntamente com o ambiente onde estdo inseridas, sempre partindo da realidade em que se

encontram, seus contextos sdcio-historico culturais. Nesse sentido, a BNCC enfatiza que

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, busca-se ampliar as experiéncias com o
espaco e o tempo vivenciadas pelas criangcas em jogos e brincadeiras na Educacéo
Infantil, por meio do aprofundamento de seu conhecimento sobre si mesmas e de sua
comunidade, valorizando-se 0s contextos mais préximos da vida cotidiana.
(BRASIL,2017, p. 360).

Nessa direcdo, o documento afirma que € importante que o educador leve em

consideragao que:

[..] as aprendizagens essenciais compreendem tanto comportamentos, habilidades e
conhecimentos quanto vivéncias que promovem aprendizagem e desenvolvimento
nos diversos campos de experiéncias, sempre tomando as interacGes e a brincadeira
como eixos estruturantes. (BRASIL, 2017, p. 44).

Temos aqui um eixo essencial a ser considerado pelos docentes no ciclo alfabetizador.
Para a BNCC, as interacdes e as brincadeiras sdo eixos estruturantes do planejamento. Com
isso, podemos dizer que um dos desafios a ser enfrentado durante o processo de alfabetizacéo
quando o professor do ciclo alfabetizador precisa alfabetizar e letrar, concomitantemente — de
modo a garantir a crianga ndo somente o aprendizado da leitura e da escrita de modo simbolico,
mas também a compreensdo da funcdo social da leitura e da escrita —, é desenvolver o
planejamento considerando também os eixos das interacdes e das brincadeiras/da ludicidade,

tanto na alfabetizacdo quanto

Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, [em que] a progressdo do
conhecimento ocorre pela consolidagdo das aprendizagens anteriores e pela ampliacéo
das praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criancas,
considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisam
aprender. (BRASIL, 2017, p. 57).

A partir desse entendimento, expresso na BNCC, entende-se que a compreensao docente
em relacdo a leitura e a escrita ndo precisa impor para as criangas situagdes didaticas em que
sejam “obrigadas” a ficar desenvolvendo exercicios magantes e repetitivos no aprendizado da

escrita, expondo-as a livros e escritas, para que assim aprendam a ler, pois a crianga ja esta



inserida desde muito cedo no universo da escrita por meio de panfletos, programas de TV,

celulares, entre outros.

Em uma das passagens da BNCC, encontramos essa questdo desse

modo: “As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural, suas memorias,

seu pertencimento a um grupo e sua interacdo com as mais diversas tecnologias de informacao

e comunicagdo sdo fontes que estimulam sua curiosidade e a formulagdo de perguntas”

(BRASIL, 2017 p. 57).

E, assim, movida por essa curiosidade e necessidade de respostas para essas perguntas,

que esta busca o interesse pela escrita, afinal:

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relagdo a cultura escrita; ao ouvir e
acompanbhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos que circulam no contexto
familiar, comunitéario e escolar, ela vai construindo sua concepcao de lingua escrita,
reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores.
(BRASIL, 2017, p. 40).

E para isto é preciso considerar a cultura letrada na qual a crianga esta inserida, de modo

que a partir dai se torne possivel promover situagdes/estratégias didaticas que favorecam o seu

desenvolvimento. Sabemos que atualmente isto ainda é muito discutido quando se trata do

processo de alfabetizacdo durante as acBes pedagogicas, especialmente porque falta aos

docentes formacéo que

0s capacite para o trabalho com os diferentes letramentos“!"!,

Nesse sentido, a BNCC afirma:

[...] a acdo pedagogica deve ter como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas
oportunidades para que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de
modo articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao
seu envolvimento em praticas diversificadas de letramentos.( BRASIL, 2017, p. 57).

Em relacdo ao processo de alfabetizacdo e de letramento, entendemos que estes devem

ocorrer de forma unida,

indissociavel, como afirma Soares (1998, p. 47):

O primeiro termo, alfabetizacdo, corresponderia ao processo pelo qual se adquire uma
tecnologia — a escrita alfabética e as habilidades de utiliz&-la para ler e para escrever.
Dominar tal tecnologia envolve conhecimentos e destrezas variados, como
compreender o funcionamento do alfabeto, memorizar as convencdes letra som e
dominar seu tracado, usando instrumentos como l&pis, papel ou outros que 0s
substituam. J4 o segundo termo, letramento, relaciona-se ao exercicio efetivo e
competente daquela tecnologia da escrita, nas situaces em que precisamos ler e
produzir textos reais. Ainda segundo a professora Magda Soares (1998, p.47),
“alfabetizar e letrar sdo duas agdes distintas, mas ndo insepardveis, ao contrério: o
ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e a escrever no contexto das
praticas sociais da leitura e da escrita”. (SOARES, 1998, p. 47).

VIl Para ampliar a compreensdo sobre os letramentos ver o livro Rojo (2013), Escol@ conectada os

multiletramentos e as TICs.



Assim, o planejamento docente para o processo de alfabetizacdo deve considerar
também a organizacdo do ambiente, visto que no processo de alfabetizacdo o ambiente
alfabetizador ¢é essencialmente educador. O ambiente de sala de aula deve ser organizado de
maneira que atenda a todas as necessidades da infancia, para que‘q[...] as criangas aprendam em
situacOes nas quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a
vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir
significados sobre si, os outros ¢ o mundo social e natural” (BRASIL, 2017, p. 34).

O ambiente deve ter espacos para brincar e interagir com o outro, de modo que as
criangas tenham acesso aos diferentes géneros textuais, permitindo o enriquecimento das
competéncias imaginativas, criativas e organizacionais. Acredita-se que durante 0s momentos
de planejamento o professor deve criar situacdes em que a crianga possa interagir de forma
conjunta e individual, possibilitando diferentes trocas e experiéncias. “Parte do trabalho do
educador é refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas
e interacdes, garantindo a pluralidade de situa¢Ges que promovam o desenvolvimento pleno das
criancas” (BRASIL, 2017, p. 37).

Isto é fundamental para que as criangas possam “experienciar a ludicidade, a percepgéo,
a expressividade e a imaginacgdo, ressignificando espagos da escola e de fora dela[...]”
(BRASIL, 2017, p. 196). Com essa orientacdo, o educador é desafiado a proporcionar para 0s
alunos momentos de carater ludico, pois as atividades pedagdgicas que envolvem a ludicidade
permitem as criancas experimentar situacdes de ensino-aprendizagem de maneira coletiva,
relacionando-se com os demais; sabe-se que com a interacdo as criangas podem desenvolver

seus conhecimentos. Essa concepcdo esta presente na BNCC desse modo:

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao
observar as interacdes e a brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, é
possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediagao das frustracoes,
a resolucdo de conflitos e a regulacdo das emogdes. (BRASIL, 2017, p. 35).

Como podemos perceber, os momentos de ludicidade, jogos e brincadeiras séo
fundamentais no desenvolvimento infantil, constituindo-se, como ja dissemos anteriormente,
enquanto uma necessidade para o processo de humanizacao e desenvolvimento afetivo, social
e cognitivo das criancas, de modo que lhes seja oportunizado “Experienciar a ludicidade, a
percepcao, a expressividade e a imaginagao, ressignificando espacos da escola e de fora dela”
[...] (BRASIL, 2017, p. 199).



Vale ressaltar a importancia da atengdo a essa questdo no que se refere a transicao da
educacdo infantil para o ensino fundamental, pois este € um periodo um tanto dificil para a
crianca, uma vez que na Educacdo Infantil ha a presenca de ludicidade em quase todos 0s
momentos, porem ao chegar ao ensino fundamental muitas vezes o processo de ensino-
aprendizagem se da de modo tradicional. Essa questao também esté assegurada na BNCC desse
modo: “A transi¢do entre essas duas etapas da Educacdo Basica requer muita atencéo, para que
haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracdo e continuidade dos
processos de aprendizagens das criangas” (BRASIL, 2017, p. 41).

Essa questdo é essencial, pois ainda é bastante presente uma concepcao de que ao chegar
ao ensino fundamental a criangca ndo pode mais brincar, e isso constitui um equivoco. Pelo
contrario, € preciso planejar essa transi¢do a partir da concepc¢éo de infancia, suas necessidades,
dando espaco para a criacdo e imaginacdo, pois sabemos que “/...] para que as criancas
superem com sucesso os desafios da transicao, € indispensavel um equilibrio entre as mudancas
introduzidas/...] ” (BRASIL, 2017, p. 51). Ao chegar ao ensino fundamental, as atividades de
carater ludico diminuem, dando lugar a atividades de leitura e escrita. A BNCC ressalta que o
educador deve se ater ao fato de ensinar os aprendizes da escrita a escrever e ler, tendo como

foco a alfabetizacdo efetiva dos educandos.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve ter como
foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se
apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de
outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em préaticas
diversificadas de letramentos. (BRASIL, 2017, p. 10).

E importante relembrar, também, que é recomendacdo da BNCC, como vimos
anteriormente, que o planejamento esteja embasado no eixo das interacdes e da brincadeira;
desse modo, tendo essas recomendacdes por parte da BNCC, um dos desafios é assegurar que
essas concepgOes possam ser trabalhadas articuladamente. Entretanto, ndo raras vezes, diante
da “pressdo” dos pais e da priorizacdo do processo de alfabetizacdo e letramento/na verdade do
aprendizado da leitura e escrita propriamente ditos, de modo ortografico, percebe-se que a
ludicidade e o movimento de carater lidico estdo sendo pouco reconhecidos na formacéo
educacional das criancas, prevalecendo a concepcdo de que a brincadeira serve Unica e
exclusivamente para divertir e recriar, quando, na verdade, “O brincar envolve, portanto,
complexos processos de articulagdo entre o j& dado e 0 novo, entre a experiéncia, a memaria e
a imaginagdo, entre a realidade ¢ a fantasia” (KRAMER, 2007, p. 36).



Isso ocorre, em geral, porque muitos acreditam que a brincadeira ndo pode ser usada
durante as aprendizagens, mas, sim, como recompensa para quando os alunos se comportam;
muitas escolas continuam resistentes ao uso de brincadeiras em sala de aula, afinal é comum
nds ouvirmos professores e gestores alegando que as atividades ludicas causam barulho e
desorganizacdo, por isso devem ser evitadas; essa ideia, porém, € totalmente equivocada, pois

sugere que, para aprender, os alunos precisam estar em siléncio absoluto.

Afinal, aprender a ler e escrever oferece aos estudantes algo novo e surpreendente:
amplia suas possibilidades de construir conhecimentos nos diferentes componentes,
por sua inser¢cdo na cultura letrada, e de participar com maior autonomia e
protagonismo na vida social. (BRASIL, 2017, p. 61).

Desse modo, a “A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as
situacOes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as experiéncias
vivenciadas na Educacao Infantil” (BRASIL,2017, p. 55). O professor cria oportunidades nas
quais a crianca pode ampliar seus conhecimentos, ndo perdendo a sua infancia. De acordo com
Nascimento (2007, p. 31), 0 educador deve “favorecer a criagdo de um ambiente escolar onde
a infancia possa ser vivida em toda a sua plenitude, um espago e um tempo de encontro entre
0s seus proprios espacos € tempos de ser crianca dentro e fora da escola”.

Ainda nessa direcdo, a BNCC ressalta que:

ao valorizar as situagBes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria
articulacdo com as experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal articulacdo
precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo, novas
possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fendbmenos, de testa-las, de refuta-
las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construgdo de conhecimentos.
(2017, p. 55-56).

Novamente, vemos a orientacao para a necessaria articulacdo/uma proposta de transicao
entre a educacdo infantil e o ciclo alfabetizador, 0 que reitera as atividades ludicas como
essenciais para o desenvolvimento efetivo da crianca durante a infancia, uma vez que esta é
parte essencial durante os primeiros anos da vida. Neste sentido, consideramos também

importante destacar o que afirma Borba (2007, p. 43):

Existem inimeras possibilidades de incorporar a ludicidade na aprendizagem, mas
para que uma atividade pedagdgica seja ludica é importante que permita a fruicdo, a
decisdo, a escolha, as descobertas, as perguntas e as solugdes por parte das criangas e
dos adolescentes, do contrério, serd compreendida apenas como mais um exercicio.



Ou seja, 0 educador ndo deve apenas colocar uma atividade de carater ludico em seus
planejamentos, essas atividades devem ser pensadas e analisadas acerca da realidade social em
que a crianga se encontra, a fim de que a partir delas as criancas passem a interagir com o meio
e com diferentes objetos culturais. “Se incorporarmos de forma mais efetiva a ludicidade nas
nossas praticas, estaremos potencializando as possibilidades de aprender e o investimento e 0
prazer das criangas ¢ dos adolescentes no processo de conhecer” (BORBA, 2007, p. 43).

Diante do exposto até aqui, podemos dizer que, de acordo com a BNCC (2017), no texto
para 0 processo de alfabetizacdo, esta recomenda o uso da ludicidade no processo de
alfabetizacdo articulado ao planejamento; nesse sentido, entende que a dimensédo ludica faz
parte da rotina da infancia, apontando também para a necessidade de, por meio da
intencionalidade pedagogica, incorporar uma proposta de transicéo entre a educacgéo infantil e
0s anos iniciais do ensino fundamental/ciclo alfabetizador.

Na sequéncia, vamos apresentar o que o CBTC destaca em relacdo ao conceito de

ludicidade para o ciclo alfabetizador.

2.2 A CONCEPCAO DE LUDICO NO CURRICULO BASE DO TERRITORIO
CATARINENSE — CBTC: CICLO ALFABETIZADOR

Inicialmente, antes de falar sobre a concepg¢éo de ludico no Curriculo Base do Territdrio

Catarinense, vale destacar a nocao de crianca de acordo com o documento:

[...] a crianga é compreendida como sujeito histérico, de direitos, reprodutor e
produtor de cultura, cuja identidade pessoal e coletiva constitui-se pelas vivéncias no
contexto social, por meio de experiéncias qualificadas no brincar, no fantasiar, no
explorar, no questionar”,[...] no qual “H4 de assegurar-se que as criancas catarinenses
tenham a oportunidade de acesso & Educacéo Infantil de qualidade, em que os direitos
de brincar, expressar-se, comunicar-se, conviver, participar e explorar [...]. (SANTA
CATARINA, 2019, p. 103).

Desse modo, para que as criancas possam ter assegurados seus direitos em relacdo a
infancia e suas singularidades, como ja dissemos, o educador deve proporcionar condi¢cdes em
seus planejamentos e propostas pedagogicas de modo que elas possam ser criancas, vivendo a
infancia. As propostas pedagogicas devem ter como base a criancga, pois, “[...] pensadas com e
para as criangas visam a garantia de uma educacéo cidada, participativa e uma educagao estética
da sensibilidade, sendo esses aspectos primordiais para a apropriacdo pela crianca do mundo
fisico e social” (SANTA CATARINA, 2019, p. 104). Ainda de acordo com o Curriculo Base

do Territorio Catarinense, podemos levar em conta que o conceito de ludicidade pode ser



entendido “[...] como eixos estruturantes para as praticas pedagogicas e as competéncias gerais
da educacdo bésica [...]” (SANTA CATARINA, 2019, p. 104), uma vez que afirma que a acdo
pedagogica e o0 processo devem estar “[...] assegurados em seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se” (SANTA
CATARINA, 2019 p. 104), o que também esté alinhado com a BNCC.

Assim, 0 CBTC, ao tomar a criangca como base para as propostas pedagdgicas e como
um sujeito de direitos, deve levar em conta as necessidades delas durante a infancia, uma vez
que a infancia no curriculo base do territorio catarinense “[...] ¢ compreendida como categoria
social e histérica, de modo que sejam respeitadas e valorizadas as diversas formas de viver a
infancia, bem como de pensar, de conviver, de sentir e de se expressar” (SANTA CATARINA,
2019, p. 102), ao propor para as criancas atividades que envolvam a ludicidade no ambiente
escolar, o que “potencializa, desse modo, a vivéncia da infancia pelas criancgas, etapa essa tdo
importante da vida, em que se aprende tanto” (GOULART, 2007, p. 87).

A partir dessa concepcéo e a fim de proporcionar para as criangas um ambiente onde
elas possam desfrutar da sua infancia, o educador deve se ater ao fato de que, antes de as
criancas chegarem ao ensino fundamental/no ciclo alfabetizador, elas, em geral, passaram pela
educacdo infantil, onde vivenciaram experiéncias que ndo podem ser esquecidas de uma etapa
para outra durante seu percurso formativo. Para o CBTC (2019, p. 148), “As criangas,
gradativamente, ampliam seus repertérios linguisticos e culturais por meio de diferentes
linguagens: oralidade, gestos, desenhos, brincadeiras, pinturas, esculturas, entre outras”.

Dessa forma e a partir dessa afirmacao, vale ressaltar que essa transicao entre educacao
infantil e ensino fundamental também necessita ser planejada, sendo preciso ter um olhar atento

para essa questdo. Nessa dire¢do, Kramer (2011) destaca que

[...] é prioridade que instituicBes de educagdo infantil e ensino fundamental incluam
no curriculo estratégias de transicdo entre as duas etapas da educacdo basica que
contribuam para assegurar que na educacéo infantil se produzam nas criangas o desejo
de aprender, a confianca nas préprias possibilidades de se desenvolver de modo
saudavel, prazeroso, competente (KRAMER, 2011, p. 71).

O educador deve lembrar que na educacdo infantil a crianca aprende brincando e no
ensino fundamental o processo de ensino-aprendizagem € totalmente diferente; as acdes das
criancas quando chegam ao ensino fundamental, em geral, passam a ser controladas, sendo
limitadas as brincadeiras, e com isso devemos perceber que, de fato, as criancas ndo estao
preparadas para essa mudanca tao brusca. “Assim, é fundamental prever formas para articular

e respeitar as especificidades etarias na transicdo da Educacdo Infantil para o Ensino



Fundamental, visando o percurso formativo e a continuidade no processo de aprendizagem e de
desenvolvimento das criangas” (SANTA CATARINA, 2019, p. 110).

Nessa mesma linha, trazemos o que dizem as Diretrizes Curriculares Nacionais (2013,
p. 121):

E preciso garantir que a passagem da Pré-Escola para o Ensino Fundamental ndo leve
a ignorar os conhecimentos que a crianga ja adquiriu. Igualmente, o processo de
alfabetizacdo e letramento, com o qual ela passa a estar mais sistematicamente
envolvida, ndo pode sofrer interrupcdo ao final do primeiro ano dessa nova etapa da
escolaridade.

Nesse sentido, a fim de garantir essa infancia para as criancas, é necessario que isto
esteja previsto no Projeto pedagogico da escola, assim como o educador deve se ater, em seu
planejamento, ao fato de que o brinquedo, a brincadeira e as interacfes de modo ludico séo
essenciais durante o processo de alfabetizacdo e letramento, “[...] tendo as interacdes e as
brincadeiras como eixos estruturantes para as praticas pedagogicas e as competéncias gerais da
educacdo bésica, assegurados em seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se” (SANTA CATARINA, 2019, p. 105).

Portanto, ao chegar ao ensino fundamental, o professor deve proporcionar momentos
nos quais a crianca tenha acesso a diversos materiais didatico pedagdgicos, momentos esses de
ludicidade, a fim de promover o desenvolvimento efetivo da crianca. Tal concepgéo aparece no
CTBC (2019, p. 148) desse modo:

Isso implica considerar que, ao ingressar no Ensino Fundamental, as criangas de seis
anos necessitam se expressar por meio de multiplas linguagens, e que as brincadeiras,
a imaginacdo e a fantasia constituem seus modos de ser e viver no mundo.[...]” [...]
E preciso lembrar, também, que criancas de seis e sete anos tém necessidades de
movimento e ludicidade para se expressar e desenvolver-se cognitiva e socialmente.

Seria interessante, entdo, que o educador ndo impusesse as criangas no processo inicial
da escrita atividades em que o objetivo fosse apenas aprender a ler e escrever; a apropriacdo do
uso da escrita deve acontecer simultaneamente/articuladamente com os objetivos alinhados a
diferentes objetos de conhecimento, interdisciplinarmente; destaca-se a ludicidade como uma
boa estratégia para que isso aconteca de modo efetivo e atendendo as especificidades das
criancas.

O ambiente alfabetizador também é um fator muito importante para esse processo, pois
ao entrar na escola a crianga, ao se deparar com os diversos simbolos, com a combinacéo entre

eles para compor diferentes sentidos e significados, vai sentindo-se motivada para apropriacao



da leitura e da escrita, tanto no ciclo alfabetizador como também ao longo dos anos iniciais; o
olhar atento e sensivel do professor/a em relagdo as criangas é um fator determinante para que

elas aprendam com interesse, entusiasmo e participagéo.

E preciso lembrar, também, que criancas de seis e sete anos tém necessidades de
movimento e ludicidade para se expressar e desenvolver-se cognitiva e socialmente.
Isso requer uma organizacdo de tempo e de espaco que atenda as necessidades
inerentes a essa fase da infancia. considerando que, ao entrar nos anos iniciais, elas
ndo deixam de ser. (BRASIL, 2007 apud SANTA CATARINA, 2019, p. 148).

O educador deve proporcionar momentos significativos durante as aulas para a crianga,
de modo que elas possam fazer parte, falando e realizando a¢des, uma vez que ela € o sujeito
ativo da aprendizagem; desta forma, todas as experiéncias e situacdes que oferecem a ela
ampliam cada vez mais suas relacGes, aprendizagens e ajudam a construir seu ser social, ético
e critico. Ainda pensando no trabalho pedagOgico, € necessario um planejamento que
oportunize descobertas e que supere a fragmentacdo dos conhecimentos, de modo a considerar
como valor de aprendizagem algo Unico e fundamentado nas culturas da infancia, em que os
valores da brincadeira, da diversdo, das emocdes, dos sentimentos sd@o reconhecidos como
elementos essenciais para cada processo auténtico, educativo e de elaboracéo do conhecimento.
(SANTA CATARINA, 2019 p. 150). Afinal,

Ha de assegurar-se que as criangas catarinenses tenham a oportunidade de acesso a
Educacéo Infantil de qualidade, em que os direitos de brincar, expressar-se, comunicar
se, conviver, participar e explorar (BRASIL, 2017) sejam garantidos e, acima de tudo,
que os direitos de SER CRIANCA e de viver suas infancias com dignidade sejam
respeitados. (SANTA CATARINA, 2019, p. 103).

Diante do exposto, pode-se dizer que no CBTC o entendimento é de que a infancia é
imprescindivel para a compreensdo da crianga, pois é durante a infancia que a crianca aprende
e se apropria de conceitos que serdo essenciais para sua construcdo social no meio onde vive.
Outro ponto importante a reiterar ¢ 0 modo como o CBTC considera essa concep¢do como
inerente aos anos iniciais do Ensino Fundamental, tendo em vista a forma pela qual compreende
a concepcdo de crianca/infancia.

Feito isto, na sequéncia, procuramos apresentar 0 modo como esses conceitos se
articulam no CBTC e na BNCC.



2.3 LUDICO E LUDICIDADE NO CURRICULO BASE DO TERRITORIO CATARINENSE
— CBTC E NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR - BNCC: CICLO
ALFABETIZADOR

Ao lermos e analisarmos a Base Nacional Comum Curricular, podemos ver que esta traz
o0 conceito de ludicidade como parte essencial na vida da crianga durante sua infancia. Para o
ciclo alfabetizador/anos iniciais, a Base Nacional traz a ludicidade como um modo de
experimentacdo, no qual, em vez de o professor dar as respostas prontas, ele propde
questionamentos, nos quais 0 aluno exercita a visao sistémica, observando o cenario, e depois
levanta hipoteses, testa e comprova ou ndo suas hipoteses. Dessa forma, o aprendizado se torna
mais interessante, atrativo e ladico, pois com isso 0 aluno ira vivenciar momentos nos quais
ampliara sua visdo de mundo, ndo somente com conceitos/conteudos impostos, mas, sim, com
conhecimentos que ele buscou. “A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da
infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criangas” (BRASIL, 2017, p. 35).

De acordo com a BNCC, deve-se tornar as interacOes e as brincadeiras como eixos
estruturantes para a pratica pedagogica, pois estes promovem 0 seu desenvolvimento em
diversos campos da experiéncia.

Da mesma forma, o Curriculo Base do Territorio Catarinense — CBTC aborda a
“ludicidade como eixos estruturantes para as praticas pedagogicas e as competéncias gerais da
educacdo basica [...] assegurados em seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se” (SANTA CATARINA, 2019, p.
104).

Percebe-se, entdo, a convergéncia entre os dois documentos, o que corrobora com o
alinhamento entre o Curriculo Base do Territorio Catarinense e a BNCC, mantendo seus
principios, porém aprimorando e adaptando seu texto de acordo com a realidade cultural dos
alunos catarinenses.

Além disso, o CBTC também reforca que as criancas de 6 anos precisam vivenciar e se
expressar por meio de diferentes linguagens, e que as brincadeiras, a imaginacdo e a fantasia
constituem seus modos de ser e viver o mundo (SANTA CATARINA, 2019, p. 48).

Ambas trazem que ao chegar ao ensino fundamental é necessario que o professor faca
uma articulagdo em suas propostas pedagdgicas com as vivéncias da educacdo infantil, a fim

de garantir o direito da crianca durante a infancia, promovendo, por meio das interacoes ludicas,



0 que é de suma importancia durante esse periodo da vida, uma vez que estas garantem o
desenvolvimento social, ético e cognitivo da crianca.

Reitera-se, entdo, a importancia de a crianga ter o direito assegurado para viver sua
infancia, pois é durante esse periodo que ela desenvolve e amplia seus repertérios culturais,
dado que serdo essenciais para sua vida em sociedade, como ressalta 0 CBTC. No entanto, “O
conceito de infancia foi construido socialmente e ndo é inerente ao sujeito crianga, acompanha
as mudancas ocorridas nos diversos contextos sociais, onde ndo ha padrbes especificos que
normatizam uma Unica maneira de se viver a infancia” (SARMENTO apud SANTA
CATARINA, 2019, p. 112).

Jaa BNCC (2017, p. 222) diz que as criancas possuem “[...] modos préprios de vida e
multiplas experiéncias pessoais e sociais, 0 que torna necessario reconhecer a existéncia de
infancias no plural e, consequentemente, a singularidade de qualquer processo escolar e sua
interdependéncia com as caracteristicas da comunidade local”.

Com isso, percebemos que os dois documentos pressupdem que a crianga possui varias
maneiras de viver a infancia, que ha inimeras formas de viver essa infancia; e o professor deve
acrescentar diversas propostas em seu planejamento pedagdgico para que a crianga possa
desfrutar desse periodo. Dessa forma, “[...] cabe ao Projeto Politico Pedagogico das instituicoes
de Educacéo Infantil, em consonancia com as Diretrizes Curriculares Municipais, construirem
as significacdes fundamentadas no encontro com a infancia, considerando os saberes das

criancas e assegurando os seus direitos”. Kishimoto (1993, p. 110) nos diz que:

Brincando [...] as criancas aprendem [...] a cooperar com os companheiros [...], a
obedecer as regras do jogo [...], a respeitar os direitos dos outros [...], a acatar a
autoridade [...], a assumir responsabilidades, aceitar penalidades que lhe sdo impostas
[...], a dar oportunidades aos demais [...], enfim, a viver em sociedade.

Para finalizar, percebemos que nos dois documentos ha diversas convergéncias sobre 0s
conceitos de ludicidades, no entanto em ambos ainda existe uma certa auséncia em relacdo ao
conceito de infancia e a importancia desta fase da vida para as criangas, visto que a infancia é
essencial para o desenvolvimento da crianca e a interacdo desta com o meio social em que se
encontra. A atividade ladica faz com que a crianca aprenda com prazer, alegria e
entretenimento, sendo imprescindivel ressaltar que a ludicidade esta distante da concepc¢éo

crédula de passatempo, brincadeira, ou mera diversao.

3 CONSIDERACOES FINAIS



Quando iniciamos este trabalho de pesquisa, constatamos, com base nos autores
abordados durante toda a trajetoria académica, que as atividades ludicas visam ampliar o
desenvolvimento efetivo da crianga, com isso buscamos compreender como a BNCC e 0 CBTC
abordam o conceito de ludico/ludicidade e a importancia deste para a pratica docente, uma vez
que estes documentos servem como base para o planejamento e, consequentemente, para as
praticas pedagdgicas. Verificamos que a ludicidade constitui a infancia/a crianca e é inerente
ao processo de ensino-aprendizagem dos educandos no ciclo alfabetizador.

Constatamos que os objetivos ndo foram totalmente alcangados, pois a BNCC ndo traz
de forma clara a concepcao de ludicidade e ludico no ciclo alfabetizador, j& 0 CBTC traz,
contudo o faz de modo sucinto.

Em relacdo aos objetivos especificos, pode-se dizer que:

I. a BNCC aborda o ludico/a ludicidade nos anos iniciais e se evidenciou que esta

traz para 0s anos iniciais a concepcéo de ludicidade como experimentacdo, uma
vez que a vislumbra como inspiradora para a elaboracdo de novos

conhecimentos;

ii. 0o CBTC aborda a concepcdo de ludicidade durante todo o processo de
alfabetizacdo, mas faz mencédo ao tema de maneira sucinta, ressaltando que a
ludicidade é o eixo estruturante do planejamento durante o processo de

alfabetizacédo;

iii. Buscando relacionar como esse conceito aparece nos dois documentos, pode-se
dizer que os dois se referem ao ludico. Percebeu-se um alinhamento entre o
proposto no CBTC com o disposto na BNCC. Ambos os documentos ressaltam
a importancia do brincar para a crianca, pois € durante o brincar que ela
desenvolve diversos conceitos e aprendizagem, o que facilita a convivéncia dela

com o meio social onde esté inserida.

Por fim, podemos ressaltar que tanto a BNCC quanto o CBTC concebem a ludicidade
em seus textos orientadores do Curriculo para o Ciclo alfabetizador, entretanto é importante
ressaltar que nos dois documentos estes conceitos carecem de maior aprofundamento, o que
demanda a necessidade de formacdo continuada, de modo que os professores possam

compreender como materializa-los em suas a¢6es pedagogicas no ciclo alfabetizador.
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