5. PARTIDO

Neste capiftulo sera apresentado o parfido geral da

- ——— - -

proposta da Fabrica das Etnias. Serdo exploradas as ideias
preliminares compostas por conceito, implantagao, zoneamento,
plantas, corte esquematico e croquis buscando o melhor
entendimento e a melhor forma para a area em analise.
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5.1 MEMORIAL CONCEITUAL

0 projeto da Fabrica das Etnias tem como objetivo principal o reaproveitamento da primeira unidade fabril da empresa }.L
W

ceramica Cecrisa, com intuito de criar um local que marque a identidade da cidade de Criciima acolhendo a histéria de formagao
do municipio, em fung¢3o da falta de um local fixo voltado a trajetoria das Etnias na cidade e suas tradigoes.

Frisando a grande concentragdo de construgdes nas cidades, muitas delas encontram-se em estado de abandono e em
locais de expansdo urbana. Visto isso, o local escolhido para o projeto proporcionara para a regido do seu entorno, cultura,
lazer e gastronomia de uma forma enriguecedora, trazendo identidade e reservando a memoéria da importancia que a fabrica
teve para a populagdo criciumense. De facil acesso e visualizagdo de quem logo enfra na cidade, como ja analisado nos
capitulos anteriores, o local irda movimentar o plblico da regido e trazer o turismo gastrondmico para perto.

A proposta consiste na escolha de construgoes do complexo fabril que se encontram, parcialmente, em bom estado de
conservagao. A preservagao dos elementos arquitetdnicos industriais serdo mantidos e junto com as intervengoes propostas
irdo proporcionar experiéncias e a troca de tradigdes de maneira dindmica no ambiente fabril. O projeto dara a cidade um novo
local de encontro, interagdo, cultura e lazer. Acolhendo assim, todos os tipos de usuarios e faixas etarias, cultivando a
curiosidade e o olhar da populagdo para a forma de construir no construido.



5.1.1 CONCEITO

Para Lavoisier “..nada se cria, nada se perde, tudo se fransforma”.

Lembrando dessa citagdao podemos embasar o conceito deste projeto. Isso
porque ja foi mostrado o quanto a identidade de CriciGma se transformou. Da
capital do carvao para a cidade das Etnias, onde essas sdo colonizadoras e
formadoras do municipio, das quais os costumes ndo foram simplesmente
criados e nem perdidos, eles foram transformados ao longo da colonizag3o.
Italianos, alem3es, portugueses, negros, poloneses, espanhdis e &rabes
tiveram suas historias de chegada a regido sul de Santa Catarina e ha mais
de 100 anos vém se relacionando proporcionando a troca de experiéncias,
conhecimentos e culturas.

Com o infuito de mantfer tradicdes, criar idenfidade e trazer a
memoéria a tona, transformar ainda faz parte do conceito para a forma. A
escolha de um local ji existente faz com que a memoria n3o seja perdida,
mas transformada. O uso de um complexo fabril ceramico abandonado com
um valor histérico importante para a economia da regido ira abrigar um local
fixo para as etnias criciumenses poderem contar suas histérias e mostrar
suas tradicdes. Ou seja, a jungao da transformagdo da memoéria com as
tradicdes proporcionara experiéncias para a populagdo criciumense e regido
que poderdo vir a cidade e ter um local repleto de cultura, gastronomia e
lazer, para entender a histéria de Cricilma.
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5.2 DIRETRIZES PROJETUAIS

A) Reutilizar duas edificagdes do complexo fabril para a implantagao
de um centro cultural gastronomico.

B) Reconectar a cidade com a area abandonada de uma forma dinamica
e acolhedora, proporcionando atividades ao ar livre e oficinas culturais.

C) Resgatar as tradigdes das sefe etnias formadoras da cidade de
Cricitma por meio da gastronomia, oficinas de danga, misica e exposigdo de
trabalhos artisticos.

D) Aproveitar a vegetacdo ja existente para proporcionar sensagoes
diferenfes aos visitantes por meio da nafureza no meio urbano junto com
passeios convidativos entre os edificios priorizando o pedestre.

E) Reabilitar a estrutura existente e reutilizar os materiais para
incorporar o projeto como forma de resgate da memoria do local.

F) Propor espagos de lazer fisico e culturais, ou seja

desde

esportes até cinema ao ar livre.

G) Proporcio
comer, COMprar e apre
H) Utilizar as
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5. 3 QUADRO DE PROGRAMA DE NECESSIDADES GERAL COM PRE 5. 4 INTERVENCOES
DIMENSIONAMENTO E FLUXOGRAMA

Programa de necessidades geral foi dividido em trés setors que estao

detalhados no quadro a seguir, contfando com o pré dimensionamento e

fluxograma gerais. O material detalhado encontra-se no apéndice com os

ambientes separados por uso, area e quantfidades.

Setor
Espaco
Area

Ambientes

Fluxograma

MONUMENTAL

Edificio
Administrativo
1.064m?

Hall com
exposi¢ao
memorial a
historia da

empresa

fundadora do
local, Cecrisa.
Auditorio para
palestras,
workshops e
apresentagoes.
Banheiros e
fraldarios.

MONUMENTAL ——»PRACA ———> FABRICA

PRACA

Ruinas pavilhdo
principal

18.737m?

Espacos de
contemplagao,
leitura,
apresentagoes,
cinema ao ar
livre, convivio e
troca de ideias.
Vegetagdo

variada trazendo

sensacoes
diferenfes para
os visitantes.

FABRICA

Como foi citado no capitulo &, um laudo diagnosticou parte sul do
pavilhdo central com problemas estruturais, o que justifica a demoli¢3o da
mesma, conforme a figura 115, e a utilizag3o apenas da parte norte,
conservado-se alguns pilares como ruinas.

0 bloco administrativo na porgdo sul foi escolhido pela sua
arquitetura da época dos anos 1970 e seu estado de conservagao
considerado bom e de faceis reparos. A porgdo demolida se trata apenas de
uma cobertura que servia para o estacionamento de funcionarios do local.

A demoligdo do bloco de servifo a oeste foi dada pela falta de
elementos arquitetonicos de cunho industrial e pelo seu estado atual estar
em ruinas, ndo sendo viavel a reforma do mesmo.

As edificagoes mantidas e n3o utilizadas s3o: o showroomm, que
encontra-se no limite do municipio de Igara, n3o sendo interessante para a
proposta que ira voltar-se para a historia criciumense; e o bloco
administrativo da por¢3o norte que é ocupado atualmente por um 6rgdo do
governo do estado.

Figura 115: Mapa de inferyengoes para partido.
4 LEGENDA:

[CJEdificagoes mantidas e n3do utilizadas

M Edificagdes utilizadas e utilizadas
B Edificacdes demolidas
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5. 5 ZONEAMENTO

Com o infuito de facilitar o zoneamento, foram tragados trés primeiros eixos, de forma que a partir

deles as fun¢oes de cada um fosse detalhada e definida. Figura 117 Mapa de zoneamento funcional

Analisando a figura 116, o primeiro eixo a partir da entrada sul & o Eixo Monumental. Nele encontra-se
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o bloco administrativo que foi mantido com todas suas caracteristicas arquitetdnicas e volumetricas. Ainda

nesse eixo pode-se destacar o monumenfto com as bandeiras das sefe efnias formadoras da cidade de
Cricitma, este demarca de forma imponente o caminho do Boulevard das Etnias, tragado que liga o edificio
monumental a fabrica percorrendo parte da praga e das ruinas da fabrica demolida.

0 segundo é o Eixo da Pracga, ele engloba o restante da praga, onde a vegetagdo prevalece e ha vérios
atrativos, como as atividades que s3o desenvolvidos ao longo dos caminhos propostos.

0 terceiro e maior eixo é o Eixo da Fabrica. Nele estdo localizadas as principais atividades da Fabrica
das Etnias e onde se calcula o maior fluxo de pessoas ao mesmo tempo por conta do leque de opgdes de

atrativos nele.

t Figura 116: Mapa de zoneamenfo por eixos
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Fonte: Autora, 2019.

Fonte: Autora, 2019.

A cultura, a gastronomia e o lazer s3o os pontos principais da
proposta. Dentro de cada zoneamento desses, sera possivel encontrar
varias opgdes diferentes de cada um. O infuito de mesclar a gastronomia
com a cultura étnica, traz o lazer como uma forma de lincar um ao outro e no
zoneamento é possivel notar isso.(Figura 117)

Dentro da cultura pode-se encontrar desde salas para oficinas de
artes e danga, como auditorios para palestras e workshops. Espagos de
leitura e contemplag3o também far3o parte desse zoneamento, como forma
de esf[imulo para os usuarios tanto denfro da fabrica quanto na praga ao ar
livre.

A parte gastrondmica conta com sete restaurantes, um para cada
etnia, juntamente com um espago para mesas envolto de vegetagdo e luz
natural. Além de comerem as comidas preparadas pelos chefes, os usuérios
poderdo adiquirir os produtos tipicos em um mercado completo com produtos
importados e oufros produzidos ali mesmo com esses insumos. E para quem
ainda ndo sabe cozinhar, ou quer aprender mais, terdo espagos reservados

LEGENDA:

[ GASTRONOMIA o o o
B L AZER para cursos gastronomicos desde a teoria ate a prafica.
I CULTURA 0 lazer pode ser atingido de diversas maneiras, como estudado no

I VEGETACAO capitulo de referenciais teodricos. Por isso, foram projetados espagos
diversos para o lazer da populagdo, Quadras e playgrounds sdo itens
indispensaveis quando se quer atrair pdblicos diversos. Além disso, sdo
enconfrados espagos para feiras e dois palcos, um ao ar livre e outro
dentro da fabrica, onde poder3o ser realizados eventos destinados a

plblicos diversificados.

67



z

& FABRICA DAS ETNIAS

5. 6 IMPLANTACAO

0 desenho da implantag3o (Figura 118) foi desenvolvido a partir das
ruinas que foram preservadas apos a demolicdo da porgdo sul do pavilhdo da

fabrica. Com essa linha de pilares que permaneceram no terreno, foi possivel
criar um Boulevard das Etnias, um eixo que interliga as duas constfrugdes
mantidas do parque fabril. Sendo assim, apds o acesso pelo bloco monumental,
onde pode-se entender um pouco mais das edificagdes que ja exisitiam ali antes
das intervencoes, os visitantes podem percorrer um caminho com caracteristicas
historicas e simbélicas, como os monumentos das bandeiras das etnias. Seguindo
adiante neste eixo, e entrando no pavilhdo da fabrica, a relagdo homem x
natureza permanece forte por confa da praga seca que possibilita essa
continuidade da praga externa com o interno da construgdo.

Apos estipular um caminho principal, ao distribuir os usos no local pode-
se perceber que, por conta do zoneamento bem pensado e analisado, outros eixos
foram se marcando na implantagdo do terreno. Esses entdo s3o convidativos e
sempre levam os visitanftes a alguma atividade do parque, sejam elas culturais, de
lazer ou gastronomicas. Com esse desenho da implantagdo, o local pode receber
diversos eventos ao mesmo fempo sem que um inferfira ao outro de forma direta.
E mesmo delimitando bem como cada setor se organiza, entre esses ha espagos
comuns com varios ponfos de encontros e que podem ser espagos de permanéncia
para debates e dialogos.

A circulagdo do parque é predominantemente para pedestres, valorizando
quem chega de transporte plblico ou bicicletas, com bicicletario e pontos de
onibus. Porém o parque conta com um estacionamento espagoso e que pode ser
acessado ftanfo para quem chega pela SC-443 ou pela SC-445. Pensando em um
local de embarque e desembarque mais proximo da via e de facil acesso ao bloco
monumental, hd um percurso exclusivo paraisso em frente ao mesmo, junto com o
acesso pelo princiapl portal de entrada da Fabrica das Etnias.

o

Figura 119: Croqui eixo monumental
3 B aasic 3

Figura 118: Implantagdo geral
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LEGENDA IMPLANTACAO GERAL: Fonfe: Autora, 2019.
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Figura 120: Pespectiva fachada leste.

ST

o — B

—

= Acesso principal " ' a Boulevard das Etnias
Embarque e desembarque Eé eGalpéo da Fabrica
=" 6. - s
@ Bicicletsrio | — ESIREREME® e

e Playground

5

. Ponto de onibus coberto

/ E;éférj (& a Quadras poliesportivas
/// o C Y @ Espaco para feiras
=g (4 € /
// / 4':...,7,', g e g € O /./ e Palco externo
/ /  § nd YH ilk" Jn MEZR © fhirgh.. _ " @Jardim sensorial e espafo para leifura

e
20 00

m Praca das ruinas o & Fonte: Autora, 2019.

onte: Autora, 2019.




5. 7 PLANTAS FABRICA E MONUMENTAL

Para A Fabrica das Etnias se manter, foi necessario pensar em

um programa de necessidades que, além de proporcionar cultura e lazer,
gerasse lucro para o sustento das intalagoes. Para isso, foram
projetados varios espagos para oficinas. No térreo da Fabrica, por
exemplo, existem salas para oficinas de danga e misica, e salas para a
pratica de cursos gastrondomicos. Além disso, acima das oficinas de
danga, no mezanino, ha salas para oficinas de artes e uma livraria com
espagos para leitura e com uma visdo panoramica da praga seca. Esta,
encontra-se separando o palco de eventos da praga de alimentagdo,
afim de amenizar os ruidos diretamente para os visitantes que estdo
fazendo suas refeicoes.

Os restaurantes e o mercado tipicos tém uma exposi¢3o sobre a
historia das etnias na regido e a importancia que elas possuem para a
populagdo criciumense. Estes, geram um grande fluxo de pessoas, o que
faz o movimento atrair cada vez mais pessoas ao longo do tempo.

LEGENDA

0 Mercado

@ Servico Mercado
a Restaurantes
Q Servico Restaurantes

@Apoio/Depésifo
m,&rea para mesas

6 Area de descanso funcionarios , . -
@lerarla e biblioteca

e Salas de oficinas de danca e mUsica @Audiérios
6 Banheiros/Vestiarios

@ Praca seca e feiras
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i Flgura 121 Plan’ra balxa térreo da fabrica
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Figura 123:

Planta baixa térreo da féﬁricé
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No bloco monumental o intuito é dar a seriedade e a importancia
que o local merece. O hall conta com um memorial historico e exposigao
de fotos e documentos antigos sobre a empresa Cecrisa, a responsavel
pelo patrimonio industrial que ali esta. Além disso, o bloco conta com
dois auditorios abertos para locagOes para a realizag3o de palestras,
workshops e eventos corporativos.




5. & ESTRUTURA

A estrutura original do bloco monumental serd mantida e

aproveitada, bem como a do pavilhdo da fabrica. Porém como ja citado, a
parte sul dessa encontra-se em alto nivel de degradagdo, o que justificou-
se a demoli¢3o da porgao.

Dando sentido ao conceito projetual, a reutilizagdo das ruinas dos
pilares, da parte demolida, dar3do lugar a pergolados e um paisagismo
atrativo aos visitantes. Ja a parte do pavilhdo que sera mantido, contara
com instalagoes em stell frame para abrigar todas as atividades propostas
no seu interior sem que as caracteristicas industriais da construgdo sejam
perdidas e a antiga modulag3o n3o seja sobrecarregada com 0s novos usos.

A cobertura da fabrica que estd precisando de reparos e com
bastante danos por ag3o do tempo, sofrera modificagGes pontuais com
claraboias e a sua estrutura necessaria, promovendo iluminagdo natural nos
eixos dos jardins internos do bloco fabril, além dos sheds que serdo
mantidos, ja o restante serd trocado por telhas térmicas sanduiches com

duas cam&das servindo como isolante térmico.

Figura 124: Implantagdo com planta de cobertura
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para esfe frabalho final, foram propostos novos usos para um
complexo fabril abandonado, o qual tem grande influéncia historica na
economia da cidade de Criciima e encontra-se em uma area de
crescimento mobiliario. Além de transformar o abandonado, foi proposto
uma forma de reafirmar a identidade étnica da cidade, exaltando sete
etnias que ftiveram momentos marcantes ao longo da construgao desta.

Sem um pdblico alvo, mas com o objetivo de criar espagos e
proporcionar experiéncias, a "Fabrica das Etnias” reune gastronomia,
cultura e lazer em um local aconchegante e convidativo para fodo tipo de
visitante. Um local ideal para a froca de ideais, contemplagdo,
passatempo e aprendizados em geral, além de uma imers3o completa nas
culturas italiana, polonesa, alem3, negra, portuguesa, espanhola e
arabe.
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Figura 125: Corte esquematico mostrando a clarbobia

Clarabodia
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Fonte: Autora, 2019.
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