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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso tem como objetivo explorar o redesign
editorial do livro "O Doador de Memdérias" como uma forma de valorizar
esteticamente a obra e estimular o habito de leitura. Através de uma analise
aprofundada da obra, bem como da contextualizagdo do cenario editorial
contemporaneo, busca-se propor um projeto grafico inovador e atraente que
revitalize a apresentacgao visual da obra. Ao destacar a importancia do design
editorial na promoc¢ao da leitura e na conexao emocional entre o leitor e a obra,
este trabalho contribui para o campo do design e para a formacao de leitores

mais engajados.

Palavras-chave: Design editorial. Livro. O Doador de Memdrias. Design editorial.

Estimulo a leitura.



ABSTRACT

This final paper aims to explore the editorial redesign of the book "O Doador de
Memorias" as a way to aesthetically enhance the work and encourage the habit
of reading. Through an in-depth analysis of the book, as well as the
contextualization of the contemporary editorial scenario, we seek to propose an
innovative and attractive graphic project that revitalizes the visual presentation of
the book. By highlighting the importance of editorial design in promoting reading
and in the emotional connection between the reader and the book, this work

contributes to the field of design and to the formation of more engaged readers.

Keywords: Editorial Redesign. Book. The giver. Editorial design. Encouraging

reading.
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1.INTRODUGAO

De acordo com Brasil (2020), o design editorial se dedica a concepgao e
criacdo visual de publicacdes, como livros, revistas e jornais. E por meio dele
que a informagao e o conteudo ganham forma, tornando-se acessiveis, atrativos

e eficientes na comunicagdo com o publico.

Vai além da estética visual, envolvendo a organizagdo do conteudo, a
selecdo de tipografias adequadas, o uso inteligente de imagens, graficos e
elementos visuais, e a criacdo de uma estrutura visual coesa e harmoniosa. Seu
objetivo € otimizar a experiéncia do leitor, facilitando a compreensao, a

navegacgao e a absorg¢ao das informagdes apresentadas (BRASIL, 2020).

A evolugédo tecnoldgica tem trazido transformagdes significativas em
diversos aspectos da vida cotidiana, inclusive no campo editorial. O livro, como
meio de comunicagdo e expressao artistica, ndo tem escapado a essas
mudancas, sendo constantemente desafiado a se adaptar aos novos formatos e
plataformas digitais. Nesse contexto, o design editorial assume um papel
fundamental, buscando adequar as obras literarias as demandas e expectativas

dos leitores contemporaneos.

De acordo com Smith (2022, p. 78), "a adaptacédo do design editorial as
demandas dos leitores contemporaneos € crucial para garantir a relevancia e a
atratividade das obras literarias nesse cenario em constante mudanca". O autor
destaca a importdncia de compreender as preferéncias e expectativas dos

leitores.

Neste trabalho de conclusao de curso, sera o design editorial do livro "O
Doador de Memoarias", escrito por Lois Lowry e publicado pela primeira vez em
1993. A obra, reconhecida como um classico da literatura infantojuvenil,
apresenta uma sociedade distépica futurista, na qual as memodrias individuais
sdo controladas e manipuladas pelo governo. Através da jornada do
protagonista, Jonas, o livro suscita reflexdes sobre temas como liberdade,

individualidade e o valor da memoria.
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Figura 1 - Capa original do livro “O Doador de Memoérias”

MAIS DE 11 MILHOES DE LIVROS VENDIDOS

QUANDO NAO HA MEMORIAS, INCLUI

A p. ENTREVISTA
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

oM
TAYLOR SWIFT

Fonte: Editora Arqueiro, 2014

O objetivo deste estudo € analisar a possibilidade e relevancia de um
redesign editorial para "O Doador de Memorias", levando em consideragao as
transformagdes ocorridas no mercado editorial, bem como as expectativas dos
leitores contemporaneos. Sera explorado novas abordagens de design que

possam potencializar a experiéncia de leitura.

Para isso, ocorrera uma pesquisa aprofundada sobre o contexto editorial
atual, abordando as tendéncias e inovacgdes no design de livros, bem como as
mudangas de habitos de leitura do publico. Sera analisada também as
caracteristicas e tematicas centrais de "O Doador de Memdrias", a fim de

compreender sua relevancia e atemporalidade.

Além disso, sera proposto uma série de solugbes de design editorial,
explorando diferentes possibilidades de capas, diagramagao, tipografia e

recursos visuais, que possam revitalizar a obra e atrair novos leitores.
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Espera-se que este trabalho contribua para a compreensido da
importancia do design editorial como estratégia de revitalizagdo de obras
literarias classicas, proporcionando uma reflexdo sobre o papel do design na
preservagao e renovagao do patriménio literario. Além disso, pretende-se gerar
insights e sugestbes concretas para um possivel redesign de "O Doador de
Memorias", onde resultara em um protétipo de alta fidelidade, sempre visando

as expectativas dos leitores contemporaneos.

1.1 PROBLEMATICA

No Brasil, a leitura ainda enfrenta desafios significativos como uma
pratica cultural amplamente difundida. Dados e estatisticas confirmam essa
realidade. Segundo a pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, realizada pelo
Instituto Pré-Livro em 2019, aproximadamente 47% da populagao brasileira ndo
tem o habito de ler livros. Além disso, o estudo revela que o brasileiro 1&, em
meédia, apenas 2,43 livros por ano, sendo que a maioria da populagcdo nao leu

nenhum livro no periodo de estudo.

Existem diversos fatores que contribuem para essa realidade. Um deles é
0 acesso limitado aos livros, principalmente para a parcela da populagdo com
menor poder aquisitivo. A falta de bibliotecas e livrarias em determinadas
regides, aliada aos pregos elevados dos livros, dificulta 0 acesso das pessoas a
leitura (Silva, 2015, p. 50).

De acordo com Oliveira (2017, p.105), a falta de acesso aos livros pode
perpetuar a desigualdade social, pois "a leitura € um instrumento importante
para a formacgao intelectual, cultural e social dos individuos, e sua auséncia

pode limitar as oportunidades de ascenséo social".

Outro fator relevante € o desinteresse ou a falta de incentivo a leitura por
parte de algumas instituicdes educacionais. A leitura muitas vezes é encarada

como uma obrigacéo escolar, o que pode afastar os jovens do prazer de ler. A
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falta de estimulo e a auséncia de praticas de leitura prazerosa no ambiente

escolar podem contribuir para a formagao de uma visao negativa sobre a leitura.

A pandemia de COVID-19 e o surgimento de novas formas de
entretenimento, como o TikTok, tém impactado ainda mais a vontade dos jovens
de se engajarem na leitura. Durante o periodo de isolamento social, com escolas
fechadas e atividades de lazer limitadas, muitos jovens buscaram refugio em
plataformas digitais e nas redes sociais. O TikTok, em particular, conquistou uma
enorme popularidade, oferecendo conteudo de entretenimento curto e imediato,
que se encaixa nos padrdes de consumo rapidos e de facil digestdo (PEREZ,
2021, p. 50).

Essas novas formas de entretenimento tendem a competir com a leitura,
principalmente entre os jovens. A busca por gratificagdo instantanea e a
preferéncia por conteudos visuais e audiovisuais tém se tornado predominantes
(JENKINS, 2008, p. 45). A leitura, por sua vez, exige um maior esforgco e tempo
de concentragcdo, o que pode ser visto como uma barreira pelos jovens

acostumados com a velocidade e o imediatismo das midias sociais.

No entanto, é importante ressaltar que a pandemia também trouxe a tona
a necessidade de refugio e de busca por conhecimento e novas experiéncias.
Algumas pessoas encontraram na leitura um escape, uma forma de viajar sem
sair de casa e de se conectar com diferentes realidades e ideias. Ainda que seja

um desafio, € possivel despertar o interesse dos jovens pela leitura.

A frase “ndo julgue um livro pela capa” esta deixando de fazer sentido.
Cada vez mais os leitores estdo buscando e cobrando das editoras, capas mais
criativas, chamativas e atrativas. Um livro com edicao bem trabalhada tem cada
vez mais chances de ser vendido em livrarias ou de viralizar em aplicativos e

redes sociais.

A capa acaba desempenhando um papel crucial na decisao de um leitor
em compra-lo e consequentemente na experiéncia de leitura. Entretanto, ndo

deve ser apenas um artificio visual vazio. Ela precisa ser uma representagao fiel
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do conteudo do livro. Uma capa que prometa algo que o livro ndo entrega pode
levar a decepgao do leitor e prejudicar sua experiéncia geral. Por outro lado,
uma capa que transmita a esséncia e o tom da histéria pode aumentar a
satisfagao do leitor ao longo da leitura. (CARTON, 2018)

Quando uma capa utiliza o poster do filme, como € o caso da edi¢gdo mais
recente de "O Doador de Memdrias", pode enfrentar desafios para ser

considerada atrativa e chamar a atencao.

Uma capa que utiliza o poster do filme pode n&o ser efetiva em atrair
leitores devido as diferengas entre as midias. Enquanto o poster € projetado
para atrair espectadores, um livro tem caracteristicas e linguagem préprias. A
capa pode criar expectativas de que a narrativa seja idéntica a adaptacao
cinematografica, o que pode levar a desconexdo e decepgdo caso haja

diferencgas significativas entre o livro e o filme. (STOREY, 2021)

Outro fator é a falta de originalidade. Ao utilizar o poster do filme, a capa
pode parecer uma mera extensdo da obra cinematografica, em vez de uma
identidade unica e distinta para o livro. Isso pode n&o despertar a curiosidade de

leitores que buscam experiéncias literarias originais.

Chega-se a conclusdo de que a capa de um livro exerce uma influéncia
significativa na decisdo de compra, na vontade de ler e é fundamental que a seja
uma representacdo auténtica do conteudo do livro, evitando criar expectativas
irreais. Sendo assim, neste projeto, sera explorado a possibilidade de despertar
o interesse e a curiosidade dos leitores, estabelecendo uma conex&o com a
obra. O design editorial, aliado a outras ag¢des exteriores, contribui para a
formacgao de leitores engajados e apaixonados, fortalecendo assim a cultura

literaria.

1.2 OBJETIVOS

Serao apresentados os objetivos especificos e geral que seréo abordados

no trabalho
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1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver um projeto grafico editorial do livro O Doador de Memodrias

1.2.2 Objetivos especificos

e Identificar falhas e oportunidades da capa original e composigao interna
do livro "O Doador de Memoérias".

e Compreender o universo e linguagem estética presente em livros de
distopia.

e Aplicar técnicas de design grafico, considerando elementos como layout,
tipografia, diagramacédo e uso de cores, para criar um projeto grafico
editorial que transmita a atmosfera e a esséncia do livro.

e Testar versdes junto ao publico-alvo, coletando feedback e sugestbes
para possiveis ajustes e melhorias no design.

e Desenvolver um protétipo fisico de alta fidelidade para o livro "O Doador

de Memdrias", contemplando o redesign da capa e do conteudo interno.

1.3 JUSTIFICATIVA

A obra distopica "O Doador de Memorias" de Lois Lowry é amplamente
reconhecida por sua narrativa envolvente e suas reflexdes sobre sociedade,
memoria e liberdade. No entanto, o design editorial da obra, estabelecido
quando foi publicado pela primeira vez em 1993, pode nao refletir as tendéncias
visuais e estéticas atuais. Nesse contexto, surge a justificativa para desenvolver
um projeto de redesign editorial, com o objetivo de atualizar a aparéncia visual

da obra e explorar os beneficios que isso pode trazer.

Um dos principais motivos para realizar o redesign do livro € a
atualizacdo estética. Ao longo dos anos, as preferéncias estéticas e as
tendéncias de design tém evoluido, e é importante que a apresentacao visual da
obra acompanhe essas mudangas. Um projeto de redesign permitira atualizar o

visual do livro, utilizando elementos graficos modernos e impactantes, a fim de



19

despertar o interesse dos leitores contemporaneos. Ao revitalizar a estética da
obra, busca-se torna-la mais atrativa e relevante visualmente, incentivando a

curiosidade dos leitores e estimulando a leitura (SMITH, 2022).

Além disso, é necessario considerar o alinhamento com o publico-alvo. "O
Doador de Memdrias" possui como principal publico-alvo os jovens e
adolescentes. A medida que as preferéncias estéticas evoluem, é importante
que o design editorial seja adequado aos interesses e expectativas desse
publico. Por meio de escolhas visuais, como cores, tipografias, ilustracdes e
outros elementos alinhados com as preferéncias contemporaneas, busca-se
estabelecer uma conexao mais forte com o publico-alvo, tornando o livro mais

atrativo e acessivel para essa faixa etaria especifica.

Outro aspecto relevante € o reforgo da tematica distopica presente na
obra. A distopia € um género literario que requer uma atmosfera visual
adequada para transmitir sua esséncia e provocar reflexdes nos leitores. O
design editorial pode explorar elementos visuais que reforcem essa atmosfera
distopica, como paletas de cores sombrias, contrastes marcantes, imagens
simbdlicas e composi¢cbes graficas intrigantes. Essa abordagem visual
impactante contribui para a imersdo dos leitores na narrativa distépica,

despertando emocgdes e estimulando o engajamento com a obra.

Além disso, o redesign oferece a oportunidade de diferenciar "O Doador
de Memodrias" no mercado editorial. A capa e a identidade visual desempenham
um papel crucial na atracdo dos leitores (SMITHERS, 2015). Um projeto de
redesign busca estabelecer uma identidade visual unica e memoravel para a
obra, criando uma capa e elementos visuais que capturem a esséncia da histéria
e transmitam sua proposta. Essa diferenciacao visual no mercado editorial pode
contribuir para o sucesso e a disseminagao da obra, atraindo a atencdo dos
leitores em meio a tantas opgbes disponiveis (TEMPLE, 2017; GALLOWAY,
2018).

Por fim, o projeto de redesign editorial valoriza a experiéncia de leitura,

oferecendo uma apresentacao visual cuidadosamente planejada que facilite a
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compreensao da narrativa e proporcione uma leitura fluida e agradavel (FELICI,
2014).

Assim, por meio desse projeto, espera-se revigorar a obra "O Doador de
Memorias", atualizando sua estética, alinhando-se com o publico-alvo,
reforcando sua tematica, diferenciando-a no mercado e valorizando a
experiéncia de leitura. Com isso, a obra estara pronta para conquistar uma nova
geracdo de leitores e continuar a impactar e provocar reflexdes sobre os

aspectos da sociedade e da memoria que permeiam seu enredo distopico.

1.4 PUBLICO-ALVO

Os livros de distopia tém conquistado um publico cada vez mais amplo e
diversificado ao longo dos anos. Essa categoria literaria desperta o interesse de
leitores avidos por narrativas que exploram futuros sombrios e distorcidos,
refletindo os medos e as preocupagdes da sociedade contemporanea. Entre os
livros de distopia mais conhecidos e influentes, destaca-se "O Doador de

Memorias" de Lois Lowry.

O publico-alvo dos livros de distopia abrange uma ampla faixa etaria, mas
€ particularmente popular entre os jovens e adolescentes. Essa faixa etaria é
caracterizada por sua curiosidade, desejo de questionar o mundo ao seu redor e
busca por historias cativantes e desafiadoras. Os jovens leitores sao atraidos
pela atmosfera sombria, pela critica social e pelas reflexdes filosoficas presentes
nas distopias, encontrando nesses livros uma maneira de explorar temas

complexos e compreender melhor a realidade em que vivem.

"O Doador de Memoarias" € um exemplo cativante de distopia que atrai o
publico-alvo mencionado. A obra apresenta uma sociedade aparentemente
utopica, mas que oculta segredos sombrios. Através da jornada do protagonista,
Jonas, os leitores sdo confrontados com questdes relacionadas a memoria,
livre-arbitrio, manipulagdo e controle social. A narrativa envolvente de Lowry
aborda temas profundos e provoca reflexbes sobre a importancia da

individualidade e da liberdade.
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Além do publico jovem, os livros de distopia também atraem leitores
adultos que buscam escapismo literario, bem como uma analise critica das
estruturas sociais e politicas. A natureza especulativa dessas historias permite
que os leitores imaginem um futuro distante ou uma versdo distorcida do
presente, despertando um senso de consciéncia e engajamento com as

questdes sociais contemporaneas.

Diante disso, "O Doador de Memodrias" possui um apelo particular para
esse publico-alvo diversificado. A obra proporciona uma leitura envolvente e
desafiadora, estimulando a reflexdo sobre as consequéncias das escolhas
individuais e coletivas, bem como a importancia da memoria e da liberdade em

uma sociedade controlada.

Em resumo, o publico-alvo dos livros de distopia, incluindo "O Doador de
Memodrias", abrange tanto os jovens e adolescentes em busca de narrativas
cativantes e reflexivas, quanto os leitores adultos que desejam uma analise
critica das estruturas sociais e politicas. Através da exploragcao de futuros
sombrios e distorcidos, essas obras proporcionam uma oportunidade de
questionar e compreender melhor o mundo em que vivemos, tornando-se fonte

de entretenimento e reflexao para uma ampla gama de leitores.

1.5 CONTEXTO

O livro "O Doador de Memodrias", escrito por Lois Lowry, € uma obra
distopica que narra a histéria de um mundo aparentemente perfeito, mas que
esconde uma realidade sombria e controlada. Publicado originalmente em 1993,
o livro tornou-se um classico da literatura juvenil, sendo adaptado para o cinema
em 2014.

Com o passar dos anos, o livro passou por diversas edi¢des e tradugoes,
acompanhando as mudancas na industria editorial. No entanto, a edi¢ao atual

do livro apresenta alguns desafios em termos de design e comunicagao visual.
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Nesse contexto, surge a necessidade de repensar o design editorial do
livro "O Doador de Memodrias", com o objetivo de torna-lo mais atrativo e
eficiente na comunicacdo com o publico-alvo. Isso envolve nao apenas a
escolha de elementos graficos e tipograficos, mas também a organizagcéo do

conteudo, a escolha das cores e a selecdo de materiais.

Em resumo, o redesign do livro "O Doador de Memodrias" é uma
oportunidade de repensar o design editorial de uma obra classica da literatura
juvenil, levando em conta as demandas e necessidades do publico atual. Mais
do que uma simples atualizagdo estética, o design pode contribuir para uma
comunicagcao mais eficiente com o publico-alvo, tornando a obra ainda mais

relevante e cativante para uma nova geracéao de leitores.

1.6 METODOLOGIA

1.6.1 Procedimentos de pesquisa

Para a realizagcdo do projeto editorial de redesign do livro “O Doador de
Memodrias", uma abordagem de projeto sera adotada e variados métodos de
pesquisa serdo abordados. Segundo Creswell (2009), a utilizacdo de métodos
qualitativos, quantitativos e mistos € importante para que se possa obter uma
visdo ampla e aprofundada do tema estudado. Além disso, a combinacdo de
diferentes métodos de pesquisa pode permitir a triangulagdo dos dados, isto
significa, a comparagdo e validagdo dos resultados obtidos em diferentes

métodos, aumentando a confiabilidade e validade das conclusoes.

Os métodos de pesquisa qualitativos sao usados para explorar e entender
experiéncias, comportamentos e perspectivas dos participantes de uma
pesquisa. Eles se baseiam em dados descritivos, como observagdes,
entrevistas, estudos de caso e analise de documentos. A analise qualitativa
busca identificar padrdes, temas e significados nos dados coletados (MARCONI,
2022).
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Ja os métodos de pesquisa quantitativos sdo usados para medir e
quantificar relacdes entre variaveis. Eles se baseiam em dados numéricos, como
estatisticas, medicbes e questionarios. A analise quantitativa usa técnicas
estatisticas para identificar padroes, relagdes e diferengas significativas entre
grupos de dados (MARCONI, 2022).

Em resumo, os métodos de pesquisa qualitativos e quantitativos diferem
em termos de tipos de dados coletados, objetivos de pesquisa, técnicas de
coleta e analise de dados, além do contexto e finalidade da pesquisa. Cada
abordagem tem suas proprias vantagens e desvantagens, e a combinagao de
diferentes métodos pode ajudar a compensar essas limitagcdes e aprofundar a

compreensao do problema de pesquisa (CRESWELL, 2009).

1.6.2 Aplicagao dos métodos de pesquisa

Este estudo adotara uma abordagem metodolégica mista que combina
métodos qualitativos e quantitativos para investigar a eficacia do redesign
editorial do livro "O Doador de Memdrias". O estudo incluira pesquisa-acao e

reviséo bibliografica para coletar e analisar dados.

1.6.2.1 Pesquisa-Agao

O método de pesquisa-agdo é uma abordagem de pesquisa que envolve
a colaboracao entre pesquisadores e participantes para abordar problemas e
promover solugdes. Se desenvolvendo na medida em que pesquisadores
investigam um problema, sugerem possiveis solugbes e testam hipoteses,

visando melhorar a qualidade do trabalho desenvolvido (GIL, 2022).

A criagao do termo pesquisa-agao € creditada ao pesquisador, psicologo
e educador Kurt Lewin (1946), que a descreveu como uma forma de pesquisa
sobre os efeitos ou resultados de varias agdes cujo objetivo seria promover a
mudancga. A contribuigdo de Lewin esta no reconhecimento da possibilidade de o
pesquisador interagir e interferir no seu ambiente de pesquisa sem separar a

investigacdo da acado necessaria para resolver um problema e sem afastar o
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pesquisador do objeto de investigacao.

A pesquisa-agdo sera conduzida para avaliar a eficacia do redesign
editorial do livro em relagdo a percepg¢ao do publico-alvo. Serdo selecionados
participantes que sejam leitores de ficgao cientifica, que possuem conhecimento
prévio do livro e também possiveis futuros leitores da obra. Eles serdo
convidados a realizar uma avaliagao participativa, onde podem analisar a versao
original e, em seguida, preencher um questionario que avalia a qualidade e a
eficacia do design editorial em atender as necessidades e expectativas, bem
como a percepgado geral do livro. Também serdo realizadas entrevistas em
profundidade com alguns dos participantes para obter feedback detalhado sobre

possiveis alternativas para o redesign editorial.

1.6.2.2 Pesquisa Bibliografica

A pesquisa bibliografica € uma técnica de pesquisa desenvolvida com
base em materiais ja publicados e consiste na busca, analise e selegdo de
materiais bibliograficos relevantes para uma determinada tematica ou problema
de pesquisa. Esses materiais podem incluir livros, artigos, revistas, teses,

dissertagdes, relatérios, entre outros (GIL, 2022).

Sua origem remonta ao século XVIII, com o surgimento das bibliotecas
publicas e da imprensa. Com o aumento da producido de livros e outros
materiais impressos, tornou-se necessario um método sistematico para buscar,

analisar e selecionar informacgdes relevantes para a pesquisa.

Ao longo dos anos, a pesquisa bibliografica evoluiu e tornou-se uma das
técnicas de pesquisa mais importantes e utilizadas em diversas areas do
conhecimento. Ela permite que o pesquisador explore as diversas fontes
disponiveis e obtenha uma visdo abrangente sobre o tema em questao, além de
identificar lacunas no conhecimento e direcionar novas investigagdes. (GIL,
2022).



25

Sera realizada para investigar as tendéncias e melhores praticas em
design editorial. A revisao bibliografica também fornecera uma base tedrica para
a compreensao das questdes-chave no design editorial e ajudara a identificar os
principais elementos de design a serem considerados na analise do redesign
editorial do livro. Os resultados da revisdo bibliografica serdo usados para

avaliar a qualidade do design editorial do livro.
1.6.2.3 Mesclagem

Figura 2 - Etapas do processo de desenvolvimento do projeto

Identificagao e Analise dos Desafios

Analise de outras edig¢des do livro, de entrevistas com editores e
designers, e revisdo da literatura sobre design editorial.

d

Desenvolvimento de
um plano de redesign

Com base nas descobertas da pesquisa bibliografica.
Isso pode incluir o estudo de livros de design editorial
e de obras de ficgdo cientifica e distopia, para entender
como o design pode ser efetivamente usado
para comunicar temas complexos.

Testes e refinamentos do novo design. e com outras edi¢des existentes no mercado.
Pode incluir o envolvimento de leitores do livro, Pode envolver a avaliagio do feedback dos leitores,
para avaliar a eficacia do novo design em bem como a revisdo da literatura sobre a eficacia do
comunicar a histéria e os temas do livro. design editorial na comunicagéo efetiva com o publico.

Pesquisa-acao Avaliagao e
Testar e refinar o novo design analise dos resultados
Implementacéo do plano de redesign, J Comparagdo com a edicdo anterior do livro

Fonte: Autoras, 2023

Ao mesclar esses dois métodos de pesquisa, o0 objetivo € obter um maior
embasamento tedrico e pratico para o redesign do livro "O Doador de
Memodrias". A pesquisa bibliografica ira fornecer uma base tedrica sdlida,
enquanto a pesquisa-agao permitira que o pesquisador experimente e teste
solugbes concretas para o problema em questdo, avaliando sua eficacia e

fazendo ajustes necessarios.

Essa combinagdo de métodos é especialmente util em pesquisas que

envolvem aspectos praticos, como o redesign de um livro, pois permite que o
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pesquisador tenha uma visdo ampla do tema e, a0 mesmo tempo, obtenha

resultados mais concretos e aplicaveis.

1.6.3 Abordagem de projeto

A abordagem de projeto consiste em uma estratégia organizada para
planejar, executar e avaliar a implementagdo de mudangas ou melhorias em um
determinado produto ou processo. Neste estudo, a abordagem de projeto sera
utilizada para guiar o processo de redesign editorial do livro, considerando
aspectos como layout, tipografia, diagramacgéao, capa e elementos visuais. Seréo
aplicadas técnicas de design thinking e analise do publico-alvo para identificar
as necessidades e expectativas dos leitores, bem como aprimorar a experiéncia
de leitura e a atratividade estética do livro. A abordagem de projeto sera uma
ferramenta essencial para planejar e orientar as etapas do processo de redesign
editorial, garantindo uma abordagem estruturada, consistente e orientada para o

resultado desejado.

1.6.3.1 Design Thinking

O design thinking é uma metodologia que tem como objetivo resolver
problemas de forma criativa e colaborativa, colocando o usuario no centro do
processo (BROWN, 2010). No contexto do design do livro "O Doador de
Memodrias", o design thinking sera uma abordagem eficaz para guiar todo o

processo de criacao.

Inicialmente, na fase de Imersdo sera importante compreender as
necessidades e expectativas do publico-alvo do livro, como a faixa etaria, os
interesses e as preferéncias estéticas. Essa compreensao é fundamental para
garantir que o redesign do livro atenda as expectativas dos leitores (BAXTER,
2014).

Em seguida, sera utilizado a ferramenta persona, permitindo que a equipe
de design desenvolva uma compreensao mais profunda das pessoas para as

quais estao projetando, ajudando a direcionar as solugdes de forma mais eficaz.
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Nessa etapa, € possivel visualizar as necessidades, motivagdes e expectativas
dos usuarios, facilitando a identificagdo de oportunidades de inovagdo e a

geracgao de ideias centradas no usuario (BROWN, 2009).

A ideacédo € outra etapa importante do design thinking, na qual envolve a
geragdo de alternativas para a capa e a tipografia. Serdo aplicadas técnicas
criativas para explorar diferentes abordagens estéticas que transmitam a
esséncia da obra. Em seguida, sera realizada uma pesquisa com o publico-alvo
para avaliar as propostas e obter feedback. Com base nos resultados, as
alternativas serdo refinadas, levando em consideragao as preferéncias do
publico-alvo. Essa abordagem visa garantir que o design final seja atraente e

adequado ao contexto da obra.

Por fim, a fase de prototipagdo envolve a produgdo do livro (alta
fidelidade), considerando todos os aspectos definidos nas etapas anteriores,
desde a escolha das cores, tipografia, layout, ilustragdes, entre outros. Todo o
processo sera acompanhado e avaliado continuamente para garantir que o

resultado final atenda as necessidades e expectativas do publico-alvo.

Este método sera uma abordagem eficaz para o processo de redesign do
livro, pois permite uma visdo holistica do processo criativo, considerando as
necessidades e expectativas do publico-alvo, além de estimular a colaboragao e

a criatividade.

1.6.4 Metodologia de processo

A metodologia de processo € definida como um conjunto de etapas
sequenciais que guiam a execugao de um projeto, visando a organizagao,
controle e eficiéncia das atividades realizadas. Essa abordagem, seguindo o
método Design Thinking do autor Tim Brown, permitira uma estrutura coerente
ao longo do projeto, garantindo a qualidade do processo de redesign. A
metodologia de processo sera utilizada para conduzir o redesign editorial do livro

"O Doador de Memodrias", contemplando as seguintes etapas:
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e Imersao

o

Conceituar design editorial: Realizar uma pesquisa sobre o design
trabalhado, sua histéria, técnicas, estratégias e personalidades
importantes.

Analisar a obra: Realizar uma analise da obra literaria,
compreendendo suas tematicas, personagens e estrutura
narrativa.

Avaliar o contexto editorial da obra: Investigar o histérico editorial
do livro, incluindo edi¢cbes anteriores, capas e projetos graficos
utilizados.

Analise de concorrentes: Tem como objetivo examinar obras
similares ao livro "O Doador de Memdérias" no mercado editorial, a
fim de compreender as estratégias de design adotadas por essas
obras e identificar oportunidades de diferenciar e aprimorar o
projeto de redesign editorial em questéao.

Identificar as necessidades de redesign editorial: Identificar
aspectos do design editorial existente que podem ser melhorados
ou atualizados, levando em consideracdo o publico-alvo e a

mensagem central do livro.

e |deacdo

o

o

o

Propor um novo projeto grafico: Desenvolver um projeto grafico
inovador e criativo para a obra, considerando elementos como
capa, tipografia, diagramacgao e recursos visuais, de modo a tornar
a experiéncia de leitura mais atrativa e envolvente.

Adaptar o design ao publico de distopia: Analisar as preferéncias
estéticas e os habitos de leitura do publico contemporaneo,
garantindo que o design editorial seja atraente e relevante para
esse publico.

Preservar a esséncia da obra: Assegurar que o design editorial ndo
comprometa a mensagem e a integridade da obra original.

Avaliar a recepcao: Realizar pesquisas, entrevistas ou testes para
coletar feedback sobre o design editorial proposto, verificando a

reacao dos leitores e a eficacia das mudancas realizadas.
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o Produzir um protétipo de alta fidelidade do livro: Fazer sketches

das principais ideias para o design da capa e paginas internas,
utilizar variadas ferramentas manuais e digitais para a criacao de
layouts, gerar composi¢cées com os diferentes elementos criados e

aprimorar os resultados obtidos para o protétipo final impresso.

1.6.5 Conexao das metodologias

Figura 3 - Conex&o das metodologias

Conexao das metodologias

a conexao entre as metodologias se da pela interligagdo da
pesquisa bibliografica e da pesquisa-agcdo com as etapas de
imersao, ideagao e prototipacdo do Design Thinking.

N2

Imersao + Pesquisa bibliografica

A pesquisa bibliografica desempenha um papel significativo ao
longo de todo o processo, principalmente na introdugéao,
fundamentacéao e na etapa de imersao do Design Thinking, onde
abrange o estudo da obra original e livros de tematica distépica.
Essa etapa é essencial para compreender como o design pode ser
efetivamente empregado na comunicagao de temas complexos,
bem como para realizar uma analise minuciosa dos concorrentes.

Ideacao + Pesquisa-agao \
Ideias criativas e solugbes sdo geradas na etapa de
ideacao, onde a pesquisa-acdo é empregada para
realizar questionarios, a fim de desenvolver personas e

compreender as demandas do publico-alvo. Além disso,
a coleta de feedbacks por meio da pesquisa-agao
contribui para a geracao de alternativas e para a selecao
final das melhores solugdes.

Fonte: Autoras, 2023

Prototipacao

A utilizacdo dos dados obtidos nas etapas anteriores a
fase de prototipacéo é fundamental para alcangcar um
resultado final satisfatorio onde as solugdes sdo
refinadas e aprimoradas para criar mockups digitais e
fisicos de alta fidelidade, atendendo as necessidades e
expectativas dos leitores e do publico-alvo em geral.

A figura 3 representa um fluxo, onde a metodologia da pesquisa cientifica

e a metodologia de projeto estdo interligadas. No centro do esquema, esta a

metodologia Design Thinking, com as etapas de imersao, ideagao e prototipagao

representadas em sequéncia.

A etapa de imersdo esta conectada a pesquisa bibliografica, indicando

que a anadlise da obra original e livros de distopia é essencial para a
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compreensao de como o design pode comunicar temas complexos, bem como

realizar uma analise minuciosa dos concorrentes.

A etapa de ideacdo esta conectada a pesquisa-agéo, sugerindo que a
realizacdo de questionarios e a coleta de feedback do publico-alvo sao
fundamentais para o desenvolvimento das personas e compreensao de suas

demandas.

Por fim, a etapa de prototipacdo utiliza os resultados das etapas
anteriores para a criagcdo de mockups digitais e fisicos que atendam as

demandas do projeto.

O esquema visual representa a interconexao e a influéncia mutua entre
as metodologias, destacando a importadncia da pesquisa cientifica e da
metodologia de projeto como suporte para a tomada de decisdes durante o

processo de projeto.

1.6.6 Processo de prototipagao

Nesta secao, sera detalhado o processo para criagao do protétipo de alta
fidelidade no projeto de redesign editorial do livro "O Doador de Memdrias".
Serao apresentados os procedimentos e técnicas utilizados para desenvolver o

protétipo, bem como a etapa de refinamento do mesmo.

e Definicdo do protétipo de alta fidelidade

o O protétipo de alta fidelidade é uma representagao visual e fisica
do redesign editorial proposto para o livro. Simulando o aspecto
final da obra, incluindo alteragdes na capa, ilustragao, layout,
tipografia, diagramacgéo e outros elementos visuais presentes no
livro, tanto na capa quanto nas paginas internas. O objetivo do
prototipo € permitir a visualizagdo e a avaliacdo das mudancas
propostas (AMBROSE, 2010).

e Materiais e técnicas
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Para a criagcdo do protétipo de alta fidelidade, serdo utilizados
materiais e técnicas acessiveis e de baixo custo, que permitam
uma representacao fiel do projeto. A capa sera confeccionada com
papel couche fosco 170g, utilizando impresséao de alta qualidade. A
diagramacao das paginas internas sera desenvolvida por meio de
softwares de edicdo grafica, proporcionando uma visualizagao

realista das propostas de design.

e Elaboracao do projeto grafico

o

Inicialmente, sera elaborado um projeto grafico detalhado, levando
em consideragao as diretrizes estabelecidas na analise dos dados
e nos requisitos definidos. Serdo definidos os elementos visuais,
como tipografia, cores, ilustracbes e a disposicao dos elementos

tanto na capa quanto nas paginas internas.

e Geracgao de alternativas para a capa e pagina interna

o

Serdo criadas diferentes versbes de capa, com geragao de
Sketches e tipografias, bem como da pagina interna com base no
projeto grafico definido. Essas alternativas serdo desenvolvidas
levando em consideragcdo as preferéncias e expectativas do
publico-alvo. Pesquisas seréo realizadas com os participantes, por
meio de questionarios, para coletar opinides, sugestdes e

percepcdes sobre as diferentes op¢des apresentadas.

e Refinamento da capa

o

Com base nos resultados das pesquisas, sera realizado um
refinamento das opgdes de capa. As preferéncias do publico-alvo
referentes a ilustracdo e tipografia serdo consideradas para
escolher a versao final, que sera utilizada no protétipo de alta
fidelidade.

e Criacao do protétipo de alta fidelidade

o

Com as escolhas finais da capa e pagina interna, o protétipo de

alta fidelidade sera criado. Serdo aplicadas as cores, ilustragdes,
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tipografias, cor do papel, e elementos visuais definidos
anteriormente, seguindo o projeto grafico estabelecido. A capa
sera confeccionada com gramatura adequada e a diagramacgao
das paginas internas sera desenvolvida utilizando softwares de

edicao grafica.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Visando o projeto de redesign do livio O Doador de Memodrias,
considerando as problematicas existentes em relagdo a apresentagéo visual e
ao conteudo. A teoria do design é aplicada nesse contexto para melhorar a

experiéncia do usuario e tornar a leitura mais agradavel e eficiente.

O livro O Doador de Memérias apresenta uma narrativa complexa e cheia
de simbolismos, o que exige uma apresentagcdo visual que facilite a
compreensao do conteudo. Além disso, o livro é direcionado a um publico
jovem, que demanda uma linguagem acessivel e uma apresentacao visual
atraente. Nesse sentido, o design pode ser utilizado para desenvolver solugdes

criativas e inovadoras que atendam as necessidades dos leitores e dos autores.

O design de livros pode envolver diversas metodologias, como a
pesquisa-acdo e o design thinking, além de aspectos como tipografia, cor,
composicao e teste de usabilidade. No caso do livro "O Doador de Memdarias",
esses elementos podem ser fundamentais para aprimorar a apresentacgao visual

e o conteudo do livro.

A pesquisa-agcdao é uma metodologia que envolve a participagdo dos
usuarios na definicdo do problema e na proposi¢cao de solugdes, por meio de
ciclos de agao, observacgao e reflexdo (Thiollent, 2004). Ja o design thinking é
uma abordagem que enfatiza a colaboracdo, a empatia e a experimentacao,
com o objetivo de encontrar solugdes inovadoras e efetivas para problemas

complexos (Brown, 2010).

No design do livro, a pesquisa-acdo sera utilizada para entender as
necessidades e expectativas dos leitores e dos autores, enquanto o design
thinking sera utilizado para desenvolver solugdes criativas e inovadoras para
aprimorar a apresentacao visual e o conteudo do livro. As etapas do processo
de design thinking, como a imersdo, a ideagdo e a prototipacdo, serao

adaptadas para o contexto especifico do redesign do livro.



34

Além disso, elementos como tipografia, cor e composi¢do vao ser
utilizados para aprimorar a apresentacao visual do livro, tornando-o mais
atraente e facil de ler. A escolha da tipografia pode influenciar a legibilidade e a
estética do livro, enquanto a cor pode ser utilizada para destacar elementos
importantes e criar um ambiente visualmente agradavel. A composi¢éo, por sua
vez, pode ser utilizada para organizar as informag¢des e tornar a leitura mais

intuitiva.

Assim, a combinagdo de metodologias como pesquisa-acdo e design
thinking, com elementos como tipografia, cor, composi¢cdo, serdo uma
abordagem efetiva para o redesign do livro, permitindo aprimorar tanto a

apresentacao visual quanto o conteudo do livro.

2.1 DESIGN EDITORIAL DE LIVROS

2.1.1 Tamanho e proporgao

O tamanho e a propor¢gdo de um livro desempenham um papel
significativo na experiéncia de leitura e na forma de observar a obra. A escolha
do tamanho fisico do livro pode influenciar sua portabilidade, manuseio e até

mesmo a maneira como o conteudo é recebido pelo leitor (BRINGHURST, 2012)

De acordo com a Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), &
comum utilizar a padronizagdao de tamanhos para a produgao de livros. O
formato mais comumente adotado € o 14 x 21 cm, conhecido como formato
médio ou padrdo. Esse tamanho oferece uma boa portabilidade, permitindo que
o livro seja facilmente transportado e manuseado pelos leitores (MACHADO;
LOURENCO, 2008).

No entanto, € importante ressaltar que o tamanho e a propor¢ao podem
variar de acordo com o conteudo e o propoésito do livro. Livros de bolso, por
exemplo, sédo caracterizados por um formato compacto, geralmente menor que o

padrao, como 10 x 15 cm. Essa redugcdo de tamanho proporciona maior
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facilidade de transporte, tornando-os ideais para leitura em transito (SANTOS;
GONCALVES, 1994).

Figura 4 - Tamanhos de livro em milimetros

Fonte: O capista (2020)

Por outro lado, alguns livros podem exigir um tamanho maior para
acomodar melhor elementos visuais, como ilustragdes, graficos ou fotografias.
Nesses casos, formatos maiores, como 21 x 28 cm, podem ser adotados para
garantir que os elementos visuais sejam apresentados com clareza e destaque,

enriquecendo a experiéncia de leitura (LIMA, 2002).

A propor¢gao do livro também é uma consideragcdo importante. A
propor¢gao mais comum € a proporgao aurea ou razao aurea (1:1,618), que é
amplamente utilizada nas artes visuais e no design. Essa proporgao é
considerada esteticamente agradavel e harmoniosa aos olhos humanos, e
muitos designers de livros a utilizam para definir as dimensdes da pagina e a
relagao entre largura e altura (TUFTE, 1990; BRINGHURST, 1999).

Figura 5 - Proporgao aurea espiral Fibonacci
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Fonte: llustragdo de Mark Rademaker (2014)

Ao projetar o formato de um livro, é fundamental considerar a usabilidade
e a experiéncia do leitor. O tamanho deve ser escolhido levando em conta a
facilidade de manuseio, a portabilidade e a conveniéncia para o publico-alvo
(HOCHULI; KINROSS, 2005). A proporgéo deve ser cuidadosamente planejada
para garantir uma aparéncia visualmente agradavel e equilibrada (BOOTH,
2010).

Resumindo, a escolha adequada do tamanho fisico e sua proporgao
garantem a portabilidade, a usabilidade e a estética do livro, contribuindo para

uma experiéncia de leitura satisfatoria e atraente.
2.1.2 Papel

Apesar de ser um elemento com pouco destaque, o papel apresenta
caracteristicas importantes e significativas na experiéncia de leitura e no projeto
grafico do livro, como gramatura, textura e durabilidade.

2.1.2.1 Gramatura

A gramatura do papel € uma medida que se refere a espessura e

densidade do material e € expressa em gramas por metro quadrado (g/m?). Na
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producao de livros, a escolha adequada da gramatura é fundamental para

garantir a resisténcia, durabilidade e usabilidade do papel.

Em geral, para livros, se utiliza papéis com gramaturas entre 60 g/m? e
120 g/m? (SILVA; SOUZA, 2021). Valores menores podem resultar em um papel
muito fino, que pode rasgar facilmente, enquanto valores acima podem tornar o

livro pesado e volumoso.

Figura 6 - Imagem de gramatura de papel

Fonte: Grafica Promopress (2022)

No projeto sera estudado uma gramatura adequada que proporcione
resisténcia e durabilidade, ao mesmo tempo em que seja leve o suficiente para
facilitar o manuseio e a portabilidade. A gramatura escolhida devera equilibrar
esses aspectos, garantindo que o papel seja suficientemente resistente para
suportar 0 uso e a passagem do tempo, sem comprometer o conforto e a

praticidade para o leitor.

2.1.2.2 Textura

A escolha da textura do papel contribui para a experiéncia de leitura
desejada. Uma textura lisa pode proporcionar uma sensagao suave ao toque,
enquanto uma textura mais rugosa pode transmitir uma sensacao tatil mais

notavel.
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No caso do redesign do livro, sera necessario selecionar uma textura de
papel que esteja em harmonia com o conteudo e o estilo da obra e garanta
conforto e aderéncia ao toque, sem comprometer a legibilidade ou dificultar o

manuseio do livro.

2.1.2.3 Durabilidade

A durabilidade do papel € um fator crucial a ser considerado em
producdes de livros (SILVA; SOUZA, 2021). A durabilidade se refere a
capacidade do papel de resistir ao desgaste e preservar sua integridade ao

longo do tempo.

Sera importante escolher um papel resistente, que seja capaz de suportar
o manuseio frequente e as multiplas leituras. Um papel duravel evita rasgos,
dobras e desgastes prematuros, garantindo que as paginas permanegam

intactas mesmo apds um longo tempo de uso.

A escolha de um papel duravel também contribui para a longevidade da
obra. Um livro bem conservado e que mantém suas paginas em bom estado &
mais propenso a ser apreciado por um longo periodo de tempo, permitindo que

a historia seja desfrutada por muitas geragoes.

2.1.3 Grid

O grid € um elemento fundamental no design grafico e editorial, sendo
uma estrutura composta por linhas de referéncia que auxiliam na organizagéo e
distribuicdo dos elementos visuais em uma pagina. De acordo com Ambrose e
Harris (2012), o grid possibilita uma disposigéo rapida e precisa dos elementos,

além de garantir a consisténcia visual de pagina a pagina.

Ao utilizar o grid, é possivel estabelecer uma divisdo padronizada do
espaco, definindo areas especificas para a colocagado dos elementos graficos,
como textos, imagens e ilustragcdes. Essa estrutura contribui para uma

organizacao visual harmoniosa e facilita a leitura e compreensao do conteudo.
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As delimitagdes do grid incluem a definicAo de margens externas,
margens superior e inferior, colunas e areas centrais. Cada uma dessas partes
possui uma fungao especifica no design, permitindo uma distribuigao equilibrada
dos elementos e garantindo uma estrutura consistente em todo o projeto
(AMBROSE; HARRIS, 2012).

Figura 7 - Exemplo de grid
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Fonte: Manual de identidade do Senado Federal (2015)

Além de proporcionar uma organizagao visual eficiente, o uso do grid
também contribui para a criagdo de uma identidade visual coesa e agradavel. Ao
seguir as diretrizes estabelecidas pelo grid, é possivel manter uma consisténcia
visual ao longo de todo o projeto, seja ele um livro, uma revista, um site ou

qualquer outro material grafico.

Dessa forma, se mostra uma ferramenta indispensavel para designers

graficos e editoriais, oferecendo uma base sélida para a composic¢ao visual e
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contribuindo para uma experiéncia de leitura e visualizagcdo mais agradavel e

eficiente.

2.1.4 Layout e Organizacgao

O layout estende-se a disposi¢cado visual dos elementos na pagina, e
abrange texto, imagens, e outros elementos visuais. Um layout bem projetado
contribui para a organizagao e legibilidade do conteudo, além de melhorar a

experiéncia de leitura do publico.

Sera necessario considerar o equilibrio entre o texto e as ilustracdes, de
forma a criar uma hierarquia visual clara. Elementos como margens,
espacamento entre linhas e entre paragrafos, tamanhos e estilos de fonte
deverao ser cuidadosamente escolhidos para facilitar a leitura e destacar
informagdes importantes. O alinhamento e a distribuicdo dos elementos na
pagina também s&o aspectos relevantes para o layout, influenciando na
compreensao do conteudo (LUPTON, 2015)

Figura 8 - Exemplo de layout

Fonte: SGuerra Design (2015)

Além disso, a padronizacdo de elementos como cabecalhos, rodapés,
numeragao de pagina e estilos de titulos ajuda a criar uma identidade visual
coesa e facilita a navegacéo do leitor. Tendo esse objetivo em mente, se torna

importante garantir a consisténcia do layout ao longo do livro.
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Ja a organizacédo trata da estruturagdo e sequéncia dos capitulos, bem

como a disposi¢cao dos elementos dentro de cada pagina.

No projeto, sera necessario analisar a estrutura narrativa e os temas
abordados para determinar a melhor forma de organizar o conteudo. A ordem
dos capitulos, por exemplo, pode seguir uma progressao logica e a divisdo do
livro em partes, se¢des ou blocos tematicos também pode ser considerada para

facilitar a compreensao e a fluidez da leitura.

Figura 9 - Exemplo de sumario

SUMARIO

Fonte: Editora Gratia Plena (2021)

A organizagdo do conteudo também engloba a utilizagdo de elementos
como sumario, e notas de rodapé, que auxiliam na localizagcdo e
contextualizacdo de informacbdes. A inclusdo de elementos, citagcdes ou

ilustracdes relevantes também contribui para o enriquecimento do livro.

2.1.5 Tipografia

A tipografia € um elemento fundamental no processo, pois é responsavel

pela escolha e organizacao das letras, palavras e frases que compdem o texto.
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Ela pode afetar significativamente a legibilidade, a coesao visual e a estética
geral do livro. Segundo Gomes e Santos (2013), a tipografia € uma das
principais ferramentas do design editorial, influenciando diretamente a

percepcéao do leitor sobre a qualidade e a identidade do livro.

Ao repensar o design editorial de um livro, & importante levar em conta as
caracteristicas do publico-alvo e a finalidade do livro. Por exemplo, no caso de
um livro juvenil como "O Doador de Memodrias", sera importante escolher uma
tipografia que seja facil de ler, clara e legivel. A escolha da fonte pode influenciar

o ritmo da leitura, a identidade visual e até mesmo a percep¢ao do tema do livro.

Figura 10 - Exemplos de tipografia
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Fonte: Catalogo tipografico da Caslon, de William Caslon (1732)

Além disso, sera considerado a hierarquia visual do texto, ou seja, a
organizagcao dos diferentes niveis de informacao por ordem de importancia. A
tipografia pode ajudar a diferenciar os titulos dos capitulos, subtitulos, citacbes e

notas de rodapé, facilitando a leitura e a compreensao do texto.
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Outro aspecto importante € o uso da tipografia em conjunto com
elementos graficos, como imagens e ilustragbes. Sera preciso pensar em como
a tipografia se relaciona com esses elementos e como eles podem ser
integrados de forma harmoniosa para criar uma experiéncia de leitura agradavel

€ coesa.

Segundo Lima (2010), o design editorial envolve uma série de técnicas e
estratégias para aprimorar a apresentacao visual e a legibilidade de um livro. A
tipografia € um dos elementos fundamentais nesse processo, e a escolha da
fonte, do espagamento e da disposi¢cao do texto pode fazer toda a diferenca no

resultado final.

Em resumo, a tipografia € um elemento-chave no processo de design
editorial de um livro. Ela influencia diretamente a legibilidade, a hierarquia visual
e a estética geral do livro. Por isso, € fundamental escolher a tipografia correta e
utiliza-la de forma estratégica para atender as necessidades do publico-alvo e as
demandas do livro (GOMES; SANTOS, 2013; LIMA, 2010).

2.1.6 Cor

A escolha cuidadosa das cores € importante para transmitir a atmosfera
correta e destacar informagdes importantes no livro. Segundo Lima (2010), as
cores sdo elementos de grande impacto visual e emocional em um projeto
grafico, capazes de evocar sensacbes e emogdes distintas em diferentes
contextos. Ja Marcondes e Martin (2015) destacam que a cor € uma das
principais ferramentas do design grafico, capaz de influenciar diretamente a

percepcao do usuario sobre a qualidade e a identidade visual de um produto.

No caso especifico de "O Doador de Memodrias", a escolha das cores
pode ser influenciada pela tematica da obra, que aborda a perda de emocgdes e
memorias. Conforme destaca Kandinsky (2017), as cores podem transmitir
diferentes sensacgdes e emocgdes, como o vermelho que representa a emocéo e
o0 amarelo que simboliza a alegria. Assim, € possivel utilizar cores frias e

neutras, como o cinza e o azul, para transmitir a sensacdo de perda e vazio,
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enquanto cores mais intensas podem ser reservadas para momentos de maior

emocao e tensao na narrativa.

Figura 11 - Circulo cromatico
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Fonte: Juliana Polastri (2019)

No entanto, sera preciso considerar a harmonia entre as cores escolhidas
e a tipografia, garantindo uma leitura clara e agradavel para o leitor. Conforme
ressaltado por Klimpel (2016), a cor deve ser utilizada de forma estratégica para
criar contraste e destacar informagdes importantes no livro, como titulos de
capitulos e citagdes. Assim, € fundamental escolher as cores adequadas e
utiliza-las de forma equilibrada para garantir a legibilidade e a coesao visual do

livro.
2.1.7 Composicao

A composicado refere-se a organizagdo dos elementos visuais em uma
pagina, incluindo a disposicédo de textos, imagens, cores, espagos em branco e

outros elementos.

No contexto do redesign do livro, a composi¢cao sera utilizada para criar
uma hierarquia visual clara, facilitando a leitura e a compreensao do conteudo.
Uma boa composi¢cao pode tornar o livro mais atraente, impactante e eficaz em
transmitir a mensagem que o autor deseja (TONDATO; CHAVES, 2014).
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A escolha das fontes tipograficas, o espagcamento entre as letras e as
linhas, o tamanho do texto, a escolha das cores e o layout geral sédo alguns dos
aspectos importantes da composicdo que precisam ser considerados no
redesign do livro. Esses elementos devem ser escolhidos cuidadosamente para

criar uma composi¢ao equilibrada e harmoniosa (BAXTER, 2014).

Outro ponto importante é a criagdo de uma identidade visual para o livro.
Uma identidade visual consistente e bem definida ajuda a criar uma conexao
emocional com o publico-alvo, além de tornar o livro mais reconhecivel e
memoravel (KUMAR, 2012).

A composigcao vai desempenhar um papel de extrema importancia no
processo de redesign do livro. Uma composi¢gao bem elaborada ira tornar o livro
mais atraente, impactante e eficaz em transmitir a mensagem que o autor
deseja. Por isso, € importante que a equipe leve em consideragcéo todos os
aspectos da composigao ao criar o novo layout do livro (BROWN, 2010; IDEO,
2015).

2.2 PROTOTIPO DE ALTA FIDELIDADE

O papel do protétipo de alta fidelidade no processo de redesign do livro, é
destacado por autores como Baxter (2014) e Brown (2010). Segundo esses
autores, o protétipo de alta fidelidade € uma representacgao visual e funcional de
um produto ou sistema, que busca reproduzir com precisdo as caracteristicas e
funcionalidades do design final. Ele é desenvolvido com materiais e tecnologias
mais avangadas, permitindo uma maior proximidade com a aparéncia, interacao

e experiéncia de uso do produto final

A principal vantagem do protétipo de alta fidelidade é proporcionar uma
avaliacdo mais precisa e realista do produto, permitindo identificar e solucionar
problemas de usabilidade, funcionalidade e design antes da produgé&o em larga
escala (BROWN, 2009).
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A construgdo de um protétipo de alta fidelidade envolve o uso de
materiais, técnicas e recursos que se aproximam o maximo possivel do produto
final. Isso pode incluir o uso de softwares de edigdo grafica, detalhamento

estético, impressédo e acabamentos de alta qualidade
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

3.1 IMERSAO

Sera iniciado o processo de aprofundamento e envolvimento intensivo
com a pesquisa, buscando compreender amplamente o assunto por meio da
analise critica de diversas fontes de informacgéo, como literatura especializada,
entrevistas e dados coletados. A abordagem busca adquirir conhecimento

concreto e embasar o desenvolvimento do trabalho.

3.1.1 Analise da obra

"O Doador de Memoérias" € um romance distopico escrito pela autora Lois
Lowry, publicado em 1993, o livro se tornou um classico da literatura jovem,

ganhando diversos prémios e cativando leitores de diferentes faixas etarias.

A trama se passa em uma sociedade futurista aparentemente utopica,
mas na verdade altamente controlada e privada de emocbes e escolhas
individuais. Nesse mundo, o protagonista Jonas € escolhido para ser o
"Receptor de Memodrias", uma fungao na qual ele recebe memdrias do passado
e descobre a verdadeira natureza da sociedade em que vive. A partir dessa
descoberta, Jonas enfrenta dilemas morais e desafia o sistema, buscando

libertar-se e salvar os outros habitantes de sua comunidade.

A obra se destaca pela habilidade da autora em criar uma atmosfera
opressiva e ao mesmo tempo despertar a esperancga e a resisténcia por meio do
protagonista. A constru¢édo do mundo é detalhada e convincente, explorando a

perda das emogdes e a manipulagao da sociedade.

Figura 12 - Edicdo mais recente do livro O doador de memorias
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

A edicao mais recente do livro utiliza como capa o poster e informagdes
do filme lancado em 2014. No entanto, € importante destacar que essa edicao
apresenta uma estrutura de qualidade mediana para baixa. Isso se deve ao fato
de ndo possuir nenhum tipo de laminagao, o que pode impactar a durabilidade e
a aparéncia da capa ao longo do tempo. Além disso, o miolo do livro é

extremamente simples, sem grandes diferenciagdes ou recursos adicionais.

Essa escolha de design e qualidade de produgdo pode influenciar a
percepcao do livro pelos leitores e sua capacidade de se destacar em meio a

outros livros.
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3.1.1.1 Edigdes

O livro ja teve varias edigdes publicadas ao longo dos anos. Algumas das

edi¢cdes mais conhecidas incluem:

Edicdo original: O livro foi originalmente publicado em 1993 pela

autora Lois Lowry.

Edicdo comemorativa: Em 2002, foi langada uma edicéo

comemorativa de 10 anos, que incluiu um novo prefacio da autora.

Edicdo do filme: Com o lancamento do fiime "O Doador de
Memorias" em 2014, foi lancada uma edigdo especial com a capa
baseada no péster do filme e algumas informagdes sobre a

adaptagao cinematografica.

Edi¢des internacionais: O livro também foi traduzido para varios
idiomas e lancado em diferentes paises, resultando em edicbes

internacionais com capas e designs exclusivos.

ApOs pesquisas, sera apresentado algumas das edi¢gdes encontradas:

Figura 13 - Edi¢cdes 1996 e 2002
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Figura 14 - Edicbes 2008 e 2009
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Figura 15 - Edicdes 2012 e Turca
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Figura 16 - Edigdes alema e holandesa
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3.1.1.2 Autora

Lois Lowry, nascida em 20 de margo de 1937, € uma renomada autora

americana de literatura infantojuvenil. Ela € conhecida por suas obras
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envolventes, que abordam temas complexos e despertam o interesse de leitores
de todas as idades.

Ela nasceu e cresceu em Honolulu, no Havai, mas passou a maior parte
de sua vida adulta em Nova York e no Estado de Maine. Antes de se tornar uma
escritora em tempo integral, Lowry trabalhou como fotografa freelancer,

jornalista e também atuou como escritora de textos publicitarios.

Figura 17 - Lois Lowry

Fonte: www.loislowry.com

Sua carreira literaria decolou na década de 1970, com a publicagéo de
seus primeiros livros para criangas. No entanto, foi com o lancamento de "O
Doador de Memdrias" em 1993 que Lowry alcangou um grande reconhecimento
mundial. O livro, que se tornou um best-seller, ganhou varios prémios literarios,

incluindo a prestigiosa Medalha Newbery. (editoraarqueiro.com.br)

A escrita de Lois Lowry € marcada por sua capacidade de abordar

questdes complexas, como liberdade, identidade e sociedade, de uma maneira
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acessivel aos leitores jovens. Suas histérias frequentemente exploram temas
relacionados a distopia, aventura, relagdes familiares e amizade, provocando

reflexdes e questionamentos. (loislowry.com, s.d)

Lowry é uma autora que desafia os limites da literatura infantojuvenil,
oferecendo histérias instigantes e relevantes que tocam os coragdes dos
leitores. Sua contribuigdo para a literatura € inegavel, influenciando geragdes de
leitores e inspirando outros escritores a explorar temas significativos por meio de

suas obras.

3.1.2 Contexto editorial

3.1.2.1 Concorrentes

3.1.2.1.1 A Selecéao

O livro “A Selegao" € um romance distopico escrito pela autora americana
Kiera Cass. Publicado em 2012, o livro rapidamente ganhou popularidade e se
tornou o primeiro de uma série de cinco livros, com mais dois livros adicionais

que complementam a historia principal.

Figuras 18 - Livro A Selegao
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

O livro combina elementos de romance, drama, aventura e intriga politica,
cativando os leitores com sua narrativa envolvente e personagens carismaticos.
Conquistou muitos fas, especialmente entre adolescentes e jovens adultos,
devido a sua tematica roméntica, o mundo distopico criado pela autora e os

dilemas emocionais enfrentados pela protagonista.

Tabela 1 - Especificagbes concorrente 1

A SELEGAO
SUPORTE Papel pélen soft
FORMATO 21x14
TiTULOS Com serifa
TIPOGRAFIA TEXTOS Com serifa
FOLIO Com serifa, na direita ou esquerda, inferior
IMAGENS
. Miolo offset 1x1
Al
IMPRESSAO Capa offset 4x0
ENCADERNAGAO Costura e cola, capa mole
ACABAMENTO
DIFERENCIAL Laminagéo fosca, relevo na capa

Fonte: Elaborado pelas autoras
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3.1.2.1.2 Jogos Vorazes

Ja "Jogos Vorazes" € uma ftrilogia escrita por Suzanne Collins. Foi
publicada entre 2008 e 2010, se tornando um fendmeno mundial e com uma

base de fas fervorosa e adaptag¢des cinematograficas de sucesso.

Figura 19 - Livro Jogos Vorazes

— JOGOS-VORAZES << |

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

O livro mescla elementos de ag¢ado, aventura, romance e critica social. A
autora explora temas como desigualdade, poder, corrupgdo e os efeitos

devastadores da violéncia. Através do ponto de vista de Katniss, somos levados
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a refletir sobre a importancia da liberdade, da empatia e da luta por um mundo

mais justo.
Tabela 2 - Especificagbes concorrente 2
JOGOS VORAZES
SUPORTE Papel pélen soft
FORMATO 21x14
TiTULOS Sem serifa
TIPOGRAFIA TEXTOS Com serifa
FOLIO Lado direito ou esquerdo, inferior, sem serifa
IMAGENS Poucas, apenas formas no titulo e capitulos 2x1 ou 2x2
~ Miolo offset 1x1
IMPRESSAO Capa offset 4x0
ENCADERNACAO Costura e cola, capa mole
ACABAMENTO
DIFERENCIAL Laminagéo fosca, relevo na capa

Fonte: Elaborado pelas autoras

3.1.2.1.3 Divergente

Divergente € um romance distdépico desenvolvido pela autora Veronica
Roth. Publicado em 2011, se tornou o primeiro de uma trilogia, juntamente com

Insurgente e Convergente.

Figura 20 - Livro Divergente
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Aborda temas como identidade, escolhas, coragem e rebelido contra um
sistema opressor. A autora cria um mundo distdépico complexo, cheio de
suspense e acgao, enquanto mergulha nos dilemas pessoais de Beatrice e nas

tensdes sociais presentes na sociedade.

Tabela 3 - Especificagbes concorrente 3



58

DIVERGENTE
SUPORTE Papel polen soft
FORMATO 21x14
TiTULOS Com serifa
TIPOGRAFIA TEXTOS Com serifa
FOLIO Lado direito ou esquerdo, inferior, sem serifa
IMAGENS
- Miolo offset 1x1
IMPRESSAO Capa offset 4x1
ENCADERNAGCAO Costura e cola, capa mole
ACABAMENTO
DIFERENCIAL Laminacéo brilho, relevo na capa

Fonte: Elaborado pelas autoras

3.1.2.1.4 Maze Runner

Finalizando, Maze Runner € um romance distopico escrito pelo autor
americano James Dashner. Lancado em 2009, o livro é o primeiro de uma série
de cinco livros.

Figura 21 - Livro Maze Runner
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

O livro combina elementos de aventura, suspense e ficcdo cientifica,

envolvendo os leitores em uma trama repleta de reviravoltas e enigmas. A busca

pela verdade, a luta contra forgas desconhecidas e a busca pela liberdade sao

temas centrais que impulsionam a historia.

Tabela 4 - Especificacbes concorrente 4

MAZE RUNNER
SUPORTE Papel polen soft
FORMATO 21x14
TiTULOS Com serifa
TIPOGRAFIA TEXTOS Com serifa
FOLIO Com serifa, centralizado
IMAGENS
- Miolo offset 1x1
IMPRESSA
SSAO Capa offset 4x0
ENCADERNAGAO Costura e cola, capa mole
ACABAMENTO
DIFERENCIAL Laminagé&o fosca, hot stamping

Fonte: Elaborado pelas autoras
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3.1.3 Necessidades de redesign

3.1.3.1 Enunciagao do problema

O problema a ser solucionado consiste na necessidade de aprimorar a
estética e a experiéncia de leitura do livro "O Doador de Memodrias", valorizando
0 seu conteudo e atraindo o publico-alvo. Diante do design atual do livro, que
supostamente ndo atende plenamente as expectativas da grande maioria dos
leitores e ndo se alinha de forma adequada ao género distopia, apos a
confirmacdo por meio de uma pesquisa, acredita-se que sera essencial
encontrar solugdes que possam promover uma revitalizagao visual e editorial da

obra.

3.1.3.2 Definigao do problema

A resposta a pergunta "Como resolver a necessidade de aprimorar a
estética e a experiéncia de leitura, valorizando o conteudo e atraindo o
publico-alvo para o livro 'O Doador de Memérias'?" envolvera a implementacao
de um projeto de redesign editorial, abrangendo diferentes aspectos como a
capa, o layout, a tipografia, a diagramacao e outros elementos visuais presentes
no livro (GOMES, 2017).

Para resolver os problemas encontrados através da pesquisa, serao
adotadas abordagens e estratégias como a utilizagdo de técnicas de design
thinking, a analise do publico-alvo e a aplicag&do de principios do design editorial
(LOPES; FERREIRA, 2014). A partir dessas diretrizes, busca-se criar um novo
projeto grafico e editorial que proporcione uma experiéncia de leitura atraente,
que seja coerente com a tematica distopica da obra, que atenda as expectativas

dos leitores e que seja coerente com os dados coletados.

Nesse contexto, o prototipo fisico de alta fidelidade, com redesign da
capa e do conteudo interno, emerge como uma solugao a ser explorada. Essa

abordagem permitira testar e avaliar as alteragdes que serdo propostas,
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verificando se elas contribuem para a valorizacdo do livro, a atracdo do

publico-alvo e a melhoria geral da experiéncia de leitura (LIMA, 2018).

Ao finalizar a pesquisa e o desenvolvimento do projeto de redesign
editorial, espera-se oferecer uma solugéo concreta e embasada para resolver o
problema de aprimoramento da estética e da experiéncia de leitura do livro "O
Doador de Memodrias". Através dessa intervencdo, busca-se elevar a qualidade
visual e editorial da obra, proporcionando uma experiéncia mais envolvente e

atrativa para os leitores, fortalecendo assim o seu impacto no mercado literario.

3.1.3.3 Coleta de dados

A pesquisa localizada no apéndice B contou com a participacdo de 47
pessoas, sendo a maioria do publico feminino (57%) e com idade
predominantemente entre 21 e 25 anos (55%). Verificou-se que a frequéncia de
leitura é considerada baixa, com apenas 29% dos participantes afirmando ler
frequentemente. No entanto, a maioria dos participantes (55%) ja leu pelo
menos um livro do género distopia, demonstrando interesse significativo nesse

tema.

Esses dados fornecem insights valiosos sobre o perfil do publico-alvo em
relagéo a leitura e ao interesse pelo género distopia, 0 que é fundamental para
orientar o processo de redesign editorial do livro "O Doador de Memdrias". Essa
compreensao contribuird para garantir que as mudancas propostas estejam

alinhadas com as expectativas e preferéncias dos leitores.

Na proxima secéo, serao discutidas as principais conclusdes derivadas da

analise dos dados e como elas influenciarao as decisdes de redesign editorial.

3.1.3.4 Analise da capa original

A analise dos dados obtidos por meio da pesquisa realizada com 47

participantes, referente a seg¢éo "Analise da Capa Original do Livro 'O Doador de
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Memorias", localizada no apéndice C, revelou importantes percepcdes sobre a

avaliacao estética e impacto da capa do livro.

A maioria dos participantes nao considera a capa esteticamente atrativa e
acredita que ela ndo esta alinhada com o género distopia. Além disso, a capa
nao € considerada impactante ou memoravel. A pesquisa também revelou que a
capa nao influencia positivamente a decisdo de compra dos participantes. Eles
destacaram a necessidade de melhorar as imagens e a combinagdo dos

elementos na capa.

Essas conclusbes obtidas por meio da analise dos dados sao
fundamentais para embasar as decisdes de redesign editorial do livro "O Doador
de Memodrias", permitindo a criagdo de uma nova capa que atenda as
expectativas dos leitores, transmita com maior eficacia o conteudo do livro e

contribua para a decisdo de compra.

3.1.3.5 Analise de composic¢ao de capa

A pesquisa localizada no apéndice D, revelou que a capa de um livro
exerce influéncia na decisdo de compra para a maioria dos participantes. A
preferéncia recai sobre imagens ou ilustracbes chamativas e estilos de arte
unicos ou incomuns. No contexto do género distopia, as capas de estilo dark e
misterioso foram consideradas as mais atrativas. Quanto a tipografia, as fontes
de letra com serifa foram as preferidas para capas distépicas, conferindo uma
estética sofisticada. Os estilos de capa adequados ao género distopia incluem
contrastes entre luz e sombra, minimalismo com elementos simbdlicos e
elementos sombrios e opressivos. Palavras como "contraste", "intrigante",
"minimalista" e "sombrio" foram destacadas para descrever uma capa de livro

ideal.

Esses resultados proporcionam subsidios valiosos para o processo de
redesign editorial do livro "O Doador de Memérias", permitindo a criagédo de uma

nova composicdo de capa que atenda as preferéncias do publico-alvo,



63

transmitindo efetivamente o conteudo distépico da obra e despertando o

interesse dos leitores.

3.1.3.6 Analise de composigao interna

A pesquisa localizada no apéndice E, revelou que a escolha de elementos
internos de um livro influencia a experiéncia de leitura dos participantes. A
preferéncia por fontes sem serifa foi destacada como mais facil de ler,
contribuindo para uma leitura fluente. A cor creme ou off-white foi considerada
mais agradavel para o papel, reduzindo a fadiga visual. Embora elementos
graficos sejam considerados interessantes, eles ndo sdo essenciais para a
experiéncia de leitura. A composigao interna do livro foi percebida como tendo
um impacto significativo na experiéncia de leitura, ressaltando a importancia de

uma diagramacao cuidadosa e uma organizagao coerente do conteudo.

Esses resultados fornecem dados valiosos para o processo de redesign,
permitindo a consideragao dos aspectos internos que influenciam a experiéncia
de leitura. Dessa forma, é possivel criar uma composi¢ao interna que atenda as
preferéncias dos leitores, promovendo uma leitura confortavel e agradavel,

potencializando assim a imersao na obra.

3.2 IDEACAO

3.2.1 Persona

A pesquisa citada na secao anterior, teve uma abordagem inicial ampla,
buscando compreender as caracteristicas e preferéncias de leitores e néao
leitores. Foram considerados aspectos como género, faixa etaria, frequéncia de
leitura e afinidade com distopia. Agora, como parte da etapa de
aprofundamento, a pesquisa esta sendo restrita aos leitores que tém o habito de
ler com frequéncia e que possuem experiéncia prévia com o género distopia

juvenil.
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A restricao dos dados se justifica pelo objetivo de obter informacées mais
especificas e relevantes. Ao focar exclusivamente em leitores frequentes e
familiarizados com distopia juvenil, pretende-se obter um aprofundamento sobre
a forma como esses leitores reagem ao livro "O Doador de Memérias" e quais
aspectos consideram essenciais em um redesign. A expectativa € que esse
grupo de leitores, por ter uma maior experiéncia, possam fornecer analises mais

criteriosas e detalhadas, enriquecendo assim as conclusdes da pesquisa.

Essa restricdo também se justifica pela relevancia do publico-alvo na
definicdo do redesign do livro. Leitores frequentes e familiarizados com livros,
tém mais experiéncia, o que |hes permite fazer comparacdes e avaliacbes mais

embasadas.

O objetivo é atender as expectativas desse publico exigente e
conhecedor de literatura, oferecendo uma nova versao da obra que seja capaz
de cativar tanto os leitores fiéis quanto atrair novos publicos interessados em

distopia.

Figura 22 - Persona 1 Publico-alvo

ESTILO DE VIDA PERSONALIDADE
« Moradia: Mora sozinha em um apartamento Criativa
no centro da cidade CEEEEEEEEEE—

» Ocupacao: Estudante universitaria

» Trabalho: Trabalha meio periodo em uma Engajada culturalmente
agéncia de publicidade

« Animais de Estimagao: Tem dois gatos de
estimagao

Conectada com a natureza

« Lazer: Ir em cafés, ler, cinema, caminhar na -«
Beira-mar e visitar exposicoes de arte
COMPORTAMENTO MOTIVACOES E OBIJETIVOS
MARINA DE LEITURA Decel . ,
« Deseja ler narrativas envolventes e cativantes,
RODRIG U ES Marina iniciou sua jornada como que a fagcam refletir sobre a sociedade e a
leitora desde jovem, comegando com natureza humana
\dade: 23 distopias juvenis, é apaixonada por « Valoriza a experiéncia estética proporcionada
livros e lé com frequéncia, dedicando por um livro, desde sua capa até a disposicao
Género: Feminino parte do seu tempo livre & leitura. das palavras e elementos graficos no seu
Cidade: Florianépolis SC Pos_sui grande inter_esse por dist_opias, interior. o )
devido a sua capacidade de estimular « Busca livros que a instiguem intelectualmente,
Estado civil: Solteira a reflexdo critica sobre questdes despertando sua imaginacéao e estimulando
sociais e despertar sua imaginagao. seu pensamento critico

Fonte: Autoras, 2023
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Figura 23 - Persona 2 Publico-alvo

ESTILO DE VIDA PERSONALIDADE
* Moradia: Mora com seus pais € irma na area e
" ST Criativo
continental de Florianépolis
* Ocupagao: Recém-formado e trabalhando CE—
« Trabalho: Trabalha tempo integral em uma Engajamento artistico
empresajde Tl CEEEEEEEE—
« Animais de Estimagao: Possui um cachorro de
estimacéo Competitivo
* Hobbies: Gosta de desenhar e se envolver com D

atividades artisticas. Também aprecia jogos
de tabuleiro e jogos de console

COMPORTAMENTO, MOTIVAGOES E OBJETIVOS

LUCAS ALVES Lucas é um jovem adulto engajado em sua carreira profissional, mas que reserva tempo para suas
paixoes literérias.
Sua afinidade com distopias demonstra um interesse por histérias complexas e provocativas.
Idade: 25 Sua criatividade e envolvimento com atividades artisticas tornam-no receptivo a um design
visualmente atraente e uma apresentacao editorial que estimule sua imaginacao.
Além disso, seus hobbies, como jogos de tabuleiro e console, mostram seu gosto por narrativas
Cidade: Florianépolis SC envolventes e imersivas.
Lucas esta em busca de livros que o transportem para mundos fascinantes, desafiem sua mente e
estimulem sua criatividade. Ele deseja se entreter, refletir e expandir seus horizontes através da
literatura e dos jogos, buscando uma experiéncia enriquecedora.

Género: Masculino

Estado civil: Solteiro

Fonte: Autoras, 2023

As personas apresentadas na Figuras 22 e 23 foram elaboradas a partir
dos dados coletados na pesquisa realizada para o projeto. A construgéo teve
como base o afunilamento dos participantes da pesquisa, dando prioridade

aqueles que se enquadram no perfil de leitores frequentes.

De acordo com os resultados obtidos com a pesquisa localizada no
apéndice F, foi observado que a frequéncia de leitura € considerada um fator
relevante para a compreensdo do publico-alvo e, consequentemente, para a
definicio de uma pessoa ideal. Os participantes que afirmaram ler com
frequéncia demonstraram maior engajamento e interesse no género distopia,

sendo esse um critério primordial para a selecdo das personas.

Destaca-se que é a representagao um perfil ficticio, mas embasado em
dados reais obtidos por meio da pesquisa. A utilizacdo desse recurso permite
visualizar e compreender melhor as caracteristicas, necessidades e motivagdes
do publico-alvo, contribuindo para a tomada de decisdes no processo de
redesign editorial (PAZMINO, 2015).
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E importante ressaltar que é uma ferramenta estratégica que orienta o
processo de redesign editorial, permitindo a criagdo de solugbes mais
adequadas e personalizadas (PAZMINO, 2015). Ela representa um ponto de
partida para a compreensdo das preferéncias e necessidades dos leitores,
colaborando para o sucesso do projeto e para o alcance dos objetivos

propostos.

Compreender o publico-alvo do livro "O Doador de Memodrias", como
Marina Rodrigues e Lucas Alves, irdo auxiliar no desenvolvimento de um projeto
que atenda as suas expectativas e preferéncias, proporcionando uma

experiéncia de leitura enriquecedora e envolvente.

3.2.2 Novo projeto

Como modelo visual para o redesign do livro O Doador de Memodrias, a
expectativa é propor uma abordagem moderna que destaque a simplicidade da
narrativa e a mensagem central da histéria. Para isso, serdao utilizados
elementos visuais como tipografia, cor e composicdo, que serdao escolhidos
cuidadosamente para criar uma atmosfera que combine com o tom emocional

do livro, e se.

A tipografia sera escolhida com a ajuda de uma pesquisa rapida, levando
em conta sua legibilidade, elegéncia e simplicidade. Acredita-se que uma
tipografia serifada classica sera a melhor opg¢ao para o livro, pois n&o distrairia o
leitor da narrativa, mas ainda assim ofereceria uma experiéncia de leitura
agradavel e acessivel, entretanto, também sera validada e analisada a opiniao
de terceiros. (WOOD, 2013).

A cor sera usada com moderacgao, para realgar elementos importantes da
historia. Sera proposto uma paleta de cores neutras, com toques sutis de
vermelho para representar a intensidade das emocgdes que permeiam o livro
(LIDWELL; HOLDEN; BUTLER, 2010). E a composigao sera utilizada para guiar
o leitor através da histéria de forma intuitiva (ROGERS; SHARP; PREECE,
2013).
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Figura 24 - Quadro Canvas
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Fonte: Autoras, 2023

3.2.3.1 Painel semantico do filme
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Para o painel semantico, foram selecionadas cenas do filme "O Doador

de Memdrias", assim, tornando possivel

analisar as cores presentes e

elementos importantes ao longo da narrativa, servindo como referéncia para a

producgao dos sketches.

Figura 25 - Painel semantico do filme
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Pode-se observar que no inicio do filme, as cenas sdo apresentadas em

preto e branco, o que representa um mundo monotono e sem emocgoes.

Conforme a trama se desenvolve, s&o inseridos tons de vermelho e verde
opacos junto ao preto e branco. Essas cores sem saturagdo e sombrias indicam
a descoberta gradual dos sentimentos pelos personagens principais. O vermelho
pode simbolizar a paixdo e a intensidade, enquanto o verde pode representar a

esperancga e a renovagao.

A medida que os protagonistas entram em um caminho de
autodescoberta, as cores tornam-se mais vibrantes. Essa mudancga € sutil e
mostra a abertura dos personagens para uma variedade de emocgbes e

experiéncias.

Por fim, percebe-se que a paleta de cores assume um tom azulado nas
cenas finais do filme. Essa escolha pode levar a sensacgao de estabilidade e paz
alcangadas pelos personagens. A cor azul pode simbolizar a sabedoria, a

confianca e a serenidade, indicando um equilibrio emocional.
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3.2.3.2 Geracgao de Sketches

Nesta segao, apods ter sido analisada a estética e elementos presentes no
filme através do painel semantico, serdo apresentados os dez sketches
desenvolvidos para a nova capa do livro "O Doador de Memérias", seguindo a
proposta de redesign elaborada neste Trabalho de Conclusdo de Curso. Cada
Sketch sera numerado e descrito a seguir:

3.2.3.2.1 Sketch 1

\\\‘\\\ \\‘\
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A

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Este primeiro sketch desenvolvido para a capa do livro retrata uma das
cenas finais em que Jonas chega de trend a casa. A escolha de um cenario em
preto e branco tem o objetivo de simbolizar a perda de memoria presente na

histéria, mostrando um ambiente desprovido de cores e vivacidade. A
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representacdo busca transmitir a sensacdo de um mundo onde as lembrangas

foram apagadas e a auséncia de emogdes prevalece.

Em contraste com o cenario em preto e branco, o trend é representado
em vermelho. A cor busca destacar o elemento central da cena e chamar a
atengdo do possivel leitor. O vermelho simboliza o despertar, a descoberta e a

quebra diante da auséncia de memorias.
Assim, o sketch busca capturar a atmosfera da obra, transmitindo de

forma visual a dualidade entre a perda de memodria e o despertar da

consciéncia, sem revelar detalhes especificos e sem dar spoilers aos leitores.

3.2.3.2.2 Sketch 2

Figura 27 - Sketch 2

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

O segundo sketch apresenta uma abordagem minimalista e simbdlica. A

silhueta de Jonas é representada em destaque, preenchida com um fundo cinza
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que simboliza 0 mundo desprovido de memorias e emogdes. Busca transmitir a

sensacao de vazio e auséncia de vivacidade na histdria.

No centro da silhueta de Jonas, destaca-se uma maca vermelha. A maca
€ um elemento importante no livro, e sua presenga no sketch faz alusdo a um
dos conceitos-chave da trama, sem revelar detalhes especificos. A maca
vermelha representa a revelagdo ou até mesmo a tentagdo, mostrando a

importancia que a jornada de Jonas tem na historia.

3.2.3.2.3 Sketch 3

Figura 28 - Sketch 3
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Para o terceiro sketch foi adotado uma abordagem simbdlica e
contrastante. Na composicéo, destaca-se a silhueta de um olho em meio a um
fundo preto, buscando transmitir a sensagdo de observagdo e vigilancia

presente na trama do livro.
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Dentro da silhueta, é retratada a figura de Jonas e uma biblioteca, ambos
em tons de preto e branco. Essa escolha de cores monocromaticas ressalta a

atmosfera de auséncia de vivacidade e monotonia presente na narrativa.

No entanto, em meio as prateleiras da biblioteca, um unico livro se
destaca em tom vermelho. A presenca marcante do vermelho representa um
elemento de destaque e contraste em relacdo ao ambiente sem cor, mostrando

a relevancia do livro e sua conexao com a jornada de Jonas.

3.2.3.2.4 Sketch 4

Figura 29 - Sketch 4

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

No quarto sketch desenvolvido, é apresentado uma abordagem visual
que destaca a dualidade e transformacao presentes na narrativa. A ilustracao é

dividida em duas partes distintas.

Na primeira parte, € retratado Jonas juntamente com elementos

significativos do livro, como a macgé, a bicicleta e o olho. Esses elementos s&o
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selecionados para representar aspectos essenciais da histéria sem fornecer

detalhes especificos.

Na segunda parte da ilustragdo, os mesmos elementos da primeira parte
sdo apresentados novamente, porém, dessa vez, em preto e branco e de
cabeca para baixo. O uso do preto e branco apresenta a ideia de auséncia de
cores, memorias e emogdes, enquanto a inversdo das imagens sugere a
inversdao de perspectiva e uma mudanca fundamental na trajetéria do

protagonista.

3.2.3.2.5 Sketch 5

Figura 30 - Sketch 5

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

O sketch adota uma abordagem simbdlica e representativa. A silhueta da
maga ¢é destacada, preenchida com um fundo preto que transmite uma

sensacao de mistério e escuriddo, apontando ao tema central do livro.
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Dentro da silhueta, € retratada a cena do trend, com um cenario em preto
e branco. As montanhas de neve e as arvores compdéem o ambiente,
proporcionando uma atmosfera de isolamento e introspec¢do. Ao fundo,

encontra-se a casa, adicionando um elemento de descoberta e fechamento.

Em primeiro plano, destaca-se o trend, representado com a cor vermelha
vibrante e contrastante que busca chamar a atencao do leitor para o elemento

central da cena, sem revelar detalhes importantes.

3.2.3.2.6 Sketch 6

Figura 31 - Sketch 6

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

No sexto sketch desenvolvido, é representada a dualidade entre o
conhecimento e a ignorancia presentes na narrativa. Na ilustragéo, é retratado

Jonas levantando uma “cortina”, como se revelasse uma realidade oculta.

A parte da ilustragdo em que a cortina ja foi levantada é colorida,

enquanto a parte em que a cortina ainda nao foi levantada permanece em preto
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e branco, buscando transmitir a transicdo do mundo limitado e sem cores para a
descoberta de uma nova perspectiva, com a revelagcdo de elementos vivos e

vibrantes.

3.2.3.2.7 Sketch 7

Figura 32 - Sketch 7

4

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Para este sketch foi adotada uma representacdo da individualidade e o

despertar de Jonas dentro de uma sociedade uniforme e mondtona.

Na ilustragao, diversas pessoas sao retratadas com as cabegas baixas e
em tons de preto e branco, com o objetivo de transmitir a ideia de conformidade
e auséncia de individualidade presentes na sociedade. As pessoas, em sua
maioria, parecem seguir um padrdo de comportamento e pensamento,

conformando-se com a monotonia ao seu redor.

No centro da ilustragdo, destaca-se Jonas, representado de forma
colorida e com o olhar voltado para cima. Essa escolha de destaque visual

simboliza o protagonismo do personagem e seu papel disruptivo dentro da
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sociedade. O fato de Jonas estar olhando para cima sugere sua curiosidade,
questionamento e busca por algo além do que é oferecido pela sociedade em

que vive.

3.2.3.2.8 Sketch 8

Figura 33 - Sketch 8
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

No oitavo sketch a proposta foi mostrar a transformacao e a expansao do

protagonista, dentro de um contexto de auséncia de memorias e emogoes.

Na ilustracdo, Jonas ¢é retratado, em contraste com um fundo
completamente preto. Essa escolha visual busca transmitir a sensagao de vazio

em que a histéria se desenrola.

A partir da cabecga de Jonas, emergem varias formas abstratas coloridas,
representando a vastiddo de memorias, emogdes e conhecimentos que ele
possui. Essas formas abstratas simbolizam a quebra das limitagbes impostas
pela sociedade, revelando a riqueza interior e a diversidade de experiéncias que

0 protagonista comeca a explorar.
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O contraste entre as formas coloridas e o fundo preto e branco representa
a transicdo do mundo mondétono e desprovido de emogdes para a descoberta de

um universo repleto de vida e significado.

3.2.3.2.9 Sketch 9

Figura 34 - Sketch 9

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Para o nono sketch, foi pensado em uma abordagem visual que
representa a sensacao de isolamento e a busca por liberdade do protagonista,

dentro de um ambiente restrito.

Na ilustracédo, Jonas é retratado de costas, posicionado na parte inferior
da capa. Ele olha para cima, sugerindo uma ambicao por algo além do que esta

diante dele.

Nos dois lados do protagonista, encontram-se dois muros pretos muito
altos, com casas em cima. Esses muros representam barreiras e limitagdes
impostas pela sociedade em que Jonas vive. Eles criam uma sensacédo de
confinamento e opressao, simbolizando a restricido de pensamento e a falta de
liberdade.
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Na parte da ilustracdo onde ndo ha muros, onde Jonas esta localizado,
seria apresentada uma paleta de cores vibrantes e vivas, transmitindo uma
sensacgao de liberdade e expressao, sugerindo que o personagem, ao se afastar
das restricbes da sociedade, € capaz de experimentar a vida, as cores e as

emocgoes.

3.2.3.2.10 Sketch 10

Figura 35 - Sketch 10

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

No décimo e ultimo sketch foi proposto a representacdo da conexao e o

contraste entre Jonas e o restante da sociedade, de forma simbdlica.

No desenho, um fundo preto é utilizado para criar um senso de mistério e
escuridao, sugerindo a auséncia de emogbes e memorias presentes na

sociedade retratada no livro.

Duas maos sao representadas na ilustragcdo, uma vinda de cima e

colorida, representando Jonas, e outra vinda de baixo, em preto e branco,
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representando a sociedade e simbolizando a busca de conexao e entendimento

entre Jonas e os outros membros da comunidade.

As maos estdo tentando se alcangar, transmitindo a ideia de um desejo
de unido e compreensao mutua e destacando o contraste entre a individualidade
do protagonista, simbolizada pela cor e pela posicdo superior da méo, e a

uniformidade e a falta de cores do restante da sociedade.

3.2.3.3 Consideracdes sobre os sketches da capa

Ao longo desta secdo, foram apresentados e analisados 10 sketches
desenvolvidos para a nova capa do livro "O Doador de Memérias". Embora essa
quantidade possa parecer limitada, ela foi cuidadosamente selecionada para
abranger as diversas facetas presentes na obra, incluindo a caracterizagcao de
Jonas, a representacido da sociedade em que ele vive e os desafios enfrentados

por ambos.

Cada sketch foi pensado de forma a transmitir visualmente
aspectos-chave da historia, sem revelar spoilers ou comprometer a experiéncia
do leitor. A escolha de abordagens visuais variadas permitiu explorar diferentes
angulos e simbolismos presentes no livro, garantindo uma representagao
abrangente e significativa e oferecendo aos leitores uma visdao visualmente
impactante, despertando sua curiosidade e interesse pela historia contida no

livro, assim, gerando vontade de se aprofundar na leitura completa da obra.

3.3 MODELAGAO INICIAL

Para obter uma opinido mais conclusiva e uma resposta rapida em
relacdo as ideias para a nova capa, duas pesquisas foram conduzidas, desta
vez com um grupo seleto de participantes composto por designers e leitores
(que preferiram nao se identificar), permitindo obter insights mais especificos

sobre as propostas de sketches e tipografias.
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Esses dados representam uma opinido especializada de designers, que
possuem conhecimentos técnicos sobre design grafico e podem fornecer uma
analise aprofundada. Além disso, a inclusdo dos leitores permitiu avaliar a
eficacia das criagbes em atrair a atencdo e despertar o interesse do

publico-alvo.

E importante ressaltar que esses resultados, embora conclusivos em
relagdo ao grupo selecionado, devem ser interpretados dentro do contexto da
amostra limitada utilizada. E essencial considerar a prépria andlise das autoras,
gue combina conhecimento académico e uma compreensao profunda do livro. A
opinido das autoras servira como um importante ponto de referéncia para avaliar
a viabilidade e a adequacao das propostas de redesign em relagéo a visdo e aos

objetivos estabelecidos.

Dessa forma, essa combinagdo de fatores garantira uma analise
completa e fundamentada para a selegdo da nova capa, que seja tanto atraente

para o publico-alvo quanto fiel a esséncia e mensagem da obra.

3.3.1 llustragao da capa

A primeira pesquisa realizada, localizada no apéndice G, consistiu em
apresentar aos participantes 10 opcdes de sketches para a nova capa do livro e
solicitar que avaliassem cada uma delas utilizando apenas as opc¢des de
resposta "sim", "nao" ou "talvez". Durante a analise dos resultados, observou-se
um padrao interessante: as capas melhor avaliadas continham elementos que

causavam um certo desconforto visual.

A capa mais votada pelos participantes foi a numero 7, essa escolha
aponta que os participantes foram atraidos por essa imagem provavelmente
devido a diferengca marcante entre a cor e o foco no personagem central em
relacdo aos demais elementos em preto e branco. Esse contraste cria um

impacto visual e desperta a curiosidade do observador.
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Portanto, a capa mais votada, que se destacou na pesquisa, foi aquela
que conseguiu transmitir de forma visualmente impactante o protagonismo do
personagem Jonas, utilizando elementos como cores contrastantes e a posigao

de destaque dentro da ilustragao.

3.3.1.1 Processo de criacao

Figura 36 - Rascunho 1

Fonte: Autoria propria

Na etapa inicial, iniciou o processo criativo com rascunho dos homens em
preto e branco. Esse rascunho serviu como base para definir a posicéo e a
composi¢cado geral das pessoas na ilustragdo. Foi uma etapa importante para

estabelecer a dindmica e a disposi¢cao dos elementos na cena.

Figura 37 - Rascunho 2
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Fonte: Autoria prépria

Apos finalizar o rascunho dos homens, se prosseguiu para a criagao do
rascunho especifico do Jonas. Essa etapa permitiu a concentracdo na
representacdo do protagonista do livro, definindo sua pose, expressao facial e

posicéo central na composigéo.

Figura 38 - Cores base
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Fonte: Autoria propria

Uma vez que os rascunhos estavam prontos, foi avancado para a
aplicagao das cores base na ilustragdo. Essas cores serviram como ponto de
partida para estabelecer as tonalidades gerais da cena, criando uma base visual

para a proxima etapa de detalhamento.

Figura 39 - Detalhes 1
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Fonte: Autoria propria

Esta fase foi voltada para os detalhes dos homens. Isso envolveu a
adicdo de elementos visuais, como sombreamento, linhas definidas e nuances
sutis para aprimorar a representacdo dos personagens. Esses detalhes
contribuiram para criar uma atmosfera especifica e transmitir a sensacado de

conformidade e uniformidade.

Figura 40 - Detalhes 2
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Fonte: Autoria prépria

Em seguida, foi adicionado detalhes ao Jonas. Essa etapa focou em
enfatizar sua singularidade e importancia dentro da cena. Por meio do uso de
tracos mais definidos, sombreamento cuidadoso e atengao aos detalhes de sua

expressao facial e vestimenta.

Figura 41 - llustragéao final



86

Fonte: Autoria prépria

Para dar mais destaque ao Jonas, foi aplicado uma sobreposicao preta e
um efeito de blur nos homens em preto e branco. Essa técnica foi utilizada para
criar um contraste visual entre o protagonista colorido e os personagens em
preto e branco. Os efeitos nos demais personagens ajudaram a direcionar o

olhar do observador para o Jonas, ressaltando sua importancia na composigao.

3.3.2 Tipografia da capa

A partir do resultado da pesquisa sobre os skefches, junto com o
processo de criagao da arte final da capa, comecgou-se a pensar em ideias de
tipografias que valorizassem a arte e conseguissem transmitir a ideia central do
livro, para ai entdo fazer uma nova pesquisa com o mesmo grupo selecionado

anteriormente, a fim de alcangar em conjunto uma capa ideal.

Figura 42 - Tipografia 1
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Lois Lowy

ODADORPE
MR S

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria prépria

A escolha de utilizar a cor branca para "O doador de" tem como objetivo
criar um contraste visual com a palavra "memoarias" em azul, atraindo a atencao
dos leitores para essa parte especifica do titulo. A tipografia serifada, transmite
uma sensacao de sofisticagao e elegancia, ao mesmo tempo em que o efeito de

tremor adiciona um elemento de instabilidade e mistério a composicao.

Figura 43 - Tipografia 2
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Lois Lowy

O DOADOR DE

MEMORIAS

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria prépria

O titulo completo em branco busca criar um contraste visual com o fundo
da capa e garantir uma legibilidade adequada. A diferenciagao tipografica entre
"o doador de" e "memodrias" tem o objetivo de transmitir uma hierarquia visual,
destacando a palavra-chave "memoarias" como o elemento principal, adicionando

uma dinamica visual e criando interesse na capa.

Figura 44 - Tipografia 3
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Lois Lowy

O DOADOR DE
MEMOKIAS

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria prépria

Para essa opgao foi mantido o titulo completo em branco e a fonte serifada
classica, ja a tipografia de "memodrias" com partes das letras cortadas tenta
representar a fragmentagdo das memoarias, sugerindo a tematica central do livro

e criando um efeito visual que desperta a curiosidade dos leitores.

Figura 45 - Tipografia 4
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Lois Lowy

O DOADOR DE
MEMORIAS

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria propria

A utilizagdo da mesma fonte serifada mais classica em todas as palavras
faz com que a atencao dos leitores seja direcionada para o titulo como um todo,
sem destacar uma palavra especifica.reflete uma unidade visual, transmitindo
uma sensagao de equilibrio e elegéancia, ressaltando a importancia da obra e

sua relevancia ao longo do tempo.

Figura 46 - Tipografia 5
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Lois Lowy

O DOADOR DE

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria propria

Na quinta alternativa manteve-se a mesma fonte serifada mais classica
presente nas alternativas anteriores, mantendo a abordagem tradicional e
elegante. Ja para a palavra "memorias”, optou-se pelo uso da cor vermelha com
0 objetivo de tentar simbolizar a intensidade, a vitalidade e a importancia desse
conceito na trama. A tipografia sem serifa esticada verticalmente e em formato

de arco acrescenta dinamismo e destaque a palavra.

Figura 47 - Tipografia 6
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Lois Lowy

O DOADOR DE

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria propria

Na sexta alternativa de tipografia para a capa do livro, adotou-se uma
abordagem semelhante a quinta alternativa, com algumas diferencas sutis.
Nessa opcdo, todas as palavras do titulo foram apresentadas em branco
visando transmitir uma estética mais clean, onde o foco principal é direcionado
para a forma e a estrutura das palavras, permitindo que o titulo se destaque em

contraste com o fundo da capa.

Figura 48 - Tipografia 7
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Lois Lowy

O DOADOR DE
VEVIORAS

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA ILUSAO

Fonte: Autoria prépria

A escolha de utilizar uma fonte mais futurista para "memdérias" tem como
objetivo transmitir a ideia de avango tecnoldgico e inovagao presentes na trama
do livro. Essa tipografia diferenciada busca criar uma conex&o visual com o tema
central do enredo, onde as memorias sdo armazenadas e acessadas de forma
Unica e especial.

O contraste da fonte mais futurista com o restante do titulo, cria um
contraste intencional da dualidade entre o passado e o futuro, a tradi¢cdo e a

inovagao presentes na obra.

3.3.2.1 Pesquisa

A segunda pesquisa, localizada no apéndice H, consistiu em apresentar
aos participantes 7 opgbes de tipografias para o titulo do livro e solicitar que

avaliassem novamente com “sim”, “ndo” ou “talvez” cada uma delas. Durante a

analise dos resultados, observou-se um padrao de preferéncia: a maioria dos
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participantes preferiu um titulo inteiro em branco, utilizando fontes mais sélidas,
sem cortes ou detalhes muito extravagantes, proporcionando maior legibilidade

e clareza na leitura.

A tipografia escolhida foi a alternativa 2, que contém uma combinagao de
duas fontes serifadas. A primeira fonte era um pouco mais classica e grossa. Ja
a segunda fonte era mais fina e apresentava um leve efeito de tremor,

adicionando um toque de dinamismo e criatividade.

Essa combinacdo de fontes permitiu equilibrar a tradicdo e a

modernidade, criando um titulo que é visualmente atraente e faciimente legivel.

3.3.3 Sumario

Para o sumario foi realizada uma abordagem cuidadosamente planejada.
O titulo do sumario é destacado pela fonte Meglona, que sera utilizada em
outras partes do livro, proporcionando consisténcia visual, ajudando a

estabelecer uma identidade grafica coesa ao longo da obra.

Os capitulos séo identificados como "Capitulo X" e sdo apresentados em
uma fonte chamada Optimus Princeps, também usada em outras partes. Essa
escolha tipografica destaca a importancia dos capitulos e ajuda a orientar o leitor

na estrutura narrativa do livro.

O sumario é elaborado de forma a ocupar as paginas de forma
equilibrada, tanto no lado direito quanto no lado esquerdo. Essa disposi¢ao

simétrica contribui para a estética visual e para a organizagao da obra.

Além disso, ao final do sumario, é inserida uma ilustragao representando
uma maga, simbolo relevante na histéria. Essa ilustragdo proporciona um
elemento visual cativante, adicionando um toque de interesse ao design geral do

livro.

Figura 49 - Sumario
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conteudo do livro, bem como suas intengdes estéticas e conceituais.

Figuras 50 - Op¢des de capitulo 1 e 2
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do capitulo, foram criadas 8 opc¢des, todas utilizando
numeros e explorando diferentes disposicdoes do elemento da maca. Nesse
caso, nao foi realizada uma pesquisa formal, e as autoras do tomaram a decisao

por conta propria, levando em consideragao sua analise e conhecimento do

Ao explorar diferentes disposicdes do elemento da maga nos comecgos de
capitulo, buscou-se transmitir visualmente a presenca e a importancia desse

simbolo na narrativa. Cada alternativa de capitulo apresenta uma abordagem



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et justo odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Fonte: Desenvolvidos pelas autoras

Figuras 51 - Op¢des de capitulo 3 e 4

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et fusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Fonte: Desenvolvidos pelas autoras

Figuras 52 - Op¢des de capitulo 5 e 6
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue
duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis] ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Fonte: Desenvolvidos pelas autoras

Figura 53 - Opc¢des de capitulo 7 e 8

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accum-
san et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel
illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et fusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril dele-
nit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel
illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril

Fonte: Desenvolvidos pelas autoras
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A alternativa 8 foi a escolhida, por ser a mais diferenciada e moderna,

trazendo uma nova cara a estética interna do livro.

3.3.5 Folha de rosto

A folha de rosto trouxe o titulo do livro de maneira simplificada, apenas
com um fundo escuro, assim enfatizando-o mais e até mesmo ja ambientando o
leitor na histdria.

Figura 54 - Folha de rosto

O DOADOR DE

MEMORIAS

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Para a decisdo de tamanho da tipografia, foi impresso um teste de

tamanho, que depois de analisado, foi optado pela penultima opgao.

Figura 55 - Teste de tamanho
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O DOADOR DE

MEMORIAS

O DOADOR DE

MEMORIAS

VRIS

EVORIS

O DOADOR DE

VEFORID

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

3.4 MODELAGAO FINAL

3.4.1 Formato

3.4.1.1 Tamanho

Considerando a natureza curta da histéria e a praticidade na manipulagao
e transporte do livro, optou-se por manter o tamanho 14x21 cm, em formato

retangular vertical, 0 mesmo utilizado na edigao original e ja familiar ao publico .

3.4.1.2 Gramatura

A gramatura da folha sera mantida em conformidade com a edigéo
original, Papel Pdélen Bold 90 g/m? para proporcionar uma consisténcia visual e

tatil familiar aos leitores.

3.4.3 Grid
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Sera mantido o grid estrutural presente na ultima edigdo langada. Foi
observado e chegado a conclusédo de que a formatagao atual € harmoniosa e
confortavel, promovendo uma leitura fluida e agradavel.

Figura 56 - Medidas Grid

MARGEM
SUPERIOR
17 mm

CAIXA
DE TEXTO
106 x 175 mm

MARCEM
INFERIOR
17 mm

MARGEM FOLIO MARGEM
INTERNA S5x5mm EXTERNA
17 mm 17 mm

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figura 57 - Miolo
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed
tincidunt ipsum quis semper auctor. Donec nec nibh eu justo auctor
commodo vitae in neque. Vestibulum efficitur tellus eget lorem
semper, ac maximus ipsum feugiat. Proin tincidunt accumsan mi, sit
amet feugiat ipsum accumsan et. Donec orci risus, tempor sed varius
laoreet, pellentesque accumsan dolor. Nullam laoreet sollicitudin
elit, accumsan sollicitudin augue dapibus ut. In mi nisi, dignissim eu
congue a, tempus vitae purus. Aenean nibh risus, iaculis tincidunt
posuere sed, porttitor at arcu. Morbi varius turpis quis mauris
posuere placerat. Nam arcu dui, interdum non convallis vitae, congue
eu augue. Donec lectus enim, molestie porta interdum sed, hendrerit
id leo. Mauris posuere, metus dignissim placerat dapibus, metus orci
luctus turpis, id blandit mauris tellus non justo. Suspendisse a
elementum sem. Morbi ornare massa id tellus varius, sed consequat
quam fermentum. Sed ipsum libero, eleifend ac ex nec, aliquet
volutpat ex.

Praesent eget est sed diam tincidunt pulvinar. Suspendisse convallis
erat at fermentum dignissim. Vestibulum venenatis id erat nec
posuere. Ut vestibulum, eros at dictum suscipit, orci quam commodo
quam, nec fringilla tellus urna eu ante. Maecenas ut blandit purus, in
dictum purus. Aenean eu pretium mi. Vestibulum a tortor sit amet
nisi vulputate congue. Etiam congue leo ut libero consectetur, at
pulvinar est iaculis. Morbi nec ipsum leo.

5]

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed
tincidunt ipsum quis semper auctor. Donec nec nibh eu justo auctor
commodo vitac in neque. Vestibulum efficitur tellus eget lorem
semper, ac maximus ipsum feugiat. Proin tincidunt accumsan mi, sit
amet feugiat ipsum accumsan et. Donec orci risus, tempor sed varius
laoreet, pellentesque accumsan dolor. Nullam laoreet sollicitudin
elit, accumsan sollicitudin augue dapibus ut. In mi nisi, dignissim eu
congue a, tempus vitae purus. Aenean nibh risus, iaculis tincidunt
posuere sed, porttitor at arcu. Morbi varius turpis quis mauris
posuere placerat. Nam arcu dui, interdum non convallis vitae, congue
eu augue. Donec lectus enim, molestie porta interdum sed, hendrerit
id leo. Mauris posuere, metus dignissim placerat dapibus, metus orci
Tuctus turpis, id blandit mauris tellus non justo. Suspendisse a
elementum sem. Morbi ornare massa id tellus varius, sed consequat
quam fermentum. Sed ipsum libero, eleifend ac ex nec, aliquet
volutpat ex.

Praesent eget est sed diam tincidunt pulvinar. Suspendisse convallis
erat at fermentum dignissim. Vestibulum venenatis id erat nec
posuere. Ut vestibulum, eros at dictum suscipit, orci quam commodo
quam, nec fringilla tellus urna eu ante. Maecenas ut blandit purus, in
dictum purus. Aenean eu pretium mi. Vestibulum a tortor sit amet
nisi vulputate congue. Etiam congue leo ut libero consectetur, at
pulvinar est iaculis. Morbi nec ipsum leo.

Aenean in fringilla metus. Etiam eleifend arcu sem. Maecenas
consequat tellus sed placerat lacinia. Sed sit amet mattis sapien. Sed
vitae magna a justo posuere molestie. Aliquam fermentum volutpat
tortor. Cras tempor, mi et mollis dignissim, sem lectus tempor eros,
eu ullamcorper justo massa nec mauris. Proin vulputate vehicula
nunc eu scelerisque. Integer luctus, tellus a vestibulum blandit, lacus
mi vestibulum leo, dignissim molestie felis libero ac lectus. Nunc
accumsan dui nec tellus vulputate, in scelerisque lorem molestic.

In nec enim nulla. Nunc accumsan ornare nisi, eget dapibus arcu
clementum a. Cras eget egestas turpis. Aenean aliquam nulla dolor,
at luctus libero pulvinar sed. Pellentesque egestas rhoncus purus,
cget posuere crat gravida cu. Cras ut cleifend dolor. Vivamus

6
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

3.4.4 Tipografia

3.4.4.1 Interno

Apds a andlise das pesquisas feita anteriormente, chegou-se a decisao
de manter tipografia interna com serifa, para proporcionar uma melhor
legibilidade, gerando menos cansago durante a leitura e uma estética classica,
que se adequa ao contexto da narrativa. Sendo assim, o corpo do texto foi

padronizado com a fonte Times New Roman com o tamanho de 11pt.

Figura 58 - Tipografia interna

Times New Roman

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

abedefehihklmnopqrstuvwxyz adipiscing elit. Sed augue orci, porttitor

ac cursus ac, tempor sit amet nisl. Morbi
0123456789 id imperdiet diam. Cras faucibus a turpis
regular, italic, bold, bold italic et feugiat. Quisque non egestas sem.

Fonte: Desenvolvido pelas autoras
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3.4.4.2 Capitulo

Seguindo a ideia original, os capitulos serao identificados apenas com
numeros. Foi decidido pelo uso da fonte Optimus Princeps, a mesma presente
na capa do livro, e junto a ela, foi inserida a ilustragdo de uma maga, simbolo
importante na historia, associado a perda da inocéncia, a curiosidade e a

descoberta de emogdes e sensagoes reprimidas.

Figura 59 - Elemento de inicio de capitulo

A

Fonte: Desenvolvido pelas autoras
A partir disso, foi feita a variagdo da arte em todos os capitulos do livro.

Figura 60 - Variagédo de capitulos
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Q

01234506739
1011 12 13 15
16 1718 19 20 21
22 23 24 25 20 27

28729

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

(\lek

3.4.4 Cores

A escolha das cores da capa foi de extrema importancia para transmitir a
esséncia do livro, despertar o interesse do publico-alvo e estabelecer uma
conexao visual com o género distopico. Neste contexto, tornou-se fundamental
explorar cores que remetem ao sombrio e ao mistério, criando uma atmosfera

instigante que chame a ateng&o dos leitores.

A teoria das cores desempenha um papel crucial na compreensao das
associacdes e emocdes evocadas por diferentes tons (ADAM, 2016). Segundo
pesquisas, cores como o vermelho, o preto, o cinza e o branco tém sido
amplamente utilizadas em capas de livros distopicos, devido a sua capacidade
de transmitir sensagdes de intensidade, mistério e suspense (FALCONER,
2013). Essas cores, quando combinadas de forma adequada, podem criar um

contraste impactante e atrair a aten¢do do publico-alvo.

Figura 61 - Paleta de cores
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CMYK: 0, 0, 0,100 CMYK: 0, 5,7, 83 CMYK: 0, 80, 81, 35 CMYK: 0,0,0,0
RGB: 0, 0,0 RGB: 43, 41, 40 RGB: 165, 33, 32 RGB: 255, 255, 255
#000000 #202928 #a52120 HFFFFFF

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

A presenca do vermelho, por exemplo, pode representar elementos de
perigo, paixdo e rebelido, caracteristicas frequentemente encontradas em
narrativas distépicas (PARKER, 2018). O uso do preto pode remeter ao
desconhecido, a escuridao e a sensacgao de opressao. O cinza e o branco, por
sua vez, podem sugerir um ambiente sombrio e desolador, reforcando a
atmosfera distopica (ADAM, 2016).

Figura 62 - Significado das cores

Paixao

Perigo
Sombrio Rebelido Desolador

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

3.4.5 Impressao

Segundo Robin (2019), ao optar pela impressao offset, ha alguns
beneficios significativos. Em primeiro lugar, esse processo € conhecido por sua
velocidade, o que permite que grandes quantidades de livros sejam impressas
em um curto periodo de tempo. Isso é particularmente relevante quando se
considera a produg¢ao em larga escala, como a impressao de copias para venda

ou distribuig&o.

Além disso, a impressao offset € considerada um método de baixo custo
em comparagao a outras opgdes de impressédo, como a impresséao digital. Isso &

especialmente vantajoso quando se deseja manter os custos de produgéo
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controlados, tornando a publicagao do livro mais acessivel.

3.4.6 Capa

Para a capa, foi realizado o teste de impressao no papel couche fosco
170g/m?, que se mostrou ser um papel resistente e uma boa opgéo para uma

edicao mais acessivel.

3.4.6.1 llustracao

Apos o recolhimento e estudo da pesquisa anterior, foi chegado na
solugéo final, que apresenta um contraste visual marcante entre duas areas
distintas. O terceiro plano da ilustragao € dominado por varias pessoas em preto
e branco, todas com a cabeca baixa, transmitindo uma sensacdo de
conformidade e uniformidade. No centro da ilustracdo, em destaque e colorido,
esta Jonas, o protagonista do livro, vestindo uma camisa vermelha e olhando

para cima.

Figura 63 - llustracao final
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O DOADOR DE

MEMORIAS

x%i

LOIS LOWRY

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figura 64 - Mockup capa

Fonte: Desenvolvido pelas autoras
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3.4.6.2 Elementos

Pessoas ao fundo: A representacao de varias pessoas em preto e branco,
todas com a cabeca baixa, simboliza a sociedade distopica e controlada
retratada no livro. Transmite a falta de individualidade, a conformidade e a falta

de expressao pessoal presentes no enredo.

Jonas em destaque: Colocar Jonas em destaque no centro da ilustragao
chama a atencao para ele como personagem principal da histéria. O fato dele
estar colorido, enquanto as outras pessoas estdo em preto e branco, destaca
sua singularidade e sua importancia como alguém especial dentro dessa

sociedade uniforme.

Camisa vermelha: A escolha de uma camisa vermelha para Jonas é
significativa. O vermelho € uma cor vibrante que pode simbolizar paixao,
emocao e individualidade. A camisa vermelha destaca Jonas visualmente e o
diferencia do restante das pessoas representadas, enfatizando sua natureza

unica e seu protagonismo na narrativa.

Olhar para cima: O fato de Jonas estar olhando para cima representa sua
busca por algo além do que a sociedade |he apresenta. Sua curiosidade,
inquietacdo e desejo de explorar um mundo diferente e desconhecido, fora dos

limites da sociedade controlada.

3.4.6.3 Tipografia

A partir da coleta de dados da pesquisa e do refinamento dela, foi
decidido pela mescla da fonte serifada (escolhida pelo publico geral), com a

fonte estilizada (preferida pelos leitores).

A primeira parte "O DOADOR DE" foi projetada com a tipografia Optimus
Princips, uma fonte serifada, adicionando um toque classico e contribuindo para

a estética geral da capa.
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Figura 65 - Tipografia da capa

O DOADOR DE

MEMORIAS

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Ja o termo "MEMORIAS" foi estilizado (fonte Meglona) de forma a criar
destaque, adicionando uma dinamica visual e representando a esséncia da
obra. A estilizagdo da palavra busca transmitir a importancia central desse tema

na narrativa e chamar a atencéo dos leitores para a tematica abordada.
3.4.9 Acabamentos

Para os acabamentos, foram consideradas opc¢cdes que oferecessem
qualidade para o produto final, mas que nao o tornasse menos acessivel. Foi
decidido que tera capa mole laminada, com encadernagao de costura e cola,
que segundo Ambrose e Harris (2008), essa encadernacao oferece uma maior
durabilidade, mininuindo a possibilidade de as paginas soltarem, assim, se
tornando uma boa escolha. J&4 a laminacdo fosca, tras mais resisténcia e

durabilidade ao mesmo tempo que cria visual mais sofisticado ao livro.

3.4.10 Modelos e protétipos
3.4.10.1 Mockup digital

Figura 66 - Capa inteira
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AAMOT SIOT

O DOADOR DE

MEMORIAS

QUANDO NAO HA MEMORIAS,
A LIBERDADE E APENAS UMA

[FUSAO

SYNOWAK 3 YOavod O

LOIS LOWRY

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Na contracapa da capa foi optado por simplificar o design, transferindo a
sinopse detalhada que estava presente na capa original. Essa decisdo foi
tomada para dar destaque a mensagem central do livro (antes situada na capa
porém com pouco destaque), proporcionando uma breve introdugao a historia

sem sobrecarregar o design e criando uma maior curiosidade no leitor.

Além disso, para acomodar a sinopse detalhada, se decidiu transferi-la
para a primeira orelha do livro. Essa escolha estratégica visa envolver os
leitores, despertar seu interesse e incentivar a exploragao mais aprofundada do
livro.

Na segunda orelha, foi mantido as informag¢des sobre a autora, apenas
adicionando uma foto dela, assim dando mais vida a obra e aproximando os

leitores da criadora da obra.

Figura 67 - Mockup capa e interno
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figura 68 - Mockup interno

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figura 69- Mockup detalhes
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O DOADOR DE
MEFORIAS

QUANDO
A LIBERI

LOIS LOWRY

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

3.4.10.2 Mockup Fisico

Para criar o protétipo fisico do livro, foi optado por imprimir a capa em

formato de jacket, que € uma capa solta que envolve o livro. Essa escolha

permite uma facil aplicacao e remocao do protétipo em uma edicéo existente.

Na grafica, a capa foi impressa utilizando o processo de impresséo digital,
e para garantir maior durabilidade e aspecto profissional, foi aplicada uma
laminacao fosca que proporciona um acabamento suave e evita marcas de uso

e desgaste.

Vale ressaltar que para o projeto, foi considerado uma tiragem de alta
escala, o que levou a optar pela impressao offset, que proporciona qualidade e
custos mais vantajosos quando comparada a impressao digital em grandes

quantidades.
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Figuras 70 - Prototipo capa e contracapa

ODOADOR DE

MEVORIAS,

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figuras 71 - Prototipo lombada

LoIs LOWRY O DOADOR DE MEMORIAS

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figura 72 - Protétipo segunda orelha
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tem mais de 30 livros publicados e j
recebeu diversc rémios, como o
Boston Globe-Horn Book, o Dorothy
Canfield Fisher, o Mark Twain e a
Medalha Califérnia Young Reade
Ganhou duas vezes a Medalha
Newbery, da Association for Lib;
Service to Children, uma delas
doador de memérias, primeiro livro
da  série formada também  por

Gathering Blu Messager e Son.

Fonte: Desenvolvido pelas autoras

Figuras 73 - Protétipo folha de rosto e capitulo
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras
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Com essas escolhas, buscamos simular de forma mais proxima possivel

a aparéncia e a sensacao de um produto finalizado, levando em consideracao

aspectos como a qualidade de impressao, durabilidade e custos de producao.

3.5 REQUISITOS E DEMANDAS DO PROJETO DE REDESIGN

Tabela 5 - Requisitos e demandas

REQUISITOS E DEMANDAS

CAPA

CONEXAO COM O GENERO DISTOPIA

Atende ao requisito

PRESENGA DE IMAGEM OU ILUSTRAGAO CHAMATIVA

Atende ao requisito

ESTILO DARK OU MISTERIOSO

Atende ao requisito

PRESENGCA DE ELEMENTOS SOMBRIOS OU OPRESSIVOS

Atende ao requisito

ESTILO MINIMALISTA COM ELEMENTOS SIMBOLICOS

Atende ao requisito

INTRIGANTE

Atende ao requisito

TIPOGRAFIA LEGIVEL E SERIFADA

Atende ao requisito

TIPOGRAFIA CHAMATIVA E MEMORAVEL

Atende ao requisito

TIPOGRAFIA ADEQUADA PARA DISTOPIAS

Atende ao requisito

TIPOGRAFIA NA COR BRANCA

Atende ao requisito

CONTEUDO
INTERNO

TIPOGRAFIA SERIFADA

Atende ao requisito

TIPOGRAFIA LEGIVEL

Atende ao requisito

PRESENGA DE ELEMENTO GRAFICO SIMBOLICO

Atende ao requisito

GRID EQUILIBRADO E HARMONIOSO

Atende ao requisito

COR DAS FOLHAS CREME OU OFF-WHITE

Atende ao requisito

Fonte: Elaborado pelas autoras

A tabela de requisitos e demandas do projeto de redesign editorial do livro
"O Doador de Memdrias" foi desenvolvida com base nas pesquisas, coletas de
feedback e estudos realizados ao longo do projeto. Por meio dessas atividades,
foram identificadas e compreendidas as demandas especificas do publico-alvo,

bem como os requisitos e demandas gerais do projeto.

As informacbes obtidas nas pesquisas e coletas de feedback foram
fundamentais para garantir que o redesign atendesse as expectativas e
preferéncias do publico-alvo. Além disso, as pesquisas realizadas durante as
fases iniciais de introdugdo e fundamentacdo e etapas da metodologia de

Design Thinking de imersao e ideagdo, apoiadas pela pesquisa bibliografica,
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forneceram insights valiosos para a definicao dos requisitos e demandas gerais

do projeto.

Com base nesses dados, a tabela de requisitos e demandas foi elaborada
de forma abrangente e precisa, garantindo que todas as necessidades e
expectativas fossem consideradas e atendidas durante o processo de redesign

editorial.

3.6 DETALHAMENTO TECNICO

Apds o agrupamento dos dados descritos ao longo do projeto,
elaborou-se uma ficha técnica sobre a producéao do livro:

Tabela 6 - Especificagcbes técnicas

ESPECIFICAGAO CAPA MIOLO
SUPORTE Papel couche fosco 170g/m? Papel polen bold 90g/m?
FORMATO 21x14 21x14
LOMBADA 1,4 -

NUMERO DE PAGINAS - 192
CORES 4x1 (CMYK frente e verso) 1x1 (preto e branco frente e verso)
IMPRESSAO Offset Offset
ACABAMENTO Capa mole laminada fosca, Costura e cola
costura e cola

Fonte: Elaborado pelas autoras
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste projeto, foi realizada uma analise minuciosa do livro "O
Doador de Memdrias" e proposto um redesign abrangente, visando aprimorar
sua apresentagao visual e adequar-se as expectativas do publico atual. Agora,
nas consideracgdes finais, € possivel refletir sobre as contribuicbes e o impacto

desse redesign, bem como suas possiveis implicagdes para o publico-alvo.

O redesign proposto oferece uma abordagem visualmente atraente e
atualizada para a capa, tipografia e outros elementos do livro. Ao explorar
diferentes conceitos e técnicas de design, foi possivel criar uma nova identidade
que captura a esséncia da historia e atrai a atencao dos leitores. A escolha de
cores, e elementos graficos foi cuidadosamente pensada para transmitir os

temas centrais da obra.

Essas mudancas tém o potencial de impactar positivamente o
publico-alvo do livro. A estética renovada pode atrair novos leitores, despertando
seu interesse pela histéria e incentivando a leitura.

No entanto, é importante reconhecer que todo processo de redesign
apresenta limitagdes. Durante este trabalho, algumas restricbes foram
encontradas, o tempo limitado para a execucdo. Essas limitagbes podem ter
influenciado algumas decisdes de design. Portanto, sugere-se que futuras
melhorias possam ser implementadas, aprimorando ainda mais a apresentagao
visual do livro. Por exemplo, a exploracdo de diferentes técnicas de
acabamento, como texturas, pode conferir um aspecto mais sofisticado a capa e

proporcionar uma experiéncia tatil aos leitores.

Refletindo sobre essa experiéncia de redesign, fica evidente que este
trabalho proporcionou um crescimento profissional e pessoal significativo. A
capacidade de analisar criticamente uma obra e propor solugcdes inovadoras de
design foi aprimorada. Além disso, a compreensao da importancia do design na

comunicagao e na experiéncia do leitor foi ampliada.
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No entanto, é importante destacar que o processo de redesign € continuo
e sempre ha espacgo para melhorias futuras. O trabalho realizado neste TCC
representa um passo importante na evolugdao do design do livro, abrindo

caminho para aprimoramentos adicionais no futuro.
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APENDICE A - CRONOGRAMA
TOPICOS TEMPO
Fundamentacgdo Tedrica 20/04 até 05/05

Geracao de alternativas 22/05 até 28/05

Protétipagdo 05/06 até 15/06

12 Referéncias Bibliograficas Fazer durante todo o processo

125



126

APENDICE B - COLETA DE DADOS

Nesta secdo, serdo apresentados os dados coletados por meio da
pesquisa realizada, na qual a participacao de 47 pessoas foi obtida. A maioria
dos participantes é do publico feminino, representando aproximadamente 57%
do total. Em relacdo a faixa etaria, observou-se que a maior parte dos
participantes possui entre 21 a 25 anos, correspondendo a cerca de 55% do

grupo.

Género
47 respostas

@ Feminino
@ Masculino
@ Nao binario
@ Outro

Idade

47 respostas

® 1520
® 21-25
© 26-30
@ 30-40
@ 50+
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Ao analisar os habitos de leitura dos participantes, constatou-se que a
frequéncia de leitura é considerada baixa. Cerca de 55% dos participantes
relataram ler livros com pouca regularidade, enquanto apenas 29% afirmaram

ler frequentemente.

Em uma escala de 1 a5, como vocé considera a sua frequéncia de leitura?

47 respostas

14 (29,8%)
12 (25,5%)

8 (17%)

7 (14,9%)
5 6 (12,8%)

No que diz respeito ao conhecimento e interesse pelo género distopia,
verificou-se que a maioria dos participantes (aproximadamente 55%) ja leu pelo
menos um livro desse género. Além disso, observou-se um interesse
significativo pelo tema, uma vez que aproximadamente 53% dos participantes

demonstraram interesse no género distopia.

Vocé ja leu algum livro do género Distopia juvenil? (ex.: Jogos vorazes, Divergente, A Rainha

Vermelha, Maze runner, A Selec&o)
47 respostas

® sim
® Nao




Como vocé avaliaria seu interesse pelo género distopia?

47 respostas

e‘

@ Muito interesse
@ Certo interesse
@ Neutro

@ Pouco interesse
@ Nenhum interesse

128
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APENDICE C - ANALISE DA CAPA ORIGINAL

Observou-se que a grande maioria dos participantes (aproximadamente
78%) néo considera a capa atrativa esteticamente. Além disso, acredita-se que
a capa nao esteja em consonancia com o género distopia, ndo transmitindo a

esséncia e o tema do livro (aproximadamente 74%).

Vocé considera a capa do livro "O Doador de Memdrias" atrativa esteticamente?
47 respostas

® Sim
® Nao

Vocé acha que a capa original combina com o género distopia?

47 respostas

® Sim
@ Nzo

No que se refere ao impacto e memorabilidade, constatou-se que a capa
original ndo €& considerada impactante e memoravel pela maioria dos
participantes (aproximadamente 83%). Essa percepgao ressalta a importancia
de um design que seja capaz de atrair e reter a atengdo dos leitores,

despertando seu interesse pelo conteudo do livro.
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A capa é impactante e memoravel?
47 respostas

® sim
® Nao

A pesquisa também revelou que o design da capa nao exerceria uma
influéncia positiva na decisdo de compra caso os participantes avistassem o livro
em uma livraria. Aproximadamente 68% dos participantes afirmaram que a capa

nao os influenciaria a adquirir o livro.

Se vocé avistasse essa edicdo em uma livraria, o design da capa influenciaria positivamente a sua
decisao de compra?

47 respostas

® Sim
® Nao

Quando questionados sobre possiveis melhorias na capa, o0s
participantes destacaram que, se pudessem modificar algo, focariam
principalmente nas imagens utilizadas e na combinagdo dos elementos

presentes na capa. Essa percepgao evidencia a necessidade de um redesign
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que considere uma melhor harmonizagdo dos elementos visuais, visando

melhorar a atratividade e a conexao visual com o género distopia.

O que vocé mudaria no design da capa original? (Selecione todas as opgdes que se aplicam)
47 respostas

Imagens 40 (85,1%)

Edicao das imagens 25 (53,2%)

Tipografia

Tamanho da tipografia
Cores 29 (61,7%)

Formas 15 (31,9%)

Local dos elementos

Combinagéo dos elementos 32 (68,1%)
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APENDICE D - ANALISE DE COMPOSIGAO DA CAPA

De acordo com os resultados da pesquisa, referente a se¢ao "Analise da
Composicdo de Capa", a maioria dos participantes (aproximadamente 51%)
considera que a capa de um livro exerce certa influéncia na decisdo de compra.
Essa constatacao ressalta a importancia de uma capa atrativa e impactante para
chamar a atencido do publico-alvo e despertar seu interesse pelo conteudo do

livro.

Como uma capa de livro influencia sua decisdo de compra/leitura?

47 respostas

@ A capa tem um impacto significativo na
minha decisao

@ A capa tem certa influéncia na minha
decisao
A capa nao tem influéncia na minha
decisao

Quando questionados sobre os elementos mais impactantes em uma
capa de livro, os participantes elegeram a "imagem ou ilustragdo chamativa" e o
"estilo de arte unico ou incomum" como os mais relevantes. Essa preferéncia
demonstra a importancia de elementos visuais distintos e cativantes para captar

a atencéao dos leitores e transmitir a singularidade da obra.
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Quais elementos vocé acha mais impactante em uma capa de livro?
47 respostas

Imagem ou ilustragcdo chamativa 35 (74,5%)

Padrées ou texturas interessan... 22 (46,8%)

Uso criativo de tipografia 23 (48,9%)
Simbolos ou icones significativos

Estilo de arte Unico ou incomum 32 (68,1%)
Personagens em destaque 6 (12,8%)

Arte que faz referéncia ao estil...

No que se refere ao género distopia, os participantes consideraram as
capas de estilo dark e misterioso como as mais atrativas para esse género
literario. Essa informacao indica que o uso de elementos visuais que transmitem
sensacgdes de tensdo e suspense podem ser eficazes na comunicagédo do tema
distopico.

Qual estilo de capa de livro vocé considera mais atrativo para distopias?
47 respostas

@ Minimalista e elegante

@ Vibrante e colorido
Dark e misterioso

@ Artistico e ilustrado

@ Clean e contemporaneo

Quanto a tipografia, os participantes manifestaram preferéncia por fontes
de letra com serifa para capas de livros distdpicos. Essa escolha sugere que a
utilizagdo desse tipo de fonte pode conferir uma estética mais sofisticada e

adequada ao género em questao.
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Qual tipo de fonte vocé acha mais atraente em uma capa de livro distopico?
47 respostas

@ Serifa (letras com tragos decorativos)

@ Sem serifa (letras sem tracos
decorativos)

Manuscrita ou caligrafica
@ Fonte estilizada ou tematica

@ Isso e dificil escolher porque cada
tipografia remete uma sensacéo, e cada
sensagao depende do conteudo do livro

Ao explorar os estilos de capa considerados mais adequados para o
género distopia, os participantes escolheram os seguintes: "contrastes entre luz
e sombra", "estilo minimalista com elementos simbdlicos" e "elementos sombrios
e opressivos". Essas informagdes revelam a importancia de representacoes
visuais que transmitem a atmosfera sombria, desafiadora e opressiva

caracteristica desse género literario.

Qual estilo de capa vocé acha mais adequado para o género literario de distopia?
47 respostas

@ Estilo futurista e tecnoldgico
@ Elementos sombrios e opressivos
Contrastes entre luz e sombra

@ Estilo minimalista com elementos
simbdlicos

Por fim, quando solicitados a escolher uma palavra para descrever uma
capa de livro ideal, os participantes destacaram principalmente as palavras
"contraste", "intrigante", "minimalista" e "sombrio". Essas palavras refletem a
busca por capas que despertam curiosidade, apresentam uma estética

simplificada e transmitem a atmosfera caracteristica do género distopia.
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Se vocé pudesse sugerir uma Unica palavra para descrever a capa de livro ideal, qual seria essa

palavra?
33 respostas

2 (6¥1%) 26%%) 2 (6%1%) 2 (6¥1%)
1 (33153 (37(3%) ! (37 (3715 (337 (31 (3% (3737 (3%) 1 (37(3% )l (37 (3715(37 (37 (3% )1 (37 (37>(37 (3%

1

0
A capa atual parece... Contraste Impactante Minimalista Sombrio
Boa Essencial Intrigante Obviosamente inovador



136

APENDICE E - ANALISE DE COMPOSIGAO INTERNA

Quando questionados sobre a facilidade de leitura, a maioria dos
participantes (aproximadamente 53%) considerou que fontes sem serifa sao
mais faceis de ler. Essa preferéncia por fontes sem serifa pode ser atribuida a
sua maior clareza e legibilidade, o que contribui para uma experiéncia de leitura
mais fluida.

Qual tipo de fonte vocé considera mais facil de ler em um livro?

47 respostas

@ Serifa
@ Sem serifa

No que diz respeito a cor do papel, a grande maioria dos participantes
expressaram preferéncia pela cor creme ou off-white, considerando-a mais
agradavel durante a experiéncia de leitura. Essa escolha pode estar relacionada
a redugao do contraste entre o texto e o fundo, o que resulta em menor fadiga
visual e proporciona uma leitura mais confortavel.

Qual cor de papel vocé acha mais agradavel em um livro?
47 respostas

@ Branco
@ Creme ou off-white

Em relagdo aos elementos graficos, como ilustracbes ou fotografias
dentro de um livro, a maioria dos participantes os considerou interessantes,
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porém nao essenciais para a experiéncia de leitura. Essa percepcao indica que,
embora esses elementos possam agregar valor estético e contextual a obra, a
qualidade do conteudo textual ainda é fundamental para a apreciagao da leitura.

Vocé acha importante ter elementos graficos, como ilustragdes ou fotografias, em um livro?
47 respostas

@ Sim, acho que eles enriquecem a
experiéncia de leitura

@ Eles podem ser interessantes, mas ndo
sdo essenciais

» Nao, prefiro um livro apenas com texto
@ Nazo tenho preferencia

Por fim, os participantes destacaram que a composicao interna de um
livro exerce um impacto significativo na experiéncia de leitura. Essa percepgéao
reforgca a importancia de uma diagramacgao cuidadosa, espagcamento adequado,
escolha de fontes legiveis e uma organizagao coerente do conteudo, a fim de
proporcionar uma experiéncia de leitura fluida e agradavel.

Na sua opinido, a parte interna de um livro afeta sua experiéncia de leitura?

47 respostas

@ Sim, ela afeta muito minha experiéncia
@ Ela afeta um pouco minha experiéncia

' Nao faz diferenca na minha experiéncia
de leitura
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APENDICE F - PERSONA

Os resultados obtidos apds a restricdo dos dados revelaram informacdes
importantes sobre o perfil dos participantes da pesquisa. Em relacéo ao género,
foi observado que 66,7% dos participantes sdo do género feminino, enquanto
33,3% séo do género masculino.

@ Feminino
@ Masculino

N&o binario
@ Outro

Género

9 respostas

Ja na faixa etaria, observou-se que a maioria dos participantes (55,6%)
possui entre 21 e 25 anos. Os participantes de 15 a 20 anos representaram

33,3% do total, enquanto aqueles de 26 a 30 anos correspondiam a apenas

11,1%.
® 15-20
® 21-25
26-30
@ 30-40
@ 50+

|dade

9 respostas
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Em relagdo ao interesse pelo género distopia, os resultados revelaram
que 66,7% dos participantes t€m um alto interesse por distopia, enquanto 33,3%

tém um interesse mais moderado.

Como voceé avaliaria seu interesse pelo género distopia?

9 respostas

@ Muito interesse

@ Certo interesse
Neutro

@ Pouco interesse

@ Nenhum interesse

Quanto a experiéncia de leitura, todos os participantes (100%) afirmaram
ja ter lido algum livro de distopia juvenil, evidenciando um conhecimento prévio

do género.

Vocé ja leu algum livro do género Distopia juvenil?
(ex.: Jogos vorazes, Divergente, A Rainha Vermelha, Maze runner, A Selegao)

9 respostas

® Sim
® Nao

Ao analisar a escala de avaliagdo, na qual os participantes puderam
atribuir uma escala de 1 a 5 para sua frequéncia de leitura, observou-se que
55% deles atribuiram a escala 4, enquanto 44,4% optaram pela escala maxima,
5.
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Em uma escala de 1 a 5, como vocé considera a sua frequéncia de leitura? I_D Copiar

9 respostas

6

5 (55,6%)

4 (44,4%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0 \ |
1 2 3 4 5

Constatou-se que 66,7% dos participantes consideram que a capa de um
livro tem certa influéncia na decisdo de compra, enquanto 33,3% afirmaram que

a capa tem um impacto significativo na decisdo de compra e leitura.

Como uma capa de livro influencia sua decisdo de compra/leitura? |_D Copiar

9 respostas

@ A capa tem um impacto significativo na
minha decis&o

@ A capa tem certa influéncia na minha
decisao
A capa nao tem influéncia na minha
decisao

Quando questionados sobre os elementos que consideram mais
impactantes em uma capa, 88,9% dos participantes destacaram a importancia
de uma imagem ou ilustracdo chamativa. Em segundo lugar, empatados com
66,7% das respostas, ficaram a presenca de padrbes ou texturas interessantes

e um estilo de arte Unico ou incomum.
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Quais elementos vocé acha mais impactante em uma capa de livro? [0 copiar

9 respostas

Imagem ou ilustragao chamativa 8 (88,9%)

Padroes ou texturas interessan... 6 (66,7%)
Uso criativo de tipografia
Simbolos ou icones significativos
Estilo de arte tinico ou incomum 6 (66,7%)
Personagens em destaque 1 (11,1%)
Arte que faz referéncia ao estil... 1 (11,1%)

0 2 4 6 8

Ao serem indagados sobre o estilo de livro mais atrativo para distopias,
houve um empate entre trés opcodes: 33,3% dos participantes mencionaram
preferir um estilo dark e misterioso, outros 33,3% optaram por um estilo artistico

e colorido, e os 33,3% restantes apontaram um estilo minimalista e elegante.

Qual estilo de capa de livro vocé considera mais atrativo para distopias?

9 respostas

@ Minimalista e elegante

@ Vibrante e colorido
Dark e misterioso

@ Artistico e ilustrado

@ Clean e contemporaneo

Quanto a fonte mais adequada para uma capa de livro distépico, 77,8%
dos participantes preferem uma fonte estilizada ou tematica, enquanto 11,1%

indicaram preferéncia por fontes com serifa.
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Qual tipo de fonte vocé acha mais atraente em uma capa de livro distopico? I_D Copiar

9 respostas

@ Serifa (letras com tragos decorativos)

@ Sem serifa (letras sem tragos
decorativos)

@ Manuscrita ou caligrafica
@ Fonte estilizada ou tematica
w @ Isso e dificil escolher porgue cada
tipografia remete uma sensacao, e cada
sensacdo depende do contetido do livro

Ja quando questionados sobre o estilo de capa mais apropriado para o
género distopia, houve um empate entre dois estilos, ambos com 44,4% das

respostas: o estilo futurista e tecnoldgico e o contraste entre luz e sombra.

Qual estilo de capa vocé acha mais adequado para o género literario de distopia? I_D Copiar

9 respostas

@ Estilo futurista e tecnolégico
@ Elementos sombrios e opressivos

44.4%
@ Contrastes entre luz e sombra
@ Estilo minimalista com elementos
simbolicos

Os participantes foram solicitados a descrever com uma palavra a capa
de um livro ideal, e as respostas filtradas foram: atrativa, misteriosa, minimalista,

marcante e essencial.
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Se vocé pudesse sugerir uma Unica palavra para descrever a capa de livro ideal, qual seria essa
palavra?

5respostas

Atrativa
Misterioso
Minimalista
Marcante

Essencial

by

Em relagdo a legibilidade das fontes, 55,6% dos participantes

consideraram a fonte com serifa como mais facil de ler.

Qual tipo de fonte vocé considera mais facil de ler em um livro?

9 respostas

@ Serifa
® Sem serifa

Quanto ao papel utilizado em livros, todos os participantes afirmaram que

um papel com cor creme € mais agradavel de ler.
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Qual cor de papel vocé acha mais agradavel em um livro?

9 respostas

@ Branco
@ Creme ou off-white

Quando questionados sobre a importadncia dos elementos graficos e
ilustracbes em um livro, 66,7% dos participantes mencionaram que esses
elementos podem ser interessantes, mas ndo essenciais. Por outro lado, 33,3%

destacaram que esses elementos enriquecem sua experiéncia de leitura.

Vocé acha importante ter elementos graficos, como ilustragdes ou fotografias, em I_D Copiar
um livro?

9 respostas

@ Sim, acho que eles enriquecem a
experiéncia de leitura

@ Eles podem ser interessantes, mas no
sdo essenciais

@ Nao, prefiro um livro apenas com texto

@ Nao tenho preferencia

Por fim, 88,9% dos participantes afirmaram que a parte interna do livro

exerce um impacto significativo na experiéncia de leitura.
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Na sua opinido, a parte interna de um livro afeta sua experiéncia de leitura? |_D Copiar

9 respostas

@ Sim, ela afeta muito minha experiéncia
@ Ela afeta um pouco minha experiéncia

Nao faz diferenca na minha experiéncia
de leitura

Esses dados fornecem uma compreensao mais aprofundada das preferéncias
estéticas dos participantes leitores. Essas informagdes seréo cruciais para
orientar o redesign da capa e aprimorar a experiéncia de leitura do livro "O

Doador de Memodrias", levando em consideragao as preferéncias e expectativas

desse publico especifico.
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APENDICE G - ANALISE DOS SKETCHES

Il sim W Talvez
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Ja no Sketch 2, todos os participantes selecionaram "Sim" para a capa
ser "minimalista" com “Elementos Simbdlicos”. Houve um empate entre "Sim" e
"Nao" na afirmacgéo de ser "Dark" e "Misteriosa". No entanto, os participantes
avaliaram negativamente outros elementos, como a combinagdo com o género
distopico, presenca de “Elementos Sombrios e Opressivos”, e falta de apelos

como "Intrigante" e "Chamativa".

Il sim [l Talvez Nao
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No caso do Sketch 3, a maioria dos participantes avaliou positivamente
todos os elementos, mas alguns mostraram duvidas em relagdo a capa ser

"Intrigante”.
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Il sim [ Talvez
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Quanto ao Sketch 4, a maioria avaliou positivamente todos os elementos,
exceto a afirmacado de que a capa contém "Estilo Minimalista" e "Elementos

Simbdlicos", selecionando a opgao "Nao".

6
Bl sim [ Talvez
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No que se refere ao Sketch 5, a maioria dos participantes avaliou
positivamente os elementos, mas também expressaram duvidas em relagédo a
eles, selecionando a opg¢do "Talvez". A afirmagdo de a capa ter "Estilo

Minimalista" e "Elementos Simbdlicos" empatou entre as opcdes "Sim" e "Nao".
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Para o Sketch 6, todos os participantes selecionaram "Sim" para as
afirmagdes de que a capa é "Intrigante" e "Chamativa", mas a maioria
selecionou "Nao" para as afirmacdes de conter "Elementos Sombrios" e
"Opressivos", bem como ter "Estilo Minimalista" e "Elementos Simbdlicos". Os

participantes ficaram em duvida ao avaliar os outros elementos.

- B sim M Talvez
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Analisando o Sketch 7, os participantes avaliaram positivamente todos os
elementos da capa, exceto a afirmacao de que a capa é "Dark" e "Misteriosa",

onde alguns participantes marcaram "N&o".
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Quanto ao Sketch 8, a grande maioria dos participantes selecionou "Sim"
para a afirmacdo de que a capa é "Chamativa". A maioria também selecionou
"Sim" para a afirmacéo de ser "Intrigante" e ter "Estilo Minimalista" e "Elementos
Simbdlicos". No entanto, em relacdo aos outros elementos, a maioria dos

participantes ficou em duvida ou avaliou com "Nao".
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No que diz respeito ao Sketch 9, todos os participantes avaliaram com
"Sim" a afirmacdo de que a capa € "Dark" e "Misteriosa", e a maioria avaliou

positivamente os outros elementos, exceto a capa ser "Intrigante”.
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Il sim [ Talvez
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Por fim, no Sketch 10, a capa foi avaliada positivamente no geral, com
excecao da afirmacao de conter "Elementos Sombrios" e "Opressivos", onde

alguns participantes selecionaram a opgéao "Nao".

Il sim M Talvez
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Apoés a analise geral dos resultados, constatou-se que os Skefches 6, 7, 8
e 10 foram os preferidos pelos participantes, destacando-se como opcoes
viaveis para a ilustracao final da capa do livro "O Doador de Memérias". Entre
esses sketches, especialmente os numeros 7 e 10 receberam avaliagdes
positivas e elogios dos participantes, que expressaram gostar muito dos

mesmos nos comentarios adicionais.
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Quais sketch vocé gostou mais?

6 respostas

Sketch 1
Sketch 2
Sketch 3
Sketch 4
Sketch 5
Sketch 6
Sketch 7
Sketch 8
Sketch 9
Sketch 10

2 (33,3%)
0 (0%)

2 (33,3%)
2 (33,3%)

0 (0%)

4 (66,7%)

Com base na analise da pesquisa, constatou-se que as pessoas acharam
que o Skefch numero 7 combinou mais com um livro de distopia. A
representacdo visual das pessoas em preto e branco com a cabecga baixa,
juntamente com o destaque dado a Jonas em cores vivas e olhando para cima,
transmitiu a atmosfera distépica e a sensacdo de uma sociedade controlada e

uniforme, despertando o interesse dos participantes.



APENDICE H - ANALISE DE TIPOGRAFIAS

Pergunta 1:

Analise o titulo - Tipografia 1

152

Talvez

Chamou sua atengéo?

Pergunta *
s Sim N&o
OB ,
3 E adequada para uma di..
Reflete o tema do livro?
E legivel?
E memorével?
e U e Chamou sua atengéo?
Resposta 1:
6
I sim M Nzo Talvez

4

2

O z - -

E adequada para uma Reflete o tema do E legivel? E memoravel?
distopia? livro?
Pergunta 2:
Analise o titulo - Tipagrafia 2 N
Pergunta *
- Sim Nio Talvez

O DOADOR DE

MEMORIAS

Reflete o tema do livra?
E legivel?
E memorével?

Chamou sua atengdo?




Resposta 2:
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B sim [ Nzo Talvez

6

4

2

O z . .

E adequada para uma Reflete o tema do E legivel? E memoravel? Chamou sua atengéo?
distopia? livro?

Pergunta 3:
Analise o titulo - Tipografia 3 Pergunta *

ey Sim N&o Talvez
O'DOADOR DE E adequada para uma di...
MEMOKRIAS
Reflete o tema do livro?
; E legivel?
E memoravel?
Chamou sua atengdo?
Resposta 3:
I sim M Nao Talvez
4
2
O z - -
E adequada para uma Reflete o tema do E legivel? E memoravel? Chamou sua atengéo?
distopia? livro?



Pergunta 4.

Analise o titulo - Tipografia 4 Pergunta *

Lois Lowy Sim N&o
O DOADOR DE E adequada para uma di.
MEMORIAS
Reflete o tema do livro?
3 E legivel?
E memoravel?
I et Chamou sua atengéo?
Resposta 4:
I sim M Nzo Talvez
6
4
2
O z . .
E adequada para uma Reflete o tema do E legivel? E memoravel?
distopia? livro?
Pergunta 5:
Analise o titulo - Tipagrafia 5
Pergunta *
" Sim MNao

O DOADOR DE

E adequada para uma di.

Reflete o tema do livro?

E legivel?

E memorével?

QUANDO NAG Hik MEMORIAS,
A LIBERDADE £ APENAS UMA ILUSAO

Chamou sua atengéo?

Resposta 5:
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Talvez

Chamou sua atengéo?

Talvez



6
I sim M Nzo Talvez
4
2
0 z .
E adequada para uma Reflete o tema do E legivel?
distopia? livro?

Pergunta 6:

.
Analise o titulo - Tipografia 6 Pergunta

Sim
Lois Lowy

E adequada para uma di.

0] DOAPOK DE

Reflete o tema do livro?

a E legivel?

E memorével?

QUANGD NAD Hi

A LSERDADE E APEN o Chamou sua ateng&o?

Resposta 6:

I sim [ Nzo Talvez

E adequada para uma Reflete o tema do E legivel?
distopia? livro?

Pergunta 7:

155

E memoravel? Chamou sua atengéo?

N3o Talvez

| I ol

E memoravel? Chamou sua atengéo?



Analise o titulo - Tipografia 7

Pergunta *
Lois Lowy
Sim
~ 7 .
O QOAD(‘)}\ DE E adequada para uma di.
VEVIORIAS
Reflete o tema do livro?
3 E legivel?
E memorével?
ALIBEROADE E APENAS UMA LUSAG
Chamou sua atengéo?
Resposta 7:
6
Il sim M Nzo Talvez
4
2
O z -
E adequada para uma Reflete o tema do E legivel?

distopia? livro?

Pergunta 8:

Quanto a cor, qual sua preferéncia? *

Vermelho e branco
Branco
Azul e branco

Oufros...

Resposta 8:

E memoravel?

156

Talvez

Chamou sua atengéo?
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Quanto a cor, qual sua preferéncia?
6 respostas

@ Vermelho e branco

@® Branco

@ Azul e branco

@ Vermelho é uma matiz muito escura pra
contrastar com o fundo em tons de
cinza. Tem que testar matizes e/ou tons
mais claros pro contraste pegar.

Pergunta 9:

Quais tipografias vocé gostou mais? *
Tipografia 1
Tipografia 2
Tipografia 3
Tipografia 4
Tipografia 5
Tipografia 6

Tipografia 7

Resposta 9:

Quais tipografias vocé gostou mais?
6 respostas

Tipografia 1 1(16,7%)

Tipografia 2 4 (66,7%)

Tipografia 3 0 (0%)

Tipografia 4 3 (50%)
Tipografia 5 0 (0%)

Tipografia 6 1(16,7%)

Tipografia 7 1(16,7%)
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Pergunta 10:

Tem alguma ideia ou sugestdo para aperfeicoamento?

Texto de resposta longa

Resposta 10:

Tem alguma ideia ou sugestdo para aperfeicoamento?

3 respostas

Evitar misturar muitos tipos de tipografias.
A 6 e 5 me lembraram muito a netflix. Pra mim a melhor é a 2, achei bonita, remete a distopia e é bem legivel!

mix da opgao 2 com a opgdo 6



