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RESUMO

Em meio a diversidade do cenario artistico, os artistas independentes
enfrentam desafios singulares na busca por reconhecimento e
sustentabilidade. Este projeto propde a criagcdo de uma plataforma online que
serve como ponte para esses artistas, promovendo colaboracao, visibilidade
e oportunidades de monetizagcdo. Utilizando metodologias como Design
Thinking e Projeto E, a pesquisa identifica e aborda as complexidades do
mundo artistico independente, oferecendo uma solugdo digital que visa
enriquecer e fortalecer a comunidade artistica. Reconhecendo a arte como
um reflexo vivido das emocgdes e contextos humanos ao longo da histéria,
este trabalho enfatiza a imperativa necessidade de solugdes que valorizem e

apoiam os artistas independentes no cenario cultural contemporaneo.

Palavras-chaves: Artistas independentes, Colaboragao digital, Monetizacao

artistica.
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1. INTRODUGAO

O universo artistico foi reconhecido como um campo vasto e diversificado, repleto
de inumeras formas de expresséao e talentos. No entanto, um grupo que se destacou
nesse cenario foram os artistas independentes. Esses profissionais, muitas vezes a
margem das grandes instituicbes e galerias, buscaram novas maneiras de criar,
colaborar e monetizar suas obras, assim como os designers graficos documentados
por Meggs e Purvis, que evoluiram através de diversas fases, influenciados por

tecnologias e movimentos significativos (MEGGS; PURVIS, p. 4-5).

Os artistas independentes foram, em muitos sentidos, empreendedores de suas
préprias carreiras. Eles assumiram riscos significativos para dar vida a arte que

sentiram a necessidade de criar.

Segundo Will (GOMPERTZ, p. 20, 22) destaca:

Os artistas sdo empreendedores. Estdo dispostos a correr todos os riscos pela
chance de progredir em seu trabalho. A motivacao intelectual e emocional n&o
€ o lucro, mas ele € um componente essencial do processo. O lucro compra a
liberdade. A liberdade fornece tempo. E o tempo, para um artista, € a mais
valiosa das mercadorias.

Essa mentalidade empreendedora nao foi apenas uma necessidade pratica, mas
também uma forga motriz que impulsionou a criatividade deles. 'Todos os trés grupos
[empresarios, cientistas e artistas] foram alimentados pela imaginacéo; todos contaram
com a criatividade para instruir suas agées' (GOMPERTZ, p. 124, 125).

No entanto, o caminho para o sucesso e o reconhecimento foi repleto de desafios,
como enfatizado por Gompertz (GOMPERT/Z, p. 23):

E impossivel progredir no mundo da arte sem ter de lidar com prémios em

dinheiro e bienais distribuindo medalhas de ouro. Eles se tornaram uma etapa

essencial na trajetéria de qualquer aspirante a artista contemporaneo — séo
oportunidades para estabelecer contatos e construir a marca.

Renato Ortiz, em “A Problematica Cultural no Mundo Contemporéaneo”, explorou as

transformacgdes semanticas da nocao de cultura e as mudancgas que afetaram a esfera



da cultura no mundo contemporaneo (ORTIZ, p. 17-19). Ele destacou a interacao entre
diferentes constelacbes de sentido, como 'culto, cultivado, arte', 'cultura como
totalidade' e 'cultura de massa', e como essas constelacdes, anteriormente autbnomas,
comegaram a se inter-relacionar e a formar novos significados e redefinicdes no

cenario cultural contemporéaneo (ORTIZ, p. 18-19).

Este cenario de transformacdo cultural e a emergéncia de novas formas de
expressao artistica e cultural foram fundamentais para entender o papel e a trajetoria
dos artistas independentes na sociedade atual. A problematica da cultura no mundo
contemporaneo, conforme discutida por Ortiz (2017), ofereceu um pano de fundo rico
para explorar as oportunidades e desafios enfrentados por esses artistas, bem como as

potenciais solugdes e inovagdes que poderiam ser desenvolvidas para apoia-los.

Ao considerar as reflexdes de Gompertz e Ortiz, juntamente com as observagdes de
Meggs e Purvis sobre a evolugado do design grafico e sua interagdo com a tecnologia e
a sociedade (MEGGS; PURVIS, p. 8-9). A intersecdo entre arte, cultura e
empreendedorismo foi o foco central desta pesquisa, e a analise das obras desses
autores contribuiu significativamente para a elaboragdo de insights e estratégias

eficazes para o empoderamento dos artistas independentes.

Este projeto foca em desenvolver solugdes praticas para os desafios enfrentados
por artistas independentes, através da criacdo de uma plataforma online. Utilizando
abordagens como Design Thinking (AMBROSE, 2011), Metodologia de Pedn (PEON,
2001), Processo Criativo de Criagao de Marca e Projeto E (MEURER, 2014), o objetivo
€ estabelecer um ecossistema que promova colaboragdo, monetizacdo e suporte
educacional aos artistas. A pergunta central que norteou esta investigagao foi: Como
uma plataforma online pode auxiliar artistas independentes nas areas da musica e das

artes visuais a colaborar, divulgar e monetizar suas obras?



2. JUSTIFICATIVA

A arte, ao longo da histéria, foi uma representagdo vivida das emocgdes,
pensamentos e reflexdes humanas, bem como um espelho dos contextos sociais,
politicos e culturais de cada época. Como Meggs e Purvis (2012, p. 4-5) observaram,
'O design grafico é uma atividade intelectual, criativa, que envolve a geragédo e a
combinagdo de simbolos, imagens e mensagens para criar € comunicar informacoes
visuais'. Esta definicdo abrangente destacou a interconexao entre arte e design, e
como ambos foram instrumentos cruciais para a comunicagado e expressao ao longo

dos tempos.

No entanto, o universo artistico, especialmente no contexto contemporaneo, nao foi
apenas um espaco de expressao, mas também um campo minado de desafios. Os
artistas independentes, em particular, enfrentaram uma jornada ardua. Gompertz
(2016) salientou que os artistas eram empreendedores por natureza, intrépidos e
dispostos a enfrentar riscos significativos em busca de progresso e inovagdao em sua
obra. Esta mentalidade empreendedora foi nutrida pela imaginacdao e criatividade
(GOMPERTZ, 2016, p. 124).

A trajetdria rumo ao reconhecimento foi intrincada, envolvendo prémios, bienais e a
meticulosa construg¢do de uma marca pessoal (GOMPERTZ, 2016, p. 23). Em paralelo,
o cenario cultural contemporaneo vivenciou transformagdes semanticas e interagdes
entre diferentes constelagbes de sentido, reconfigurando a nogéo tradicional de cultura
(ORTIZ, 2017, p. 18-19). Esta dinamica cultural, aliada a evolugdo do design grafico
influenciada por tecnologias € movimentos significativos (MEGGS; PURVIS, 2012, p.
4-5), moldou um ambiente onde os artistas independentes buscaram inovadoras

maneiras de criar, colaborar e monetizar suas criagdes.

Diante deste panorama diversificado e complexo, emergiu a imperativa necessidade

de desenvolver solugdes que atendessem as demandas especificas desses artistas.



3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GERAL:

Criou-se uma plataforma online desenvolvida com a finalidade de atuar como
ponte virtual, conectando artistas independentes de diversas areas. Seu objetivo
central consistiu em facilitar a colaboragéo, a divulgacdo e a monetizagdo das obras
desses artistas, contribuindo para o fortalecimento da comunidade artistica
independente e promovendo o crescimento criativo em um ambiente inclusivo, digital e

conectado.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

a) Analisar o Mercado de Artistas Independentes e Funcionalidades de
Plataformas Existentes;

b) Criar naming e identidade visual;

c) Definir Estrutura da Plataforma;

d) Mapear a Arquitetura de Informacgao;

e) Desenvolver e Adaptar Funcionalidades;

f) Criar Protétipos Interativos;



4,

METODOLOGIA

O desenvolvimento de uma plataforma online para artistas independentes exige
uma abordagem metodoldégica que combine inovagdo e solugdo de problemas
especificos. A escolha de metodologias adequadas é crucial para estruturar o projeto e
garantir que ele atenda efetivamente as necessidades dos usuarios finais. Neste
contexto, o projeto adotara metodologias e processos consagrados, incluindo Design
Thinking (AMBROSE, 2011), Metodologia de Pedén (2001), Processo Criativo de
Criacao de Marca e Projeto E (MEURER, 2014), cada um contribuindo de maneira

unica para o alcance dos objetivos propostos.

Figura 1 - Processo metodolégico

METODOLOGIA

1- Problema Q) 2 - Analise @ 3 - Definigao <) 4- Desenvolvimento & 5 - Finalizagao @
DESIGN
PROJETO - E THINKING PROJETO - E
(MEURER, 2014) (AMBROSE, 2011) (MEURER, 2014)
(Projeto E - (Design Thinking + (Design Thinking - (Peén + Projeto E) (Projeto E)
Estratégia) Pesquisa Qualitativa) Empatia)
N o 4 + Iniciocoma « Conclusio e
. Def!mgao inicialdo e Investigacao profunda * Fase de empatia para metodologia de Pe6n apresentacéo do
projeto, abordando do mercado e do compreender as para naming e rotétipo do site,
questoes publico-alvo. necessidades e desejos do criacao da P .p !
fundamentais: publico-alvo. identidade visual. garantindo que ele
Utilizacao de métodos de atenda as
O que projetar? Por que Design Thinking para Criacao e defini¢ao de personas « Foco principal no necessidades
projetar? Como abordar o entender o cenario atual e que representam 0s USUArios desenvolvimento do identificadas nas
d95'9”7 Para quem e coleta de dados ideais. site, seguindo as etapas anteriores.
destmad?’? Qual qualitativos para insights diretrizes e etapas do
tecnologia sera mais profundos. Projeto E.

empregada?
PROJETO - E (MEURER, 2014) @
DESIGN THINKING (AMBROSE, 2011) .
SITEMA DE IDENTIDADE VISUAL (PEON, 2001) @

Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



4.1. PROBLEMATIZACAO:

Inicialmente, definiu-se o escopo do projeto. A problematica foi identificada, e os
cenarios atual e desejado dos artistas independentes foram delineados. Fatores
antropolégicos a tecnoldgicos foram equalizados para garantir uma abordagem

holistica.

4.2. ANALISE:

Aprofundou-se na investigagdo do publico-alvo e do mercado por meio do Design
Thinking e pesquisa qualitativa. Interfaces dos sites Behance, Dribbble e SoundCloud
existentes foram analisadas e comparadas, e as necessidades dos artistas foram

exploradas através de questionarios especificos.

4.3. DEFINICAO:
Empatizou-se com os usuarios ao criar personas que guiaram o desenvolvimento
da plataforma, assegurando que as solug¢des projetadas estivessem alinhadas com as

experiéncias e expectativas dos artistas.

4.4. DESENVOLVIMENTO:

Desenvolveu-se a identidade visual e o nome da plataforma, aplicando-se a
metodologia de Pedn(2001). Estruturou-se a navegagao e interagcdo por meio de
fluxogramas e wireframes, e diferenciou-se a plataforma com um estilo visual Unico e

acessivel.

4.5. FINALIZACAO:
Prototipou-se o design final no Figma, integrando a identidade visual e as
funcionalidades definidas, resultando em um protétipo que atendia as necessidades

identificadas.



5.

DESENVOLVIMENTO

5.1. PROBLEMATIZACAO:

A fase inicial do projeto seguiu a "Etapa: Estratégia" da metodologia Projeto E,

baseada em MEURER (2014). Esta etapa crucial envolveu definir o escopo e objetivos

com Questdes Projetuais, compreender o contexto atual e desejado dos artistas

independentes e garantir uma abordagem holistica ao considerar fatores variados, de

antropologicos a tecnoldgicos,

necessidades dos artistas.

para desenvolver uma plataforma adequada as

5.1.1. QUESTOES PROJETUAIS:

Ao analisar os artistas independentes, GOMPERTZ (2016) ressalta sua natureza

empreendedora e a importancia da inovagao constante. Esta visdo € essencial ao tratar

das questdes projetuais.

Quadro 1 - Questoées projetuais

Pergunta

Resposta

O que projetar?

Uma plataforma online para artistas independentes.

Para que projetar?

Para facilitar a colaboragao, divulgagao e monetizagao de
obras artisticas, conforme a necessidade destacada por
GOMPERTZ (2016).

Como projetar?

Utilizando metodologias hibridas como Design Thinking
(AMBROSE, 2011), Metodologia de Pedn (2001) e Projeto
E (MEURER, 2014).

Para quem projetar?

Artistas independentes nas areas da musica e das artes
visuais.

Qual tecnologia utilizar?

Plataforma web responsiva, com possibilidade de
expansao para aplicativos moveis.

Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)




5.1.2. IDENTIFICAGAO DOS CENARIOS:

A dinamica cultural contemporanea, conforme discutido por ORTIZ (2017), oferece

um pano de fundo para identificar os cenarios:

Quadro 2 - Identificagcao dos cenarios

Descrigao Cenario

Cenario Atual Artistas independentes enfrentam desafios para monetizar
e divulgar suas obras, com poucas plataformas dedicadas
exclusivamente a eles.

Cenario Pretendido Uma plataforma online robusta que oferece ferramentas
de colaboragéo, divulgagdo e monetizagao, atendendo as
demandas especificas dos artistas independentes.

Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.1.3. EQUALIZAGAO DOS FATORES PROJETUAIS:

Ao considerar a intersecédo entre arte, cultura e empreendedorismo, os seguintes

aspectos sao cruciais:

Quadro 3 - Equalizagao dos fatores projetuais

Aspecto Descrigao

Aspectos Antropologicos | Compreender a cultura e os desafios dos artistas
independentes, conforme discutido por ORTIZ (2017).

Aspectos Ecoldgicos Garantir uma plataforma sustentavel e com baixo impacto
ambiental.

Aspectos Ergonémicos Interface intuitiva e amigavel para os usuarios.

Aspectos Econbémicos Modelo de negdcio sustentavel que beneficia tanto os

artistas quanto a plataforma.

Aspectos Identificar o publico-alvo e desenvolver estratégias de
Mercadoldgicos marketing eficazes.




Aspectos Tecnoldgicos Utilizar tecnologias de ponta para garantir uma
experiéncia de usuario otimizada.

Aspectos Filosoficos Valorizar a arte e a cultura, promovendo a inclusdo e
diversidade.

Aspectos Geométricos Design atrativo e funcional.

Aspectos Psicolégicos Entender as motivagdes e desejos dos artistas
independentes, inspirado nas reflexdes de GOMPERTZ
(2016).

Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.2. ANALISE:

Adotou-se a abordagem do Design Thinking (2011), enfatizando empatia e
colaboragédo centrada no usuario, para analisar interfaces de sites como Behance,
Dribbble e SoundCloud, focados em artistas independentes. Esta analise identificou
tendéncias de design e oportunidades nao atendidas, orientando a diferenciacdo da
proposta. Além disso, realizou-se uma pesquisa qualitativa com artistas nas areas de
musica e artes visuais para compreender seus desafios e expectativas, fornecendo

informacdes essenciais para o desenvolvimento da plataforma.

5.2.1. ANALISE DE INTERFACES DE SITES EXISTENTES:

5.2.1.1 BEHANCE

Figura 2 - Site do Behance

Behance 7.

ehance raavect Do vt Al Gareios

Bem-vindo(a) ao

0/
e
KN

o

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)




O Behance, € um centro global onde artistas e designers, incluindo graficos,
ilustradores e fotografos, exibem seus trabalhos e exploram criagdes de outros. Além

de portfdlios, oferece tutoriais, artigos e oportunidades de networking.
5.2.1.2 DRIBBBLE

Figura 3 - Site do Dribbble

o

Hire the world’s top
creative talent.

=
22423 JEEE

When only
the best
talent will do

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

O Dribbble € um espaco global para designers compartilharem trabalhos, obterem
feedback e estabelecerem conexdes profissionais. A plataforma oferece também

oportunidades de emprego e networking.

' Disponivel em: Behance <https://www.behance.net/onboarding/adobe> (Acessado em 09/10/2023)
2 Disponivel em: Dribbble <https:/dribbble.com/> (Acessado em 09/10/2023)


https://dribbble.com/
https://www.behance.net/onboarding/adobe

5.2.1.3 SOUNDCLOUND

Figura 4 - Site do SoundCloud

Conecte-se a SoundCloud

Descubra, faga streaming e c & um mix em constante
expansso de misicas de artis -idos e emergentes
de todo [

i} souNDeLouD [Cemrer | [EHSRCoRER Ps

Inscreva-se grétis \

Ouga as musicas do momento de graga na comunidade SoundCloud

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

O SoundCloud, uma plataforma de streaming, possibilitou que artistas
independentes compartilhassem suas musicas com uma audiéncia global, sem a
necessidade de selo discografico. Funcionou como espago para descoberta de
talentos, promoveu interacdo entre artistas e fas e se integrou a outras redes sociais,

sendo uma ferramenta util para que os artistas expandissem suas presencgas online.

® Disponivel em: Dribbble <https://soundcloud.com/> (Acessado em 09/10/2023)


https://soundcloud.com

5.2.2. TABELA COMPARATIVA DOS SITES:

Para a elaboracgao do projeto, considerando as analises individuais das plataformas

Behance, Dribbble,

SoundCloud e DeviantArt, foi

desenvolvida uma

tabela

comparativa. Esta tabela destaca os conteudos e caracteristicas em comum que os

sites apresentam.

Quadro 4 - Tabela comparativa das interfaces:

Critério/Plataforma | Behance Dribbble SoundCloud
Descrigao Geral Plataforma de Plataforma para Plataforma de
portfélio para artistas | designers streaming de
e designers. compartilharem musica.
trabalhos.
Design e Layout Limpo e minimalista. | Vibrante e atraente. Minimalista.

Uso de Cores

Neutras (branco e
cinza).

Fundo claro com
destaques coloridos.

Neutras com
destaque para o
laranja.

Tipografia

Clara, titulos e
subtitulos bem
definidos.

Moderna e legivel.

Simples e legivel.

Funcionalidades
Principais

Navegacao intuitiva,
pesquisa avancgada,
interacao social.

Navegacao
simplificada, interagao
com a comunidade,
tags e categorias.

Reprodutor

integrado, interagcéo
com a comunidade,
playlists e estacdes.

Pontos de Atencao

Sobrecarga visual,
competitividade.

Limitacdo de "shots",
foco em visual.

Publicidade,
limitagao de upload.

Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

E possivel identificar caracteristicas distintas e complementares entre as

plataformas analisadas. Enquanto Behance e Dribbble s&do mais voltados para

designers e artistas visuais e SoundCloud é uma plataforma de streaming de musica.

Este projeto, ao contrario de se concentrar em apenas um nicho, busca integrar as

melhores caracteristicas de cada plataforma para criar uma solugcdo holistica e

abrangente para artistas independentes.




5.2.3. PESQUISA QUALITATIVA:

Foi realizada uma pesquisa qualitativa com alguns artistas da regido de Sao Paulo,
Rio de Janeiro e Rio Grande do Sul para compreender as necessidades e desafios dos
artistas independentes. Um questionario especifico foi utilizado para coletar dados
relevantes, e os desafios destacados por Gompertz (2016), como falta de
autoconfianga e dificuldades na carreira, foram considerados. O foco era entender as

percepcdes desses artistas sobre plataformas online voltadas para seu segmento.

Quadro 5 - Tabela do formulario da pesquisa

Nicho Artistico R Desafios em transformar arte em
Monetizagao 30% ,
— N N fonte sustentavel de renda
Masica 90% Principal nicho id 1o
liovi isuais Colaboragéo com outros artistas 20% Necessidade de espagos ou
Outros (/‘Audlowsual, Artes Visuais, 10% Arf\sfas qufe trabalham em plataformas para colaboragio
Fotografia, Danca) mdltiplos nichos
" . . Falta de plataformas ou recursos
el Acesso a dicas e informagdes 10% - p
o cbaldeiRenda i educacionais especificos
A 0% A maioria ainda consegue Uso de Plataformas
sustentar-se com sua arte
JR— N&o fazem uso de plataformas
. Complementam a renda com Néo utiliza 60% ” )
Outras atividades 30% omp! - " especificas para artistas
atividades fora do nicho artistico
. Uso mais genérico, focado em
g Redes Sociais 20% . ’
Tempo de Atuagio divulgagéo e interagéo
Py—. 60% Artistas gmergentes oueminicio [ ieresse em Plataforma de
de carreira Colaboracédo
Mais de 5 anos 40% Amsta§ com trajetdria mais Grande interesse em plataformas
consolidada Sim 90% que facilitem a colaborag&o entre
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Fonte: Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

A analise revelou que artistas enfrentam desafios como divulgagdo, monetizagéo e
falta de plataformas para colaborag¢dao. Enquanto a musica € o nicho mais frequente,
muitos trabalham em varias areas, mostrando versatilidade. Alguns vivem de sua arte,
mas outros complementam a renda com atividades. Muitos artistas usam redes sociais
tradicionais em vez de plataformas especializadas, revelando uma oportunidade de
mercado. Ha um interesse significativo em uma plataforma colaborativa, refletindo a

procura dos artistas por conexao e crescimento profissional.



5.3. DEFINICAO:

5.3.1 PERSONAS:

Figura 5 - Persona 1 - Rafael Serrano

Rafael Serrano

* Idade: 30 anos

« Area de Atuacdo Principal: Filmmaker e dancarino de hip-hop

e Fonte principal de renda: Filmmaker

* Tempo de atuagdo: Mais de 5 anos

e Desafios: Colaboragdo com outros artistas da regido

* Plataformas online utilizadas: Behance, YouTube, Instagram, TikTok, e Twitter
* Interesse em plataforma de colaborag¢éo: Sim

* Recursos educacionais Uteis: Mentoria

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Rafael Serrano, dancgarino de hip-hop e filmmaker, tem mais de cinco anos de
experiéncia, destacando-se na arte de contar historias através de seus videos.
Buscando colaboragdes com outros artistas para ampliar seu impacto, ele é ativo em

varias plataformas online, procurando inspiracéo e conexdes.

Figura 6 - Persona 2 - Beatriz Soares

Beatriz Soares

» |dade: 26 anos

« Area de Atuacédo Principal: Empreendedora, atriz, cantora e sambista nas horas vagas
» Tempo de atuagdo: Mais de 5 anos

* Desafios: Estratégia nas redes

¢ Plataformas online utilizadas: Administra mais de uma conta nas redes sociais.

« Interesse em plataforma de colaborag¢éo: Sim

* Recursos educacionais Uteis: Workshop

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Beatriz Soares é gerente de um bar popular de dia e artista a noite, com mais de
cinco anos de experiéncia no mundo empresarial e artistico. Ela se dedica a equilibrar
suas redes sociais entre seus negocios e sua carreira artistica, acredita no valor dos

workshops para aprendizado continuo e busca ativamente por colaboragdes artisticas.



Figura 7 - Persona 3 - Cadiin

CADIIN

* Idade: 23 anos

« Area de Atuacao Principal: Musico, compositor e designer

e Fonte principal de renda: Designer em uma agéncia

* Tempo de atuagdo: Mais de 3 anos

* Desafios: Orcamento para langamentos

* Plataformas online utilizadas: Behance, Instagram, Spotify, TikTok, YouTube, plataforma de streams
* Interesse em plataforma de colaborag¢éo: Sim

¢ Recursos educacionais uteis: Mentoria

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Cadiin, aos 23 anos, ja é reconhecido como musico, compositor e designer. Suas
habilidades em mesclar musica e design s&o evidentes, e ele trabalha em uma agéncia
de design para financiar sua carreira musical. Enfrentando desafios financeiros para
langar sua musica, ele busca conexdes com seu publico e outros artistas online,

acreditando que a mentoria pode impulsionar sua carreira.

5.4. DESENVOLVIMENTO PROJETUAL:

5.4.1 IDENTIDADE VISUAL E NAMING:

No desenvolvimento do naming e da identidade visual da plataforma voltada para
artistas independentes, foram seguidas as diretrizes estipuladas por Peén (2003) em

"Sistemas de Identidade Visual". O processo dividiu-se em duas fases principais:

1. Definigdo:Organizaram-se as informacdes coletadas, identificando a melhor
abordagem para o projeto. Uma metodologia hibrida foi utilizada para elaborar
um mapa mental e um moodboard. Estas ferramentas foram fundamentais para

orientar a escolha do nome e dos elementos visuais.

2. Desenvolvimento: Nesta fase, a identidade visual foi moldada. Com o nome ja
estabelecido e as primeiras ideias de design em consideragao, alternativas

diversas foram exploradas e a versao final da proposta foi refinada.



Embora a identidade visual tenha sido um componente crucial, o foco principal do
TCC recaiu sobre o desenvolvimento e a funcionalidade do site propriamente dito. A
identidade visual atuou como um complemento, reforcando a experiéncia do usuario e
assegurando que a plataforma se mantivesse reconhecivel e atraente para os artistas

independentes.

5.4.1.1 DEFINIGAO:

Para determinar o nome da plataforma, foi realizada uma analise das principais
plataformas voltadas para artistas e de suas nomenclaturas. ldentificou-se uma
tendéncia para nomes que evocassem comunidade e expressdo. Com isso, a visao
sobre "plataforma"” e "colaboragao" foi expandida, em busca de termos que ressoassem

com a missao do projeto e comunicassem seu valor para os artistas.

Figura 8 - Mapa Mental

NAMING
MAPA MENTAL

DEFINI(}EO OBJETIVO DA PALAVRAS-CHAVE
DO PUBLICO-ALVO: PLATAFORMA: RELACIONADAS:

* Colaboragdo
 Artistas independentes e Colaboragéo entre artistas * Artistas
« Criadores ambiciosos * Promogdo e monetizacéo de obras * Conexdo

« Diversas areas artisticas * Suporte educacional e recursos ¢ Crescimento
(musica, artes visuais, etc.) * Comunidade

COLLAB FOR ARTITS

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



Apdés a elaboragdo do mapa mental, diversas alternativas foram avaliadas,
resultando na escolha do nome "Collab for Artists" para a marca. Esta decisao foi
baseada na clareza e alinhamento com o propdsito da plataforma de fomentar a
colaboracao artistica. O termo "Collab" sublinha o pilar central de colaboracdo, e a
inclusdo de "for Artists" destaca o publico-alvo, assegurando que os artistas se
identifiquem e se sintam representados. Palavras-chave como "conexao",
"crescimento” e "comunidade" também foram integradas, refletindo a missdo de
conectar artistas e criar um ambiente propicio para seu desenvolvimento coletivo e a
formacgao de uma comunidade unida.

Para o moodboard, foram selecionadas cores vibrantes, especialmente o laranja,
para simbolizar energia e criatividade. A estética centrou-se em elementos que
representam unido e incluiu um toque de surrealismo, capturando a diversidade

artistica e enfatizando a colaboracdo como esséncia da plataforma.

Figura 9 - Moodboard

:

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.4.1.2 CONCEPGAO:

A identidade visual da "Collab for Artists" foi inspirada no design do "Spotify for
Artists", apresentando um logotipo com um icone em forma de "A" em laranja,
simbolizando arte e agéo, junto com a tipografia "Collab for Artists". Isso reflete a

missao da plataforma de conectar e impulsionar artistas em um ambiente colaborativo.



Figura 10 - Geragao de alternativas + Grid de construgao - Identidade Visual

Collab for Artists

Collab for Artists Collab for Artists Collab for Artists

Arial Microsoft New Tai Lue Gotham

Collab for Artists  Collab for Artists Collab for Artists

Cairo Regular HelveticaNeue Dubai

Collab for Artists Collab for Artists Collob for Artists

Space Mono Roboto Rounded Elegance

collab for artists Collab for Artists

Lucida Console Montserrat

COLLAB FOR ARTISTS Collab for Artists

BEBASNELE Verdana

Collab for Artists Collab for Artists

Helvetica Light Proxima Nova

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.4.2 COR:

As cores foram fundamentais para comunicar sensacdes e valores na identidade
visual. Heller (2004) afirmou que as cores tém uma linguagem prépria, influenciando a
percepcdo e a interagdo do publico com a marca. O laranja, escolhido para a
plataforma, foi associado a criatividade e energia, visando inspirar a colaboragdo. O
branco, simbolizando pureza e novos inicios, e o preto, adicionando elegéncia e
sofisticagdo, complementaram a paleta. Esta combinagdo foi estrategicamente
selecionada para refletir os valores e objetivos da plataforma, evocando as emocgdes

desejadas nos usuarios.

Figura 11 - Tabela cromatica e utilizagao - Identidade visual

Collab for Artists

-\ Collab for Artists

\A Collab for Artists

#000000 H#F7931E

\A Collab for Artists

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



5.5. ESTRUTURA:

5.5.1 FLUXOGRAMA:

Na estruturacdo do projeto digital, a analise das interacdes dos usuarios foi
importante. O uso de um fluxograma ajudou a visualizar as etapas e fungbdes do
sistema de forma clara. Baseado nas anadlises anteriores e nas necessidades dos
artistas, um fluxograma foi desenvolvido para melhorar a experiéncia do usuario,

tornando a navegagao mais intuitiva e eficiente.

Figura 12 - Fluxograma

PAGINAINICIAL .~

" 7
/ /
_— 7 -
- . ~_
_— _—
— ~,
Descobrir Pesquisa Contratar Perfil Collab Plus Login cadastro
\ | | \ ! | |
Artistas P . Freel Portfsli ) Formulario de Formulério de
Destacados Rl bl Gl Assinatura Login cadastro
Perfis Disponiveis
Conteudos Pesquisa de Trabalhos .
el . Solumgdos por redes sociais
) Artistas
Dicas para Pesqliisalpor plataformas
Negécios Interesse

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.5.2 GRID:

O grid escolhido para o projeto foi composto por 12 colunas. Isso proporcionou

flexibilidade na disposi¢gao dos elementos e garantiu que o conteudo fosse apresentado

de forma clara e atrativa.



Figura 13 - GRID

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.5.3 WIREFRAME:

O wireframe é essencial para detalhar os conteudos da interface grafica. Ele ilustra
a organizagao dos elementos, estabelecendo a estrutura e hierarquia das informacoes.

Esse esboco inicial define a base para as etapas subsequentes do projeto.
Figura 14 - QRcode com clique para a pagina do Wireframe

WIREFRAME
FRAME = =

e

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023

~

5.5.4 WIREFLOW:

No desenvolvimento do "Collab for Artists", a organizagdo do wireflow visou criar um
layout que fosse tanto funcional quanto intuitivo. Esta etapa refletiu as necessidades e
preferéncias dos artistas independentes identificadas na pesquisa. A seguir, a estrutura

do wireflow foi detalhada, diferenciando entre usuarios nao logados e logados.


https://drive.google.com/drive/folders/1Yfuf0dOZZiNjbXLepYjdscIH6wnwvHB2?usp=sharing

5.5.4.1 Usuarios Nao Logados:

Pagina Inicial: Acesso direto as funcionalidades principais como Descobrir,

Pesquisar, Contratar, Collab Plus, e as opg¢des de Login e Inscrigao.

Descobrir: Espagco para destacar artistas, apresentar trabalhos relevantes e dicas

de negécios.
Pesquisar: Ferramenta de busca com opcgodes de filtros por categorias artisticas.
Contratar: Area dedicada a visualizagdo e solicitagdo de servicos de freelancers.
Collab Plus: Detalhes sobre planos de assinatura e beneficios adicionais.
Login e Inscreva-se: Formularios para acesso e registro na plataforma.

5.5.4.2 Usuarios Logados:

Pagina Inicial (Apdés Login): Similar a dos usuarios nao logados, mas inclui

adicdes como icone de Perfil, Notificacdes e Configuracdes.

Perfil: Opgbes para gerenciamento de servigos, visualizagdo de redes sociais e
portfolio.

Configuragoes: Ajustes e personalizagao das preferéncias do perfil.

Foi planejado para garantir uma navegacéo fluida e intuitiva, proporcionando uma
experiéncia de usuario agradavel e eficiente. A estrutura facilitou o acesso as
funcionalidades, refletindo o compromisso do projeto em atender eficazmente as

necessidades dos artistas independentes.



Figura 15 - QRcode com clique para a pagina do Wirefrow
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Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

5.6.DIFERENCIAGCAO:

5.6.1 LINGUAGEM:

A linguagem adotada mistura informalidade com toques de formalidade, refletindo
uma marca que € ao mesmo tempo acessivel e profissional. Elementos graficos ludicos
criam um ambiente acolhedor, enquanto a organizagcéo e as opgdes de autenticagao
seguras preservam a seriedade. A comunicagao direta e inclusiva encoraja a interagao

ativa dos usuarios, seja para explorar novos conteudos ou iniciar colaboragdes

5.6.2 INTERFACE GRAFICA:

No desenvolvimento da interface grafica do website, priorizou-se a criagdo de um
ambiente propicio a colaboragdo e criatividade entre artistas. A pagina inicial,
concebida como uma Vvitrine visual, combina funcionalidade e estética para
proporcionar uma experiéncia imersiva. Elementos visuais marcantes e uma paleta de
cores harmoniosa foram escolhidos para estimular a interatividade e enfatizar as
funcionalidades-chave do site: colaboragdo, conexado e oportunidade. A tipografia e as
cores da pagina de perfil estdo alinhadas com a identidade visual ja estabelecida,

garantindo consisténcia e reforgando o reconhecimento da marca.


https://drive.google.com/drive/folders/1uAUm0PQJqNpwoggPdfNJDnzQ6Ts6jweH?usp=sharing

Figura 16 - Pagina Inicial do site

“\Collab for Artists oo memas couen s < -
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onacte-se, colabore
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e poss

Enieas

OPORTUNIDADE

Daimaginago a realidade, somos a ponte
paraa pendentes.

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Figura 17 - Botoes fixos

‘A Collab for Artists DBESCOBRIA PESQUISAR CONTRATAR COLLAB PLUS

\A Collab for Artists DESCOBRIR PESQUISAR CONTRATAR

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

& An

Na parte superior, os botdes 'Descobrir', 'Pesquisar’, 'Contratar' e 'Collab Plus' sdo

elementos fixos que garantem acesso rapido as principais areas do site,

proporcionando uma experiéncia de usuario fluida e sem interrupcdes. A transicao de

'Login' e 'Inscreva-se' para icones de perfil, notificagcbes e configuragcbes, apds o

usuario acessar sua conta, é feita de maneira suave, reafirmando a atengao aos

detalhes no design.



Figura 18 - Pagina Descobrir

€omq construir estratégias
para crescer com o Spotify

fves

ATERIA
COMO CONSTRUIR
ESTRATEGIAS PARA CRESCER

COM O SPOTIFY. i

DE ENLF

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

A secdo 'Descobrir' do site € um convite a exploracado e inspiracao. Inicialmente,
apresenta quatro perfis de artistas notaveis, oferecendo uma amostra da diversidade e
talento disponiveis na plataforma. Acompanhando os perfis, ha uma matéria destacada
com estratégias para crescimento no Spotify, evidenciando o compromisso do site com
o fornecimento de conteudo valioso e aplicavel. As direcionais para as redes sociais -
Instagram, YouTube, Spotify e TikTok - facilitam o acesso as comunidades de artistas
nessas plataformas. Trabalhos artisticos destacados sao exibidos logo abaixo, com
uma opgao 'Saiba mais' que leva os usuarios a um artigo completo e genuino,
disponivel exclusivamente no site discmidia, reforcando a proposta de valor da

plataforma como um recurso de conhecimento e crescimento.
4

* Disponivel em: Discmidia

<https://www.discmidia.com.br/distribuicao-digital/estrategias-crescer-com-o-spotify/> (Acessado em
09/11/2023)


https://www.discmidia.com.br/distribuicao-digital/estrategias-crescer-com-o-spotify/

Figura 19 - Pagina Pesquisar

Collab for Artists. orscomn prsausan WA OB - wscarn st

PESQUISAR AQUI £ O CAMINHO
PARA PARCERIAS INOVADORAS.

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

A pesquisa é fundamental para a colaboragao criativa, oferecendo aos usuarios a
capacidade de descobrir perfis e categorias artisticas variadas. Artistas e trabalhos s&o
facilmente encontrados por meio de filtros intuitivos, promovendo parcerias em projetos

inovadores e destacando produgdes notaveis da comunidade.

Figura 20 - Pagina Contratar

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



A secao 'Contratar' do site € um mercado dindmico onde os usuarios podem buscar
servigos especificos ou navegar por perfis freelancer, com a conveniéncia de filtros
para uma busca mais precisa. Destaca-se a funcionalidade de 'Enviar Proposta’, que
abre uma janela de mensagens permitindo aos contratantes comunicarem-se
diretamente com os artistas. Ao selecionar 'Contratar’, o usuario é redirecionado para o
perfil detalhado do artista, onde podem explorar seu portfélio e iniciar uma parceria

artistica.

Figura 21 - Pagina Collab Plus, Inscreva-se e Login

Collab for Artists

Collab for Artists o e com anems B oo

ASSINATURA /A-SE AQUI!

Vantagens da Assinatura:

Collab for Artists scomn  psovss contm s R

Faga login no Collab

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

A pagina 'Collab Plus' oferece aos usuarios a oportunidade de assinar um plano
premium, que desbloqueia beneficios exclusivos, como recursos avancados e maior
visibilidade. Ao clicar em 'Assinar’, o usuario € guiado para a pagina de cadastro, onde
pode fornecer suas informagcbes e escolher sua categoria artistica. Uma vez

cadastrados, os artistas acessam a pagina de 'Login' para entrar na plataforma.



Figura 22 - Pagina de Perfil

SEM LOGIN COM LOGIN

CONFIGURAGOES

Collab for Artsts. o com s A

Criar novo servico

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Na pagina de perfil a experiéncia do usuario varia conforme o seu status de login.
Sem estar logado, o visitante pode visualizar as abas dos artistas e explorar portfélios.
Apos realizar o login, o artista ganha a capacidade de enriquecer sua presenga na
plataforma: é possivel subir trabalhos, acessar as configuragdes para personalizar o
perfil e criar novos servigos, ampliando as oportunidades de colaboracdo e exposicao

no meio artistico.



6.FINALIZACAO:

6.1 PROTOTIPAGCAO:

No processo de finalizagéo, o projeto 'Collab for Artists' atingiu a etapa do protétipo.
Realizado integralmente no Figma para garantir precisdo no design de interface, o
modelo visual do protétipo foi meticulosamente elaborado, refletindo a proposta
conceitual do projeto. Imagens geradas com o auxilio da ferramenta DALL-E foram
cuidadosamente editadas, enquanto que outras, oriundas do portfélio pessoal do autor,
foram incorporadas para conferir autenticidade. A etapa foi concluida com a
implementacgao do protétipo final do site, que concretizou as funcionalidades planejadas

e a identidade visual estabelecida desde o inicio.

Figura 23 - QRCode + link para a pagina de construcgao de telas

CLIQUE PARA VER A CONSTRUGCAO
DAS 24 TELAS DO PROJETO

CONSTRUGAO DAS 24 TELAS

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)


https://www.figma.com/file/6wVBVWNQ3i6CxXFsBYKIJq/collab?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=paIbkLsBj3pg8MQR-1

Figura 24 - QRCode + link para a pagina do protoétipo interativo

CLIQUE PARA NAVEGAR
NO PROTOTIPO INTERATIVO

PROTOTIPO INTERATIVO

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Figura 25 - QRCode + link para as Paginas do site

CLIQUE PARA VER AS
PAGINAS DO SITE

PAGINAS DO SITE

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)


https://www.figma.com/proto/6wVBVWNQ3i6CxXFsBYKIJq/collab?type=design&node-id=3-3&t=ebyy0TaxSAdXFB7r-1&scaling=scale-down-width&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=3%3A3
https://drive.google.com/drive/folders/1D5ouaMbzwl2Fj88HVqAyLyCBkX7jf1VU?usp=sharing

6. CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo se concentrou no desenvolvimento da "Collab for Artists", uma
plataforma online inovadora projetada para artistas independentes. O objetivo foi criar
um espago para colaboragao, maior visibilidade e eficiente monetizagéo de suas obras.
A pesquisa qualitativa destacou desafios enfrentados por esses artistas, como a
dificuldade de divulgagdo e monetizagéo, ressaltando a importancia de uma solugao

digital integrada.

O projeto emergiu como resposta a essas necessidades, estabelecendo um
ambiente que promove conexdo, aprendizado colaborativo e crescimento mutuo.
Durante seu desenvolvimento, metodologias centradas no usuario, como Design
Thinking e Projeto E, foram aplicadas. Estas técnicas asseguraram que a plataforma
nao sO atendesse as necessidades dos artistas, mas também proporcionasse uma

experiéncia de usuario intuitiva e engajadora.

Além disso, a identidade visual e a escolha de cores da plataforma foram
meticulosamente planejadas. Elas visam transmitir energia, criatividade e
profissionalismo, alinhando-se com os valores e expectativas da comunidade artistica.
Este enfoque ndo apenas melhora a usabilidade, mas também fortalece a identidade

da "Collab for Artists" como um recurso inovador no mercado.

Em concluséo, este projeto representa um passo significativo para apoiar artistas
independentes, oferecendo uma ferramenta que facilita o desenvolvimento sustentavel
de suas carreiras. A "Collab for Artists" é projetada para evoluir com o dindmico mundo
da arte e tecnologia, e o feedback continuo da comunidade sera vital para seu
crescimento e aprimoramento. Com isso, espera-se que a plataforma se estabeleca
como um recurso valioso tanto para os artistas quanto para o publico interessado em

descobrir e apoiar novos talentos.
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8. APENDICE

Apéndice A - Mockup do site 1

o
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DEARTISTA
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Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Apéndice B - Mockup do site 2

QUTROS TRABALHOS

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



Apéndice C - Mockup do site 3
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Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Apéndice D - Mockup do site 4

Collab for ATStS

AQUIE O CAMINHO

R
PESIUSY RIAS INOVADORAS.

PARA PARCE

it o
s )

sartangjo.

Isabela Rocha
o

Produtora audiovisua i

*_ = "\1\ G d £ ‘
V. : = & 3 B0 A N s

inovadora,

S

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)



