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RESUMO

Atualmente, os jogos didaticos tém sido utilizados largamente na aprendizagem do Ensino de
Quimica. Este trabalho teve como objetivo, propor a utilizacdo de um Jogo didatico “Bingo
Organico”, e na qual aborda os conteudos das fungdes organicas oxigenadas, como: Alcoois,
Fenodis, Enois, Aldeidos, Cetonas, Acidos carboxilicos, Esteres e Eteres, abrangendo as
nomenclaturas e suas formulas estruturais. A pesquisa foi realizada na turma do Terceiro Ano
do Ensino Médio, da E.E.B. Dr Miguel de Patta, envolvendo 17 alunos. A aplicagdo de jogos
didaticos visa estimular o raciocinio loégico, proporcionando uma forma dinamica de
aprendizado e construcdo de conhecimentos. Inicialmente foi aplicado um questionario com o
intuito de diagnosticar dos alunos consultados, quanto ao interesse dos alunos na disciplina de
Quimica. Conforme a pesquisa inicial foi possivel observar o desinteresse dos alunos pela
disciplina de Quimica, destacando 71% dos alunos, deste modo a necessidade de intervir
utilizando o Jogo didatico, como ferramenta no ensino-aprendizagem da Quimica Organica.
Por outro lado 88% dos alunos gostam de jogos, como bingo que ¢ o tipo de jogo proposto no
trabalho. O modelo do “Bingo Orgéanico”, assim como os demais jogos didaticos deste tipo, ¢
bem aceito geralmente pelos alunos do Ensino Médio. Os participantes de jogos didaticos,
quando utilizam o modelo de Bingo, indicam que a dindmica auxilia a tornar mais interessante
aprender e associar a nomenclatura com os compostos organicos oxigenados. Além disso, o
jogo desenvolve melhor a socializagdo com os demais alunos, tendo uma motivagdo para a
aprendizagem e desenvolvendo novas habilidades. O trabalho foi desenvolvido durante a
pandemia de Covid-19, tornando-se necessaria uma avaliagdo da ferramenta de ensino-

aprendizagem (o BINGO ORGANICO) na modalidade as aulas presenciais.

Palavras-chave: Quimica Organica. Jogos didaticos. Ensino-Aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Os jogos didaticos sdo praticas privilegiadas para o desenvolvimento da educacao
pessoal do aluno e também da cooperagdo dos mesmos na sala de aula. S3o também
instrumentos que motivam, atraem e estimulam o processo de constru¢do do conhecimento,
podendo ser definida, de acordo com Soares (tese de doutorado, 2004), por uma agao
divertida, seja qual for o contexto trabalhado.

Um jogo ele s6 pode ser considerado educativo, quando ele esta em um equilibrio
entre a forma ladica e educativa. Segundo Kishimoto (1996, pg.24), a ludica esta relacionada
ao carater de diversdo e prazer que um jogo propicia, ¢ a educativa se refere a apreensdo de
conhecimentos, habilidades e saberes conceituais.

De todo modo, os jogos tem uma importante fungdo para as aulas de quimica,
servindo como um mediador da aprendizagem, tendo como recurso a experiéncia e a atividade
dos estudantes. Com tudo, o mesmo permite experiéncias importantes como diferentes
habilidades tanto no campo afetivo e social do estudante (Cunha, 2012, p.92-98).

A aplicagdo do jogo serve como um grande instrumento motivador de
aprendizagem e vai muito além do que a representagdes das formulas e até mesmo uma
simples memorizagdo das formulas, servindo como a capacidade de aproximar uma forma
divertida a concepcao e linguagem da quimica.

A pouca motivagdo dos estudantes do Ensino Médio pela disciplina de Quimica,
ocorre muitas vezes pelas praticas pedagdgicas adotadas pelo professor em sala de aula.

Por outro lado, se reconhece que a Quimica, em diversos temas, exigindo o
dominio de certos contetidos basicos para a solu¢do de problemas simples, como de
matematica e de fisica, e também, de memorizar classificagdes e nomenclaturas, com isso
acaba-se tornando uma das disciplinas dificilmente preferidas por grande parte dos estudantes.

Cabe ao professor despertar o interesse dos alunos para aprendizagem, com
praticas pedagdgicas mais dinamicas, pois assim o conteudo e a pratica podem interagir de
forma eficiente no ambito educacional.

Uma alternativa facilitadora dessa aprendizagem, conforme estudos publicados
pode ser a utilizacdo de atividades ludicas, no formato de jogos dindmicos ja que estdo
presentes no cotidiano da maioria dos jovens.

As diretrizes curriculares (2008) que regulamentam o ensino de Quimica propdem

que o mesmo seja trabalhado em sala de aula de forma mais divertida e dindmica, trazendo
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um ambiente diversificado daquelas aulas tradicionais, e buscando despertar maior atencao
dos alunos com os conteudos trabalhados.

Assim, varios trabalhos foram publicados com a inten¢ao de propor melhorias na
aprendizagem de quimica. Uma dessas propostas que vem se destacando ¢ o uso de jogos
didaticos e atividades ludicas, sendo apresentados frequentemente nos trabalhos da area
pedagdgica disponiveis nas plataformas de pesquisa académica.

A preparacdo de um ambiente de um jogo, de interagdo, e de criatividade
possibilitaria ao aprendizado atingir o seu objetivo pedagogico, estimulando o desejo pelo
aluno de aprender os fundamentos de Quimica Organica.

Um desses trabalhos foi elaborado por um estagiario Rodrigues (2018), onde o
mesmo aplicou um Bingo Inorginico em uma turma de 3°ano ensino médio, onde ocorreu
como o esperado, onde houve uma maior interagdo dos alunos e dos alunos-professor, além de
um interesse maior pela disciplina de Quimica, apesar de o jogo ter um carater competitivo,
nao houve momentos de tensdo entre a turma, sendo assim uma competi¢cdo saudavel.

Algumas dificuldades encontradas nesse trabalho publicado por Rodrigues foi a
falta de tempo, pois 0 mesmo s6 conseguiu utilizar duas aulas de 50min, entdo ele teve que
fazer algumas alteracdes no Bingo, seu objetivo era os alunos marcar uma cartela de 16
compostos, mas por falta de tempo ele fez uma alteragdo para apenas 10 compostos. Mas nem
por isso ele deixou de atingir seu objetivo, que era a fixagdo de contetidos através de forma
ladica.

Conforme Nérice (1987, p.284) a metodologia de ensino significa “conjunto de
procedimentos didaticos, representados por seus métodos e técnicas de ensino”. Esse conjunto
de métodos ¢ utilizado com o intuito de alcangar objetivos do ensino e de aprendizagem, com
maxima eficacia, a fim de obter o maximo de rendimento.

A aplicacdo de jogos didaticos se destaca dentre as propostas de novas
metodologias de acordo com SECITEC-2019, pois tem como funcdo auxiliar e promover o
aprendizado dos alunos. A partir da sua aplicagdo na sala de aula, o ensino pode se tornar
mais dinamico e prazeroso, no qual o discente, envolvido com a pratica do jogo, busque a

resolucdo de problemas apresentados, como forma de conquistar €xito na atividade proposta.
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1.1 OBJETIVOS

Objetivo geral

Propor a utilizagdao de Bingo no Ensino da Quimica Organica como método facilitador

de ensino aprendizagem.

Objetivos especificos

e Diagnosticar a situagdo dos alunos na Escola E. B. Dr Miguel de Patta — Grao
Para, quanto ao interesse na disciplina de Quimica;
e Elaborar o jogo Bingo Quimico Organico a ser aplicado em sala de aula;

e Aplicar um questiondrio avaliativo sobre a utilizacdo do jogo proposto.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 ORIGEM DO BINGO

O bingo foi criado no ano de 1530, na Italia, onde era conhecido como Lo Giuoco
del Lotto d’ltalia e logo se espalhou para o restante da Europa. Especificamente ele foi
desenvolvido na cidade portudria de Génova, ao noroeste do pais. Essa origem estd
relacionada a politica. Nesta cidade costumavam-se escolher membros de conselhos regionais
através de sorteios, ou seja, os nomes eram postos em bolas, as quais se colocavam numa
urna. (Sales, 2020, p.1).

Os habitantes locais inspirados por isso resolveram criar um jogo, que acabou
sendo o bingo. Isto tudo no final da Idade Média, onde se convencionou pratica-lo durante os
sdbados.

As primeiras incursdes do jogo para fora da Itdlia foram para a Franga, alguns
séculos depois, por volta do ano de 1800, porém os franceses adaptaram a sua cultura
francesa. (Sales, 2020, p.1).

Algumas mudangas foram no cartdo, que ficou dividido em nove linhas verticais e
em trés horizontais. A numeragdo também mudava as linhas que eram verticais, continham
variacoes. A primeira linha vertical ia de 1 a 10, a segunda de 11 a 20, a terceira 21 a 30 e
assim por diante até o final, com o numero 90. (Assessoria, 2019, p.1).

Em seguida, o jogo ganhou proeminéncia também em outros paises europeus. O
sucesso do jogo sO6 aumentou que cruzou oceanos € logo o mundo. A partir desse sucesso
acabou se desenvolvendo de forma on-line.

Nao se sabe exatamente quando, mas o jogo foi parar nos Estados Unidos, onde se
tornou muito popular. Os primeiros registros que se tem noticia sdo do ano de 1929, em
Jacksonville, no estado da Georgia, onde Edwin S. Lowe descobriu o jogo e teve uma ideia
que revolucionaria o jogo. Ele assistiu @ uma partida em Jacksonville, onde se chamava
“beano”. (Assessoria, 2019, p.1).

Por inspiragdo em inspiragdo a uma participante daquela partida, ele criou seu
proprio jogo, chamado, entdo, com o nome que conhecemos hoje. Ela, tdo empolgada por ter
vencido a partida, em vez de gritar “beano”, acabou gritando “bingo”, inspirado por Edwin
Lowe.

No inicio, Edwin Lowe jogava apenas com seus amigos e familiares. No entanto,

como vendedor de brinquedos que era, passou também a comerciaza-lo. Dai em diante, o
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sucesso do jogo aumentou bastante. As regras, ¢ claro, eram praticamente as mesmas da

partida a que assistiu, com origem na tradi¢do italiana. (Assessoria, 2019, p.1).

Inicialmente o Bingo foi essencialmente usado como forma de se arrecadar fundos
para obras de caridade e foi através desta primeira abordagem que o jogo se tornou muito
mais popular, ao ponto de se estimar que até 1934 fossem efetuados cerca de 10.000 jogos
semanais nos Estados Unidos. (Gonnet, 2020, p.1).

Foi s6 no século XX que o Bingo foi considerado legal e desde essa altura que ¢
um dos jogos mais populares em todo o mundo. Os prémios vao desde brinquedos, a milhdes
em dinheiro embora em alguns paises e estados seja obrigatério doar o lucro obtido a
instituicdes de caridade para ser mantida a legalidade do jogo. (Gonnet, 2020, p.1).

Hoje em dia a industria do Bingo da emprego a dezenas de milhares de pessoas
em todo o mundo, desde pessoas que trabalham nas salas de jogo, as fabricas que produzem
os equipamentos, as graficas que imprimem os cartdes de jogo e ainda as empresas que

prestam servicos para os bingos.

2.2 BENEFICIOS DO BINGO

O bingo demanda de toda atengdo e reflexo do jogador, para que ele seja capaz de
agir de acordo com oque ele ouve, podendo assim marcar o numero rapidamente na cartela,
antes do seguinte ser sorteado.

Ao jogar em varias cartelas simultaneamente, o jogador necessita ter a habilidade
para conferir todas elas e indicar o igual nimero sorteado em um periodo limitado. Por isso ¢
necessario o jogador ser ligeiro, j4 que o jogo ndo vai aguardar que 0 mesmo marque 0s
nimeros no seu proprio prazo, € ativo para nao ser deixado para tras. (Silva, 2019, p.1).

Além de o jogador ao jogar o Bingo, estard acompanhado de pessoas ao seu redor,
podendo assim conhecer novas pessoas e podera ate fazer amigos. Melhorando a comunicagao
com as pessoas, que seguramente compartilham os mesmos interesses. A companhia ¢ um
modo muito eficiente de vencer o desanimo. (Silva, 2019, p.1).

Uma investigagao feita na Universidade de Southampton, na Inglaterra, certificou
que o bingo faz bem a saude, especialmente para as pessoas da terceira idade. Além disso,
gera com que elas fiquem ligadas na internet, j4 que ¢ factivel encontrar uma grande

variedade jogos de bingo gratis.
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Jovens, assim como as pessoas da terceira idade, precisam se divertir. Obter novos
amigos ¢ uma forma de diversdo para algumas pessoas. O bingo ¢ 6timo até para curar, por
exemplo, a depressdo. Pode jogar muitas vezes rodadas gratis, também conhecer novas

pessoas, o principal € que os jogadores de bingo se deleitem muito.

2.3 LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O termo “ludico” tem origem na palavra latina “ludus”, que significa jogo.
Entretanto, as atividades ludicas passaram a ser reconhecidas por muitos pesquisadores como
essenciais na psicofisiologia do comportamento humano, sendo consideradas como
necessidades basicas da personalidade, do corpo e da mente. Assim, atualmente, o Iudico nao
esta associado somente aos jogos, mas também a todas as atividades que sdo agradaveis de
serem praticadas (CRESPO e GIACOMINI, 2010, p.1).

Para Piaget (1978, p.3) a atividade ludica humana contribui para o
desenvolvimento porque propicia a descontragdo do individuo, a aquisi¢do de regras, a
expressao do imaginario e a apropriagdo do conhecimento, sendo que cada ato de inteligéncia
¢ definido pelo equilibrio entre duas tendéncias: assimilagdo e acomodacao. Na assimilagdo, o
sujeito incorpora eventos, objetos ou situacdes dentro de formas de pensamento, que
constituem as estruturas mentais organizadas, ao passo que na acomoda¢do, as estruturas
mentais existentes reorganizam-se para incorporar novos aspectos do ambiente externo.
Durante as atividades ludicas, o sujeito adapta-se as exigéncias do ambiente externo enquanto
mantém sua estrutura mental intacta.

Para Santos (2001, p.173), o que distingue a atividade ludica da ndo ludica ¢ uma
variacdo de grau nas relacdes de equilibrio entre o real, ou seja, entre a assimilagdo e a
acomodacao.

A ludicidade pode estar em diferentes situacdes da vida, pois como um estado de
inteireza, de estar pleno naquilo que se faz com prazer. Algumas escolas tornaram-se um local
onde a criatividade e liberdade infantil sao deixadas de lado e os jogos e brincadeiras sao
ignoradas, excluindo o aspecto ludico da crianga.

Por isso a utilizagdo do ludico na escola ¢ um recurso rico para a busca da
valorizagdo das relagdes, onde as atividades ludicas possibilitam a aquisicdo de valores ja
esquecidos, assimilando novos conhecimentos e desenvolvendo a sociabilidade e a

criatividade.
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Almeida (1994, p.18) diz que “o grande educador faz do jogo uma arte, um
admiravel instrumento para promover a educagdo para as criangas”. Isso porque quando a
crianga ingressa na escola, ela sai totalmente do seu comodismo, sofrendo um grande impacto
fisico-mental, pois até entdo sua vida era voltada aos brinquedos e ao seu ambiente familiar.

Na escola, a crianga ¢ submetida a permanecer por muitas horas, sentadas em
cadeiras escolares e acima de tudo, ndo sendo confortaveis, impedindo a livre movimentagao,
pela necessidade de submeter a disciplina escolar, ocasionando até um desanimo em ir a
escola. Vale ressaltar que nao ¢ apenas o total desagrado pelo ambiente ou pela nova forma de
vida e sim por nao encontrar canalizagdo para suas atividades preferidas.

Isso ocorre porque muitos confundem as palavras ensinar com transmitir, sendo o
aluno agente passivo da aprendizagem e o professor um mero transmissor do conhecimento.

E através do ladico que a crianga encontra o equilibrio entre o real e o imaginario,
desenvolvendo a aprendizagem de forma prazerosa e significativa, possibilitando que as aulas
sejam um sucesso e resultando na satisfacdo de professores e alunos. Sendo assim, ¢ um papel
dos professores refletirem a importancia da ludicidade na pratica pedagodgica como

facilitadora do ensino e da aprendizagem.
2.4 LUDICO NO ENSINO DE QUIMICA

Em se tratando do ludico no ensino de quimica, destaca a sua eficiéncia ao
despertar a atengdo dos alunos. Logo, tal interesse advém da diversdo que, muitas vezes,
produz efeito positivo no aspecto disciplinar (SANTOS; MICHEL, 2009, v.31, n.3).

Virios estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica ¢, em geral,
tradicional, centralizando-se na simples memorizacdo e repeticdo de nomes, formulas e
calculos, totalmente desvinculados do dia-a-dia e da realidade em que os alunos se encontram.
A Quimica, nessa situacdo, torna-se uma matéria magante e monotona, fazendo com que os
proprios estudantes questionem o motivo pelo qual ela lhes ¢ ensinados, pois a quimica
escolar que estudam ¢ apresentada de forma totalmente descontextualizada.

Por outro lado, quando o estudo da Quimica faculta aos alunos o
desenvolvimento de uma visdo critica do mundo que os cerca, seu interesse pelo assunto
aumenta, pois lhes sdo dadas condi¢des de perceber e discutir situacdes relacionadas a
problemas sociais e ambientais do meio em que estdo inseridos, contribuindo para a possivel

intervencao e resolugcdo dos mesmos. (SANTANA; 2006, p.1).
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“A ideia do ensino despertado pelo interesse do estudante passou a ser um desafio
a competéncia do docente. O interesse daquele que aprende passou a ser a forga motora do
processo de aprendizagem, e o professor, o gerador de situacdes estimuladoras para
aprendizagem.” (CUNHA, 2012, p. 92-98).

Com o despertar da aprendizagem significativa, professores podem usar os jogos
didaticos como auxilio para melhor compreensao dos alunos, onde estudar quimica deixa de
ser memorizagao € passa a ser constru¢do de uma aprendizagem com novas formas e valores,
podendo ser contextualizada e quebrando barreiras sobre um novo olhar para o Ensino de
Quimica. Os jogos podem ser entendidos como, uma variedade de propodsito que venha a estar
inserido no contexto e na aprendizagem do aluno, podendo, construir também a autoconfianca
e a motivacdo dos mesmos que se tornam cada vez mais significativos quanto a aplicacdo de
suas habilidades.

“Uma proposta que contribui para a mudanca desse ensino tradicional ¢ a
utilizagdo de jogos e atividades ludicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de
Quimica ¢ recente tanto nacional como internacionalmente. Varios autores tém apresentado
jogos e destacado sua eficiéncia para despertar o interesse dos alunos pela Quimica.”
(SANTANA, 2016, p. 1).

Silva et al. (Simpodsio Brasileiro de Educacdo Quimica, 2014), aplicando dois
jogos didaticos (bingo quimico e passa e repassa quimico), aplicados em uma turma de 3° ano
do ensino médio de uma escola publica na cidade de Bezerros—PE, concluiram que a
utilizacdo dos jogos quimicos como estratégia didatica possibilitou identificar um maior
interesse € motivacdo dos alunos pelo aprendizado de Quimica, facilitando também uma
melhor compreensdo da turma sobre a organizagdo da Tabela Periddica, como a
nomenclatura, linguagem quimica (simbolos dos elementos) e aplicagdes dos elementos
quimicos em contextos diversos.

Vilela et al. (Simpdsio Brasileiro de Educagao Quimica, 2009), aplicando de um
jogo didatico ( bingo quimico), aplicado em uma turma do 1° ano do curso técnico integrado
em Mecanica e na turma do 3° ano do Programa Nacional de Integracdo da Educagdo Bésica
com a Educac¢ao Profissional na Modalidade de Educagao de Jovens e Adultos. (PROEJA), no
Instituto Federal da Paraiba, concluiram que a partir dos resultados obtidos com a aplicagao
do Bingo Quimico, que esta ¢ uma ferramenta auxiliar muito importante no ensino da
quimica, uma vez que proporciona um ambiente favoravel a constru¢do do conhecimento,

além de gerar uma atmosfera propicia para a contextualizagdo do assunto abordado.



20

Diversos outros trabalhos e materiais foram surgindo ao longo desta década,
principalmente publicados pela revista Quimica Nova na Escola que publicou em 2006 um
jogo de tabuleiro de ludo e domind quimico que versam de temas importantes da Quimica,

como por exemplo, acidos e bases, termoquimica, tabela periodica, ligagdes, etc.

Para Brandao (2014, p. 19) o ludico deve ser utilizado apenas como uma
ferramenta de ensino e ndo como a Unica alternativa de método para o aprendizado. Logo, o
jogo auxilia na transposi¢do do conteudo, simplificando, ensinando e aprendendo de forma

mais prazerosa, tornando a sala de aula um ambiente bem mais agradavel.

2.5 UTILIZACAO DE JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA

Os jogos se constituem por dois elementos que mostram: o prazer e o esforgo
espontaneo, além de participar de varias dimensodes do aluno, como a afetividade e o trabalho
em grupo. Desse modo eles devem ser incluidos como 9 impulsores nos trabalhos escolares.
Os jogos sao sugeridos como um tipo de recurso didatico educativo que podem ser
empregados em momentos diferentes, como na exibicdo de um contetido, ilustracdo de
aspectos relevantes ao conteudo, como revisdo ou sintese de conceitos relevantes e avaliacao
de contetidos ja desenvolvidos (CUNHA, 2012, p.92-98).

Os jogos podem ser usados como estratégia facilitadora no processo de ensino —
aprendizagem. Fazer a aplicacdo desse método ludico pode acender o interesse do aluno pela
ciéncia Quimica e desenvolver o conhecimento em estudos futuros.

Por meio do jogo didatico, diversos objetivos podem ser alcancados, relativos a
cognic¢do (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, importantes para a construgao
de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e da estima e atuacdo na
direcdo de estreitar lacos de amizade e afetividade); socializacdo (simulagdo de vida em
grupo); motivagdo (envolvimento da acdo, do desafio e mobilizagdo da curiosidade) e
criatividade (MIRANDA, 2001, p. 64-66).

Lopes (2001, p.23) confirma que ¢ mais eficaz aprender através de jogos, sendo valido
para todas as idades, desde a infancia até a fase adulta, embora que a sociedade ainda, em
alguns casos, tratar o lidico de uma maneira preconceituosa € sem o conceito real,
considerando como uma atividade que deve ser conduzida unicamente para as criangas.
Conforme o autor, o jogo contém componentes do cotidiano e o envolvimento que

desencadeia o interesse do aprendiz, que se torna sujeito ativo do processo.
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2.6 BINGO QUIMICO

Usar o Bingo Quimico ¢ uma maneira de incentivar o raciocinio légico e oportunizar
aos alunos uma atividade ludica. E uma atividade que pode ser utilizada a alunos do Ensino
Meédio, que contém a disciplina de Quimica. Este jogo estimula e consequentemente ajuda os
adolescentes a aprenderem e conhecerem as func¢des organicas.

Hoje em dia necessitamos de regras e técnicas que
beneficiem os relacionamentos com as pessoas € com
tudo que estda a nossa volta. Desse modo, o Bingo
Quimico pode ser atribuido como parte do processo de
socializacdo dos alunos, a vista disso para Abbondatti et
al (2007, p.13) “Somos lembrados a todo momento de
nossas responsabilidades, no qual cada vez mais

obrigacdes se sobrepdem ao prazer”.

O método de ensinar brincando faz com que os alunos ponham em pratica
comportamentos apropriados que sdo referentes as regras seguidas nas partidas dos jogos. O
ato de brincar ¢ fundamental para todos, criando problemas, solu¢des e especialmente
desenvolvendo o conhecimento. Ao utilizar o Bingo Quimico como instrumento para
aprendizagem dos alunos o professor tem uma produtiva e uma proveitosa forma de educar.

As atividades com jogos mostram um importante recurso metodoldgico em sala de
aula, visto que ¢ uma forma interessante de apresentar problemas devido a ser atrativo para o
aluno. (MALUTA, 2007, p. 15).

Bingo Organico, Memoria Organica, dentre outros que possuem em seus cartdes
perguntas relativas aos compostos organicos, abordando nomenclatura, propriedades, e sua
presenca em situagdes do dia a dia, e de extrema importancia para a aprendizagem do aluno.
Sao varios os jogos que permitem a aprendizagem em todas as disciplinas e sua aplicagdo esta
se tornando mais habitual, conforme a variedade apontada acima. Sendo assim o objetivo

desse jogo ¢ contribuir com a aprendizagem e o entendimento das fun¢des organicas.



22

3. METODOLOGIA
3.1 DIAGNOSTICO DO PROBLEMA

Para o diagnostico do problema foi elaborado um questionario com o intuito de
identificar o interesse dos alunos do 3° ano do Ensino Médio na disciplina de Quimica
Organica.

O questionario foi organizado em questdes objetivas que envolveram desde o
conhecimento do perfil do aluno até o interesse pela disciplina em estudo.

Os resultados das respostas do questionario de diagnodstico foram analisados em
percentual.

O questionario elaborado esta apresentado no Anexo “1”.

3.2 GOOGLE FORMS NA COLETA DE DADOS

Para aplicacdo do questiondrio usamos o aplicativo Google Formulério, onde ¢
possivel fazer um facil levantamento de dados. O questiondrio construido foi disponibilizado
através de um endereco eletronico, logo quando preenchido pelos alunos, as respostas
aparecem imediatamente na pagina do Google Forms. As respostas aparecem organizadas em

uma tabela.

3.3 BINGO DA QUIMICA ORGANICA

Elaborag¢ao do jogo

O presente jogo foi desenvolvido durante a disciplina de Trabalho de Conclusao
de Curso, ofertado pela UNISUL no Campus de Tubardo, no segundo semestre de 2020.

O jogo foi elaborado pelos autores do presente trabalho e tem como objetivo
inicialmente ser aplicado em uma turma do terceiro ano do Ensino Médio. No processo de

ensino-aprendizagem foi escolhida a abordagem humanista (MISUKAMI, 1986, p.112).
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Nesse contexto, o professor ¢ um facilitador da aprendizagem, ou seja , fornece condig¢des
para que os alunos aprendam , podendo ser orientado parar tomar atitudes favoraveis
condizentes com essa funcgao.
Os materiais utilizados para o desenvolvimento do jogo foram:
* Uma roleta de bingo;
= |5 Cartelas de bingo personalizadas para o jogo.
O jogo funciona da seguinte maneira: Organizar a turma em duplas, para que
houvesse uma maior intera¢ao entre os alunos, ¢ a cada dupla foi distribuida uma cartela de
bingo diferente. A medida que os nomes dos compostos organicos foram chamados, os alunos

faziam a associacdo do nome com a sua respectiva formula estrutural na cartela.

O jogo desenvolvido constitui na distribui¢do das cartelas aos alunos em duplas, e
dindmica foi explicada.

Dentro da roleta consta o nome de sessenta nomenclaturas diferente, de
compostos organicos oxigenados.

Para a marcacdo do bingo foram distribuidos grdo de milhos, logo dar inicio ao
sorteio, 4 medida que foram chamadas as nomenclaturas, os alunos marcaram nas suas
cartelas e o professor escrevia no quadro as nomenclaturas que ja foram sorteadas, tendo
assim um maior controle do jogo e da turma.

O jogo s6 acabou quando uma dupla completou trés compostos seguidos da
cartela marcada de forma horizontal ou vertical, por fim foram conferidos juntamente com o

professor e os outros alunos.

Revisdo tedrica dos contetidos necessarios para aplicagdao do jogo

Funcgdes oxigenadas sdo compostos organicos que possuem, além de carbono e
hidrogénio, atomos de oxigénio.
As fungdes oxigenadas sdo classificadas em: alcoois, fendis, aldeidos, cetonas,

acidos carboxilicos e seus derivados, como é€steres organicos e éteres.

Alcoois: sdao compostos formados por hidroxilas ligadas a 4tomos de carbono

saturados.
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Nomenclatura: Prefixo + tipo de ligacao + OL

Figura 1 - Ilustragdo de Metanol

N

H,c~ “OH

Fonte: Atkins, 2012, 5° ed.

Prefixo: met
Tipo de ligacdo: an

Terminagdo: OL

Fendis: ¢ um grupo de compostos organicos caracterizado pela presenga de uma

hidroxila (OH) ligada a um carbono insaturado de um anel benzénico (nticleo aromatico).

Nomenclatura: Hidroxi + nome do aromatico

Figura 2 — Ilustrag@o de 3-etil-1-hidroxibenzeno

OH

CH,—CH,

Fonte: Atkins, 2012, 5° ed.

Nesse fenol, temos a presenca do grupo hidroxila e de um radical etil (H;C-CH,)
ligados ao benzeno. Assim, o primeiro passa para nomear esse composto € numerar OS
carbonos do benzeno a partir do carbono ligado ao grupo OH e prosseguir no sentido da

ramificacao:
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Figura 3- [lustragdo de 3-etil-1-hidroxibenzeno

OH

4

6 2

. *CH,—CH,

4

Fonte: Atkins, 2012, 5° ed.

Ao numerar os carbonos do composto aromatico, temos o grupo hidroxila no

carbono 1 e o etil no carbono 3. Logo, o nome desta estrutura é 3-etil-1-hidroxibenzeno.

Endis: sdo alcoois que apresentam um ou mais radicais hidroxila (—OH) ligados a

atomos de carbono insaturados.

Nomenclatura: Prefixo + tipo de ligagao + OL

H3;C— CH = CH— OH : prop-1-en-1-ol

Aldeidos: sao um grupo de compostos organicos caracterizados pela presenca do
grupo carbonila (C = O) em um carbono primario da cadeia, ou seja, esse grupo sempre vem

em uma extremidade.

Nomenclatura: Prefixo + tipo de ligagdo + AL
Ex: H3;C — CH — CH,—HC = O : prop + an + al = propanal

Cetonas: sdo compostos que apresentam o grupamento carbonila (C=0) no meio

da cadeia, ou seja, em um carbono secundario.

Nomenclatura: Prefixo + tipo de ligagdo + ONA
Ex: 0]

|
H3C — C — CH3: prop + an +ona = propanona

Acidos carboxilicos: sdo compostos orginicos que apresentam o grupo funcional
carboxila, isto é, um carbono que realiza uma ligacdo dupla com oxigénio e uma ligacao

simples com um grupo OH.
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Nomenclatura: Acido + prefixo + tipo de ligagio + OICO
Ex: O
I

H3C — C — OH: 4cido et+ an + oico = Acido etanoico

Esteres: sdo formados pela troca de um hidrogénio da carboxila dos 4cidos

carboxilicos por algum grupo alquila.

Nomenclatura: Prefixo + ato + de + nome do radical carbonico

Eteres: Possuem o oxigénio entre dois carbonos.

Nomenclatura: Grupo menor + oxi + nome do radical hidrocarboneto maior

Ex:CH3—0O—CH2—CH3 =met + oxi +etano = metoxietano

3.4 AVALIACAO DA APLICACAO DO JOGO

Para a avaliacdo de aplicagdo do Jogo foi utilizado um questionario com a
finalidade de medir o desempenho dos alunos e aceitabilidade da utilizagdo da ferramenta
facilitadora de ensino-aprendizagem.

O questionario de avaliagdo estd apresentado no Anexo “2”.

Para atender aos objetivos deste trabalho, foi confeccionado um jogo no qual
almejou abordar o conhecimento quimico de forma dindmica, ladica e interdisciplinar. Vale
destacar que o desenvolvimento para o ensino e aprendizagem nas escolas do campo, precisa
estar vinculado a sua realidade e especificidades, e por esse motivo, o jogo escolhido foi o
Bingo, pois esse ¢ popular entre os educandos fazendo parte de sua cultura. O jogo foi
elaborado para uma classe do 3° ano do Ensino Médio em uma escola da rede estadual em
Santa Catarina, no qual possui 30 alunos, com uma enorme falta de interesse pela Quimica,
principalmente com as aulas do cotidiano, ou seja, na mesmice, onde o professor fala e o
aluno e ouve.

Inicialmente foi realizado um diagndstico, através de um questionario para uma
turma do terceiro ano do ensino médio, na E.E.B.Dr Miguel de Patta, verificando o interesse

dos alunos no ambito escolar e no ensino de Quimica também.
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Logo os alunos tiveram uma aula de revisdo sobre a nomenclatura dos compostos
organicos, em um segundo momento ocorreu a apresentagao do jogo onde foram expostas as
regras e estratégias que eram idénticas a um bingo tradicional, porém o reconhecimento da
nomenclatura e a formula quimica eram primordiais para que o jogador pudesse marcar a sua
cartela, o que obrigava o aluno/jogador a identifica-las corretamente. Logo abaixo estd a

tabela do BINGO ORGANICO proposto.

Tabela 1 — Cartela do bingo organico.

H 0
OH
| | ’,:/D
CHsCH
H-C -O-H B . H
H-C-0-H
| ;
H
(0]
OH O 0
OHOH OH A 7
S [ [ C-HC-C
H,C—CH—CH —CH, H,C - CH, C W \
CH, I H™ O H
) HC - CHa
0 OH OH
|| d ! CH HC O
H 3 [
CH;—C — CH: — CH-IsC—Cz—C< . | Hsc—i:;c-mz—cn}
H H4C-CH-
CH;

Fonte: O autor, 2020.

Quanto as regras desenvolvidas para o0 BINGO ORGANICO, para dar inicio ao
jogo foi distribuida uma cartela para cada grupo e graos de milho para marcagao do composto
na cartela. Sendo possivel se necessdria a interrup¢do do jogo durante alguns minutos, para

fazer um levantamento das dificuldades e duvidas sobre o assunto explicado.
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A medida que foram sendo chamadas as pecas os alunos marcavam nas suas
cartelas os compostos sorteados e apds alguns segundos 0os mesmos eram escritos no quadro
para que os alunos pudessem verificar se estavam corretos. O jogo s6 acabava quando toda
uma linha ou coluna fossem totalmente preenchidas. Nesse momento, a equipe deveria gritar a
palavra: Quimico ao invés de Bingo.

Assim, o sorteio era interrompido e o professor conferia a cartela. Em seguida, o
jogo continuava até que tivessem trés grupos vencedores. No jogo havia uma premiagao para
0s grupos que ganhassem em primeiro, segundo e terceiro lugar.

Apo6s a aplicagdo do jogo foi realizado um segundo teste de sondagem para a
verificagdo da aprendizagem. A ultima etapa foi caracterizada pela entrega de fichas de

avaliacdo aos alunos contendo afirmag¢des com respeito a atividade desenvolvida.
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4. RESULTADOS

4.1 DIAGNOSTICO DO PROBLEMA

Os resultados obtidos da aplicacdo do questionario inicial estdo representados a seguir.

Perfil dos alunos

Primeiro para identificar o perfil dos alunos da Escola Miguel de Patta — Grao Para,

foram lhe questionados a idade que estes alunos tém na atualidade.

Grafico 1 — Idade

Idade

17

m18

19

=20

Fonte: Autor, 2020.

Como visto no grafico, a idade dos alunos da Escola Miguel de Patta — Grao Para,
responderam o questionario na sua maioria tem 17 anos, representando (47%) dos

entrevistados. 41% dos questionados tem 18 anos.

Grafico 2 — Sexo masculino ou sexo feminino
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Sexo masculino ou feminino

W Sexo masculino

M sexo feminino

Fonte: Autor, 2020.

Como visto no grafico a maioria dos entrevistados sdo homens representando 59% e as
mulheres nessa turma representam 41%, do total de alunos na Escola Miguel de Patta — Grao

Para,

Grafico 3 — Repetentes

Repetentes

B Sim

H Nao

Fonte: Autor, 2020.

No grafico mostra que o publico alvo que sdo os alunos do 3 ano de ensino médio da
Escola Miguel de Patta — Grao Para, mostrando que a grande maioria deles ndo sdo repetentes
representado 88% da pesquisa, contra 12% que relatam que ja repetiram de ano pelo menos

uma veEz.

Grafico 4 — Aptidao para a area das ciéncias da natureza (Quimica, fisica e biologia).
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Vocés gostam da disciplina de Quimica,
Fisica e Biologia (area de ciencias da
natureza)

B Sim

H Nao

Fonte: O autor, 2020.

Como visto neste grafico grande parte dos questionados os alunos da Escola Miguel de
Patta — Grao Par4, ndo gostam das disciplinas de Quimica, Fisica e Biologia. Tem o fato que o
aluno na grande maioria das vezes esta desmotivado devido as aluas repetitivas no cunho
tedrico, promover uma aula dinamica e significativa pode atrair estes alunos para o estudo da
matéria, fazer com que eles se tornem protagonistas e despertem a curiosidade isso faz toda a

diferenca, para que o modo de aprender se torne significativo.

-Interesse na disciplina de Quimica

Grafico 5 - Interesse na Disciplina de Quimica

Vocé possui interesse na disciplina de
Quimica?

Sim

B N3o

Fonte: Autor, 2020.
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De acordo com o resultado dessa etapa foi identificado o desinteresse na disciplina de
quimica pelos estudantes da Escola Miguel de Patta — Grdao Pard, sendo 71% deles
responderam que ndo possuem interesse na disciplina de quimica. Isso se da muitas vezes pelo
método que professor utiliza no ensino, naquele modelo tradicional, onde somente o professor
fala e o aluno ouve. Também tem o fato do professor estar desmotivado, pelo pouco tempo
que tem de planejar uma aula diferenciada, devido a maioria dos professores darem aulas em

duas ou trés escolas, para ser melhor comtemplado financeiramente.
— Interesse em jogos / atividades ludicas

Grafico 6 — Vocé gosta de jogos (cartas, bingo, tabuleiro) no geral?

Vocé gosta de jogos (cartas,
bingo, tabuleiro) no geral?

mSim

m Nao

Fonte: Autor, 2020.

A maioria dos estudantes desta turma de terceiro ano da Escola Miguel de Patta —
Grao Pard, em geral gostam de jogos de cartas, bingo, tabuleiro e etc. De acordo com a
pesquisa 88% dos alunos responderam que gostam de jogos, desse modo nos motivou ainda
mais a realizar este jogo, pois 0 nosso jogo ¢ um bingo de um modo que ¢ facil de jogar e
aprender, muitos destes entrevistados ja jogaram este tipo de jogo pelo fato de todo ano

ocorrer um bingo na escola.

Experiéncia em aulas dinamicas

Grafico 7 — Voceé ja teve alguma aula dindmica no ensino médio?
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Voceé ja teve alguma aula dindmica no
ensino médio?

B Sim

B Nao

Fonte: O autor, 2020.

De acordo com o questionario aplicado em sala apenas 53% dos alunos da Escola
Miguel de Patta — Grao Pard, tiveram uma aula dindmica durante o ensino médio, desse modo
pode se perceber que os professores esqueceram a importancia da utilizagdo de atividades
ludicas, pois as mesmas mobilizam esquemas mentais, ativando func¢des neuroldgicas e
psicoldgicas estimulando o pensamento. E quando o aluno esta diretamente envolvido na acdo
fica mais facil a compreensdo do aspecto cognitivo, pois ocorre um desbloqueio menta
(SANTANA, ENCONTRO NACIONAL DE ENSINO DE QUIMICA, 2006).

Vale lembrar também que os jogos sdo um importante recurso ndo s6 para as aulas
de Quimica, mas como para qualquer outra disciplina, pois desse modo haveria uma
facilidade na aprendizagem do aluno, também havendo uma motivagdo do mesmo. Por fim
também podendo ser trabalhadas as habilidades dos alunos de forma direta, além de haver
uma maior socializagdo entre os colegas de turma, também entre o aluno e o professor e por

fim entre o aluno e conteudo a ser trabalhado.

42 APLICACAO DO JOGO

Numero de alunos que participaram

Nao foi possivel aplicar o jogo Bingo Orgénico devido a Portaria SES/SED n°

778, de 06 de outubro de 2020, que autoriza o retorno das aulas apenas nas regioes de fases
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amarelas, porém nao foi possivel a aplicagcdo devido a cidade onde a escola se encontra estar
em fase alaranjado conhecido com fase Grave.

Durante a aplicagdo do primeiro questionario que foi aplicado nessa turma do
terceiro ano do Ensino Médio com 30 alunos de forma on-line através do Google Formulario,
17 alunos responderam o questionario, portanto esses 17 alunos ou mais alunos participariam,
pois todo ano a escola realiza um bingo para arrecada¢do de dinheiro, entdo esses alunos ja

estao familiarizados com esse jogo.

Compreensao das regras por partes dos alunos

Os alunos compreenderiam e compreendem as regras do jogo Bingo, pois todo
ano na escola, onde seria realizado o jogo didatico, ¢ realizado um Bingo como forma de
arrecadacdo, sempre havendo um grande envolvimento dos alunos durante a participagdo

desse evento, pois como mostra no questionario 88% dos alunos gostam de jogos envolvendo

o Bingo.

Motivagao ou envolvimento

Nao foi possivel identificar a motivagcdo dos alunos, perante a nao aplicacao do
jogo Bingo Organico, porém avaliamos outro trabalho publicado pelos autores (de Almeida
Guedes, M. R., & Pereira, C. A. S, 2015), onde os alunos se mostraram motivados e
envolvidos, também foi observado que os alunos se encontravam ansiosos para o proximo
sorteio, comemorando quando seus compostos eram sorteados.

Observou-se que os alunos que normalmente se portavam de forma apatica em
uma aula expositiva se encontravam mais positivos em relacdo a dindmica do bingo. Além
dos alunos que demonstravam certa dificuldade em prestar atengdo, mantiveram-se atentos

durante o jogo realizado em sala de aula.



35

43 AVALIACAO DO JOGO

Ap6s a aplicacao do questionario a uma turma do terceiro ano do ensino médio, na
E.E.B.Dr Miguel de Patta, foi possivel notar o desinteresse dos alunos pela disciplina de
quimica, sendo 71% deles.

Entdo nosso objetivo era aplicar um jogo de bingo orgénico, como forma de
chamar a atencdo dos alunos para a quimica de um jeito atraente e dindmico, pois assim os
conteudos rendem mais quando abordados por meio de jogos € quando sdo aplicados de forma
contextualizada, ou seja, esse jogo tem carater formativo, permitindo aos alunos interagir e
desenvolver coopera¢do de modo a ajudar na preparagdo de um cidadao.

Vale lembrar que o jogo de bingo ja ¢ conhecido por muitos, pois todo ano ¢ feito
um bingo na escola, entdo a maioria dos alunos ja estdo familiarizados com esse jogo.
Portanto o jogo ndo serd confuso e nem despecgo, podendo assim os alunos desfrutar de uma
boa interagdo em equipe.

Primeiramente foi elaborado e aplicado o questionario para verificar o interesse na
disciplina de quimica ¢ no ambito escolar. No final iriamos aplicar questdes para saber se
gostaram do jogo, mas como ndo foi possivel realizar o jogo devido a pandemia ndo teremos
as informagdes necessarias sobre a avaliagdo do jogo. Mas conseguimos aplicar algumas

questdes no google formularios que aconteceria apos o jogo.

Grafico 8 — Qual ¢ sua idade?

Idade

m17

m18

19

=20

Fonte: o Autor, 2020.
Como visto no grafico, a idade dos alunos da Escola Miguel de Patta — Grao Pard, que

responderam o questionario na sua maioria tem 17 anos, representando (47%) dos



36

entrevistados. 41% dos questionados tem 18 anos. Era uma das questdes também que ia ser
aplicada apds o jogo para ver se possuem ainda a mesma idade, que ja relataram no

diagnostico inicial.

Grafico 9 - Vocé acha que o estudo ¢ importante para seu futuro?

Vocé acha que o estudo é
importante para seu futuro?

mSim

® Nao

Fonte: O autor, 2020

Todos os alunos da Escola Miguel de Patta — Grao Pard, responderam que sim,
que o estudo é importante para seu futuro, o que ¢ de extrema importancia pois mostram que

os entrevistados estdo preocupados com o seu futuro.

Grafico 10 - Vocé gosta de estudar?

Vocé gosta de estudar?

mSim

m Nao

Fonte: O autor, 2020.
A maioria dos alunos da Escola Miguel de Patta — Grao Para, responderam que
tem interesse pelos estudos representando 65% dos questionados. 35% responderam que nao

gostam de estudar, sendo que no topico anterior relataram que acham o estudo importante
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para seu futuro, mas em contrapartida muitos ndo gostam de estudar, isto se torna

preocupante.

Grafico 5 - Interesse na Disciplina de Quimica

Voceé possui interesse na disciplina de
Quimica?

Sim

® Nao

Fonte: Autor, 2020.

Ficou claro o desinteresse na disciplina de quimica pelos estudantes da Escola Miguel
de Patta — Grao Par4, 71% responderam que nao possuem interesse na disciplina de quimica.
Esta questdo era uma questdo que ia ser aplicada apds o jogo também e ndo somente no
diagnostico inicial, para verificar se aumentaria o interesse na disciplina de Quimica, como
ndo foi possivel aplicar esta questdo por motivos de pandemia o percentual continuou o
mesmo, a maioria dos alunos ndo possuem interesse na disciplina.

Como nao conseguimos aplicar o jogo em sala de aula, por motivos da pandemia e
normas de seguranga evitando aglomeracdo, acreditamos que o jogo seria bem aceito pelos
alunos e que a grande maioria participaria do jogo, pois de acordo com o questionario
aplicado inicialmente, 88% dos alunos responderam que gostam de jogos de cartas, bingos e
outros.

Pelo fato também que essa turma ndo teve muitas aulas dindmicas no ensino
médio, além da utilizacdo de jogos ludicos durante o ensino-aprendizagem, desse modo eles
estariam na mesmice de sempre, onde o professor fala e o aluno ouve.

Por finalidade, ap6s a aplicagdo do bingo organico, teriamos como objetivo
analisar se houve um desempenho maior, de conhecimento dos alunos em relacdo aos
contetdos abordados em sala de aula.

Também pode observar durante a aplicagdo do bingo organico o interesse € a

motivacao dos alunos, além da participagdo dos mesmos na atividade. Por fim aplica-se um
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novo formulério a fim de se analisar se o jogo foi bem aceito pelos alunos e também ter

conhecimento de que se a aula se tornou mais atrativa, divertida ou até mesmo interessante.
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5. CONCLUSAO

Foi proposto o jogo didatico “Bingo Orgénico” e foi aplicado a 17 alunos da
escola E.E.B. Dr Miguel de Patta para o ensino de Quimica. O tipo de Bingo didatico serviu
como suporte para auxilio nas aulas, tornando as mesmas mais dinamicas, além de ser
detectado o poder de aumentar o interesse dos alunos pela Disciplina de Quimica.

Conforme o diagnostico realizado foi possivel observar o grande desinteresse dos
alunos pela disciplina de Quimica sendo 71% deles. A partir deste dado, foi sugerido aplicar a
ferramenta de jogo didatico, o BINGO ORGANICO desenvolvido para o trabalho, para
melhorar o interesse dos alunos envolvidos.

Ainda pelo diagnostico realizado, 88% dos alunos gostam de jogos, como o bingo
que € o tipo de jogo proposto no trabalho. O “Bingo Orgéinico”, assim como os demais jogos
didaticos deste tipo, provavelmente sera bem aceito pelos alunos do Ensino Médio.

A aplicagdo de jogo tipo Bingo apresenta uma dindmica que auxilia a tornar mais
interessante aprender e associar a nomenclatura com os compostos organicos oxigenados.

Como o trabalho foi desenvolvido durante a pandemia de Covid-19, torna-se
necessaria uma avaliagdo da ferramenta de ensino-aprendizagem (o BINGO ORGANICO) na

modalidade das aulas presenciais.
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ANEXO A - QUESTIONARIO INICIAL

Qual sua idade?

Qual o seu género?

Voce ¢ repetente?

Vocé gosta da disciplina de Quimica, Fisica e Biologia (drea das ciéncias da
natureza)?

Vocé possui interesse na disciplina de Quimica?

Vocé gosta de jogos (cartas, bingo, tabuleiro no geral)?

Vocé ja teve alguma aula dindmica no ensino médio?
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ANEXO B - PERGUNTAS AVALIATIVAS DO BINGO QUIMICO

Qual sua idade?

Vocé acha que o estudo ¢ importante para seu futuro?

Vocé gosta de estudar?

Vocé possui interesse na disciplina de Quimica?

Os jogos auxiliam na fixagdo do conteudo?

Aprende-se melhor um conteudo, introduzindo-o com jogos?

Ajuda a melhorar os relacionamentos por ser uma atividade desenvolvida em grupo?
Auxilia para que a aula se torne mais atrativa?

A metodologia ¢ melhor do que uma aula expositiva?

. Depois do jogo aumentou seu interesse em estudar mais o contetido da disciplina?
. O jogo aplicado ¢ de facil compreensao?

. Trabalhando o conteudo em grupo o jogo foi possivel sanar algumas dificuldades?
. Pode-se dividir a aula em: expositiva, exercicios e jogo?

. Atividades com jogos podem ser trabalhados em outras disciplinas?

. Aprovei esse tipo de atividade?
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